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Prefacio

Durante os dltimos anos houve um rdpido crescimento de um novo tipo de consultor. Este
consultor trabalha com usudrios de microcomputadores e freqiientemente tem experiéncia em
grandes computadores e microcomputadores, como também algum conhecimento em andlise
de sistemas. Utilizando-se de novas ferramentas para microcomputadores como o dBASE 11, este
consultor estd apto a desenhar conjuntos de programas para suas proprias necessidades a um
custo préximo ao de muitos programas comercializados, desenhados para uma grande variedade
de aplicagGes.

dBASE II'®, Guia do Usudrio é desenhado para ajudar estes leitores a se iniciarem no uso
de um dos mais populares programas ferramenta — o dBASE II.

dBASE IT®, Guia do Usudrio d4 a vocé uma introdugfo ao dBASE Il, assim como penetra
em um completo processo de desenho de sistemas. Exemplos lhe dio o nicleo de programas
que podem ser usados em uma grande variedade de aplicagGes. Os sistemas-exemplo utilizados
incluem programas de controle de estoque e custos, O livro é uma enciclopédia de minhas expe-
riéncias com o dBASE II durante dois anos. Esta obra acentua o desenho estruturado e dd énfase
4 programagio de uma maneira estruturada utilizando andlise do tipo “de cima para baixo”.

C.T-

um
Introdugéo ao dBASE II

Oficina de Automoveis do Fred. Todos conhecem Fred, o melhor mecinico de automoveis
Volvo da cidade, e a maior parte de seus consertos envolvem Volvos e alguns outros carros estran-
geiros. Ele mantinha um grande estoque de pegas novas e usadas, sabendo que seus custos eram
de $ 30 por hora e que precisava estar apto a localizd-las rapidamente e encomendar as pegas
necessdrias para manter o estoque atualizado. Fred sabia que necessitava de um computador
com um tipo qualquer de controle de estoques e assim foi visitar uma loja de computadores
da cidade.

“Nés nfo temos nenhum programa especifico para oficinas de automéveis”, disse-lhe o
vendedor. “No6s temos o Superestoque, que é realmente destinado a uma inddstria de manufaturas
e seu estoque. Para a sua aplica¢do vocé precisard de um compilador BASIC e escrever seu proprio
programa. Na verdade, vocé terd que escrever virios programas. Uma alternativa seria comprar
um programa que atenderia algumas das suas necessidades.”

Fred nfo entendia profundamente de computadores; na verdade, ele nunca havia utilizado
um computador. A idéia de escrever seu proprio programa para processar e extrair relatorios
sobre seu estoque de pecas pareceu-lhe um trabalho impossivel. Além disso Fred tinha muito
pouco tempo livre para aprender a programar. Ele deixou a loja de computadores de maos vazias.

Poucas semanas depois, Bill Braxton, um programador de computadores, levou seu Volvo
para trocar um alternador. Fred sabia que tinha um alternador em estoque, mas ndo conseguia
encontrdlo. “Devo té-lo colocado no Volvo que consertamos a alguns dias atrds”, disse Fred
enquanto iniciava uma procura entre as faturas para encontrar uma que indicasse onde o alter-
nador tinha sido instalado. Bill disse a Fred que ele estava necessitando de um microcomputador
e Fred riu.

“Eu sei disso, eu sei disso, mas quem ird programd-lo?”’

“QOlhe”, disse Bill, “‘eu escreverei um programa para processar os seus dados de estoque ¢
alugarei meu computador portatil por um dia por $ 100. Eu Ihe mostrarei como dar-entrada dos
dados no computador, depois eu os apanharei e os imprimirei na impressora 14 de casa. Se vocé
gostar, eu posso mostrar-lhe como expandir o programa para as suas necessidades especificas”,
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“Negocio fechado”, disse Fred. “Quando comegamos?”.

Dois dias depois Bill trouxe seu computador portdtil e instruiu a secretiria como registrar
os dados do estoque. Bill imprimiu a listagem em sua casa. Poucos dias depois Fred comprou
um computador e Bill mostrou-lhe como obter as informagdes sobre o estoque, como atualizar
as quantidades disponiveis assim como adicion4-las ou retird-las do estoque. Logo, Bill adicionou
um programa para emissio de etiquetas enderegadas e pouco depois Fred distribuia propaganda
a seus clientes pelo correio. Fred gastou com seus programas quase $ 1000, quase o mesmo valor
dos programas de estoque que havia visto e que ndo atendiam as suas necessidades. Bill escreveu
todos os programas em uma nova linguagem desenvolvida especificamente para microcompu-
tadores — dBASE II.

O dBASE Il é comercializado como um sistema de gerenciamento de databases relacionais.
Um sistema de database relacional armazena informagdes em tabelas de duas dimensdes nas quais
os dados podem ser obtidos pela relagfo de informagdo na tabela. Mais precisamente, o dBASE Il
¢ um sistema de gerenciamento de arquivos com uma avangada linguagem de programacdo. A
linguagem é muito fdcil de aprender e é ‘“estruturada”, tornando possivel acs programadores
desenvolver programas mais rapidamente que utilizando outra linguagem de alto nivel como
BASIC ou Fortran. Originalmente desenvolvida pararo Projeto Viking (descida em Marte), esta
linguagem de programacdo é disponivel agora para quase todos sistemas CP/M.

O GERENCIADOR DE DATABASES

O sistema gerenciador de databases, ou SGDB, ¢ essencialmente um grupo ou uma colegdo
de programas que conectam o usudrio a uma ou mais colegBes de informagGes, ou pool, chamadas
de database (veja Figura 1-1). Programas de aplicacdo utilizando de um SGDB incluem: livros
contdbeis, contas a receber, sistemas de pesquisa e enderecamento postal, catalogagdo, entrada
de pedidos, bibliografias — essencialmente qualquer aplicagdo na qual arquivos de dados sdo
formados, atualizados, analisados e relatados.

Com a maioria dos gerenciadores de databases, os programas de aplica¢do estdo escritos
em BASIC, PASCAL, Fortran ou outra linguagem de alto nivel e chamadas especiais sdo usadas
para comunicar-se com o gerenciador de databases. O dBASE 11, por sua vez, utiliza uma linguagem
interna de forma que nenhuma outra linguagem € necesséria.

VANTAGENS DE UM GERENCIADOR DE DATABASES

Gerenciadores de databases previnem a duplicagdo de dados. Com o crescimento do sistema,
a informagdo de um arquivo logo aparecerd em outros arquivos. Nomes, enderegos e outras infor-
magGes similares comegam a aparecer em muitos arquivos mesmo que cada arquivo contenha
informagdes idénticas. Alguém pode entrar estes dados duplicados em cada arquivo, criando
uma sobrecarga de digitacfo e aumentando a chance de ocorrerem erros. Usa-se memoria extra
em disco e as modificagdes devem ser feitas arquivo por arquivo. Gerenciadores de databases por
armazenarem tudo em um simples database eliminam este problema.

Os gerenciadores de databases também reduzem o tempo para desenvolvimento de um
programa. Muito do trabalho em rotinas de programagdo para gerenciamento de arquivos, inde-
xagfo, classificacdo e geragdo de relatérios é feito automaticamente com simples chamadas ao
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Figura 1-1. O Gerenciador de Databases

gerenciador de databases. Os programas podem facilmente ser desenvolvidos para atender as
necessidades especificas do usudrio.

Gerenciadores de databases aumentam a confianga nos dados. A integragdo e o relacio-
namento da informagdo dentro de um database é feito automaticamente pelo gerenciador de
databases. Ele libera o programador da necessidade de utilizagio de indicadores e cadeias de
indicadores para a localizacio da informagdo desejada. A confianga nos dados é aumentada.
Por exemplo, se sexo é sempre “M™ ou “F”, o gerenciador de databases pode prevenir qualquer
outro tipo de entrada. Se o cédigo de enderegamento postal é sempre numérico, qualquer outra
entrada ndo numérica deverd ser rejeitada.

TIPOS DE SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE DATABASES
Se vocé estd interessado na compra de um sistema de gerenciamento de databases para o

seu microcomputador, encontrard um nimero muito pequeno de sistemas gerenciadores de
databases reais disponiveis no mercado. Como mostra a Figura 1-2, a maioria das ferramentas
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Sistemas de Indexagdo
{Access Manager,
KSAM, MAGSAM)

/

Sistemas de
Gerenciamento de

Arquivos
(FMS-80, ACCESS/80)

Sistemas de
Gerenciamento de
Databases
Sistemas Relacionais Sistemas Hierdrquicos
(LOGIQUEST) e de Rede (MDBS)
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pode ser utilizada por alguém que tenha pouca experiéncia com computadores. Como exemplo
desses produtos temos o FMS-80 e o ACCESS/80.

No nivel superior temos o verdadeiro sistema de gerenciamento de databases. Em um sistema
de gerenciamento de databases “perfeito” o armazenarinto e a atualizagfo dos dados é transpa-
rente ao usudrio. Todos os dados sdo armazenados em um mesmo “pogo” ou database. O usudrio
preocupa-se apenas com o fluxo de informagfo. Caso o desenho do sistema seja alterado, pouca
alteragdo serd necessdria nos programas existentes. Embora esse ideal nunca seja alcangado, os
melhores sistemas aproximam-se dele. Todos os sistemas de gerenciamento de databases estdo
em uma das trés categorias, hierdrquicos, de rede ou relacionais. Uma vez que a categoria dos
hierdrquicos € um caso especial dos sistemas de rede, temos realmente dois tipos apenas. Embora
uma discussfo completa entre os conceitos dos sistemas de rede e dos relacionais esteja fora dos
objetivos deste livro, uma rdpida descrigdo deles é importante para se entender o dBASE II.

Figura 1-2. Tipos de sistemas de gerenciamento de informacgdes

existentes para os programadores nesta drea sdo, mais precisamente, sistemas de indexagdo ou
sistemas de gerenciamento de arquivos.

O mais simples (e mais barato) desses sistemas sdo os sistemas de indexagdo,

Estes produtos foram concebidos para trabalhar com as linguagens de alto nivel existentes
(como o BASIC) para simplificar o processo de indexagdo. Estes produtos tornam disponivel ao
programador adicionar uma capacidade de indexagdo aos programas que antes tinham apenas
possibilidade de acesso direto ou de acesso seqiiencial (veja o Capitulo 3 para maiores detalhes).
Contudo, a programagdo continua sendo feita em uma linguagem de alto nivel. Exemplos desses
produtos incluem MAGSAM e ACCESS MANAGER. Estes produtos sdo baratos, mas requerem
experiéncia em programacfo.

Em um outro nivel temos os gerenciadores de multi-arquivos. Eles sdo geralmente mais
caros que os sistemas de indexagdo e freqiientemente incluem algum tipo de sistema de indexagdo
interno. Os gerenciadores de multi-arquivos também incluem caracteristicas extras que variam
de produto para produto. Como exemplo destas caracteristicas extras temos os geradores de
relatérios e as rotinas de adigdo ou atualizagdo de dados nos arquivos. A maioria desses produtos

| Modelo |

@nmgem |

I o

Figura 1-3. Estrutura hierdrquica de dados
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Em um sistema hierdrquico, ou de rede, a informagdo é armazenada em uma estrutura que
se assemelha a uma drvore invertida (veja a Figura 1-3). Com esta drvore é possivel representar o
sistema de estoque da Oficina de Automoéveis do Fred. Um carro é composto de varias montagens
e cada montagem é composta de virias submontagens. As submontagens, por sua vez, sio com:
postas por pegas. Cada pega é um “filho” de um “pai”, submontagem ou montagem. Em um
sistema hierirquico um “filho™ ndo pode ter mais do que um “pai”. Um sistema de rede seria
similar, exceto que um “filho” pode ter mais que um “pai” (veja Figura 14).

Um sistema relacional é diferente em sua estrutura organizacional. As informagdes sdo
armazenadas em tabelas bidimensionais que sdo mais convenientemente chamadas de arquivos.
As informagdes das tabelas sdo obtidas pelo usudrio com base em qualquer relacionamento dese-
jado. As diferengas entre databases de rede e relacionais é mostrada na Tabela 1-1.

O sistema de estoque que Bill desenhara para a Oficina do Fred era formado de trés arquivos
para armazenamento das informag¢des. Um arquivo continha todo o estoque com o nimero das
pecas. descrigdo, quantidade disponivel, custo e prego para cada item, O segundo arquivo continha
o nome, enderego e o nimero de identificagdo de cada cliente. O terceiro arquivo era o arquivo
de faturas, que mostrava o niimero de fatura e a quantidade de cada peca utilizada em cada cliente
(estes arquivos s@o mostrados na Figura 1-5). Uma vez que o dBASE Il € um sistema relacional,
¢ ideal para a aplicagdo do Fred. E se o Fred quisesse manter as informagoes sobre a relagdo
entre pegas e submontagens e montagens ele poderia continuar usando o dBASE 1I. No Capitulo 15
mostraremos como isso é feito.

Um verdadeiro SGDB tem as seguintes caracteristicas:

e Independéncia de programa e dados. A estrutura dos arquivos de dados pode ser alterada
sem mudanga nos programas. Os programas podem ser alterados sem mudanga na estru-
tura dos arquivos de dados.

@ Informacgdes (e dados) sdo armazenados (da maneira como sdo vistos pelo usudrio) como
um tnico conjunto ou arquivo.

Modelo Modelo

J

[Montagem| [Submont | [ Peca Peca [Montagem| |Submont |

[Submont| | Peca | [ Peca | [Submont] [ Peca | | Peca | | Peca‘J

[ Peca | | Pegca | | Peca |

Figura 1-4. Exemplo de estrutura de dados em rede
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Tabela 1-1. Diferengas entre Sistemas de Rede e Sistemas Relacionais

Databases hierdrquicas e de rede Databases Relacionais

As relagOes entre os itens do database sio  As relagbes entre os itens ndo sdo armazena-
armazenadas fisicamente no database. das no database e sdo criadas logicamente e
ndo fisicamente.

Um relacionamento complexo entre itens Simples de entender e de usar.
que fazem parte fisicamente do database
pode ser criado.

O Database ndo é facilmente alterado, caso’ Databases podem ser facilmente alterados
se necessite de um novo relacionamento para atender novas configuragoes.
fisico.

Bom desempenho em mdquina se o tamanho O desempenho da mdquina varia de acordo
do processador e da memoria sio adequados.  com a maneira como a aplicagdo foi imple-

Uma grande quantidade de meméria e de Mentada.

armazenamento de dados secunddrios é  Utiliza relativamente pouca memoria e espago
necessdria, secunddrio em disco.

E necessirio espago extra para armazenar Databases relacionais gastam espago por
todas as informagdes relacionais. armazenar um espago mdximo para cada
Campo qUET seja necessdrio ou ndo.

® Os dados podem ser usados por um grande nimero de programas de aplicagio com
seguranga controlada sobre as informagdes para prevenir um acesso ndo autorizado por
usudrios que ndo podem obté-los. Os saldrios dos empregados, por exemplo, ndo devem
ser obtidos por uma pessoa interessada apenas nos enderecos dos funciondrios,

e Ferramentas para classificagdo, indexacdo e relatorios dos dados contidos no database
sfo providenciados para minimizar o desenvolvimento dos programas.

A HISTORIA DO dBASE II

A historia do dBASE 11 é tdo fascinante como suas capacidades. A historia comeca na era
espacial no Jet Propulsion Laboratory (JPL) proximo de Pasadena na Califérnia.

Em 1974, cientistas e engenheiros do JPL comecaram a utilizar um tipo avangado de sistema
de gerenciamento de databases para analisar informagBes obtidas nas muitas pesquisas espaciais
ndo tripuladas efetuadas pelo JPL. O sistema, conhecido pela sigla JPLDIS (JPL Data Management
and Information — Retrieval System) fora escrito por Jeb Long.

Wayne Ratliff era analista de sistemas no laboratorio e queria um sistema similar que funcio-
nasse no seu microcomputador em sua casa. Ratliff estava fascinado ndo apenas coma “‘inteligéncia”
destas pesquisas ndo tripuladas, mas também por todo o campo da inteligéncia artificial.
Ele comegou a escrever alguns programas utilizando o JPLDIS como modelo. Em 1980, seu
programa tornou-se mais poderoso que o JPLDIS. Jeb Long estava impressionado.
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Arquivo-mestre do Estoque

N© Peca Descrigdo Disp Custo

b’ —~ ————

Arquivo de Faturas
Data N9 Cliente Fatura Qtd. N9 Peca

Arquivo de Clientes
Cliente Enderego Cidade Estado CEP N? Cliente

Figura 15, Relagdo entre os arquivos do sistema da Oficina do Fred

Em 1979, Ratliff anunciara pela primeira vez o seu programa sob o nome VULCAN nas
pdginas da revista BYTE. Na primeira vers@o faltavam muitas das caracteristicas existentes nos
concorrentes, Ndo existiam as caracterfsticas de indexagdo e os registros s6 podiam ser localizados
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ap6s uma procura em todo o arquivo. Menus, telas e relatérios que sdo facilmente criados pelo
dBASE II nfo existiam no VULCAN. Em agosto de 1980, Ratliff liberou uma nova versio do
VULCAN com indexagdo e gerador de telas. Agora, o produto superava em capacidade muitos
outros concorrentes, porém, as vendas eram baixas; ndo mais do que cinqgiienta VULCANs foram
vendidos.

Durante o verdo de 1980, George Tate tomou o primeiro contato com o VULCAN. Tate, um
grande distribuidor de programas hd vdrios anos, testou o sistema VULCAN e ficou muito impres-
sionado. Quando soube que apenas cingiienta copias tinham sido vendidas, ele disse a Ratliff que
poderia vender cingiienta em um més. Logo apés, um contrato foi assinado garantindo a Ratliff
grandes royalties. O nome VULCAN foi abandonado e o produto foi chamado de dBASEIIL
Nunca houve um dBASE I — foi apenas uma estratégia mercadologica para apresentar-se como
uma versdo nova e melhorada. Muitas caracteristicas novas foram adicionadas 4 documentagdo.

Assim, George Tate inundou o mercado com estranhos antincios comparando o dBASE Il
a uma bomba de porfo. Os databases concorrentes ndo gostaram do anlncio e tampouco os
fabricantes das bombas, mas, o antincio funcionou. Uma nova empresa (Ashton-Tate) foi orga-
nizada para comercializar o produto. Agora, mais de 2000 copias do dBASE Il sdo vendidas por
més e Ratliff estd semi-aposentado do JPL.

CONCEITOS DO dBASE II

O dBASE Il é comercializado e vendido como um sistema de gerenciamento de databases
relacionais. Uma vez que muitos arquivos sdo geralmente utilizados por uma dada aplicagdo e o
relacionamento entre as informagdes dos diferentes arquivos ndo é armazenada no sistema, o
dBASE II nfio é um real sistema de gerenciamento de databases no sentido mais estrito da palavra.
O dBASEII é mais parecido com um sistema de gerenciamento de arquivos ao qual foram adi-
cionadas caracterfsticas relacionais. Contém uma linguagem de programagdo propria, permitindo
ao usudrio, com um minimo de experiéncia, desenvolver programas extremamente complexos e
poderosos que vdo de encontro a aplicagdes como livros contdbeis, custos e controle de estoques.
Algumas aplicagGes tipicas do dBASE II nos campos domésticos, manufatureiro, financeiro e
comercial sdo:

e Contabilidade geral, contas a receber, contas a pagar, folha de pagamento, custos e
livros contdbeis.

e Controle de estoques, sistemas para ordens de compras, gerenciamento de projetos,
escalas de pessoal, planejamento de necessidade de materiais, sistemas de faturamento
e de entrada de pedidos.

® Gerenciamento de carteira de agDes, jogos, simulagdes, andlise nutricional, gerenciamento
de colegdes de fitas e discos, empréstimos, controle do arquivo das receitas culindrias,
andlise do orgamento doméstico e cdlculo do imposto de renda.

e Gerenciamento do patrimdnio imobilidrio, enderegamento postal, faturamento de hord-
rios, personalizagdo de grandes quantidades de correspondéncia.

Algumas caracteristicas do dBASE II compreendem:

® Alto grau de independéncia de dados e programa. As estruturas de dados podem ser
alteradas sem necessidade de muitas mudancas nos programas.
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® Os dados podem ser facilmente adicionados, editados, eliminados, classificados, indexados
ou extraidos em relatérios utilizando-se um minimo de programagio.

® Relatérios podem ser criados por dados contidos no database utilizando-se de operagdes
matemdticas como multiplicagdo ou divisdo. Totais e subtotais podem ser facilmente
gerados.

® Telas para entrada de dados podem ser formatadas a um nivel profissional. Vocé desenha
uma tela inteira e a entrada de dados exige apenas que o operador preencha os campos
vazios.

® A linguagem interna é extremamente poderosa e contém comandos simples para inde-
xagdo, classificagdo e formagdo de relatérios. Freqiientemente os programas podem ser
desenvolvidos em velocidades de cinco a dez vezes maiores que o desenvolvimento em
BASIC.

® A linguagem interna é uma linguagem estruturada (isto serd definido no Capitulo 5).
Programas estruturados s@o mais fdceis de escrever e atualizar do que programas nio
estruturados (como os escritos em BASIC).

LIMITACOES DO dBASE II

O dBASE Il tem, contudo, algumas limitagdes. Apenas dois arquivos podem ser usados por
vez. Isto cria dificuldades para qualquer processamento do tipo hierdrquico. Imagine que nés
usamos o sistema de estoques que a Oficina do Fred usa. Se tivéssemos consertado uma determi-
nada montagem, nés terfamos problemas para ajustar o arquivo-mestre do estoque se ele contivesse
pegas, logo teriamos de ter um terceiro arquivo que dissesse-nos que pegas compdem a montagem.
O dBASE Il nfo pode, porém, manter trés arquivos abertos ao mesmo tempo. No Capitulo 15,
mostraremos como fazer esse tipo de processamento hierdrquico com o dBASE II. Por agora, é
apenas necessdrio entender que isso lhe atrasard terrivelmente.

O dBASE II permitird apenas o armazenamento de trinta e dois itens de informacgdo em um
registro. Um nome ou um endere¢o podem ser, cada um deles, um item. Isto é suficiente para a
maioria das aplicag®es, mas, imagine que vocé precise armazenar informagdes médicas sobre um
paciente e vocé tem 96 itens para armazenar. Vocé pode combinar dois arquivos em um tnico
arquivo e ter 64 itens para cada parte do conjunto, mas se vocé fizer isso s6 poderd manter um
arquivo aberto.

As aplicagOes com o dBASE II sdo mais vagarosas do que programas jd compilados como
processadores de texto ou calculadores de planilhas que vocé talvez esteja utilizando. O dBASE 11
utiliza 48.000 bytes de memdria e assim hd muito pouco espago para o programa na memoria,
As linhas do programa sdo lidas e executadas, isto significa que existirdo muitas operagdes sobre
os discos durante a execugdo dos programas, o que torna o processamento demorado. O dBASE II
$0 pode “conversar’” com a console ou com a impressora. Se vocé precisar enviar informagdes a
um computador que estd distante, deve processar as informagGes em um arquivo separado e
utilizar-se de um programa de transmissdo para enviar o arquivo. Isto limita bastante as aplicagdes,
com aplicagdes em tempo real, como, por exemplo, terminais em pontos de venda e rede de
informagdes.

Com muitos processadores vocé terd problemas ao utilizar o dBASE II em processamento
por lotes. o dBASE II faz um processamento por lotes por meio da construgdo de um arquivo de
submissdo. Como o processamento por lotes em sistemas de multi-usudrios e sistemas de 16 bits
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funciona de uma maneira diferente, vocé verd que a sua versio do dBASE Il niio permitird proces-
samento por lotes no seu computador. Mais ainda, ndo existe prote¢do contra duas pessoas atua-
lizando o mesmo arquivo ac mesmo tempo, em um sistema multi-usudrios. Existem algumas
maneiras de enganar o dBASE II de forma a permitir usd-lo (com restrigSes) em um sistema com
multi-usudrios. Porém, sempre vocé encontrard algumas espécies de problemas. A Ashton-Tate
estd trabalhando no sentido de colocar no mercado uma versdo do dBASE Il que permite sisternas
do tipo multi-usudrios.

Como limitagdo final temos que a linguagem de programagdo permite apenas 64 varidveis
e ndo dispOe de varidveis indexadas. A maioria das linguagens de alto-nivel carrega informagdes
na memoria e inicia, entfo, seu processamento. O dBASE II por utilizar muita memoéria ndo
permite que sobre muito espago na meméria para varidveis indexadas ou ndo. Existem maneiras
que o usudrio pode utilizar para criar varidveis indexadas sob o dBASE Il bem como para permitir
centenas de varidveis em um programa. Isto serd mostrado no Capitulo 4. De qualquer maneira,
isto exige algum tempo de programagfo e um certo trabalho em manter o nimero de varidveis
menor do que 64 em determinados instantes de seu programa que, também, ficard mais lento.

EXIGENCIAS DO SISTEMA
Para usar o dBASE II vocé necessitard de um dos dois tipos de processadores:

e Um processador baseado em CP/M-80 utilizando-se de microprocessadores do tipo 8080,
8085 ou ZB80. Estes processadores sdo fabricados por centenas de industrias, como por
exemplo, Compupro, Vector Graphic, Systems Group e TeleVideo e tem um CP/M-80
de versdo 2,0 ou superior, uma ou mais unidades de discos flexiveis ou discos rigidos,
48000 bytes de meméria ou mais, um terminal de video com enderecamento do cursor
com dimensdes de 24 linhas por 80 colunas e uma impressora de textos.

e Um processador baseado em CP/M-86 ou MS-DOS, como por exemplo, o IBM PC, o
Rainbow-100 ou o Victor 9000. Estes processadores tém memoria de 128K bytes, uma
ou mais unidades de discos flexiveis ou rigidos, terminal de video com enderecamento
do cursor (24 linhas por 80 colunas) e uma impressora de textos.

O dBASE II opera sob os sistemas operacionais CP/M-80, CP/M-86 ou MS-DOS. Quando
é vendido o dBASE II nfo é acompanhado de nenhum sistema operacional. E muito importante
que vocé compre uma versfo do dBASE II que corresponda ao seu sistema operacional e ao tipo
de seus discos.

A Ashton-Tate dd uma das mais interessantes garantias do mercado. Se vocé quer testar o
dBASE II em seu computador, pega-o e receberd dois discos. Um deles em um envelope lacrado,
o outro, nfo lacrado, contém um disco de demonstra¢do. A versdo de demonstragdo do dBASE II
tem todas as caracteristicas e comandos, porém vocé ndo poderd ter mais do que quinze registros
(enderegos, pegas ou qualquer outra coisa) no database. Vocé pode escrever programas, testd-los,
adicionar dados no database e editd-los com a versdo de demonstragio. Se em trinta dias voceé
decidir que o dBASE II nfo lhe interessa, devolva os discos e serd totalmente reembolsado, caso
vocé ndo tenha aberto o envelope lacrado que contém a versdo completa.
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O dBASE II chega em dois discos, como foi descrito no Capitulo 1. N3o abra o envelope
lacrado até vocé ter certeza de que ficard com o dBASE II. Ndo trabalhe com o disco de demons-
tragdo que recebeu. Ao invés disso, faga uma copia do disco de demonstragio e utilize-a. lsso
necessitard de trés passos:

1. Formate um disco flexivel. Ele serd o seu disco de trabalho.
2. Faga uma copia do seu sistema operacional neste disco recém-formatado.
3. Copie todos os arquivos do disco de demonstragdo para o disco de trabalho.

Estes procedimentos variam de mdquina para mdquina e de sistema operacional para sistema
operacional. Verifique os seus manuais e utilize-os ao criar a copia do disco.

Nio faga mais nada até que o seu disco de demonstragdo esteja copiado e guardado em um
local seguro.

INSTALACAO

Vocé criou uma copia de trabalho do disco de demonstragio e agora o sistema deverd ser
instalado para atender as suas necessidades particulares.

O dBASE II foi desenhado para trabalhar com computadores fabricados por vdrias industrias
e deve ser instalado em seu computador utilizando-se de um programa que estd no disco de tra-
balho: INSTALL. Este programa altera o dBASE Il para atender as particularidades do seu termi-
nal de video. Se posteriormente vocé desejar mudar o terminal de video, deverd reinstalar a sua
copia do dBASE II. Se vocé ndo instalar o dBASE 1l ou instald-lo incorretamente terd telas impos-
siveis de serem lidas.

O vendedor poderd instalar o dBASE II para vocé. Caso isto tenha acontecido, vocé nio
precisard preocupar-se. Se vocé necessita instald-lo, ndo precisa ter medo ou chamar um progra-
mador profissional, vocé mesmo pode fazé-lo em dois minutos.
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Uma co6pia do programa INSTALL do dBASE II deverd estar no seu disco de instalagdo do
dBASE Il. Para iniciar, coloque o disco de trabalho com a cépia do dBASE Il de demonstragdo
em seu computador e apos o sinal de pronto “A > digite o comando INSTALL e em seguida
pressione a tecla RETURN.

INSTALL
Vocé ouvird um “‘click’ no disco e entdio aparecerd a seguinte pergunta:

dBASE Il INSTALLATION PROGRAM VER 2.9
ARE FULL SCREEN OPERATIONS WANTED (Y/N)? Y

Digite um Y (sem pressionar a tecla RETURN) e um menu serd mostrado contendo uma lista
de todos os terminais com que o dBASE Il trabalha:

SELECT TERMINAL TYPE
— HAZELTINE 1500

— HEATH 89

— ADM-3A

— VDP-80 — INTECOLOR

— GNAT-SYSTEM 10 — TRS-80 |1 (P&T)

B — SOROC, TELEVIDEO
D
F
H
J
— APPLE 1l 40 COL L — VECTOR GRAPHICS
N
P
R
F
Vv

— PERKIN ELMER 1100
— ADM-31

ZE A" omoO P

— SUPERBRAIN — VISUAL-100/VT-100
— HP 2621, HP-125

— TRS-80 Il {FMG)

— XEROX 820

— EAGLE AVL

O — OSBORNE
Q — CROMEMCO 3102
S — ADDS VIEWPOINT
U — NEC
W — TRS-80 Il

Y — MODIFY PREVIOUS INSTALLATION

Z — USER SUPPLIED TERMINAL COMMANDS

Veja qual € a letra que corresponde ao seu terminal e tecle-a.
Se vocé tiver a versdo 2.3 do dBASE Il serdo apresentadas algumas perguntas sobre macros.

ENTER A CHARACTER TO BE USED FOR
INDICATING MACROS OR A RETURN FOR
DEFAULT CHARACTER OF AMPERSAND (&):

Apenas tecle RETURN, serd apresentada uma segunda questdo sobre o didlogo para corre¢ao
de erros.

TYPE A RETURN IF THE ERROR CORRECTION
DIALOGUE IS TO BE USED OR ANY OTHER
KEY IF NO DIALOGUE 1S WANTED:

Novamente, pressione RETURN. Na maioria das versdes do dBASE II vocé verd uma per-
gunta sobre o tipo do seu sistema operacional.
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ENTER OPERATING SYSTEM
A —CP/M 1.4 OR CP/M 2.2
B — CDOS SYSTEM
C — CROMIX SYSTEM
D — MP/M Il SYSTEM

Tecle a letra correspondente ao seu sistema operacional. A pergunta final oferece uma
chance de desprezar tudo o que foi feito até o momento, caso vocé tenha errado alguma coisa.

TYPE "'Y" TO SAVE, ANY OTHER KEY TO ABORT INSTALL

Tecle Y (se vocé ndo errou nada) e a instalagdo estard completa.
Se vocé estd com a nova versdo 2.4, apos a escolha do tipo do terminal, vocé terd apenas
uma pergunta:

CHANGE MACRO, DATE, ETC. (Y/N)?

Se voceé estd usando sistemas de um tnico usudrio, tecle N. Esta pergunta dd a chance de
pular as trés primeiras perguntas sobre macros, corre¢do de erros e Selecio de sistema fazendo
com que vocé instale o dBASE II imediatamente. Caso vocé teclar Y (se vocé tem sistemas com
multi-usudrios), serdo apresentadas as mesmas perguntas da versio 2.3.

APOS 0 DISCO DE DEMONSTRACAO

Agora o disco de trabalho estd pronto para ser usado em seu computador. Como vocé deve
ter lido neste livro, deve saber que poderd utilizar a copia de trabalho do disco de demonstragio
durante vérias semanas. Comece a aprender o dBASE Il com esta copia. Mais tarde neste livro
(Capitulo 3) vocé verd quais sdo as limitagGes dela.

Com este disco vocé pode escrever e testar programas. Depois, apés familiarizar-se com o
dBASE II e ter decidido a manté-lo, abra o envelope com o disco mestre e repita as operagdes de
copia e instalagdo. Uma vez que vocé iniciou a utilizagdo da copia do disco mestre, identifique
as copias de trabalho com as etiquetas de copyright da Ashton-Tate para o dBASE Il e guarde
os discos originais.

UTILIZANDO O HELFP

Se vocé estd com uma versio do dBASEII 2.4 ou posterior, poderd ter uma explicagdo
sobre qualquer comando sem a necessidade de utilizar o manual. Por exemplo, para saber detalhes
do comando APPEND, entre o seguinte comando:

HELP APPEND

Apéds a tltima linha da mensagem de explicagdo, o sistema necessitard por volta de 15
segundos para pesquisar o restante do arquivo.
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Para obter informagdes sobre as novidades de sua versdo o dBASE 1I, entre com o comando

HELP NEW

O HELP é um grande economizador de tempo quando alguém “deu uma emprestadinha”™
no seu manual. Algumas explicacdes sio maiores que uma tela. A mensagem “WAITING” apare-
cerd apds cada tela cheia; pressionando qualquer tecla vocé passard para a proxima tela de infor-
magdo.
UTILIZANDO O dBASE II

Para utilizar o dBASE II a partir do seu sistema operacional entre com o comando

dBASE

Vocé serd solicitado a entrar com a data corrente

ENTER TODAYS DATE OR RETURN FOR NONE
(MM/DD/YY) :

Entre com a data. Se a data for vdlida, vocé receberd a mensagem de identificagdo. A proxi-
ma linha terd apenas um ponto que € o sinal de pronto do dBASE

*** dBASE Il Ver 2.4X40 4 Nov 1982

Vocé poderd entrar com comandos ao sinal de pronto que serdo executados imediatamente.
Tente colocar o seu nome por exemplo:

? "JOHN'
JOHN

Tente uma operagdo matemdtica como esta:

?2+4
6

Para sair do dBASE, entre com o comando QUIT:
QuiT

Os comandos so sempre entrados ao sinal de pronto (o ponto). Como vocé verd pelo livro,
comandos sdo verbos, usualmente seguidos por algum texto de forma que o dBASE Il sabe o que
é necessdrio fazer.

Se vocé fizer algo errado ou desejar parar qualquer coisa que o dBASE II esteja fazendo,
simplesmente aperte a tecla ESCAPE. Ela é a mesma coisa que um botao de emergéncia e traz
de volta o sinal de pronto do dBASE II.
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Um computador é utilizado para armazenar e processar informagGes. Normalmente, nds
utilizamos o computador para armazenar informages sobre alguma coisa que existe no mundo
real. Isto é conhecido como uma entidade, que pode ser os livios de sua biblioteca, as drvores
do noroeste ou o estoque de uma empresa. Qualidades selecionadas e quantidades de uma entidade
sdo selecionadas para um nivel nio-fisico ou um nivel matemitico. Estas qualidades e quantidades
sdo conhecidas como informag@es. Porém, esse nivel é sempre uma abstragdo de forma que nés
ndo podemos, por exemplo, armazenar tudo sobre os livros de nossa biblioteca neste mundo
representativo. A informagdo que nés abstraimos pode ser armazenada em um sistema de compu-
tador para andlise ou processamento. O computador utiliza bits e bytes para representar as infor-
mages, e a representagdo das informagdes no computador é conhecida como dados (veja a
Figura 3-1).

ABRINDO E FECHANDO ARQUIVOS

Os dados sdo armazenados em arquivos e os arquivos devem ser abertos antes que possam
ser utilizados. Quando um arquivo é aberto, é criada pelo sistema operacional uma drea tempo-
rdria na meméria de forma que o sistema operacional possa transmitir dados da memoéria interna
para a meméria em disco e vice-versa. Certos conjuntos de informagdes sdo colocados na memoria
do computador possibilitando-o a saber onde os dados serdo armazenados no disco. Logo, o
arquivo estard pronto para ser usado.

Quando o usudrio termina de utilizar um arquivo, este deve ser fechado. Os conjuntos de
informagdes sobre o arquivo sdo retirados para o disco e a drea de transmissdo temnpordria de dados
¢ liberada da memoéria de forma a ser utilizada por outros arquivos. O disco flexivel que esteja
sendo atualizado nunca deverd ser removido do computador antes de ter todos os seus arquivos
fechados. Se o disco for removido, informagdes serdo perdidas, uma vez que alguns dados talvez
nfio tenham sido registrados. Com o dBASE 11 isto pode causar sérios problemas. Nés Ihe mostra-
remos como prevenir isto,nos proximos capitulos.
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Mundo Real
Entidades

InformacBes

Dados

Figura 3-1. Relacionamento entre o mundo real e os dados

O dBASE II pode manter dois arquivos abertos por vez. Eles podem ser considerados como
duas dreas de playground disponiveis para o usudrio. O primeiro playground é a drea PRIMARY
e o segundo a drea SECONDARY. O usudrio pode mover-se para qualquer dos playgrounds pelo
comando SELECT. Os dados também podem ser movimentados entre as duas dreas. Por exemplo:

SELECT PRIMARY
USE MESTRE
SELECT SECONDARY
USE LOTE

serdo abertos dois arquivos (MESTRE e LOTE) e o usudrio estard na segunda drea.

Com o dBASE II a maneira mais simples de fechar todos os arquivos é pelo comando CLEAR.
Um arquivo correntemente selecionado em uma drea também pode ser fechado utilizando-se do
comando USE sem nenhum nome de arquivo. Por exemplo:

USE

De uma outra forma, abrindo-se outro arquivo, o anterior que estava sendo usado serd
fechado, como se segue:

USE LOTE




18 Arquivos, registros e databases

Se vocé usa o comando USE para fechar um arquivo, ele fechard o arquivo daquela drea de
usudrio em que estd aberto (PRIMARY ou SECONDARY).

ARQUIVOS SEQUENCIAIS E DE ACESSO DIRETO

Os dados sdo armazenados em disco em um ou mais arquivos. Existem dois tipos de arquivos:
seqlienciais e de acesso direto. O sistena operacional trata ambos os tipos e n@o hd diferenga na
maneira de denomind-los ou crid-los. Os dois tipos de arquivos tém registros que sdo unidades
légicas do arquivo.

Arquivos seqiienciais sdo utilizados se as informagSes precisam ser lidas ou gravadas de uma
forma linear. Como exemplo temos o processamento de textos. O usudrio normalmente 1& ou
grava dados do inicio até o fim. Os registros de um arquivo seqiiencial podem ter todos o mesmo
tamanho ou terem tamanhos diferentes. A dificuldade na utilizago de arquivos seqilenciais para
databases estd na limitagdo do fluxo linear dos dados. Para ler ou gravar um registro do arquivo, o
computador deve ler todos os registros do arquivo até encontrar o registro desejado. Isto pode
causar um grande desperdicio de tempo para uma aplicacdo de estoques ou livros contdbeis nos
quais o usudrio necessita de registros do arquivo de uma forma aleatoria.

Arquivos de acesso direto sdo utilizados na maioria das aplicagdes de processamento de
dados. Todos os registros de um arquivo direto tém tamanho fixo. Para ler um registro qualquer do
arquivo serd apenas necessdrio calcular a posi¢io do registro no arquivo e dirigir o computador
para ler o registro em uma determinada posi¢@o. A leitura e a gravagdo sdo bem ripidas. As difi-
culdades de utilizagio de arquivos diretos estdio nas limitages de registros de tamanho fixoe em
um trabalho extra de programagfo envolvendo ndo sé programagio, mas também em manter uma
seqiiéncia da ordem dos registros.

Vocé pode, por exemplo, manter uma lista de associados utilizando-se de um arquivo direto.
O nimero de s6cio de cada pessoa pode representar o nimero do registro no arquivo. Para ter
dados de uma certa pessoa é necessdrio apenas entrar com o nimero do sécio. O programa estard
apto a encontrar as informagdes sobre a pessoa imediatamente.

Imagine que vocé tem uma lista de enderegos ¢ que deseja recuperar informagdes por nomes
ou por CEPs. O dBASE II utiliza registros de tamanho fixo e cada registro contém campos defi-
nidos por nome, tamanho e tipo. Um arquivo (ou arquivos) separado de indice pode ser criado
pelo usudrio para diminuir o tempo de acesso a um determinado registro do arquivo com base
no valor de um determinado campo. Por exemplo, um indice por sobrenomes permitird ao usudrio
encontrar um registro especifico de um arquivo por um dado sobrenome. Uma vez que o dBASE 11
estd procurando por meio de um indice o acesso ao arquivo serd mais rdpido do que procurar
por todo o database. ;

Com a maioria das linguagens para computadores vocé necessita de um sistema de indexagdo
externo ligado ao seu programa. Muitos fabricantes desenvolveram ferramentas de indexagio de
informagdes que trabalham com a maioria das linguagens de alto nivel. Por exemplo, a Digital
Research vende o ACCESS MANAGER que trabalha com CBASIC, PASCAL-MT+ e PL/I. Sdo
ferramentas importantes, mas requerem experiéncia em programagio e tempo de desenvolvimento
para utilizd-las. Uma outra forma de se ver o armazenamento de informagGes é observar a infor-
magdo armazenada em uma tabela bidimensional na qual os registros sdo linhas e os campos sdo
colunas (como mostra a Figura 3-2). As informagbes podem ser recuperadas pela especificagdo
de qualquer relacionamento entre as colunas e as linhas como, por exemplo, “encontre o primeiro
s6cio cujo ultimo nome seja Thomas™ ou “encontre todas as pegas de custo maior que § 100”.
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Campos
Nome Endereco Cidade Estado CEP
Registro 1 Jones, Bill 3309 Main St. New York NY | 10001

Registro 2 | Morrow, Jane 129 Oak St. Los Angeles CA | 94131

Figura 3-2. Registros e campos

DESENVOLVENDO O DATABASE

O primeiro passo ao desenhar um sistema com o dBASE Il é desenhar o database. Que
informag@es vocé necessita para tomar decisdes? Que informagGes vocé precisa nos relatorios?
Qual a freqiéncia desses relatérios? Qual o formato dos relatorios? Pegue alguns exemplos de
relatérios com os usudrios. Vocé precisard definir as telas, as informagdes que necessitard nas
telas e também de que forma pesquisard o database.

Apos esta safda estar definida, vocé pode comegar a definir as informagdes de entrada para
obter esta saida. Vocé também precisard decidir como organizar estas informages em arquivos.
A Oficina do Fred necessitava de um arquivo com todas as pegas do estoque. Para cada pega
Fred necessitava obter relatorios sobre a quantidade disponivel, o prego e o valor total do estoque
(o que requer as informagdes sobre o custo e sobre a quantidade disponivel).

Para cada peca, Fred precisava saber:

O nimero da pega

A descri¢fo da peca

Notas (material ou referéncia de montagem)
A quantidade disponivel

O custo da pega

O prego da pega

Em um sistema de databases, cada item (ou uma pega do estoque neste exemplo) é armaze-
nado em um registro. Cada registro, por sua vez, é composto de seis campos como.foi mostrado.
A cada campo ¢ dado um nome que diz que informagdes ele contém. Se pensarmos nestas infor-
magles como se estivessem armazenadas em uma tabela, as pegas do estoque seriam as linhas e
os campos seriam as colunas neste exemplo (veja a Figura 3-3).

No dBASE II, os nomes dos campos devem ter dez caracteres ou menos. Espacos nio podem
ser utilizados em nome de campos e cada nome deve comegar com uma letra. Vamos dar nomes
aos campos do nosso exemplo:

I

® Numero da peca
® Descrigio

NOPECA
DESC

I
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N© Peca Descrigdo Notas Disp Custo Prego

Registros

dBASE II Guia do usudrio 21

Tabela 3-1. Campos do arquivo de estoque

Nome Tipo Tamanho Casas Pecimais
NOPECA C 6
DESC G 32
NOTAS C 40
DISP N 5 0
CUSTO N 7 2
PRECO N 8 2

Figura 3-3. O estoque em forma de tabela

® Notas = NOTAS
® Quantidade disponivel = DISP

e Custo da peca = CUSTO
® Preco da pega = PRECO

Para cada campo deve ser definido o tipo de dados que contém. O campo poderi ser de um
dos seguintes trés tipos: de caracteres, numérico ou légico. Um campo de caracteres é composto
por uma ou mais letras, nimeros ou sinais de pontuagdo; este tipo de campo ¢ ideal para a des-
criggo da pega. Um campo numérico contém apenas niimeros, como o custo de uma pe¢a. Um
campo légico contém um de dois valores possiveis: ou é verdadeiro ou falso.

Fred designou no seu sistema os campos NOPECA, DESC e NOTAS como de caracteres e
os campos DISP, CUSTO e PRECO como tipo numérico.

O préximo passo ¢é designar a cada campo um tamanho. Vocé deve dar o tamanho maximo
que se pode esperar para aquele dado. A maior descrigio de uma peca no estoque do Fred tem
32 caracteres. Todos os nimeros de pegas tém seis caracteres. Nos campos numéricos vocé deve
dar o tamanho médximo do campo levando em conta o ponto decimal; vocé também deve espe-
cificar o nlimero de casas decimais. Por exemplo, 0 maior niimero no campo CUSTO serd 9999.99,
assim nés podem~ *=signd-lo como de tamanho 7 e 2 casas decimais.

Os campos estia. ‘rados na Tabela 3-1.

Quanto maior os campos, maior serd o espago a ser utilizado no disco. Vocé pode calcular o
tamanho de um registro pela soma do tamanho de cada campo, o que no nosso exemplo é de

98 caracteres. Dividindo-se o tamanho de sua memoéria em disco pelo tamanho do registro vocé
terd quantos registros existirdo em um disco. Se na Oficina do Fred usar discos de 250.000 bytes,
teremos 2551 pecas (25000 + 98) no disco, caso ndo existam nele outros arquivos ou outras
informagGes. Porém, a memoria disponivel serd menor do que isso, pois, o dBASE II criard um
campo inicial de informagGes que serd mantido no arquivo.

CRIANDO O DATABASE

Com o dBASE I, na criagio de um arquivo, informagdes sobre este arquivo, como nome
de campos e seus tipos, sdo definidas. Estas informagdes sdo colocadas no inicio do arquivo consti-
tuindo um ‘‘cabegalho” para este arquivo. Apos a sua criagdo, todas as vezes que o arquivo for
utilizado, o dBASE Il obterd automaticamente informagdes desse “‘cabegalho”, o que significa
que o usudrio nunca mais precisard definir como as informagGes estdo armazenadas. O dBASE Il
jd as conhece. Mais do que isso, torna-se muito ficil para o usudrio alterar campos, bem como as
aplicagGes. Campos poderdo ser incluidos, alterados ou eliminados do arquivo por um trabalho
minimo e poucas modificagdes nos programas. Com linguagens como o BASIC, se vocé modifica
um campo, todos 0s programas que usam o arquivo devem ser modificados, o que, freqiiente-
mente, exigird grandes mudangas. Isto ndo ¢ vdlido com o dBASE II. Os programas podem evoluir
dindmica e naturalmente para atingir suas necessidades assim como as necessidades de mudangas.

Criar um database com o dBASE Il é muito ficil. N6s j4 temos definidos os campos neces-
sdrios, bem como o tamanho e o tipo de cada campo. Estas defini¢Ges sobre o arquivo serdo
determinadas pela aplicagdo e pelo programa. Agora vocé precisa criar o database com um indice.

Uma vez que vocé estd no dBASE II (o ponto do sinal de pronto estd na tela), entre com
o comando

CREATE MESTRE
CREATE é um verbo — e é o comando. MESTRE é o nome do arquivo que vocé vai criar.
Se vocé ndo especificar um segundo nome ao denominar um arquivo do dBASE I, ele designara

DBF como o segundo nome do arquivo. No nosso caso, o nome completo que existird no disco,
serd o que foi automaticamente designado como

MESTRE.DBF
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Agora vamos definir os campos. O dBASE II mostrard o nimero do campo indicando estar
pronto para receber informagdes. Vocé entrard com o nome do campo, o seu tipo, o seu compri-
mento e com o nimero de casas decimais, caso ele seja numérico. O sinal de pronto para receber
a primeira defini¢do de campo € o seguinte:

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME,TYPE,WIDTH,DECIMAL PLACES
001

Ao completarmos a descrigdo dos campos do exemplo da Oficina do Fred teremos o seguinte:

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME,TYPE,WIDTH,DECIMAL PLACES
001 NOPECA C,6
002 DESC,C,32
003 NOTAS,C 40
004 DISP,N,5
005 CUSTO,N,7,2
006 PRECO,N 8,2
007

INPUT DATA NOW? N

Se vocé entrou com alguma coisa errada (como um tamanho muito grande ou brancos no
nome do campo), o dBASE II rejeitard a linha dando-lhe a oportunidade de redigitd-la.

Apos ter entrado o seu tltimo campo, o dBASE I1 estard mostrando o niimero para o proxi-
mo campo que se seguiria. Tecle RETURN. O dBASE II ird perguntar-lhe se vocé deseja entrar
com os dados para o arquivo. Tecle N. Assim, o dBASE II saird da rotina de criagio e mostrard
o sinal de pronto.

Caso vocé tente criar um arquivo que j4 existe, o dBASE II ird prevenilo de que o arquivo
jd existe e dard a vocé a chance de abortar esta criagdo de arquivo.

Uma vez criado, a estrutura do arquivo poderd ser mostrada a qualquer hora. Abra 6 arquivo
com o comando USE e entdo entre com o comando DISPLAY STRUCTURE:

STRUCTURE FOR FILE: A:MESTRE .DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010

DATE OF LAST UPDATE: 01/01/80
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NOPECA c 006
002 DESC c 032
003 NOTAS c 040
004 DISP N 005
005 CUSTO N 007 002
006 PRECO N 008 002
** TOTAL ** 00099
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Isto lhe dard o nome, o tipo e o tamanho de cada campo. O niimero de registros existentes
no arquivo também ¢é mostrado, bem como a data em que o arquivo sofreu a ultima atualizagdo.
Experimente obter a estrutura do arquivo que vocé acabou de criar. Agora tente o seguinte:

1. Experimente criar novamente um arquivo de nome MESTRE. O que aconteceu?
(Responda N i pergunta).
2. Entre com o comando CREATE sem o nome do arquivo. O que aconteceu?

INDEXANDO O DATABASE

Quando vocé deseja obter alguma informagdo do database ou atualizar os valores de uma
pega, existem varios caminhos para localizar as informagdes da pega sem ter que percorrer o
database por inteiro. E a mesma coisa que tentar encontrar alguma coisa em um livro, a estratégia
¢ a mesma — nds utilizamos um indice. O indice é um arquivo separado, criado para conter infor-
magdes de onde as coisas estio localizadas no arquivo de estoque.

Os registros no arquivo de dados (MESTRE.DBF) estdo armazenados na ordem em que
foram cclocados. Para encontrar o altimo registro que vocé colocou, deveria ler cada registro do
database. Utilizando-se de um indice, vocé poderia localizar qualquer registro do arquivo em
menos de um segundo.

Um indice pode ser criado a partir de um campo, de uma combinagdo de campos ou de
parte de campos. Em outras palavras, vocé pode criar um indice do database a qualquer hora
em qualquer ordem que desejar. Esta ordem serd definida pela chave.

Se a chave de cada registro ¢ Ginica e ndo € utilizada por nenhum outro item do database,
ela é chamada de chave primdriz. Se a chave ndo ¢ Gnica, ela é chamada de chave secunddria.
(NOTA: tenha certeza de ndo fazer confusdo com o conceito de chaves primdrias e secunddrias
com as dreas de usudrio que sdo a primdria e a secunddria como mencionado anteriormente).
No nosso exemplo do estoque da oficina, uma pe¢a é um nimero tinico e é a chave primdria.
Se tivéssemos um database composto dos socios de um clube, o nimero do sécio seria uma chave
primdria e o nome e o CEP poderiam ser chaves secunddrias (o sobrenome poderia ser definido
como um campo separado do nome permitindo-se uma ordem alfabética dos sobrenomes).

Ao criarmos um database, n6s normalmente teremos uma chave primdria e um nimero
varidvel de chaves secunddrias. Os indices podem ser atualizados automaticamente quando os
registros sdo adicionados, retirados ou criados temporariamente por ocasifo da impressio de
relatorios. O melhor é definir apenas um indice que seja automaticamente atualizado. Se tivermos
muitos indices sendo atualizados automaticamente, o tempo de resposta do sistema serd drama-
ticamente prejudicado.

Para indexar o estoque do Fred, n6s poderiamos entrar com

USE MESTRE
INDEX ON NOPECA TO MESTRE

Isto criaria um indice pelo nimero das pegas. O arquivo poderia ser processado a qualquer
hora pelo nimero da pega, caso fosse aberto pelo comando

USE MESTRE INDEX MESTRE
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ALTERANDO A ESTRUTURA DOS DADOS

Talvez vocé necessite alterar a estrutura dos dados do database que jd tenha definido. Caso
no arquivo existam informagdes que vocé deseja guardar, necessilard usar os procedimentos
descritos no Capitulo 12. Se nada foi armazenado no database, o comando MODIFY poderd ser
usado para alterar a estrutura. Por exemplo, para modificar o arquivo MESTRE, entre com o
comando

MODIFY STRUCTURE

Primeiro, o dBASE II advertird vocé que todos os registros serdo destrufdos. Se voce apenas
definiu a estrutura ¢ nfio carregou nada no database, tudo estard bem.
Apbs a confirmacio, a tela serd limpa e a estrutura atual mostrada:

NAME TYP LEN DEC

FIELD 01 :NOPECA c 006 000
FIELD 02 :DESC C 032 000
FIELD 02 :NOTAS c 040 000
FIELD 04 :DISP N 005 000
FIELD 05 :CUSTO N 007 002
FIELD 06 :PRECO N 008 002
FHELYE 0F 5=

FIELD 08

FIELD 09

Para alterar qualquer nome, tipo ou tamanho, simplesmente escreva sobre os valores existen-
tes. Os demais comandos disponiveis estdo descritos na Tabela 3-2.

Tabela 3-2. Cédigos de controle utilizados no comando MODIFY
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Experimente modificar e alterar campos no database que vocé criou. Apés ter terminado,
saia do comando MODIFY com o comando CONTROL-Q ou CONTROL-W.

TIPOS DE ARQUIVO

O dBASE I utiliza sete tipos diferentes de arquivos. Cada arquivo tem um nome que pode
ser designado pelo usudrio. O nome consiste de uma parte primdria e de uma parte secundaria,
separadas por um ponto como MESTRE.DBF. O nome da primeira parte ¢ dado pelo usudrio.
O nome da parte secunddria é determinado pelo modo que o arquivo serd utilizado.

O dBASE Il é muito generoso e permite a vocé utilizar nomes longos nos arquivos (oito)
caracteres) e caracteres especiais. Contudo, isto poderd causar problemas, caso vocé planeje utilizar
com estes arquivos utilitdrios que fazem parte do seu sistema operacional. O mais seguro € limitar
seus nomes primdrios a oito caracteres e evitar qualquer caractere especial como pontos ou dois
pontos.

O segundo nome designado pelo dBASE Il representa o tipo do arquivo. Os tipos de arquivo
estdo descritos na Tabela 3-3.

Tabela 3-3. Tipo de arquivo utilizado pelo dBASE II

CONTROL-T  Elimina o campo em que o cursor estd posicionado e move para a
posi¢io o campo que estd abaixo.

CONTROL-N  Move para baixo todos os campos abaixo da posigdo do cursor
permitindo ao usudrio inserir uma nova defini¢do de campo no local.

CONTROL-Y  Limpa o campo com brancos sem mover nenhum outro.

CONTROL-Q  Término sem alterar a defini¢do deixando a estrutura do database
em sua forma original sem nenhum registro entrado.

CONTROL-W  Término alterando a estrutura para a nova definigdo.

.DBF  Arquivos databases utilizados para armazenar informacdes. Eles sdo especial-
mente formatados e ndo devem ser alterados ou modificados por programa
que ndo o dBASE II (como processadores de texto, por exemplo).

.NDX  Arquivos indices para arquivos DBF criados pelo comando INDEX.

.CMD  Arquivos de programas ou arquivos de comandos (s6 para CP/M-80). Eles
contém uma sequiéncia de instrugdes de programa que executam uma fungdo
desejada.

.PRG  Arquivos de programas ou arquivos de comandos (CP/M-86 ¢ MS-DOS). O
mesmo que os arquivos .CMD,

.FRM  Arquivo de modelos do gerador de relatrios. E utilizado pelo gerador de
relatorios para criagdo de relatorios.

.EMT  Arquivo de formatos. Utilizado na criagdo de telas para que sejam utilizados
POT Vdrios programas.

-MEM  Arquivos de meméria auxiliar. Usados temporariamente no armazenamento
de informagdes varidveis.

.TXT  Arquivos de texto ou de registro. Podem ser criados para registrar e guardar
qualquer coisa enviada a tela ou & impressora.




QUATRO
Introdugéio & Programacéo

Até o momento, vimos instrugGes individuais, como CREATE e MODIFY STRUCTURE, que
sdo entradas no computador e executadas imediatamente. Uma seqiiéncia de instruges para o
computador pode ser escrita e colocada em um arquivo e entdo executada vdrias vezes, bastando
chamar aquele arquivo. Esta seqiiéncia de instrugdes é chamada programa. Existem vérias lingua-
gens de programagio como BASIC, COBOL, Pascal e FORTRAN cada uma com finalidades
diferentes. Elas sdo conhecidas como linguagens de alto nivel, pois o computador traduzird cada
linha de instrugio entrada pelo usudrio em mais de uma instru¢do em linguagem de mdquina. O
dBASE Il utiliza sua prépria linguagem de alto nivel para definir as operagBes que serfio execu-
tadas. Enquanto similar ao BASIC e a outras linguagens, ela é uma linguagem de alto nivel extre-
mamente poderosa que permite ao usudrio executar procedimentos que exigiriam muitas linhas de
codificagfo BASIC ou FORTRAN. E como qualquer linguagem, a do dBASE II tem certas regras
de gramdtica e sintaxe que devem ser seguidas pelo usudrio.

Como na maioria das linguagens, as instru¢@es podem ser executadas de um modo direto, de
um modo indireto ou “em lotes”. No modo direto, o usudrio pode escrever a linha de instrugges e
imediatamente elas serdo executadas. Um exemplo no dBASE II seria o uso da instrugdo.

2 UTESTE"

que imediatamente mostraria a palavra TESTE. Se a linguagem for usada de um modo indireto,
uma seqiiéncia de instrugdes serd colocada em um arquivo e entdo executadas seqiiencialmente sem
interveng¢do do operador.

O dBASE Il permite ao usudrio utilizar-se tanto do modo direto como do indireto para
executar as instrugSes. Geralmente as idéias que vocé tem sdo testadas no modo direto. Os progra-
mas sdo executados no modo indireto. O modo direto também é bem pritico quando se quer faze:
uma pesquisa rdpida em um arquivo ou para emitir um relatério imprevisto.
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VARIAVEIS

Uma varidvel em um programa de computador € definida como uma posi¢io de memoria
que pode ser usada para guardar dados. O contetido desta posi¢do de memoria (e o valor da varidvei)
pode ser alterado durante a execu¢do do programa. Como exemplo, nos poderfamos dar o comando

STORE 80 TO velimite

VELIMITE ¢é a varidvel do exemplo. Ela rEpresents; uma posi¢do na memaria do computador
utilizada para armazenar uma informag¢do. O valor 80 foi armazenado temporariamente nessa
posigdo.

No dBASE II sdo trés os tipos de varidveis disponiveis:

@ Quantidades numéricas, inteiras ou com decimais. Porém, o dBASE 1l armazena todos os
nameros com ponto decimal.

e Conjunto de caracteres, que s3o varidveis formadas de uma ou mais letras como *J 0AQ”,
“CAIXA 475" etc.

® Logicas, varidveis que tém um valor verdadeiro ou falso.

Conjuntos de caracteres devem ser definidos entre apdstrofos, aspas ou parénteses. Por
exemplo:

STORE “TESTE DO SISTEMA" TO titulo

STORE 'TESTE DO SISTEMA' TO titulo
sdio permitidas, mas

STORE ‘TESTE DO SISTEMA"” TO titulo

fard com que apare¢a uma mensagem de eiro.

Na maioria das aplicages vocé pode usar tanto aspas como apéstrofos, mas lembre-se de
ser coerente. Se vocé precisa usar apostrofos ou aspas no seu conjunto de caracteres, utilize o
caractere alternado para separar o conjunto. Por exemplo, se deseja usar apdstrofos no texto,
vocé poderd usar aspas na defini¢do total do texto, assim

STORE ‘'Contas d’Agua” TO titulo

As variaveis 1ogicas podem ser definidas como T, t, Y ou y para valores verdadeiros
e F,f,N ou n para valores falsos.

Existem duas classes de varidveis que podem ser utilizadas no dBASE 11. Varidveis de memo-
riz residem na memoria do computador e podem ser alteradas pelo programa durante sua execugdo.
Por exemplo:

STORE 4 TO x
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Estas varidveis (X neste caso) sdo alteradas com comandos do tipo STORE, COUNT, SUM,
WAIT e INPUT.

Campos de dados varidveis sGo nomes de campos utilizados nas partes dos registros do
arquivo. Eles sdo alterados pelo comando REPLACE. Alguns comandos, como o comando GET,
podem alterar tanto a meméria como o campo de dados varidveis.

Apenas 64 varidveis de meméria podem ser definidas por vez e ndo sdo permitidas varidveis
indexadas. Isto se deve ao fato do dBASE Il utilizar muita meméria (48K), ndo deixando muito
espaco livre para memoria varidvel.

Existem vérias maneiras de se contornar este problema. A primeira regra € eliminar as varia-
veis de memoria que ndo mais estejam sendo utilizadas. O comando CLEAR deve ser usado apos
a execugdo de qualquer programa para eliminar todas as varidveis utilizadas no programa. Quando
o programa estiver executando, o comando RELEASE poderd ser usado para eliminar algumas
varidveis abrindo espago para novas varidveis. Por exemplo,

RELEASE tftulo, campo

liberard o espago utilizado pelas varidveis TITULO e CAMPO permitindo que duas novas varidveis
sejam definidas. A qualquer momento o comando DISPLAY MEMORY poderd ser usado para
mostrar todas as varidveis definidas até aquele ponto.

Hi uma outra técnica de se evitar um grande niimero de varidveis. Todas as varidveis de
memaoria existentes podem ser salvas em um arquivo pelo comando SAVE. Por exemplo,

SAVE TO temp

salvard todas as varidveis no arquivo TEMP.MEM. Estas varidveis poderdo ser recuperadas a qual-
quer hora através do comando RESTORE:

RESTORE FROM temp

Se vocé tem certas varidveis que sdo usadas na maioria dos seus programas (como o nome de
empresas, por exemplo), o melhor é armazend-las em um arquivo MEM e posteriormente chama-las
com o comando RESTORE apés limpar o “lixo” das varidveis utilizadas no programa anterior.

Escrevendo
RESTORE FROM titulo

automaticamente serdo eliminadas da memoria todas varidveis existentes e as varidveis do arquivo
TITULO.MEM serdo carregadas.

As novas versdes do dBASE 11 (versdo 2.4 e posteriores) tém grandes varia¢des dos comandos
SAVE, RESTORE e RELEASE. Agora é possivel usar o comando RESTORE sem eliminar as
varidveis existentes pelo uso da opgdo ADDITIVE. Os comandos SAVE e RELEASE agora contam
com as opgdes ALL LIKE e ALL EXCEPT. Nestas opgdes, é especificado um “modelo” de nome
de varidvel e serdo salvas ou liberadas apenas as varidveis que sdo iguais ao modelo. O modelo
utiliza os sinais “*”" e ““2” para testar os nomes. Por exemplo, escrevendo SAVE ALL LIKE ‘cont’
serdo salvas apenas as varidveis cujos nomes comecem com as letras ‘cont’.

O nome de uma varidvel precedido por um “&” ¢ interpretado pelo dBASE Il como signifi-

dBASE 11 Guia do usudrio 29

cando o contetdo da varidvel. Vocé pode calcular o nome da varidvel (na memoria ou campo de
dados) e armazenar a quantia nesta varidvel. Por exemplo, na seqiiéncia de instru¢des

STORE ‘LOTE’ TO argm
USE &argm

Criard uma varidvel chamada ARQM e o conjunto de caracteres “LOTE” serd armazenado
nesta varidvel. A proxima linha € uma referéncia indireta e o comando seria interpretado como

USE LOTE

Varidveis indexadas virtuais (“ndo reais’) podem ser criadas utilizando-se esta referéncia
indireta da seguinte maneira:

STORE 10 TO ctr
STORE ‘N'+STR/{ctr,2) TO var
STORE 3 TO &var

A primeira linha define CTR como uma varidvel numérica e lhe di o valor de 10. A segunda
linha cria a varidvel N10 por meio da fung¢do de “N™ e do conjunto de caracteres que representam
o nimero 10. O nome da varidvel é armazenado na varidvel VAR. O programa entdo armazena o
nimero 3 na varidgvel N10 que foi referenciada pelo VAR. Nés teremos mais exemplos posterior-
mente. No momento o importante é ver que N10 tornou-se componente de uma varidvel indexada
virtual. Uma série de varidveis poderiam ser criadas (NOO, NO1, N0O2, NO3 etc.) poderiam arma-
zenar uma série de valores, e também ser nomes de campos do database.

Uma terceira maneira de se economizar espago para varidveis é salvd-las em um arquivo de
dados como campos de dados varidveis. Por exemplo, se vocé estd desenvolvendo um sistema de
estoque e deseja mostrar uma parte do estoque na tela. O arquivo mestre do sistema poderia ser
usado para criar um arquivo para exibi¢o, onde, cada registro desse arquivo, representaria uma
linha na tela. Uma vez que vocé estaria mostrando campos do registro, ndo usaria espago com
varidveis de memoria.

ALTERANDO UM PROGRAMA

Se vocé utiliza discos flexiveis, a melhor maneira de criar e testar programas € criar um
disco do sistema contendo o seu processador de textos ¢ o dBASE Il na unidade A e manter
todos os programas e arquivos na unidade B. Se vocé usa disco rigido, provavelmente vai querer
manter tudo no disco rigido. Na criagdo ¢ edi¢io da maioria dos programas, vocé provavelmente
desejard utilizar o seu processador de textos. O dBASE II, de qualquer maneira, tem um editor.
Se necessdrio, vocé poderd editar (ou mesmo criar) um programa com ele, Isto é feito utilizando-se
o comando MODIFY.

Como um exemplo, monte, com o seu processador de textos, o seguinte programa:

STORE 3 TO ctr
STORE 1 TO ptr
STORE ctr + ptr TO x
? x
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Isto colocard o valor 3 na localizagdo chamada CTR e o valor 1 na localizagio chamada
PTR. Os contetidos de CTR e PTR sdo, entdo, adicionados e o resultado é armazenado em uma
localizagdo chamada X. O comando “?” mostrard o contetido de X. Prepare o programa com seu
processador de textos e salve-o como TESTE.CMD.

Agora ative o dBASE II:

DBASE
e entre com a data quando pedida. Agora execute o seu programa.
DO TESTE

Caso o programa esteja em uma unidade diferente da unidade do dBASE II, vocé precisard
colocar o nome da unidade junto com o nome do programa como, por exemplo, DO B:TESTE).

Vocé veria o valor armazenado com cada instrugdo bem como o valor final. Agora, entre
com o comando

SET TALK OFF
€ comece a executar o seu programa novamente com
DO TESTE

Desta forma vocé ndo verd os valores intermedidrios e apenas o valor final serd mostrado.
Por isso, na maioria dos programas vocé vai querer comegar com a instrugio SET TALK OFF.
TALK é muito atil para corrigir e tirar erros de programas e serd comentado no Capitulo 17.
Agora, ainda sob o dBASE II, entre com o comando

MODIFY COMMAND TESTE

(ou B:TESTE se o programa estd na unidade B).

Agora vocé pode alterar o programa no que for necessdrio. Vocé verd que chaves de controle
podem ser usadas para movimentar o cursor e editar o programa. As chaves de controle estdo
descritas na Tabela 4-1.

Note que quando o cursor estd na dltima linha da tela, CONTROL-X moverd para a proxima
tela. De maneira semelhante, CONTROL-E ¢ CONTROL-R moverdo para a tela anterior se vocé
estiver na primeira linha.

Altere o programa adicionando SET TALK OFF como primeira linha e alterando o valor
salvo em PTR para 2. Agora salve o programa e reexecute-o.

O comando MODIFY COMMAND serd util para efetuar mudancas rdpidas no programa,
mas ele tem algumas limitagBes:

1. O tamanho da linha é de apenas 77 caracteres ou menos (embora vocé possa continuar

usando ponto e virgula para conectar-se a linha seguinte).
2. Qualquer caractere de tabulagfo € convertido em espago.
3. O cursor s6 pode ser movimentado para trds por sobre 4000 caracteres.
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Tabela 4-1. Controles utilizados no comando MODIFY COMMAND

CONTROL-S Retorna um caractere

CONTROL-D Avanga um caractere

gggﬁgti ou Relorqa uma linha

CONTROL-X Avanga uma linha

CONTROL-N Insere uma linha em branco
CONTROL-T Remove a linha

CONTROL-Y Limpa a linha

CONTROL-V Ativa ou desativa inser¢ao

CONTROL-G Elimina o caractere onde estd o cursor
DELETE Elimina os caracteres a esquerda do cursor
CONTROL-C Avanca para a proxima tela
CONTROL-Q Termina a operagdo sem alterar o arquivo
CONTROL-W Salva o arquivo em disco e termina

4. Nio existe movimentagdo por grandes quantidades de linhas nem formas para pesquisar
argumentos como existe na maioria dos editores e processadores de texto.

EXPRESSOES

Expresstes matemdticas e de conjuntos podem usar nimeros ou conjunto de caracteres.
Uma expressdo é uma série de operagdes e operandos (valores) que podem ser calculados pelo
dBASE II. Por exemplo, no comando do dBASE I

STORE (2+3) TO x

“(2+43)” é uma expressdo. O resultado da adigdo (5) é armazenado em X. As operagGes matems-
ticas estdo descritas na Tabela 4-2.

E importante o uso de parénteses nas expressdes sob o dBASE II, uma vez que existem
regras bem definidas sobre a seqiiéncia de cdlculo de uma expressao.

EXIBINDO VARIAVEIS E EXPRESSOES

Por meio do comando *“?” temos a forma mais rdpida de exibir uma varidvel, um texto,
valores numéricos e campos de dados na tela ou na impressora.
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Tabela 4-2. Operactes no dBASE 11

Matematica Logicas
+ Adigdo LAND. E
= Subtragdo JOR., . On
# Multiplicagdo NOT. Nao
[ Divisdo
Relacionais Conjuntos
< Menor que % Encadeamento
> Maior que —~ Encadeamento com brancos 4
direita
= lgual a
<= Menor que ou $ Subconjunto (existéncia de
igual a um conjunto em outro}
=> Maior que ou
igual a
S Diferente de
# Diferente de

Normalmente o valor ¢ enviado para a tela, como podemos observar em exemplos como
STORE 243 TO x

O comando “?7” poderd ser usado caso ndo se queira que, antes de ser feita a exibicdo, se
vi para a proxima linha, como

? “Tudo"
77 “bem!”

Se o comando SET PRINT ON foi dado. a saida serd dirigida para a impressora e para a
console. Ao final do programa o comando SET PRINT OFF devera ser usado para suspender a
safda na impressora. O comando SET PRINT ON é como uma chave dentro do dBASE II para
mandar ou ndo safdas para a impressora.

Se a safda deve ser apenas na impressora (ndo se quer saida na console), deverdo ser usados
os comandos SET CONSOLE OFF e SET PRINT ON. Esteja certo de voltar a dar saida na console
por meio do comando SET CONSOLE ON apos o término da impressdo. Por exemplo,

SET CONSOLE OFF
SET PRINT ON

? "TESTANDO’

SET PRINT OFF
SET CONSOLE ON
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Lembre-se de que conjuntos de caracteres e nimeros nio podem ser encadeados. Por
exemplo, 0 comando

STORE 1 TO x
T TTEESTE ke

produzird uma mensagem de erro. Use a fungdo STR (descrita na proxima se¢do) para converter
nameros em conjuntos caso vocé deseje juntd-los.

FUNCOES

Uma variedade de fungBes, ou operagdes com uma finalidade especial, estdo disponiveis
a0 usudrio:

# Mostra o numero do registro atual como uma varidvel
numeérica.

* Usada para determinar se o registro foi retirado do
arquivo. Por exemplo:
IF*

SKIP

LOOP
ENDIF
fard a rotina saltar o registro caso ele tenha sido
marcado para ser eliminado.
Fungdo para transformagdo em maidsculas. Por
exemplo:

1(** < caracteres>"")

? 1 ("teste’)
serd exibido como
TESTE
§ (*“ < caracteres”, inicio, tamanho >)  Fung@o subconjunto, parecida com a fungdo MID do
BASIC. Pode ser usada para extrair parte de um
conjunto.
STORE $ {('SAMBA’,23) TO y
7y
mostrard
AMB

< ““caracteres 17 > $ (< “‘caracteres 2" >) Pesquisa de subconjunto. Retornard um valor de
verdadeiro se caracteresl for encontrado em carac-
teres2. Se caracteres] ndo for encontrado, serd
retornado um valor de falso.
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@ (< *“‘caracteres 1” >, < “‘caracteres 2” >) Fungdo em. Se caracteres] for encontrado em carac- RANK (<caracteres>) (Apenas na versio 2.4) Dd o valor numérico, em

teres2, serd devolvido um valor numérico correspon-
dente d posi¢do inicial em que estd caracteresl em
caracteres2. Caso o caracteresl ndo seja encontrado
em caracteres2 serd devolvido um valor 0.

ASCII, do caractere mais a esquerda de um conjunto
de caracteres. E similar d fungdo ASC do BASIC

? RANK('BANCO')
66

CHR (<numero>) Fungdo de conversdio de numéricos para ASCIL Todas as fungdes que requerem caracteres como
Por exemplo: argumento devem té-los entre aspas ou ser uma
? CHR (7} varidvel composta de caracteres.
fard com que soe o alarme do terminal.
DATE( ) Devolve a data (conforme a inicializagdo do dBASE II) OPERACOES MATEMATICAS
no formato MM/DD/AA, formando um conjunto de
oito caracteres. E possivel fazer certas operagOes matemdticas com campos de dados varidveis e armazenar
EOF Devolverd um valor de verdadeiro se o usudrio estd no os resultados em varidveis na memoria ou em campos de dados. Os trés comandos disponiveis

FILE (“< nome do arquivo>")

final do arquivo. Caso contririo um valor de falso
serd devolvido ao usudrio.

Devolverd um valor de verdadeiro, caso o arquivo
exista; caso contrdrio serd devolvido um valor de
falso. !

sio COUNT, SUM e TOTAL. :

O comando COUNT ¢ utilizado para contar o nimero de registros do database que satisfa-
zem uma determinada condi¢do. Suponha, por exemplo, que temos um arquivo de estoque defi-
nido da seguinte maneira:

INT(<nGmero>>) Fungdo inteiro. Devolve o valor inteiro de uma STRUCTURE FOR FILE: MESTRE -DBF
varidvel ou de uma expressdo. NUMBER OF RECORDS: 00010
2 INT (3/2) DATE OF LAST UPDATE: 05/13/83
- PRIMARY USE DATABASE
LEN(<caracteres>>) Fung¢do tamanho. Dd o tamanho de um conjunto de FLD NAME TYPE WIDTH DEC
caracteres em uma varidvel numeérica. 001 NOPECA C 006
STR(nimero,tamanho,decimais) Fungdo conjunto. Converte um namero em um 002 DESC c 032
conjunto de caracteres. Tamanho é o comprimento 003 NOTAS c 040
do nimero incluindo o ponto decimal. Decimais é 004 DISP N 005
o nimero de casas decimais que existem, 005 CUSTO N 007 002
VAL(caracteres) Dd o valor numérico dos nimeros que estio em um 006 PRECO N 008 002
conjunto de caracteres — ela é o inverso de fungio B TOTALSS 00099
conjunto, por exemplo, Neste arquivo existem 10 registros (como mostra a Figura 4-1). Para saber o nimero de
STORE "123.3' TO x registros que tem valor zero em DISP, digite o comando
STORE VAL(x) TOY
“y* terd o valor numérico de 123.3. USE MESTRE \
TRIM(caracteres) Fungdo ajuste. Remove os brancos da direita de GUUNE 08, cipell 1O
um conjunto de caracteres. ?x
TYPE(nome da varidvel) Fungdo tipo. Devolve um caractere dizendo qual é 2
o tipo da varidvel Nos também podemos definir uma extensdo para o comando COUNT, Por exemplo, para
STORE 1TO x verificar apenas os trés primeiros registros do arquivo, digite
?NTYPEM USE MESTRE
TEST (expressio) Devolve um valor de verdadeiro se a expressio é ?SUNT HERT St aiong TR X

valida; caso contririo devolverd um valor de falso.

1
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NOPECA DESC
0001 CABO DA BATERIA
0002 RELE

0003 CORREIA DO VENTILADOR

0004 REGULADOR DE VOLTAGEM

00056 JUNTA UNIVERSAL

0006 CONJ. PINO DO FREIO

0007 GUARNICAO DO FREIO

0008 MONTAGEM SILENCIOSO TRASEIRO
0009 LANTERNA LATERAL (E)

0010 LANTERNA LATERAL (D)

DISP CUSTO PRECO

NN =00m=NNOM

1.98
8.50
6.95
11.50
44.95
1.50
15.00
15.00
4.95
4.95

2.98
11.33
9.27
15.29
59.93
1.99
20.00
20.00
6.60
6.60

Figura 4-1. Registros do estoque da Oficina do Fred

Na versdo 2.4 do dBASE I, uma condi¢do de término poderd ser especificada para parar

o comando por meio da opgdo WHILE. O formato completo do comando COUNT é

COUNT[<EXTENSAQ>][FOR<expressio>>][TO<varidvel>][WH ILE<expressio>]

O comando SUM pode ser usado para somar expressdes numéricas ou valores. Por exemplo:

SUM disp TO x
?x
20

Imagine que vocé tenha um arquivo de estoque e deseja calcular o valor desse estoque, que
normalmente ¢ conhecido como custo total. O comando SUM poderia ser usado para calcular o
valor de cada pega multiplicando o seu custo pelo nimero de pegas disponiveis e totalizar as
multiplicagdes em uma varidvel dando, desta forma, o valor total do estoque. Tudo isso seria feito

por um comando como

SUM disp*custo TO x
X
133.57

Um outro exemplo poderia ser um sistema de custo da mdo-de-obra em que um grande
numero de registros de detalhes seriam criados para mostrar o tempo gasto por um empregado
em um certo cliente durante o més. Ao final do més o total de horas gastas em cada servigo seria
transferido para um arquivo de resumo. Esse total poderia ser calculado com o comando SUM e

transferido para o arquivo de resumo por meio de:

SUM hrs TO thrs FOR serv='924"
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O comando SUM também pode ser usado para verificar totais.
Mais de um arquivo poderd ser somado, porém, os campos devem ser numéricos. O formato
completo do comando SUM ¢

SUM [<campo>l{TO<lista de varidveis> 1l <extensdo>|[FOR <expressio> llWHILE <expressdo>|

(a clausula WHILE faz parte da versdo 2.4)

O comando TOTAL é mais complexo sendo 1til para consolidar muitos detalhes de transa-
¢Ges em um Unico arquivo que sumariza os totais. Por exemplo, suponha que virios clientes
usem vérias pecas durante o més (veja a Figura 4.2). Ao final do més este arquivo deverd ter todos
os detalhes de cada transacdo. Existirdo diversas requisi¢hes para uma mesma pega em vidrios
lugares. Agora, imagine que desejamos o total de cada peca vendida sem nos preocuparmos com
o cliente cu com a data da venda. O comando TOTAL seria utilizado para calcular esses totais e
transferir essas informag@es para um arquive sumdrio. A sintaxe do comando

TOTAL ON <CHAVE> TO <database™> [FIELDS<nomes>|[FOR <expressio>||WHILE <expressdo> ]}

Se o database de destino jd existe, a sua estrutura serd utilizada para os dados que ird receber.
Caso o database ndo exista, todos os campos serfio copiados em sua forma original. Vocé desejard
ter o database j4 definido, pois, desta forma, apenas os campos que Lhe inferessam serdo copiados.

Apenas os campos descritos em FIELDS sdo totalizados em cada mudanga da chave. O
arquivo bdsico dever4 estar classificado ou indexado pela chave que vocé quer usar.

TOTAL ON nopeca TO sumario

O database de resumo tem a seguinte estrutura:

STRUCTURE FOR FILE: SUMARIO .DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010

DATE OF LAST UPDATE: 05/13/83
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NOPECA c 006
002 DISP N 005
AL 00012

FATURA NUMERO DA PEGCA QUANTIDADE
1039 001642 2
1039 001962 1
1041 003215 1
1042 001642 1
1043 001643 2
1044 001643 2

Figura 4-2. Dados do arquivo mensal de detalhes




38 Introdugdo & programagio

NUMERO DA PEGCA QUANTIDADE

001642 3
001643 4
001962 1
003215 1 CINCO

Desenhando o Sistema

Figura 4-3. Arquivo sumdrio criado pelo comando TOTAL

A Figura4-2 mostra um arquivo de detalhes tipico da Oficina do Fred com as suas transagdes
do més. A Figura 4-3 mostra o arquivo sumdrio que resultaria de um comando TOTAL.

Os comandos COUNT, SUM e TOTAL sdo um tanto vagarosos, pois trabalham com o
database inteiro. O programador deve lembrar-se disso e o usudrio deve ser avisado do que estd
acontecendo e que o sistema ndo estd “travado”. Veja também que as opgdes FOR e WHILE sdo
mutuamente exclusivas, ou seja, vocé pode usar apenas uma delas em um comando COUNT,
SUM ou TOTAL.

Nos ja vimos que desenhar o arquivo database é apenas uma das primeiras etapas no desenho
de um sistema. Normalmente vdrios arquivos sdo usados no sistema total. Vérios programas sio
utilizados para processar esses arquivos e gerar vérios relatérios. O fluxo do desenho pode mais
facilmente ser visto da seguinte maneira:

1. Fase de Andlise

1. Definigdo dos objetivos do sistema.

2. Definigdo das informag@es de saida necessdrias para atingir a esses objetivos.

3. Defini¢do dos relatérios, formuldrios e telas para atingir esses objetivos. Isso € defi-
nido como especificagoes de saida.

4. Defini¢do das informagdes de entrada necessdrias para obter as safdas. Isso € definido
como especificages de entrada.

II. Fase de Desenho

1. As fungdes do sistema sdo separadas em entidades funcionais claramente definidas
de maneira como o usudrio as vé.

2. Os arquivos sdo projetados para atender as fungdes especificas.

3. Sdo definidos os indices para cada arquivo.

4, Um conjunto de programas é definido para atender cada fungdo.

1II. Programagio

1. O programa do menu principal é escrito definindo cada modulo funcional.

2. Outros menus sfo criados para cada uma das fungdes.

3. Os programas sio escritos em uma forma medular, implementando-se um médulo
(ou fungdo) por vez.

Neste capitulo, nos iremos desenhar um sistema de calculo de custos para um advogado.
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FASE DE ANALISE

Um advogado tem vdrios clientes (com um ou mais servigos que devem ser contabilizados)
e necessita acompanhar o tempo e os gastos efetuados com cada cliente em cada servigo, de forma
que possam ser cobrados. Existem vdrios tipos de servi¢o a serem cobrados (consultas, acompa-
nhamentos, agdes etc.) e um tempo necessdrio para o acompanhamento de cada um desses servigos.

Ao final do més, o advogado necessitard de um relatorio que mostre o tempo total gasto
com cada cliente, em cada um de seus servigos ou consultas, de forma que possa cobrd-los. Outros
relatérios auxiliares também serfo necessdrios para mostrar detalhadamente os tempos, por
assistente, servigo e cliente,

Para obter esses relatorios, o database deverd ter registros informando scbre o cliente,
servigo, tipo de servigo, tempo e profissionais envolvides. O sistema também deverd ter informa-
¢Oes sobre a porcentagem de cada profissional envolvido para calcular o custo verdadeiro de
cada transagdo.

DESENHO ESTRUTURADO

O proximo passo € separar o sistema em fungBes distintas. No nosso caso terfamos quatro
funcdes:

e Organizagfo. Clientes, servigos, profissionais e tipos de servicos sdo definidos para o
sistema.

® Operagdes didrias. Os dados sd3o entrados, editados e relatados diariamente.

® Geragdo de relatorios. Criagdo dos relatérios mensais para cobranga.

® Qutras. Arquivos, funges anuais e outras sfo indexadas.

Cada uma dessas fungdes serd atendida por um ou mais de um programa.

O DIAGRAMA DO FLUXO DOS DADOS

O proximo passo na criagdo do sistema é desenhar o “diagrama do fluxo de dados”. Este
diagrama mostra o fluxo de informagio do sistema proposto e serve como uma ferramenta de
comunicagdo entre o programador e 0 usudrio.

O diagrama do fluxo dos dados mostra apenas os blocos funcionais, os arquivos e o fluxo
de informagdo. Ele é muito diferente do diagrama do fluxo do programa; é familiar a muitos
programadores e os dois ndo devem ser confundidos. O diagrama do fluxo dos dados mostra o
fluxo da informagdo, enquanto o diagrama do fluxo do programa mostra a forma com que o
programa encontra uma solugdo.

A Figura 5-1 é o diagrama do fluxo dos dados do nosso sistema de custos. Foram definidos
quatro blocos funcionais:

1. Operagdes de organizagio

2. Operagdes por lote (as operagoes didrias)
3. Operagoes de langamento

4. Geragdo de relatorios
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Operacdes de
Organizagdo

|

Arquivo Sumdrio

iy

Operagies
Diérias

Arquivo
Didrio

1

Operagdes de
Lancamento

/
\

Arquivo
Sumirio

Arquivo
Detalhes

Geradores de
Relatério

Figura 5-1. Diagrama do fluxo dos dados do sistema de custos

As operagdes de organizagdo permitem ao operador cadastrar clientes, servigos, profissionais
(e suas porcentagens) e tipos de servico. Também €é possivel editar, eliminar ou listar clientes,
servigos, profissionais e tipos de servigo. Estes dados estdo carregados no arquivo SUMARIO.
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STRUCTURE FOR FILE: B:SUMARIO1.DBF
As opera¢Bes em lote (ou operagdes didrias) so usadas para dar entrada em todas as transa- NUMBER OF RECORDS: 00058
¢oes de um dado dia. Cada uma incluiré o cliente, o niimero do servigo, os profissionais envolvidos DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
e o tipo de servico. Estas informacdes serdo carregadas no arquivo DIARIO. Para cada informagdo PRIMARY USE DATABASE
entrada (como cliente, tipo etc.) existird uma verificagdio com o arquivo SUMARIO. As transa- FLD NME TYPE WIDTH DEC
¢Bes incorretas ndo serdo aceitas. Apds o término das entradas, o arquivo DIARIO pode ser listado 001 TIPO Cc 001
ou editado. 002 NOME Cc 006
Apos cada lote ter sido entrado e editado, o arquivo DIARIO é “langado™ no arquivo 003 TOTAL N 010 002
DETALHES. Isto n@o envolve nada mais do que adicionar os registros do lote aos jd existentes no 004 TAXAS N 010 002
arquivo DETALHES. Ao mesmo tempo, os totais de cada cliente, servigo etc. sdo atualizados no 005 THRS N 008 002
arquivo SUMARIO. O mesmo arquivo é usado nas operagdes de organizagdo, mas estd desenhado 006 DESC Cc 032
separadamente no diagrama do fluxo dos dados para tornd-lo mais legivel. 007 VENDAS c 001
Os geradores de relatorios criam uma grande variedade de relatérios pelo uso dos arquivos 008 TOTAL2 N 008 002
DETALHES e SUMARIO. Estes arquivos so indexados na criagdo de cada relatdrio com base **TOTAL** 00077
nas defini¢Oes desse relatério. - 2
As definigoes dos arquivos do nosso sistema sdo mostradas na Figura 5-2. Os arquivos i.irJT\nUBCETRU?)IIE: F;ICI)E?‘,OF;I[Z-)E gégngLHES'DBF
DIARIO e DETALHES salvam as transagdes e tém a mesma estrutura. O arquivo DIARIO é um DATE OF LAST UPDAT.E- 00/00/00
Lolt;::ag:s estacionamento tempordrio para as transagdes até que elas sejam editadas, verificadas PRIMARY USE DATABASE
O arquivo SUMARIO contém uma entrada para cada cliente, servigo, profissional e tipo. ;';' ::J nghNn1E,E T\EPE Wg;H BEa
Um tipo de codigo é usado para indicar que o registro representa um cliente, um servi¢o, um 002 SERV c 006
profissional ou um tipo. Isso pode ser considerado um vocabuldrio controlado pelo sistema ou 003 DATA c 006
diciondrio (contudo, deve se dizer que esse arquivo ndo é um diciondrio de dados, como 0s pro- 004 DESC c 020
gramadores que trabalham com andlise e desenho estruturado definem um diciondrio de dados) 005 PROF p 003
0 arquivo SUMARIO também contém as porcentagens dos profissionais, totais até o momento 006 TIP c 003
e totais mensais. 007 HRS N 008 002
008 CUSTO N 010 002
DESENHO DO SISTEMA 009 VENDAS Cc 001
*=TOTAL** 00064
O diagrama do fluxo dos dados ¢, entdo, dividido em modulos, sendo cada médulo relacio- STRUCTURE FOR FILE: B-DIARIO.DBF
nado a uma fun¢do especifica (veja a Figura 5-3). Neste exemplo, uma fungio seria organizar os NUMBER OF RECORDS: 00001
controles no arquivo SUMARIO. Outra fung¢do sdo as operagbes por lote. Os geradores de rela- DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
térios sdo uma terceira fungfo e uma quarta fungo abrangeria uma variedade de pequenos servigos. PRIMARY USE DATABASE
A fungdo de langamento é considerada como parte das operagdes por lote. FLD NAME TYPE WIDTH DEC
Esta visdo é mais formalmente conhecida como andlise de desenho e desenho estruturado. 001 CLIENTE c 006
Embora a defini¢do de desenho estruturado varie de autor para autor, certos componentes bdsicos t 002 SERV c 006
estio bem definidos. O produto final de um desenho, sob uma visdo estruturada, ¢ um produto 003 DATA o g
ficil de ler, compreender e modificar, caso seja necessdrio. Isto envolve duas fases: 004 DESC ¢ 020
1. Visualizar uma estrutura logica para o sistema e os programas. 005 PROF c 003
2. Utilizar na concep¢do uma visdo “‘de cima para baixo”, definindo primeiramente as 006 TIP c 003
grandes fung@es e gradualmente trabalhar em diregdo aos componentes menores. 007 HRS N 008 002
008 CUSTO N 010 002
Outras caracteristicas de uma programacao estruturada sdo: 009 VENDAS C 001
010 LANC L 001
1. Desenho ““de cima para baixo”. Comegando por definir as metas, as entradas e as safdas. **TOTAL** 00065 0
2. Um desenho modular deve ser usado. Desenhado a partir do formato “de cima para baixo”.

Figura5-2. Estrutura dos arquivos do sistema de custos
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Menu
Organizar Clientes '
Servigos Operagdes Geradores Bt
Profissionais Didrias de Relatérios

Figura 5-3. Diagrama dos blocos funcionais

3. Cada médulo tem uma entrada e uma saida e é uma entidade independente.

4. Cada moédulo deve ser documentado com o nome, fungfes, entradas e necessidades de
safda, relacionamento com outros médulos, tltima atualizagio e outras observagdes
necessdrias.

5. Cada modulo deve ser limitado até 50 linhas de instrugBes. Use quantos comentdrios
quiser.

6. Os controles légicos permitidos incluem IF/THEN/ELSE, DO/WHILE, DO/UNTIL e
CASE. Os comandos GOTO devem ser raramente utilizados (se possivel).

7. Cortes devem ser usados apos todos os controles logicos.

O dBASE Il obriga o usudrio a pensar em termos de desenho estruturado e a utilizar uma
programagdo estruturada. Ndo existe o comando “GOTO” como no BASIC (existe um GOTO,
mas é utilizado com uma outra finalidade).

Nio existem nomes para as instrugdes (como no BASIC) e vocé ndo pode saltar de um
ponto ao outro dentro do programa. O BASIC ndo ¢ uma linguagem estruturada. Com o dBASE 11
todos os programas sio modulares e muitas vezes pequenos médulos sio usados em muitos pro-
gramas. Os programas so legiveis e facilmente modificados.

SEIS
Desenhando Menus

Uma vez que os blocos funcionais do sistema estejam definidos, os programas de menu podem
ser elaborados de maneira a atender os blocos funcionais. Muitos niveis de menus podem estar
anvolvidos. O usudrio nfio necessita saber o nome dos programas ou dos arquivos utilizados pelo
sisterna. Uma tela de menu mostra os nomes funcionais e o usudrio seleciona a fungdo desejada.

Um menu principal é criado para chamar uma drea desejada como organizagdo, processa-
mento didrio e outras. A fungdo, por sua vez, é implementada utilizando um submenu. Este
submenu pode chamar qualquer um dos muitos programas existentes. O menu, os submenus e
os programas tém um relacionamento hierdrquico. O diagrama para este relacionamento mostra
as telas. As telas para o sistema de custos que desenhamos no Capitulo 5 sio mostrados na Figura
6-1. As quatro fungSes anteriormente discutidas estdo claramente definidas. Todas as operages
de organizagio sdo feitas a partir de ORGMENU. Os langamentos sdo considerados como parte
das operagGes didrias e por isso aparecem no diagrama como parte de LOTMENU (operagdes
por lotes). Os relatorios serfio impressos a partir de RELMENU e outras operagdes serdo iniciadas
pelo OUTMENU.

O menu principal controla a execugio de todos os programas. E o tnico programa que o
usudrio conhece.

Um exemplo de listagem do programa de menu para o sistema de custos € mostrada a seguir:

* menu principal do sistema de custos
* por carl townsend

* menu

* 12/27/82

* inicializa o sistema

SET TALK OFF

SELECT PRIMARY

SET FORMAT TO SCREEN
SET PRINT OFF

SET CONSOLE ON

*. pesquisa & opgdo efetuada



46 Desenhando menus dBASE 11 Guia do usudrio 47

SET CONSOLE OFF

WAIT TO opcao

SET CONSOLE ON

* verifica se a opcao e valida e desvia para o submenu apropriado
DO CASE

Menu

CASE opcao="0"
ERASE
QuiT

CASE opcao='1’

I ORGMENU —I | LOTMENU l LRELMENU I LOUTMENU | DO orgmenu

| I [ ] CASE opcao='2'

DO lotmenu
~{ ORGADI I AL LOTADI I RELAT1 I —1 FECHA I CASE opcao="3'
4[ ORGEDIT ] 4| LOTEDIT |

DO relmenu
CASE opcao='4'

DO outmenu
REL '5’
AT2 —l —1 INDICE | CASE opcao=5

SET TALK OFF
ERASE
-—L ORGELI I —I LOTLIS I —[ RELAT3 J —! TAXAS —I CANCEL
OTHERWISE
— omcus | (H orav | H retam | ?T;?a'é E‘;A_\Ir_’o OPCAO INVALIDA
XX
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
—{  recueern | —  earciaL | W
ENDCASE
Figura 6-1. Telas para o sistema de custos ERPRDMIIEE ¢
5 --':@'fj 2 A } Q A tela, da forma como serd utilizada, estd na Figura 6-2.
DO WHILE t)x. /\) As linhas que comegam com um asterisco ou com o comando NOTE sio tratadas como
CLEAR
STORE 'SISTEMA PARA TESTE " TO mtit ensexnsss SISTEMA DE TESTE ***¥sesvs
SAVE TO titulo :
ERASE 4 MENU PRINCIPAL 02/23/83
@ 1,1 SAY Ternnxrnwrn LMTITH *rrnsnxnsse OPCOES:
@ 2,1 SAY 'MENU PRINCIPAL’ 0 VOLTA AO SISTEMA OPERACIONAL

@ 2,60 SAY DATE () 1 CLIENTES, SERVICOS, PROFISSIONAIS, TIPOS
@ 4,1 SAY 'OPCOES: 2  OPERACOES POR LOTE
@ 5,1 SAY ' 0 VOLTA AO SISTEMA OPERACIONAL' 3 GERADORES DE RELATORIOS

4

5

@ 6,1 SAY 1 CLIENTES,SERVIGOS,PROFISSIONAIS, TIPOS' OUTRAS

@ 7,1 SAY ' 2 OPERACOES POR LOTE ¢ VOLTA AO DBASE
@ 8,1 SAY E 3 GERADOHEE‘: DE RELATORIOS SELECIONE A OPCAO:
@ 9,1 SAY 4 OUTRAS WAITING

@ 10,1 SAY ' 5 VOLTA AO DBASE'

AY 'SELECI i
@ 13158 ECIONE A OPCAO Figura6-2. Tela do menu principal
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comentdrios. Sio utilizadas para indicar o objetivo do programa, o nome do autor, nome dos
arquivos utilizados e Gltima atualizagdo, além de outras observagdes técnicas necessarias.
A melhor maneira de se iniciar o menu principal é com os comandos

SET TALK OFF

SELECT PRIMARY

SET FORMAT TO SCREEN
SET PRINTER OFF

SET CONSGCLE ON

Isto fard com que as opg¢des anteriormente ativas sejam desligadas e preparado o dBASE 11 para
0 menu.

Um foop foi definido na execugio do menu por um DO WHILE com saidas apenas para
o sistema operacional (op¢do=0) e para o dBASE II (opgio=5) pelos seguintes comandos

DO WHILE t
P .

ENDDO

Um loop DO WHILE ¢ uma série de instrugdes que continuario sendo executadas, enquanto
a condigdo que aparece no comando DO WHILE é verdadeira.
Como exemplo nos temos

DO WHILE t

o que significa DO WHILE VERDADEIRO ou continue para sempre. Duas saidas, contudo,
existem no loop. Se o usudrio entrar com a opgdo 5, o sistema de custos terminard e aparecerd o
sinal de pronto do dBASEII. Se a op¢do O for utilizada, o sisterna saird do dBASE II para o
sistema operacional.

Um outro loop DO WHILE existe mais abaixo no programa:

store 1 to xx
DO WHILE xx<35

store xx+1 to xx
ENDDO

Este ¢ um loop para retardamento. O valor “XX é inicialmente colocado como 1. O loop
¢ executado enquanto “xx” é menor do que 35 e incrementado de um em cada execugdo. Assim,
o dBASE II incrementa o contador 35 vezes e entdo termina o loop.

A varidvel “mtit” é definida e salva no arquivo TITULO.MEM. A tela é limpa e 0 menu
criado na tela. Nos temos que o usudrio pode criar uma tela especificando a linha e a coluna em

que um texto vai ser apresentado pelo comando @ com SAY:
@ 2,1 SAY 'MENU PRINCIPAL'

Apbs apresentarmos toda a nossa tela, nos gostariamos de obter a opgdo entrada pelo usudrio.
O comando
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WAIT TO opcao

fard o programa esperar até que um caractere seja entrado pelo operador (da mesma maneira que
INKEY no BASIC).

No BASIC, os tipos das varidveis podem ser definidos pelos sufixos ao nome da varidvel,
como A$ para um conjunto de caracteres e B% para uma varidvel inteira.

No dBASEII, porém, ndo existem sufixos nos nomes das varidveis. Assim, ele nio sabe
quanto espago reservar para uma varidvel ou tipo de varidvel. Por exemplo, no comando WAIT,
“‘op¢do’ € a varidvel, mas o dBASE Il ndo sabe se estd aguardando um conjunto de caracteres,
um ndimero ou uma varidvel logica. Em algumas linguagens, como Pascal, o tipo da varidvel
¢ definido por uma declaragdo no inicio do programa. Com o dBASE Il a tinica maneira de
se declarar uma varidvel é pelo armazenamento de algo nela. Por isso, nos dissemos ao dBASE I1
que a vardvel “ope¢do™ é um conjunto de caracteres pelo armazenamento de um caractere em
branco antes do comando WAIT. Se vocé esquecer de fazer isto em seu programa obterd um erro.

A préxima parte do programa, que comecga com um DO CASE, nio é um loop. Ela verifica
as vdrias opgOes para saber qual o usudrio solicitou e também se a opgio € vdlida ou ndo. Se uma
op¢do ndo valida foi entrada, a mensagem de “OPCAO INVALIDA” serd apresentada e, fora do
loop do WHILE, € permitido ao usudrio uma nova chance de tentar outra opgio.

A escolha da opgdo fechard todos os arquivos pelo comando CLEAR e saird do dBASE 11
para o sistema operacional. A op¢do 5 saird do loop com o comando CANCEL e voltard ao dBASE
II. As outras opgdes chamardo os submenus permitindo ao usudrio outras escolhas.

SUBMENUS

O submenu é semelhante ao menu principal, exceto por chamar apenas o programa especi-
fico de fungdo.

* submenu de organizacao para o sistema de custos
* por carl townsend
¥ orgmenu
* 12/27/82
SET TALK OFF
SELECT PRIMARY
* pesquisa para selecionar o menu
DO WHILE t
CLEAR
RESTORE FROM titulo
ERASE
@ 1,1 SAY 'wewrwwwwra' it sxreenzees’
@ 2,1 SAY 'MENU DE ORGANIZACAQO '
@ 2,60 SAY DATE()
@ 4,1 SAY 'OPCOES: '
@ 5,1 SAY ' 0 TERMINA'
@ 6,1 SAY ' 1 INCLUI CLIENTES,SERVICOS ETC.'
@ 7,1 SAY ' 2 EDITA CLIENTES,SERVICOS ETC.
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@ 8,1 SAY ' 3 ELIMINA CLIENTES,SERVICOS ETC.'
@ 9,1 SAY ' 4 LISTA CLIENTES,SERVICOS ETC.'

@ 17,1 SAY 'OPCAQ:’

STORE ' " TO escolha

WAIT TO escolha

* verifica a entrada de uma opcao valida e desvia para o programa apropriado
DO CASE
CASE escolha= "0’
SET TALK ON
ERASE
RETURN
CASE escolha= "1’
DO orgadi
CASE escolha= "2’
DO orgedit
CASE escolha= '3’
DO orgeli
CASE escolha= 4’
DO orglis
OTHERWISE
@ 23,1 SAY 'OPCAO INVALIDA
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<35

ENDCASE
ENDDO WHILE t

Note que o comando CLEAR é executado dentro de qualquer programa e as varidveis sdo
restauradas a partir do arquivo TITULO.MEM. Pela opgdo 0, a execugio do comando RETURN
trard 0 menu principal novamente para o usudrio. A tela deste submenu ¢ mostrada na Figura 6-3.

ssnnonnne SISTEMA PARA TESTE ®t*#ssnus

MENU DE ORGANIZACAOQ 02/23/83
OPCOES:

0 TERMINA

1 INCLUI CLIENTES, SERVICOS ETC.

2 EDITA CLIENTES, SERVICOS ETC.

3 ELIMINA CLIENTES, SERVICOS ETC.

4 LISTA CLIENTES, SERVICOS ETC.

OPCAOQ:
WAITING

Figura 6-3. Tela do submenu
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ARQUIVO DE PARAMETROS

Em alguns sistemas vocé quererd que o sistema seja controlado por certos pardmetros que
possam ser alterados pelo usudrio. Isto pode ser feito pela criagdo de um arquivo de pardmetros
que contenha esses valores. Eles podem ser os titulos dos relatérios ou o tamanho do papel para
a impressora,

O arquivo de parimetros contém um finico registro e cada campo do registro o valor de uma
varidvel. O registro pode ser alterado pelo usudrio por intermédio do comando EDITI. Estes
parametros sio, normalmente, lidos na execugdo do menu principal e armazenados em varidveis.
As varidveis, entdo, s3o armazenadas em arquivos tipo .MEM.

SET TALK OFF

SELECT PRIMARY

SET FORMAT TO SCREEN
SET PRINT OFF

SET CONSOLE ON

CLEAR

ERASE

@ 15,1 SAY ‘CARREGANDO O ARQUIVO DE PARAMETROS...'
* pega os valores do arquivo de parametros
STORE DATA () TO xdata
USE param

STORE tit TO mtit

STORE itit TO mitit

STORE itam TO mitam
STORE icont TO micont
STORE isupport TO misuprt
STORE ipercent TO miprent
STORE itotal TO mitotal
STORE ibruto TO mibruto
STORE ilig TO milig
STORE btit TO mbtit
STORE btam TO mbtam
STORE bcont TO mbcont
STORE bsupport TO mbsuprt
STORE bpart TO mbpart
STORE dmarca TO mdmarca
STORE dacao TO mdacao
STORE conta TO mconta
STORE period TO mperiod
SAVE TO paramet

* verifica selecao no menu principal
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CONTROLANDO A DATA DE INICIALIZACAO
Vocé normalmente comega a trabalhar com o dBASE II pelo comando

DBASE

Este comando fard com que o dBASE Il solicite a data e depois dé o sinal de pronto. Toda-
via, vocé pode chamar o arquivo de comandos imediatamente:

DBASE MENU

Isto fard com que o programa MENU comece a ser executado imediatamente, saltando a
solicitagio da data. Para inciuir a data, faga com que o programa requisite a data da seguinte
maneira:

SET TALK OFF

STORE ' ' TO mdata

ERASE

@ 15,1 SAY 'ENTRE COM A DATA (MM/DD/AA) ' GET mdata PICTURE '99/99/99'

READ

SET DATE TO &mdata

SET TALK ON

RETURN

Isto determinard a data de inicializa¢do que serd apresentada em todos os relatoérios que usam
DATE( ) como varidvel ficticia.

O menu também pode ser usado para estabelecer teclas com fun¢Ges para fazerem coisas
especiais em certos programas. Vocé verd exemplos disso no Capitulo 11.

Em alguns sistemas vocé pode querer usar o menu mestre do dBASE Il para chamar outros
programas fora do dBASE II, como o processador de textos, por exemplo. Isto pode ser feito em
sistemas com um unico usudrio, pelo comando QUIT:

QUIT TO ""SELECT”, “DBASE MENU"
Isto terminard o programa SELECT. Na saida do programa SELECT vocé retornard para o

dBASE I e executard o arquivo de comandos MENU. Note que a op¢do “QUIT TO” ndo funciona
sob MP/M.

SETE
Adicionando Registros ao Database

A criagdo do database, como foi feita no Capitulo 3, apenas criou a estrutura para armazena-
mento dainformagdo. Nenhum dado foi armazenado no database. Para utilizar o database, devemos
desenvolver programas para adicionar dados ao database, para editd-los e finalmente para selecionar
¢ listar as informagGes que desejamos numa maneira simples de usar. O dBASE Il providencia
virias maneiras de fazer cada uma dessas fungGes. Neste capitulo nds veremos a primeira delas:
adicionar registros ao database.

O COMANDO APPEND

A maneira mais simples de adicionar registros em um database é pelo uso do comando
APPEND. No sistema de estoque da Oficina do Fred seria

USE mestre
APPEND

Isto fard com que a tela seja limpa e um simples registro em branco serd mostrado na tela,
com todos os campos vazios (vzja a Figura 7-1). O usudrio simplesmente preenche a tela. Apos
o cursor ter se movido no ultimo campo, o registro ¢ armazenado e um outro registro vazio é
mostrado na tela. A edi¢do e o controle sdo feitos pela utilizagdo de chaves de controle, conforme
descrito na Tabela 7-1.

0 modo de inser¢io (CONTROL-V) é Gtil para colocarmos caracteres entre os jé existentes.
Caso este modo nfo esteja ativo, o que é o normal, os caracteres digitados simplesmente serdo
sobrepostos sobre os caracteres existentes.

O comando APPEND também pode ser usado com databases indexados. Na Oficina do
Fred com o arquivo MESTRE do estoque, poderiamos usar

USE mestre INDEX mestre
APPEND
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Dessa forma, cada registro é adicionado ao database e o indice é automaticamente atualizado.
Este método ¢ muito bom para pequenos databases que precisam ser construidos e necessitam de
muito pouca edi¢fo, mas ele tem algumas desvantagens. O usudrio ndo tem controle sobre o

processo de edi¢do dos registros:

RECORD # 000010
NOPECA

DESC

NOTAS

DISP

CUSTO

PRECO

Figura 7-1. Tela do comando APPEND

O usudrio pode readicionar registros mesmo se o registro jé existir mo arquivo de dados.
Em um sistema de estoques, isto significa que vocé pode ter um nimero da pega duplicado no
estoque. O usudrio também ndo tem controle sobre a tela utilizada para a entrada dos dados.
Vocé poderd usar este tipo de enfoque para arquivos de controle que no sejam mantidos pelo

usudrio (como o diciondrio de dados, visto mais tarde neste Capitulo).

Tabela 7-1. Comandos de Controle com o Comando APPEND

CONTROL-E ou CONTROL-A
CONTROL-X ou CONTROL-F
CONTROL-S

CONTROL-D

CONTROL-Y

CONTROL-G

DELETE

CONTROL-Q

CONTROL-C ou CONTROL-W

Volte um campo

Avance para o préximo campo

Volte um caractere

Avance um caractere

Limpe o campo com brancos

Elimine o caractere sob o cursor

Elimine os caracteres a esquerda do cursor
Termine a operagdo APPEND sem adicionar
o registro

Termine a operagio APPEND e adicione o
registro ou (se pelo menos um campo foi
entrado) vd para a proxima tela de entrada
de registro
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Para a maioria das aplicagGes, deverd ser criado um programa para controlar a adi¢do dos
registros no database. A seguir, o exemplo de um programa para adicionar registros no database

do estoque da Oficina do Fred.
* organiza o arquivo de estoque da Oficina do Fred
* por carl townsend
* 12/27/82
SELECT PRIMARY
RESTORE FROM TITULO
USE mestre INDEX mestre e
STORE t TO marca
* entrada das pecas

DO WHILE t
* entra o numero da peca
store ' ' to mno
ERASE

@ 1,1 SAY '*xxxsrnwrn’ fmpjtt ‘wesesszansl

@ 2,1 SAY ' ADICIONANDO AQ ESTOQUE'

@ 2,60 SAY DATE ()

@ 15,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DA PECA ' GET mno PICTURE
@ 23,1 SAY 'ENTRE EM BRANCO PARA TERMINAR'

READ
IF ${mno,1,5)=" f
ERASE
RETURN !
ENDIF $(mno,1,5)=
FIND &mno
IF a2 @ 23,1 SAY 'NUMERO JA EXISTENTE NO ARQUIVO'
@ 23,60 SAY CHR(7)
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx < 35
LOOP
ENDIF #<>0
* numero de peca valido, adicione o valor
ERASE

@ 1,1 SAY "wannnwwnnr bt reenseanes
@ 2,1 SAY 'ADICIONANDO AO ESTOQUE'
@ 2,60 SAY DATE()

STORE *

STORE

TO mnotas

STOREO TO mdisp

STORE 0.0 TO mpeso

'999999'

" TO mdesc

'
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STORE 0.00 TO mcusto,mpreco,mpv

@ 5,1 SAY 'NUMERO DA PECA '+mno

@ 6,1 SAY 'DESCRICAO ' GET mdesc

@ 7,1 SAY 'DISPONIVEL ' GET mdisp

@ 8,1 SAY 'CUSTO NO ATACADO ' GET mcusto

@ 9,1 SAY 'PRECO ' GET mpv

@ 10,1 SAY 'NOTAS ' GET mnotas

@ 23,1 SAY 'ENTRE UMA DESCRICAO EM BRANCO PARA TERMINAR'

READ

IF ${mdesc,1,5)=" !
ERASE
RETURN

ENDIF

* adiciona o registro
APPEND BLANK r .
REPLACE nopeca WITH :"mno,desc WITH mdesc,notas;
WITH mnotas g
REPLACE disp WITH mdisp,custo WITH mcusto,preco:
WITH mpreco

ENDDO WHILE t

O programa comega abrindo o arquivo do estoque, entrando, entd@o, em um loop DO WHILE
que controla as adigGes repetidamente. A tela é apresentada na Figura 7-2.

Lembre-se de que vocé deve declarar a varidvel pelo armazenamento de algum valor nesta
varidvel antes de usi-la, por exemplo:

STORE ' " TO mno

Isto declara que “mno” é varidvel formada por um conjunto de caracteres. Isto é similar ao exem-
plo do menu, como foi visto no capitulo anterior.

A cldusula “picture” no comando GET ndo é necessdria, mas, neste caso, assegura que
apenas valores numéricos serio entrados para o niimero da peca. Se vocé entrar um caractere
alfabético, o teclado travard, produzindo um som caracteristico e o caractere ndo serd entrado.

AEREAE S s‘erMA DE ESTOQUE LN

ADICIONANDO AO ESTOQUE 04/30/83

ENTRE O NUMERO DA PECA:
ENTRE EM BRANCO PARA TERMINAR
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Vocé também pode ter uma mdscara parcial para valores numéricos, como por exemplo:
@ 15,1 SAY “ENTRE O NUMERO DA PECA™ GET MNO PICTURE "9X999°

Isto permite que o segundo caractere seja alfanumérico enquanto os demais sejam apenas carac-
teres numéricos. Os codigos para a cldusula PICTURE estdo na Tabela 7-2. O comando

@ 20,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DO TELEFONE' GET PNO PICTURE '999-9999'

seria 0 exemplo de entrada de um nimero telefonico.

O comando READ ¢ necessdrio para que o programa pare e obtenha o valor correspondente
ao numero da pega. Se vocé esquecé-lo no programa ele nio parard.

As trés linhas apds o comando READ regulam a condi¢gdo de saida. Se o usudrio entrar
com um numero de pega branco (ou apenas teclar RETURN), ele voltard ao menu anterior.

O comando FIND € entdo usado para determinar se a pega jd existe no estoque.
Se a pe¢a ¢ encontrada, uma mensagem ¢é apresentada sobre a duplicagdo e um loop de retarda-
mento ¢ executado para manter a mensagem na tela por alguns segundos. O restante do loop DO
WHILE é saltado com o comando LOOP e um outro nimero de pega ¢ solicitado.

Se a pega nfo é encontrada, a tela é limpa e uma tela semelhante a do comando APPEND é
apresentada (como na Figura 7-3). Observe, contudo, algumas diferengas:

1. A tela tem titulo e data.

2. Os valores entrados sio carregados temporariamente em varidveis na memoria ao invés
de diretamente no database. Se o processo de adi¢do for abortado acidentalmente pe-
lo usudrio, o database estard intacto.

3. O valor chave (o numero da pega) ndo pode mais ser alterado e é apenas apresentado.

Como na primeira tela, todas as varidveis sio declaradas primeiro pelos valores vazios arma-
zenados nelas.

Neste ponto qualquer dos valores pode ser verificado antes do database ser atualizado. Isto
é feito normalmente colocando-se esta segunda tela dentro de um loop que terminard somente
apos o usudrio preencher os campos corretamente.

Tabela 7-2. Formato dos caracteres para o comando GET

Simbolo  Significado

Apenas digitos, operagdes (+, —, etc.) e espagos podem ser entrados
(Igual a #)

Qualquer caractere pode ser entrado

Apenas caracteres alfabéticos podem ser entrados

Converte para maitisculos se forem minisculas

- O H

Outros: apresenta o caractere na tela

Figura 7-2. Tela para obter o nimero da chave
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sxnvenrxrs SISTEMA DE ESTOQUE #**nnsnews
ADICIONANDO AOQ ESTOQUE 04/30/83

NUMERO DA PECA 000020
DESCRICAO:

DISPONIVEL:

CUSTO NO ATACADO:
PRECO:

NOTAS:

ENTRE UMA DESCRICAO EM BRANCO PARA TERMINAR

Figura 7-3. Tela para adicionar pegas ao estoque sob o controle de um programa

Uma vez que vocé decidiu que os dados estdo corretos, deve carregd-los das varidveis na
meméria para o database. O nosso programa primeiro emite um comando APPEND BLANK.
Isto adiciona um novo registro ao database com os valores de cada campo com zeros ou brancos.

0O comando REPLACE é utilizado, entdo, para carregar os dados das varidveis na memoria
para o database, como se segue:

REPLACE nopeca WITH mnopeca

O programa limpard a tela e requisitard um outro nimero de pega repetindo o ciclo.

Deve ser mencionado, também, que REPLACE pode ser utilizado para o database em sua
totalidade pelos parametros condicionais. Por exemplo, se o Fred organizasse um outro arquivo
no sistema com alguns totais mensais de algumas variveis, como MTOTAL, ele poderia zerar estes
campos para todos os registros do arquivo como

REPLACE ALL mtotal WITH O
ou, ainda, fazé-lo condicionalmente se o nimero da pega for maior do que 1000 com o comando
REPLACE ALL mtotal WITH 0 FOR VAL (ropeca)>1000

Faca os seus programas o mais proximo possivel da compreensdo do usudrio. Apresente
mensagens sobre o que ocorrerd no proximo passo e como terminar a sessio. Uma boa pritica é
utilizar a altima linha (linha 23) como linha de mensagens. A linha 0 ndo é aconselhavel para o
programador.
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USANDO O DICIONARIO DE DADOS

Com alguns programas de adigdo de registros vocé pode querer verificar os valores de entrada
contra um diciondrio de dados assegurando a validagio dos dados antes de serem colocados no
arquivo. A seguir temos um exemplo desse tipo de programa para o sistema de custos. Deve ser
mencionado que o conceito de “diciondrio de dados” utilizado neste programa ndo ¢ 0 mesmo
usado normalmente no desenho de databases. No desenho de databases, o diciondrio é um catdlogo
de todos os campos e arquivos utilizados no sistema, como também qualquer outra entidade de
informagdo utilizada como referéncia no desenho do sistema. Neste capitulo, o conceito de
diciondrio de dados refere-se a termos que sdo utilizados pelo operador quando estiver entrando
dados para o sistema. No nosso sistema de custos, o diciondrio incluird todos os clientes vilidos,
bem como servi¢os, profissionais e tipos.

* sistema de custos — adicao dos arquivos didrios
* por carl townsend

* 12/27/82

SELECT PRIMARY

USE b: lote

SELECT SECONDARY

USE b: sumario INDEX b: sumario

SELECT PRIMARY

STORE ' " TO mdata

STORE ' * TO xclient
STORE 0.00 TO xhrs

DO WHILE t

* Inicialize as varidveis
STORE t TO xmarca

STORE ' * TO mclient
STORE ' "TO mserv
STORE ' " TO mdesc

STORE ' ' TO mprof
STORE " ' TO mtip
STORE 0.00 TO mhrs
* seleciona o tipo de entrada
DO WHILE xmarca
ERASE
RESTORE FROM TITULO ADDITIVE
1,1 SAY e FErnarEanns
2,1 SAY 'ENTRADA POR LOTES'
2,60 SAY DATE()
51 SAY 'CLIENTE' GET mclient
6,1 SAY 'SERVICO' GET mserv
7.1 SAY 'DATA (MM/DD/AA) ' GET mdate PICTURE '99/99/99'
8,1 SAY 'DESCRICAQ’ GET mdesc
® 9,1 SAY 'PROFISSIONAL’' GET mprof
@ 10,1 SAY 'TIPO' GET mtip

ON-NEN-RORNE)
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@ 11,1 SAY 'HORAS' GET mhrs
@ 21,50 SAY 'ULTIMO CLIENTE ENTRADO:' +xclient
@ 22,50 SAY 'ULTIMA HORA ENTRADA ' +str(xhrs,8,2)

@ 23,50 SAY ‘ENTRE UM CLIENTE EM BRANCO PARA TERMINAR’

READ
IF melient="
RETURN
ENDIF mclient=" !
STORE STR(mhrs,14,2) TO y
STORE $(y,12,3) TOy
SELECT SECONDARY
@ 5,30 SAY ' ]
@ 6,30 SAY ' !
@ 9,30 SAY ' !
@ 10,30 SAY ' J
@ 11,20 SAY ' -
* verifica o diciondrio para validagio
STORE 'C’' +mclient TO x
FIND ‘&x’
STORE f TO errmara
IF #=0
@ 5,30 SAY 'CLIENTE NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE t TO errmara
ENDIF #=0
STORE venda TO mvenda
STORE 'J' +mserv TO x
FIND ‘ &x’
IF #=0

@ 6,30 SAY 'SERVICO NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE t TO errmarc
ENDIF #=0
STORE 'E’ +mprof TO x
FIND ‘&x’
IF #=0
@ 9,30 SAY 'PROFISSIONAL NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE t TO errmarc
ENDIF #=0
STORE mcusto*mhrs TO taxa
STORE 'A' +mtrp TO x
FIND ‘&x’
IF #=0 -
@ 10,30 SAY 'TIPO NAO CONSTA DO ARQUIVO'
STORE t TO errmara
ENDIF #=0 5
IF y<>'28" AND. y<> '.00' .AND. y<> '.78' .AND. y<> '50'
@11,30 SAY 'HORARIO INCORRETO'
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STORE t TO errmara
ENDIF y<> '25' .AND. y<> '.00' .AND. y<> ".75"AND. y <> ".50'
IF .not. errmara

STOREf TO xmara

LOOP
ENDIF .not. errmara
STORE1 TO xx -

DO WHILE xx<35
@ 23,60 SAY chr(7)
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<35

ENDDO WHILE xmarc

SELECT PRIMARY

* adicione o registro

APPEND BLANK

REPLACE client WITH mclient

REPLACE data WITH $(mdata,7,2)+$(mdata,1,2)+$(mdata,4,2)

REPLACE desc WITH mdesc, prof WITH mproftip WITH mtip,hrs;

WITH mhrs

REPLACE custo WITH mcusto

REPLACE venda WITH mvenda

REPLACE lanc WITH f

STORE mclient TO xclient

STORE mhrs TO xhrs

STORE ' " TO mclient
STORE ' " TO mserv

STORE ' " TO mdesc
STORE ' " TO mprof

STORE ' " TO mtip

STORE 0.00 TO mhrs
ENDDO WHILE t

A saida deste programa é um arquivo de lotes para armazenar oS clientes do sistema de
custos. Os clientes, servigos, profissionais e os tipos vilidos estao armazenados em um arquivo
diciondrio com um tipo de codigo. Apds serem entrados, cada um ¢é verificado contra o arquivo
diciondrio para validag@o. Se qualquer das entradas nio for encontrada no diciondrio, uma men-
sagem de erro aparecerd em frente d entrada incorreta ¢ o alarme soard. Entdo, é permitida ao
usudrio corrigi-la. Note que os campos sdo limpos apenas se a entrada estd correta e o usudrio
nio necessita preenché-los novamente.

VALIDACAO DE DADOS

Ao entrar com os dados, vocé desejard verifici-los para estar certo que valores errados ndo
sejam aceitos. Nos jd vimos duas maneiras de fazer isso, a cldusula PICTURE no comando GET e
o diciondrio de dados. Dois outros métodos adicionais existem, por controle do programa e por
controle de um arquivo de dados.
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A cliusula PICTURE pode ser usada para verificar uma digitagdo correta. Por exemplo, se
vocé espera um valor numérico para o CEP ou para um nGmero de telefone, a cldusula PICTURE
¢ excelente.

O diciondrio de dados ¢ usado para verificar conjuntos de caracteres ji vilidos. Os conjuntos
vilidos podem ser facilmente alterados pela atualizagdo do arquivo do diciondrio de dados.

O programa de controle é usado para verificar dados pela sua comparagdo com uma gama
de valores conhecidos. Se o valor nio pertencer a esta gama, a entrada ¢ rejeitada e novamente
solicitada. Um exemplo poderia ser um programa de impressdo de etiquetas de enderegamento.
O programa solicitaria o nimero de linhas por etiquetas (tamanho da etiqueta) e também o niimero
de linhas a imprimir. Se o nimero de linhas a imprimir excede o nimero de linhas de cada eti-
queta, o programa solicitaria novamente o nimero de linhas a imprimir.

O método do arquivo de dados ¢ util para minimizar o trabalho de entrada de dados pela
obtengo de certos valores do arquivo de dados. Um exemplo poderia ser um programa de endere-
camento postal no qual sdo entrados o endereco e o nimero do telefone. Se o usudrio ndo entrar
com o ¢odigo DDD para o nimero telefonico, o programa poderd calculd-lo pela comparagio do
endere¢o com os demais existentes no arquivo.

oITo
Modificando Registros do Database

Uma vez que o database foi criado e os dados carregados, vocé, ocasionalmente, desejard
modificar os dados. Isto envolve dois passos: encontrar e modificar o registro.

ENCONTRANDO O REGISTRO

Quando os registros foram adicionados ao database, os dados foram normalmente colocados
em registros seqiienciais no database. Isto significa que se usar o comando LIST ALL em um
arquivo ndo indexado, verd os registros na ordem em que vocé os colocou. Por exemplo, para a
Oficina do Fred, vocé usaria

USE mestre
LIST ALL

Se vocé sabe o ntmero do registro que quer editar, o registro serd obtido simplesmente
indo-se até ele:

GOTO 3

Como nés vimos resumidamente, a localizagdo e a edigdo do registro podem ser combinadas
em uma so6 instrugdo

EDIT #
NOTA: EDIT x, onde x é uma varidvel, ndo funcionard, Lembre-se de que # € uma fungdo
do dBASE II que representa o registro atual do database.
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Se vocé conhece o contetido de um campo especifico do registro, poderd encontrd-lo em
um database nfo indexado utilizando o comando LOCATE da seguinte maneira:

LOCATE FORdisp=0

Vocé raramente usard este comando, uma vez que ele ¢ muito demorado para databases de
qualquer tamanho. Se vdrios comandos LOCATE sio necessdrios em um programa, é methor
construir um indice e usd-lo para encontrar o registro.

Por exemplo, no arquivo de estoque da Oficina do Fred existe um indice baseado no nimero
da pega; vocé poderd localizar uma pega utilizando o indice com

USE mestre INDEX mestre
STORE ‘001234’ TO nopeca
FIND &nopeca

Na programacfo é muito util o uso de *‘e comercial” (&) no comando FIND, uma vez que
vocé pode facilmente mudar o valor da varidvel de maneira a encontrar um outro registro. Por
exemplo:

STORE 1 TO x
STORE ‘L'+STR(x,1) TO var
STORE 6 TO &var

Aqui nés criamos o nome de varidvel L1 que é armazenado na varidvel VAR. O terceiro
comando armazena 6 na varidvel armazenada em VAR, o que armazenard 6 em L1. O “e comer-
cial” permite ao usudrio referenciar uma varidvel indiretamente.

Verifique sempre se vocé encontrou o registro correto antes de comegar a editd-lo, para ter
certeza de que vocé estd editando aquilo que estava esperando. Se o comando FIND ndo for bem
sucedido o niimero do registro sempre serd zero.

FIND ‘&nopeca’
IF #=0
@ 23,1 SAY NOPECA +' NAO ESTA NO ARQUIVO MESTRE’
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO
@ 23,60 SAY CHR(7)
SKIP
LOOP
ENDIF

MODIFICANDO PELO COMANDO EDIT

Uma vez que o registro desejado foi localizado, ele é facilmente modificado com o comando
EDIT. Existem duas formas de fazer isto. A primeira consiste em chegar ao registro e entdo usar
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o comando EDIT #. A segunda é armazenar o nimero como um conjunto de caracteres e entio
fazer uma referéncia indireta a este nimero.
A primeira forma foi apresentada anteriormente como

STORE 3 TO x
GOTO x
EDIT #

A segunda forma, utilizando um conjunto de caracteres, pode ser usada desta forma

STORE '3’ TO x
EDIT &x

A seguinte forma ndo funcionara:

STORE 3 TO x
EDIT x

A proxima forma funcionard, pois o nimero ¢ assumido como sendo um conjunto de
caracteres.

EDIT 3

Uma vez que o comando EDIT foi emitido, a tela serd limpa e o registro serd mostrado na
tela (veja a Figura 8-1) com os valores atuais. O cursor pode ser movido para frente ou para trds
através dos campos, modificando-os quando necessdrio pelos controles do cursor listados na
Tabela 8-1. Os registros alterados sdo recolocados no arquivo teclando-se CONTROL-W. Se vocé
desejar manter o registro inalterado, pode terminar a edigdo teclando CONTROL-Q.

Os registros sdo marcados para serem eliminados pelo CONTROL-U. O registro eliminado
permanecerd no arquivo até que vocé emita um comando PACK. O uso do EDIT é muito prdtico
para arquivos pequenos, mas vocé raramente o usard em programas de produgdo. Com o comando
EDIT o usuirio estd sempre trabalhando com um arquivo “vivo™, ou seja, vocé estd entrando dados
diretamente no arquivo. Nao existe acompanhamento das mudangas efetuadas nos registros, bem

RECORD # 000003
NOPECA :000003:

DESC :CORREIA DO VENTILADOR:
NOTAS

DISP :00002:

CUSTO : 12.50:

PRECO : 15.50:

Figura8-1. Tela do comando EDIT
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Tabela 8-1. Controles para o comando EDIT

Comando Acio

CONTROL-E ou CONTROL-A Volta um campo de dados

CONTROL-X ou CONTROL-F Avanga um campo de dados

CONTROL-S Volta um caractere

CONTROL-D Avanga um caractere

CONTROL-Y Limpa o campo com brancos

CONTROL-G Elimina o caractere sob o cursor

RUBOUT Elimina o caractere anterior ao cursor

CONTROL-Q Termina a edigdo sem alterar o registro

CONTROL-W Termina a edi¢do e salva as alteragdes do
registro

CONTROL-U Marca o registro para ser eliminado

CONTROL-R Grava o registro e volta um registro no
arquivo

CONTROL-C Grava o registro e avanga um registro no
arquivo

CONTROL-V Marca para inser¢io
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RECCRD # :00001

NOPECA DESC DISP
000001 CABO DA BATERIA 4
000002 RELE 0
000003 CORREIA DO VENTILADOR 2
000004 REGULADOR DE VOLTAGEM 2
000005 JUNTA UNIVERSAL 1
000006 CONJ. PINO DO FREIO 6
000007 GUARNICAO DO FREIO 0
000008 MONTAGEM DO SILENCIOSO TRASEIRO 1
000009 LANTERNA LATERAL (E) 2
000010 LANTERNA LATERAL (D) 2

Figura 8-2. Tela do comando BROWSE

Tabela 8-2. Controles para o comando BROWSE

como por quem ou quando foram efetuadas. E preferivel editar sob o controle de um programa, o
que serd discutido posteriormente neste capitulo.

0O COMANDO BROWSE

Um outro editor poderoso é o comando BROWSE. Utilizando o comando BROWSE virios
registros podem ser mostrados e editados por vez. Por exemplo, use o comando GOTO.1 para
posicionar-se no primeiro registro e emita o comando indicando os campos a serem apresentados
da seguinte maneira:

BROWSE FIELDS nopeca, desc, disp

Isto permite que vocé altere o arquivo a partir da tela (veja Figura 8-2). Se o numero de caracteres
de cada registro for maior que 80, este terd uma parte fora da tela. Use CONTROL-B e C ONTROL-Z
para movimentar-se 4 esquerda ou a direita.

Os campos podem ser editados utilizando-se os comandos da Tabela 8-2.

A tela pode ser considerada uma janela sobre o database e esta janela pode ser movimentada
para cima, para baixo, para a esquerda ou para a direita, editando o registro ao ser movimentada.

Como o comando EDIT, o comando BROWSE ¢ perigoso e raramente usado em programas.
Vocé estard trabalhando diretamente no arquivo de dados. Ndo existe um acompanhamento das
mudangas, bem como por quem, quando ou onde foram efetuadas. E muito pritico para pesquisas
rdpidas, mas deve ser evitado em trabalhos de produgdo.

CONTROL-A ou CONTROL-E Volta ao campo anterior

CONTROL-B Movimenta horizontalmente um campo para
a direita

CONTROL-C Grava o registro atual e avanga para o pro-
ximo registro

CONTROL-D Avanga um caractere

CONTROL-F ou CONTROL-X Avanga um campo

CONTROL-G Elimina o caractere sob o cursor

CONTROL-Q Termina sem efetuar alteragdes

CONTROL-R Grava o registro atual e volta um registro

CONTROL-S Volta um caractere

CONTROL-U Marca o registro para ser eliminado

CONTROL-V Liga ou desliga a chave do modo de inser¢do

CONTROL-W Termina efetuando as mudangas

CONTROL-Y Limpa o campo com brancos

CONTROL-Z Movimenta horizontalmente um campo para
a esquerda

RUBOUT Elimina o caractere antes do cursor

EDITANDO SOB O CONTROLE DE UM PROGRAMA

A melhor maneira de alterar registros é sob o controle de um programa utilizando os seguin-
tes procedimentos:
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. Abrir o arquivo

. Entrar o valor do campo chave

Encontrar o registro pelo comando FIND e verificar se o registro foi encontrado
. Guarde os valores atuais do registro em varidveis na memoria

. Mostre e edite estas varidveis

. Altere o registro a partir dessas varidveis com o comando REPLACE

. Feche o arquivo

A seguir temos o exemplo do programa de edi¢@o da Oficina do Fred:

* edita o arquivo de estoque
* por carl townsend

*

12/27/82

SELECT PRIMARY

USE mestre INDEX mestre

RESTORE FROM TITULO ADDITIVE
STOREt TO marca

DO WHILE t

* obtem o numero da peca
STORE ' " TO mno
ERASE

@ 1,1 SAY '.-nno-n-n.'+mtit+'-nqnnu-nnn'
@ 2,1 SAY 'EDITANDO O ESTOQUE'
@ 2,60 SAY DATE()
@ 15,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DA PECA ' GET mno PICTURE '999999’
@ 23,1 SAY 'ENTRE EM BRANCO PARA TERMINAR’
READ
IF $(mno,1,3}=" '
RETURN
ENDIF ${mno,1,3)=" '
FIND ‘&mno’
IF #=0
@ 23,60 SAY CHR(7)
@ 23,1 SAY 'NUMERO NAQ CONSTA NO ARQUIVO'
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<35
LOOP
ENDIF #= 0
ERASE
@ 1,1 SAY '#rxssxswen’ tmtitt wemunmannn
@ 2,1 SAY 'EDITANDO O ESTOQUE'
® 2,60 SAY DATE()
* Coloca os valores anteriores em varidveis
STORE desc TO mdesc
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STORE disp TO mdisp

STORE custo TO mcusto

STORE notas TO mnotas

STORE preco TO mpreco

* obtem os novos valores

® 5,1 say ' NUMERO DA PECA '+mno

@ 6,1 say 'DESCRICAO 'GET mdesc

@ 7,1 say 'DISP’ GET mdisp

@ 8,1 SAY 'CUSTO' GET mcusto

@ 9,1 SAY 'PRECO’' GET mpreco

@ 10,1 SAY 'NOTAS' GET mnotas

READ

* substitua os valores

REPLACE desc WITH mdesc,notas WITH mnotas
REPLACE disp WITH mdisp,custo WITH mcusto,preco WITH mpreco
ENDDO WHILE t
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REHBREER D SISTEMA DE ESTOQUE SREaAnERR
EDITANDO O ESTOQUE 04/30/83

NUMERO DA PECA 000003

DESCRICAO :CORREIA DO VENTILADOR
DISP W

CUSTO :12.50:

PRECO : 15.50:

NOTAS z

Figura 8-3. Edicdo sob o controle de um programa

Note que o contetido do arquivo ndo serd visto diretamente pelo usudrio, apenas as varidveis

ARQUIVOS DE ACOMPANHAMENTO E DICIONARIOS

Existem dois métodos de acompanhar ou controlar mudangas em um arquivo mestre:

com aqueles dados. O usudrio, também, nunca alterard os valores diretamente no arquivo. O
arquivo € fechado pelo menu apés o término do programa. Este programa é simples, mas ainda
contém alguns elementos perigosos. Ndo existe um registro de cada alteragio nem um arquivo
de acompanhamento foi criado fazendo com que nio se saiba quem efetuou qual mudanga ou
quando estas mudangas foram efetuadas.

1. Um arquivo secunddrio pode ser aberto como arquivo de acompanhamento. O menu

principal solicita o nome do usudrio que serd mantido em uma varidvel na memoéria.
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Para cada registro modificado no arquivo-mestre um registro é adicionado ao arquivo
secunddrio de acompanhamento. O registro do arquivo de acompanhamento contém o
nome de quem efetuou a mudanga, a data, o valor antigo no arquivo-mestre, bem como o
novo valor. Este arquivo pode ser impresso e eliminado quando necessdrio no acompa-
nhamento das mudangas (veja Figura 8-4).

2. As informagdes do registro a ser editado sdo colocadas em um arquivo de lotes. Este
arquivo pode ser impresso, testado e modificado tantas vezes quanto forem necessdrias
até que esteja correto. Entdo, o arquivo é “langado™ no arquivo-mestre. A cOpia impressa
do arquivo torna-se o registro de acompanhamento (veja a Figura 8-5).

Na pégina seguinte estd um exemplo de um programa que usa um arquivo de lote para efe-
tuar as edi¢oes para o sistema de custos. Este exemplo também mostra como o diciondrio de dados
pode ser usado para controlar a entrada dos dados durante a edigdo para uma maior exatidio.

Neste exemplo apenas os clientes, servi¢os, profissionais e tipos vdlidos serdo aceitos como
entradas para o arquivo de lotes.
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Edigdo
Acompanhamento Mestre
Gerador de
Relatorio
e

Adigdo do
Lote
Lt Edigdo do
Lote
Gerador de Mhanaay
Relatérios ¥

I\_/—\I Acompanhamento Mestre
Gerador de
Relatério

v

Figura 8-4. Edigdo com arquivo de acompanhamento

Figura 8-5. Edi¢do com um arquivo de lote e de acompanhamento

* sistema de custos — edicao do arquivo de lotes
* por carl townsend
* lotedit
* 12/29/82
SELECT PRIMARY
USE b: lote
GO BOTTOM
STORE #TO ult
SELECT SECONDARY
USE b :sumario INDEX b:sumario
SELECT PRIMARY
RESTORE FROM TITULO ADDITIVE
DO WHILE t
* obtem o numero do registro a editar
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STORE ' " TO mno

ERASE

@ 1,1 SAY srsmeanmwn’ fmtitd  wnasnnssnsl
@ 2,1 SAY 'EDICAO DE LOTES'

@ 2,60 SAY DATE()

@ 15,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DO REGISTRO A EDITAR' GET mno

@ 23,1 SAY 'ENTRE UM NUMERO EM BRANCO PARA TERMINAR'
READ
IF mno="
ERASE
RETURN
ENDIF mno=" k
IF val{mno)>ult.OR. val{mno) <1
STORE 1 TO xx
@ 23,1 SAY 'NUMERO INVALIDO'
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<356
@ 23,60 SAY chr(7)
LOCP
ENDIF val{mno)>ult.OR. val (mno}<1
GOTO val{mno)
IF *
STORE 1 TO xx
@ 23,1 SAY 'ENTRADA ELIMINADA’
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
@ 23,60 SAY chr(7)
ENDDO WHILE xx<35
LOOP
ENDIF *
* passa os valores atuais para variaveis na memoria
STORE client TO mclient
STORE serv TO mserv
STORE $(date,3,2) + '/ +$(date,5,2) + /' +$(date,1,2) TO mdata
STORE desc TO mdesc
STORE prof TO mprof
STORE tip TO mtip
STORE hrs TO mhrs
STOREt TO xmarc
DO WHILE xmarc
* obtem as novas variaveis
ERASE
@ 1,1 'SAY
@ 2,1 SAY 'EDICAO DE LOTE’
@ 2,60 SAY DATE()

Tennwsnmunn ' 'l'mﬂt‘i' Panannnnnnn'
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51 SAY 'CLIENTE' GET mclient

6,1 SAY 'SERVICO ' GET mserv

7,1 SAY 'DATA (MM/DD/AA) ' GET mdata PICTURE '99/99/99'

8,1 SAY 'DESCRICAO ' GET mdesc

9,1 SAY 'PROFISSIONAL ' GET mprof

10,1 SAY 'TIPO' GET mtip

11,1 SAY 'HORAS ' GET mhrs

23,1 SAY 'MODIFIQUE 0S CAMPOS NECESSARIOS E COLOQUE O;
CURSOR NO ULTIMO '

ERERORORORCNOND)

READ

IF mclient= '
ERASE
RETURN

ENDIF melient= " :

STORE STR(mhrs,14,2) TOy

STORE $(y,12,3) TOy

* verifica a validade dos registros

SELECT SECONDARY

@ 5,30 SAY ' ¥

@63 sAay ' '

@ 9,30 SAY ' . !

@ 10,30 SAY ' :

@ 11,20 SAY ' ¢

STORE 'C’ +mclient TO x

FIND ‘ax’

STORE f TO errmarc

IF #=0
@ 5,30 SAY 'CLIENTE NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE t TO errmarc

ENDIF #=0

STORE 'J' +mserv TO x

FIND ‘&x’

STORE F TO errmac

IF #=0
@ 6,30 SAY 'SERVICO NAO CONSTA NO ARQUIVO'

STORE t TO errmarc
ENDIF #=0

STORE 'E' + mprof TO x

FIND ‘&x’

STORE F TO errmarc

IF #=0 '
@ 9,30 SAY 'PROFISSIONAL NAO CONSTA NO ARQUIVO

STORE t TO errmarc
ENDIF #=0
STORE taxa*mhrs TO mcusto
STORE "A’ +mtip TO x
FIND ‘&x’
STORE F TO errmarc
IF #=0



74 Modificando registros do database

@ 10,30 SAY 'TIPO NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE t TO errmarc
ENDIF #=0
IF y<>'25" AND. y<> '.00' .AND.y<>'75' .AND.y<>'50'
@ 11,30 SAY 'HORARIO INCORRETO'
STORE t TO errmarc ;
ENDIF y<> '25' .AND. y<> 00’ .AND. y<>'75 " AND. y <> ‘50’
IF .NOT. errmarc
STORE f TO xmarc
LOOP
ENDIF .NOT. errmarc
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
@ 23,60 SAY chr(7)
ENDDO WHILE xmarc
* carrega os novos valores
SELECT PRIMARY
REPLACE client WITH mclient
REPLACE serv WITH mserv
REPLACE data WITH $(mdata,7,2)+$(mdata,1,2) +$(mdata,4,2)
REPLACE desc WITH mdesc,prof WITH mprof,tip WITH mtip, hrs WITH

mhrs
REPLACE custo WITH mcusto
STORE ' " TO mclient
STORE ' " TO mserv
STORE ' " TO mdesc
STORE ' ' TO mprof
STORE ' ' TO mtip

STORE 0.00 TO mhrs
ENDDO WHILE t

ELIMINANDO REGISTROS

O dBASE Il oferece dois métodos para eliminar registros. Um método ¢ usar a tecla CON-
TROL-U durante uma edi¢fo pelo comando EDIT, Uma mensagem aparecerd na tela informando
que o registro foi eliminado e quaisquer listagens subseqiientes do arquivo mostrardo este registro
com um asterisco. O registro nfo € fisicamente removido do arquivo é apenas marcado para ser
removido. Todos os registros no arquivo mantém o seu niimero de registro.

Se o registro for novamente editado e novamente o CONTROL-U for utilizado, a marca para
ser eliminado serd retirada e o registro ndo mais serd eliminado.

A um determinado tempo o usudrio poderd emitir o comando PACK para remover fisica-
mente todos os registros eliminados do arquivo. A numeragio dos registros mudard e os registros
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eliminados nfo mais estardo no arquivo. Se o comando PACK for executado sobre um arquivo
indexado que tenha sido aberto com o indice, este serd automaticamente ajustado.

Para os grandes arquivos vocé verd que é mais rdpido abrir o arquivo sem o indice, compactar*
o arquivo e reindexd-lo. Por exemplo:

USE mestre
PACK
INDEX ON nopeca TO mestre

Esta maneira de eliminar registros tem os mesmos problemas que mencionamos anteriormente
quanto ao uso dos comandos APPEND e EDIT; ndo existe um acompanhamento da eliminagdo,
bem como nfo h4 registro de quem eliminou ou quando as eliminagSes foram efetuadas. E muito
melhor eliminar registros sob controle de um programa usando o comando DELETE, como por
exemplo:

* sistemna de custos — elimina do arquivo sumario

* por carl townsend

* 12/27/82

SELECT PRIMARY

USE b :sumario INDEX b :sumario

STORE t TO marc

RESTORE FROMTITULO ADDITIVE

DO WHILE t

* jdentifica o tipo de entrada
DO WHILE marc
ERASE
@ 1,1 SAY Thwnesnnens | poopird P enssnnenns

@ 2,1 SAY 'ELIMINANDO DO ARQUIVO SUMARIO'

@ 2,60 SAY DATE()
@ 5,1 SAY 'ESCOLHA O TIPO DE ENTRADA:

L}

@ 6,1 SAY ' 0=TERMINA O PROGRAMA'
@ 7,1 SAY ' 1=CLIENTE'
@ 8,1 SAY ' 2 =SERVICO'
@ 9,1 SAY ' 3= PROFISSIONAL'
@ 10,1 SAY ' 4=TIPO'
STORE ' ' TO pesq
@ 15,1 SAY 'ENTRE COM O TIPO ESCOLHIDO '
WAIT TO pesq
DO CASE
CASE pesq="0'
ERASE
RETURN
CASE pesg="1'

STORE 'C' TO mtipe

STORE f TO marc

STORE ' ' TO mtemp
STORE 'CLIENTE' TO mnome
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CASE pesq="2’
STORE ‘J' TO mtipo
STORE f TO marc

STORE ' " TO mtemp
STORE 'SERVICO' TO mnome
CASE pesq="'3'

STORE 'E' TO mtipo
STORE f TO marc

STORE ' " TO mtemp
STORE 'PROFISSIONAL’ TO mnome
CASE pesq= "4’

STORE 'A’, TO mtipo

STORE f TO marc

STORE ' " TO mtemp

STORE 'TIPO’ TO mnome
ENDCASE
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STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
ELSE
@ 23,1 SAY 'REGISTRO NAO CONSTA NO ARQUIVQ'
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
@ 23,60 SAY chr(7)
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
ENDIF #<>0
ENDDO WHILE xmarc
ENDDO WHILE t

Neste exemplo, o valor da chave ¢ passado e uma pesquisa € realizada com base neste valor

por meio do indice. Se o registro ndo for encontrado, o usudrio receberd uma mensagem de que o
registro nfo estd no arquivo. Se o registro for encontrado o seu valor serd apresentado e, a0 usudrio,
¢ solicitada a confirmagdo da eliminagdo. Se o usudrio confirmar, um simples comando DELETE

ENDDO WHILE marc
STORE t TO xmarc
DO WHILE xmarc

STORE' " TO mtemp
ERASE !
@ 1,1 SAY ’lﬁl&ﬂ&.lllo’ Fmtit+ EEerreennnr
@ 2,1 SAY 'ELIMINANDO’ +mnome+ 'DO ARQUIVO'
@ 2,60 SAY DATE (}
@ 15,1 SAY 'ENTRE ' + ‘mnome+ " * GET mtemp
@ 23,1 SAY 'ENTRE EM BRANCO PARA TERMINAR'
READ :
IF $({mtemp,1,3)="
ERASE
@ 15,1 SAY 'INDEXANDO' +mnome+ ' ...’
PACK
STORE f TO xmarca
STOREt TO marca
LOOP
ENDIF $(mtemp,1,3)=" '
* decide e elimina
IF pesq="'1" .OR. pesq= "2’
STORE mtemp TO xnome

ELSE
STORE mtemp + ' ' TQ xnome
ENDIF pesq="1" .OR. pesq= "2’
STORE mtipo+nome TO x
FIND ‘&x’
IF #<>0 .AND. .not. *
DELETE

@ 23,1 SAY 'ELIMINANDO O REGISTRO’

eliminard o registro. O registro pode ficar no arquivo e ser eliminado fisicamente a qualquer
outro momento ou o comando PACK e uma reindexag@o podem ser feitos imediatamente.

Este processo dard um maior controle sobre a eliminagfio dos registros, mas ele nio nos d4
um registro de acompanhamento destas eliminagdes. Em uma edi¢fo normal existem dois métodos
para controlar o arquivo mestre. Os registros podem ser eliminados imediatamente e a0 mesmo
tempo gravados em um arquivo secundério de acompanhamento, ou, um arquivo lote de elimina-
¢oes pode ser criado e as eliminagdes serem feitas mais tarde (& noite talvez) guardando-se uma
listagem do arquivo lote. Também é uma boa medida, ao se eliminar registros, salvar um deles no
arquivo de acompanhamento do registro eliminado acompanhado da data.




NOVE
Processamento Baseado em Transacdes

Um dos mais importantes fatores em qualquer desenho de sistema € que o ciclo de entrada
de dados seja mantido com o usudrio. O processamento baseado em transagdes é um método de
isolar uma ripida entrada de dados de qualquer processamento demorado. Uma vez que o dBASE II
s6 pode manter dois arquivos abertos por vez e uma vez que muitos sistemas exigem trés ou mais
arquivos durante o processamento, um sensivel retardamento poderd ser sentido se o processa-
mento dos dados é feito a0 mesmo tempo que a entrada dos dados.

Um segundo propésito do processamento baseado em transagdes ¢ isolar a entrada dos
dados do processamento e do ciclo de atualizagdo do arquivo. Este isolamento do arquivo lhe dd
uma prote¢do em caso de quedas acidentais do sistema.

A filosofia bdsica do processamento baseado em transagGes é colocar os dados de entrada
em um arquivo de lote tempordrio ndo-indexado. Este arquivo pode ser listado, editado e compa-
rado tantas vezes quantas forem necessdrias até que esteja correto. Uma vez que muito pouco ou
nenhum processamento ¢é feito, a entrada dos dados é muito rdpida.

Apods a transagio ou arquivo de lote estar correto, ele é langado no arquivo ou arquivos de
dados. O langamento é o processo de atualizar os dados de um arquivo mestre pelo contetdo
do arquivo de lote. Se os relatorios sio mensais, o langamento pode ser feito virias vezes durante o
més ou mesmo diariamente. Qualquer processamento é executado durante o langamento quando
um ou mais arquivos mestres sdo atualizados.

O arquivo de transagSes normalmente ndo deverd conter mais do que um dia de proces-
samento, A listagem do arquivo deve, se possivel, incluir o total do lote. Isto permite ao usudrio
verificar se ndo houve perda de dados quando da sua entrada ou de qualquer outro erro de entrada.

O arquivo de transagBes ndo ¢ indexado. Se o sistema cair, simplesmente adicione novas
entradas a partir da tGltima existente no arquivo. Ndo é necessdrio reconstruir os indices ou fazer
uma recuperagio elaborada.
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METODO 1 — PROCESSAMENTO ALTERNATIVO

Este método ¢ ideal para sistemas de estoques (como o da Oficina do Fred) no qual as pegas
ndo sdo adicionadas ou eliminadas freqilentemente como ¢ a quantidade disponivel de cada uma.
As pecas acrescentadas ou eliminadas sdo processadas imediatamente sobre o arquivo mestre do
estoque e um registro da mudanga efetuada é feito no arquivo de acompanhamento. A mudanga
da quantidade disponivel, no entanto, utiliza um arquivo de transagdes.

Ao modificar-se um registro, o arquivo mestre e o de transagGes estdo abertos. Quando o
valor da chave é passado, o registro no arquivo mestre € lido e as informagdes sdo passadas para
varidveis na memoria e apresentadas ao usudrio.

O usudrio, entdo, modificard um ou mais campos. Rotinas examinardo e comparardo cada
varidvel com o registro mestre. Para cada campo diferente serd efetuada uma entrada no arquivo
de transagGes com o nome do campo, data, nome da pessoa que efetuou a mudanga e do novo

MESTRE
\
Edigdo
LOTE
Langamento Adigdo
ACOMP MESTRE ACOMP

Figura 9-1. Processamento baseado em transag6es para o sistema de estoque
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valor. Este arquivo de transagdes serd processado posteriormente, criando no arquivo de acompa-
nhamento suas proprias entradas que se juntardo s existentes de adigdes e eliminagtes feitas
diretamente. Cada campo a ser atualizado no arquivo mestre tem um registro no arquivo de acom-
panhamento. Os registros serdo pequenos, mas muitos registros podem existir para cada registro
mestre alterado (veja a Figura 9-1). Este programa mostra como a Oficina do Fred altera a quanti-
dade disponivel pelo armazenamento da nova quantidade disponivel em um arquivo de lote.

* programa para alterar a quantidade disponivel de pecas usando arquivo de acompanha-
* mento
* por carl townsend
* 05/10/83
SET TALK OFF
SELECT PRIMARY
USE mestre INDEX mestre
SELECT SECONDARY
USE acomp
SELECT PRIMARY
DO WHILEt
* obtem o numero da peca
STORE * " TO mpega
ERASE
@ 20,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DA PECA ' GET mpeca
READ

IF mpeca="
ERASE

RETURN

ENDIF
FIND ‘g&mpeca’
IF #=0
@ 23,1 SAY 'PECA NAO CONSTA NO ARQUIVOQ'
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<35

STORE xx+1 TO xx
ENDDO

LOOP
ENDIF

STORE disp TO mdisp
ERASE
@ 2,1 SAY 'pecanumero /' +mpeca
@ 3,1 SAY 'DISPONIVEIS ' GET mdisp
READ
IF mdisp<>p.disp
SELECT SECONDARY
STORE 'Q' TQ mtipo
STORE p.gtd TO mant
STORE mdisp TO mnovo
* adiciona o registro no arquivo do acompanhamento
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APPEND BLANK

REPLACE peca WITH mpeca, tipo WITH mtipo
REPLACE ant WITH mant, novo WITH mnovo
REPLACE data WITH mdata, ini WITH mini

ENDIF
ENDDO

METODO 2 — PROCESSAMENTO COM
ARQUIVO DE TRANSACOES

Este método ¢ ideal para sistemas de livros contibeis no qual cada registro é carregado no
arquivo de transagdes e posteriormente adicionado em um arquivo de detalhes (Figura 9-2).

A estrutura dos arquivos de lote e de detalhes é idéntica. O arquivo de lotes € criado adicio-
nando-se registros sequiencialmente; este arquivo pode ser listado e editado. O arquivo de lotes é
entfo juntado ao arquivo de detalhes. Este método é pritico quando vérios registros sdo adicio-
nados aos arquivos de produg¢do e muito pouca edigdo serd efetuada apds o langamento (como em
um Didrio Geral). Aqui estd um programa para adicionar lotes em um sistema contdbil utilizando
este tipo de processamento do arquivo de transagdes:

LOTADI

LOTE

Langamento

Detalhe

Figura 9-2. Processamento baseado em transagGes para um sistema de livros contébeis
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* adiciona lotes ao livro diario

* por carl townsend

* 12/16/82

*  |otadi

ERASE

RESTORE FROM TITULO ADDITIVE

@ 1,1 SAY fxwnxrwnnre’ pootit+ | #rseswaens’
@ 2,1 SAY 'ADICAO DE LOTE'

@ 2,60 SAY DATE()

@ 15,1 SAY 'ACUMULANDO O TOTAL ATUAL DOS LOTES...'
USE dilote

SELECT SECONDARY

USE conta INDEX conta

STORE 0.00 TO ctot,dtot

SELECT PRIMARY

DO WHILE .NOT. EOF

IF *
SKIP

ENDIF *« LOOP
STORE ${cont,1,1)+ ‘000" TO x
SELECT SECONDARY
FIND ‘&x’
IF #=0
@ 24,1 SAY 'ERRO— CONTA INEXISTENTE ' +x
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
ENDIF #=0
IF p.tipo= 'C’
STORE p.val+ctot TO ctot
ELSE
IF p.tipo= D’
STORE p.val+dtot TO dtot

ELSE
@ 24,1 SAY 'ERRO —TIPO INEXISTENTE' +x

STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
ENDIF p.tipo= 'D’
ENDIF p.tipo= 'C’
SELECT PRIMARY
SKIP
ENDDO WHILE .NOT. EOF
STORE 0.00 TO cusuar,dusuar
STORE ' " TO mdata

DO WHILE t
* obtem numero da conta
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STORE ‘0000' TO mcont

ERASE

@ 1,1 SAY "rewnnnnnnn ' fotitd | eexrrennes

@ 2,1 SAY 'ADICAO DE LOTE'

@ 2,60 SAY DATE()

@ 4,1 SAY 'CONTA NUMERO ' GET mcont PICTURE '9999
STORE cusuar-dusuar TO susuar

STORE ctot-dtot TO stot

@® 15,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO USUARIO ' +STR(cusuar,14,2)
@ 16,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO USUARIO '+STR(dusuar,14,2)
@ 17,1 SAY 'SALDO DO USUARIO '+STR (susuar,14,2)
@ 19,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO LOTE '+STRictot,14,2)
@ 20,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO LOTE "+STR (dtot,14,2)

@ 21,1 SAY 'SALDO DO LOTE '+STR (stot,14,2)

@ 23,1 SAY 'ENTRE UM NUMERO DE CONTA EM BRANCO OU COM ZERQS PARA;
TERMINAR'

READ

IF VAL{mcont)=0
RETURN

ENDIF VAL (mcont)=0
SELECT SECONDARY
FIND &mcont
IF #=0
@ 6,1 SAY 'NUMERO DE CONTA NAO CONSTA NO ARQUIVO'
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
SKIP
LOOP
ENDIF #=0
STORE desc TO mdesc
STORE ${mcont,1,1)+ ‘000’ TO x
FIND &x
IF #=0
@ 6,1 SAY 'GRUPO DE CONTA INEXISTENTE
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<70
SKIP
LOOP
ENDIF #=0
IF tipo<> ‘C' .AND. tipo<> 'D’
@ 6,1 SAY 'TIPO DE CONTA INEXISTENTE'

™
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SKIP
LOOP
ELSE
STORE tipo TO mtipo
ENDIF tipo<> 'C' .AND. tipo<> ‘D'
STORE ' " TO mref
STORE 0.00 TO mval
SELECT PRIMARY
ERASE
@ 1,1 SAY "u-.-..----- "o mtitt (reerrensns’
@ 2,1 SAY 'ADICAO DE LOTE ;
@ 2,60 SAY DATE()
@ 4,1 SAY 'CONTA NUMERO' +mcont
“IF mtipo= 'C’
@ 4,40 SAY 'ENTRADA NORMAL DE CREDITO'
ELSE
@ 4,40 SAY 'ENTRADA NORMAL DE DEBITO'
ENDIF mtipo= 'C'
@ 5,1 SAY 'DESCRICAO DA CONTA ' +mdesc
@ 6,1 SAY 'DATA ' GET mdata PICTURE '99/99/99'
@ 7,1 SAY 'VALOR 'GET mval
@ 8,1 SAY 'REFERENCIA ' GET mref
STORE cusuar-dusuar TO susuar
STORE ctot-dtot TO stot
@ 15,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO USUARIO
@ 16,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO USUARIO +STR (dusuar,14,2)
@ 17,1 SAY 'SALDO DO USUARIO +STR (susuar,14,2)

' +STR(cusuar,14,2)
@ 19,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO LOTE ' 4STRlctot,14,2)

@ 20,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO LOTE +STR (dtot,14,2)
@ 21,1 SAY 'SALDO DO LOTE +STR (stot,14,2)
@ 23,1 SAY 'ENTRE O CAMPO DE REFERENCIA EM BRANCO PARA TERMINAR'
READ y
STORE $(mdata,1,2) +$(mdata,4,2)+$(mdata,7,2) TO mmdata
IF $(mref,1,2)=" "'
LOOP

ENDIF ${mref,1,2)= " '
STORE mtipo TO xtipo
IF mval<0 .AND. mtipo= 'C’
STORE 'D' TO xtipo
STORE —mval TO mval
ELSE
IF mval<0 .AND. mtipo= 'D’
STORE 'C’ TO xtipo
STORE —mval TO mval
ENDIF mval<0 .AND. mtipo= 'D’
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ENDIF mval<0 .AND. mtipo= 'C'
* adiciona o registro
APPEND BLANK
REPLACE cont WITH mcont
REPLACE data WITH mdata
REPLACE tipo WITH xtipo
REPLACE val WITH mval
REPLACE ref WITH mref
IF xtipo= 'C’
STORE ctot+val TO ctot
STORE cusuar+val TO cusuar
ELSE
STORE dtot+val TO dtot
STORE dusuar+val TO dusuar
ENDIF xtipo= 'C’
STORE cusuar-dusuar TO susuar
STORE ctot-dtot TO stot
@ 15,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO USUARIO ' 4STR{cusuar,14,2)
@ 16,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO USUARIO ' 4STR(dusuar,14,2)

@ 17,1 SAY 'SALDO DO USUARIO ' +STR(susuar,14,2)
@ 19,1 SAY 'CREDITO TOTAL DO LOTE ' +STRlctot,14,2)
@ 20,1 SAY 'DEBITO TOTAL DO LOTE ' +STR{dtot,14,2)
@ 21,1 SAY 'SALDO DO LOTE ' +STR(stot,14,2)

ENDDO WHILE t

O CICLO DOS LANCAMENTOS

Apbs o arquivo de transagBes estar pronto ele representa as mudangas a serem efetuadas em
um outro arquivo. O processo de utilizar o arquivo de transagGes para atualizar um outro arquivo
é chamado de langamento.

A formagdo e as alteragGes em um arquivo de transa¢des ndo alteram nenhum dos arquivos
de produgfo. Outros arquivos de dados também permanecem inalterados e podem ser o arquivo
de estoque de pegas ou o arquivo de detalhes em um sistema de custos pu contébil. Por isso os
arquivos de dados devem ser copiados antes do processamento de qualquer registro de transagdo.
Isto pode ser feito pelo dBASE Il por meio do comando COPY ou saindo do dBASE II (pelo
comando QUIT) e usando um utilitdrio para copia de arquivos do seu sistema operacional.

Por seguranga, para prevenir erros no langamento, use o comando SET ESCAPE OFF antes
de iniciar os langamentos e SET ESCAPE ON ao final dos langamentos. Isto previnird interrupgdes
acidentais ao processo de langamento. Se ESCAPE est4 colocado em OFF nio é possivel ao usudrio
interromper ou parar o processo de langamento a partir do teclado. Vocé deverd enviar mensagens
ao usudrio informando que o processo ndo deve ser interrompido e o que ocorrerd, caso o seja.
Avise-o, também, que o sistema estd efetuando o ciclo de langamentos.

Se vocé tem espago para manter uma copia dos arquivos de dados em disco, vocé poderd
escrever uma rotina de recuperagfo. Isto permitird que qualquer pessoa volte o sistema 3 posigdo
anterior aos langamentos, se necessdrio. Isto deverd ser répido e sem chances de interrupgdo ou
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0 usudrio estard realmente em apuros. A maneira mais simples de recuperar o arquivo ¢ elimind-lo
e redenominar a copia como:

DELETE FILE mestre.dbf
RENAME mestre.cop TO mestre.dbf

Isto se processard instantaneamente, mas, apenas funcionara se a copia estiver no mesmo disco
que o arquivo mestre. Se vocé utiliza discos rigidos, faga copias em disco rigido e em disco flexivel
e inclua rotinas de recuperacio para ambos,

FECHAMENTO

O arquivo de transagdes pode ser atualizado de hora em hora, diariamente, semanalmente ou
quando necessdrio para tornar a acumulagdo significativa. O langamento deve ser efetuado a um
intervalo periddico pré-definido. Uma vez por dia, por semana ou por més. Para databases contd-
beis, o processo final, ou fechamento, é efetuado todas as vezes que desejamos relatar ou sumarizar
os arquivos de dados atuais. O processo de fechamento limpa os totais parciais, os registros de
detalhe e salva apenas os totais atuais em um arquivo separado para relatorios de sumdrios. Isto é
feito normalmente, a cada més, com um programa que serd executado apos todos os relatorios
serem impressos e os dados aceitos como corretos.

No sistema de custos, por exemplo, as transagdes sobre tempo devem ser langadas em um
arquivo de detalhe que é essencialmente uma lista de todas as transacdes do més. Ao final do
més este arquivo estard muito grande e as informagBes de detalhe ndo serio mais necessdrias.
Os totais anuais parciais s3o transferidos para um arquivo sumdrio e o arquivo de detalhes ¢ limpo
e compactado.

Como no langamento, o teclado deverd estar travado duranté o fechamento por meio do
ESCAPE OFF. Assegure-se que ESCAPE serd colocado em ON novamente ao término do fecha-
mento. Envie mensagens ao usudrio durante o fechamento indicando onde o sistema estd dentro
do ciclo de fechamento.

QUANDO NAO UTILIZAR O
PROCESSAMENTO BASEADO EM TRANSACOES

O principal problema com o processamento baseado em transagGes é que os arquivos princi-
pais ndo refletem a realidade. Se as transagGes sdo langadas diariamente ao final do dia, os arquivos
s6 estardo exatos imediatamente apds o langamento. Por exemplo, se a Oficina do Fred estd
alterando a quantidade disponivel de pegas no arquivo de transagdes e alguém na loja examinar
o0 arquivo mestre do estoque, a quantidade ndo refletird as pegas que foram adicionadas ou reti-
radas recentemente.

Para muitas empresas a diferenga de um dia na entrada de dados nio é um problema sério.
A Oficina do Fred imprime o relatorio de seu estoque apés o langamento didrio que ¢ utilizado
durante o dia para referéncias. Uma outra alternativa € criar um arquivo para apresentagdo que
¢ utilizado em pesquisa sobre o database durante o dia. O arquivo de apresentagio é atualizado
automaticamente ao serem nele adicionadas entradas. Ao final do dia, o arquivo mestre do estoque
¢ atualizado e o arquivo de apresentagio é completamente reconstruido a partir do arquivo mestre.

DEZ
Criando Relatérios com o dBASE i

O dBASE II dé ao usudrio quatro métodos para gerar relatdrios. O usudrio pode usar qualquer
um deles ou uma combinagio deles na criagdo de relatérios. Os quatro métodos sdo o comando
LIST, o gerador de relatérios, o controle de um programa e os relatérios formatados.

O COMANDO LIST

Os comandos LIST e DISPLAY sdo Gteis para se examinar um arquivo de dados. Os dois
comandos mostrardo varidveis, valores de campos e expressdes como:

LIST nopeca,desc,disp,custo,custo*disp

Se o comando SET PRINT ON for utilizado previamente, a saida serd direcionada para a
impressora. O comando LIST pode ser seletivo. A sintaxe do comando LIST é

LIST [<extensdo>] [FOR <expressdo> | [ <lista de expressdes> ] [OFF] [WHILE <expressdo> |
IFIELDS <lista>]

Por exemplo:
LIST nopeca,disp FOR disp=0
(A extensdo padrdo é ALL.)

Se a opgdo OFF é omitida, o niimero de registro para cada registro é impresso no inicio de
cada linha. Se a op¢ao OFF for incluida, o nimero do registro ndo serd impresso.
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O comando DISPLAY ¢é similar, exceto que o dBASE II fard uma pausa a cada 15 registros
e perguntard se vocé deseja continuar. Com o comando DISPLAY, contudo, a extensio padrio
ndo ¢ ALL.

Tanto o comando DISPLAY como o comando LIST podem ser usados para apresentar a
estrutura de um arquivo, uma lista de varidveis ou arquivos em disco (veja Capitulos 3 e 12).

O GERADOR DE RELATORIOS

O segundo método simples de gerar relatérios é utilizar o gerador de relatérios do dBASE 11,
Ele serd muito pratico se o relatorio for extraido de um fnico arquivo e com pouco controle
l6gico. O relatério pode ser extraido de qualquer parte do arquivo baseado em qualquer critério
definido pelo usudrio, e as colunas do relatério podem conter campos varidveis, memorias varidveis,
conjunto de textos ou expressoes aritméticas. O relatério é gerado com um simples comando e
utiliza uma defini¢io de formato (arquivo FRM) que pode ter sido preparado anteriormente
ou na hora em que o relatério é solicitado. O relatorio pode ser direcionado para a console ou
para a impressora.

A sintaxe do comando REPORT é

REPORT [FORM <nome do arquivo™ | [ <extensdo>] [TO PRINT] [FOR <expressdo=>|
IWHILE <expressdo > |

NOTA: A extensio WHILE ¢ disponivel apenas na versio 2.4 e posteriores.

O comando requer um arquivo de formato para definir o relatério. O arquivo de dados a
ser relatado deve ter sido selecionado anteriormente com o comando USE antes de vocé entrar
com o comando REPORT:

USE mestre
REPORT FORMtemp TO PRINT

Uma vez que a cliusula FORM ¢ opcional, se vocé omiti-la o sistema solicitard que vocé entre
com o nome do arquivo. Se o arquivo jd existir, o dBASE Il o utilizard como o formato para
criagdo do relatério. Se o arquivo ndo existir, vocé responderd a algumas questdes necessdrias para
\ criagdo do formato e posterior armazenamento em um arquivo. A seguir, um exemplo de geragdo

e um relatério para a Oficina do Fred.

ENTER OPTIONS, M=LEFT MARGIN, L=LINES/PAGE, W=PAGE WIDTH
PAGE HEADING? (Y/N) Y

ENTER PAGE HEADING: Listagem do Estoque

DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N

ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) Y

SUBTOTAIS IN REPORT? (Y/N) N

coL WIDHT,CONTENTS
001 7,NOPECA

ENTER HEADING: No. peca
002 32,DESC

dBASE II Guia do usudrio 89

ENTER HEADING: Descricao

003 6,DISP

ENTER HEADING: Disp

ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) N
004 8,CUSTO

ENTER HEADING: Custo

ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N} N
005 10,CUSTO+DISP

ENTER HEADING: Custo total

ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) Y
006

PAGE NO. 00001

No.

CUSTO

PECA DESCRICAO DISP CUSTO TOTAL
0001 CABO DA BATERIA 4 1.98 7.92
0002 RELE 0 8.50 0.00
0003 CORREIA DO VENTILADOR 2 6.95 13.90
0004 REGULADOR DE VOLTAGEM 2 11.50 23.00
0005 JUNTA UNIVERSAL 1 44 95 4485
0Q06 CONJ. PINO DO FREIO 6 1.50 9.00
0007 GUARNICAO DO FREIO 0 15.00 0.00
0008 MONTAGEM DO SILENCIOSO TRASEIRO 1 15.00 15.00
0009 LANTERNA LATERAL (E) 2 4.95 9.00
0010 LANTERNA LATERAL (D) 2 495 9.00
*+TOTAL** 133.57

Estas perguntas sio feitas somente na primeira vez que o relatério ¢ solicitado, Todas as chamadas
subseqiientes para este relatorio utilizardo o formato previamente criado sem nenhuma solicitagao
ao operador.

Vocé pode definir o tamanho da margem esquerda, as linhas por pdgina, o tamanho do
cabegalho do relatério ou aceitar os valores pré-definidos (8, 57 e 80, respectivamente) teclando
RETURN. Se deseja-se um cabegalho para a pégina, ele poderd ser colocado e um espacejamento
simples ou duplo poderd ser selecionado. Cabegalhos em multiplas linhas poderdo ser feitos pelo
uso de ponto-e-virgulas na definigdo para indicar a quebra da linha. Entdo vocé serd solicitado a
responder se deseja totais. Se vocé responder Y, poderd obter totais em qualquer coluna numérica.
Por exemplo, vocé pode definir uma coluna de custo total (a quantidade disponivel multiplicada
pelo custo). O total desta coluna lhe dird o valor total do seu estoque.

Entdo, vocé responderd se deseja subtotais. Se vocé responder N, o gerador de relatérios
saltard as perguntas sobre a definigdo de subtotais. Se vocé responder Y, trés questdes serdo solici-
tadas. A primeira é sobre qual campo (vocé obterd o valor do subtotal todas as vezes que o valor
do campo for modificado). A segunda é se vocé deseja todas as informagdes detalhadas ou apenas
um sumdrio de subtotais. Se o Fred adicionasse um campo no seu estoque para indicar o tipo de
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carro (Volvo, Chevrolet etc.) ele poderia obter subtotais indicando o valor do estoque para cada
tipo de carro. A terceira questdo € se vocé deseja um salto de pdgina ap6s cada subtotal impresso.

A seguir as colunas sdo definidas. Para cada coluna entre o tamanho da coluna, o contetdo
(nome do campo, nome da varidvel, conjunto de caracteres ou expressdo) e o titulo da coluna.
Através do controle do comprimento da coluna vocé pode colocar informagGes em qualquer parte
de uma linha horizontal. Como no cabegalho, ponto-e-virgulas sao utilizados como indicadores de
quebra para os cabegalhos das colunas ou conjuntos de textos. Vocé também poderd ajustar a
esquerda o titulo de uma coluna ao preceder o titulo da coluna com um “<” e ajustd-lo & direita
precedendo-o com “>". No exemplo da Figura 10-1, uma coluna de custo total foi criada através
de uma expressdo aritmética com dois campos. Esta coluna também ¢ totalizada dando o valor
total do estoque neste relatério.

Normalmente o tamanho do campo deve ser um caractere maior que o tamanho da varidvel.
Varidveis numéricas ou de caracteres podem ser utilizadas sem a conversdo necessdria e até 24
colunas por linha poderdo ser definidas. Apos todes as colunas estarem definidas, tecle o retomo
de carro ao ser solicitado o sinal de pronto para a proxima coluna. Isto iniciard a apresentag@o
do relatério ou, se a opgdo TO PRINT foi utilizada, o relatério serd enviado para a impressora,

Virias outras opges estdo, também, disponiveis ao usudrio:

PAGE NO. D0001
05/10/83
LISTAGEM DO ESTOQUE

- CUSTO
NO PECA DESCRIGAQO DISE COSIDT L
0001 CABO DA BATERIA 4 1.98 7.92
0002 RELE 0 8.50 . 0.00
0003 CORREIA DO VENTILADOR 2 6.95 13.90
0004 REGULADOR DE VOLTAGEM 0 12.50 0.00
0005 JUNTA UNIVERSAL 1 44.95 44.95
0006 CONJ. PINO DO FREIO 2 3.50 7.00
0007 GUARNICAO DO FREIO 0 15.00 0.00
0008 MONTAGEM DO SILENCIOSO 1 15.00 15.00
0009 LANTERNA LATERAL (E) 2 495 9.90
0010 LANTERNA LATERAL (D) 2 495 990
=*TOTAL 108.57

Figura 10-1. Um relatério do estoque utilizando o gerador de relatorios

1. A opgio <extensio> pode ser utilizada para limitar o relatério a uma dada parte do

arquivo. Se for omitida, o arquivo inteiro serd impresso. Por exemplo:
REPORT FORM temp NEXT 10
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2. A opgio FOR<expressdo> pode ser utilizada para selecionar registros a serem impressos.
Por exemplo:

REPORT FORM temp FOR disp=0

3. A opgdo PLAIN pode ser usada para omitir a numeragdo das piginas e a data que sio
normalmente impressas pelo gerador de relatérios. Isto serd atil se o relatério for editado
posteriormente com um processador de textos.

4. A opgdo WHILE <expressio> pode ser utilizada para especificar uma condigdo de tér-
mino para a geragdo do relatério.

5. O formato do relatério € salvo como .FRM. Este arquivo pode ser lido ou editado com
um processador de textos caso se deseje mudangas.

6. O relatério pode ser salvo em um arquivo se a chave SET ALTERNATE for utilizada.
Por exemplo:

SET ALTERNATE TO argsum.txt
SET ALTERNATE ON

REPORT FORM temp TO PRINT
SET ALTERNATE OFF

7. O cabegirio pode ser definido ao tempo de impressdo pelo comando SET. Por exemplo:

SET HEADING TO LISTA DE EXCECAO
REPORT FORM temp TO PRINT

Note que nio é necessirio o uso de apdstrofos com um texto.
8. A data do relatério pode ser definida ao tempo de impressdo se vocé desejar uma data
diferente de data do sistema. Por exemplo:

SET DATE TO 01/30/83

9. Normalmente o gerador de relatorios saltard uma pdgina antes de iniciar a impressio do
relatorio. Para evitar isto,

SET EJECT OFF

10. Normalmente ao ser impresso o relatério também é apresentado na console. Para evitar
isto entre

SET CONSOLE OFF
antes de enviar o comando de impress3o. Apds a impressdo entre
SET CONSOLE ON

para voltar a console ao estado ativo.

O gerador de relatérios ndo altera nem modifica nenhum arquivo de dados.

RELATORIOS SOB O CONTROLE DE UM PROGRAMA

Muitas vezes ndo é possivel criar o relatorio desejado com o gerador de relatérios. Se o
relatorio envolve mais de um arquivo, uma complexa selegfo de registros, ou formatagio especial,

o gerador de relatério ndo poderd ser utilizado. Se o gerador de relatorios nio pode ser usado,
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serd necessdrio escrever algum tipo de pmg‘rama sob o dBASE Il para criar o relatério. S8e o pro-
grama & necessdrio, vocé tem duas alternativas, o controle por programa e o controle por formato.

Os comandos 7" e *“77”, sob controle por programa, so utilizados para formatar e imprimir
uma linha por vez. A saida é enviada para a impressora com o comando SET PRINT ON e a
impressora ¢é liberada ao final do relatério com o comando SET PRINT OFF. Se o comando SET
CONSOLE OFF for utilizado, o relatdrio ird apenas para a impressora e ndo serd visto na tela.

O controle por formato utiliza o operador “@” para direcionar linhas impressas para qualquer
posigio da pégina impressa. Imprimir com controle por formato dd um maior controle sobre a
colocagio da informagao no relatorio. A saida formatada (saida utilizando o comando @) é
dirigida para a impressora com o comando SET FORMAT TO PRINT. O controle de formato é
devolvido para a tela com o comando SET FORMAT TO SCREEN. A apresentagdo na console
é automaticamente desativada se o controle de formato é dirigido para a impressora.

Ambos os tipos de controle de impressio podem ser utilizados no mesmo relatorio se vocé
desejar. Formuldrios especiais e relatorios formatados devem utilizar o controle por formato.
A maioria dos relatérios podem ser produzidos satisfatoriamente com controle por programa.

A seguir um exemplo de um programa para o sistema de custos utilizando controle por
programa.

* sistema de custos — imprime relatorio parcial
* por carl townsend
* 12/31/82
* parcial
SET TALK OFF
ERASE
RESTORE FROM TITULO ADDITIVE
@ 1,1 SAY 'emussenmns | fonpit ' sunnounsns
@ 2,1 SAY 'RELATORIO PARCIAL '
@ 2,60 SAY DATE ()
@ 15,1 SAY 'INDEXANDO.......
USE b:sumario
INDEX ON tipo+nome TO temp
@ 15,1 SAY 'CALCULANDO AS SOMAS. .. !
SUM taxa, TOTAL thrs TO ttaxattotal,tthrs FOR tipo='C’ .AND. venda="T'
GO TOP
@ 15,1 SAY 'IMPRIMINDO ...........
* encontra o primeiro cliente de vendas
STORE 'CT' TO x
FIND &x
STORE 0.00 TO xxtaxa,xxtotal
STORE O TO pagctr
STORE 90 TO linctr
STORE t TO xmarc
SET PRINT ON
SET CONSOLE OFF
DO WHILE .NOT. EOF.AND. tipo= 'C’ .AND. xmarc .AND. venda= T'
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IF #=0

@ 23,1 SAY 'NAO EXISTEM CLIENTES DE VENDAS NO ARQUIVO;

SUMARIO’
STORE 1 TO xx
@ 23,60 SAY chr{7)
DO WHITE xx<35
STORE xx+1 TO xx
ENDDO WHILE xx<35
STORE f TO xmarc

LOOP
ENDIF #=0
IF =
SKIP
_Loor
ENDIF *
If linctr=>60
EJECT

STORE pagctr+1 TO pagetr

? 'PAG. ' +STR (pagctr,3) + °

?? 'RELATORIO PARCIAL'

3% & " +DATE( )
?

? 'CLIENTE TAXA

STORE 5 TO linctr
ENDIF linctr >60
STORE (taxa/ttaxa)*100 TO q
STORE STR(q,8.4) TO x
STORE $(x,LEN(x})-12) TO vy
IF val{y)>49
STORE STR(q+.01,6,2) TO xtaxa
ELSE
STORE STR(q,6,2) TO xtaxa
ENDIF val(y)>49
STORE val{xtaxa) +xxtaxa TO xxtaxa
! " +nome+ '
2? xtaxat+ ' ' +STR(total, 10,2} +
STORE (total/ttotal) * 100 TO q
STORE STR(g,8.4) TO x
STORE ${x,LEN(x}-1,2) TO vy
IF VAL(y)>49
STORE STR{q+.01,6,2) TO xtotal

ELSE

' +STR{taxa,10,2) +
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STORE STR(q,6,2) TO xtotal
ENDIF vally)>49
?? xtotal+ '

.

+STR (taxa-total, 10,2)

STORE VAL (xtotal)+xxtotal TO xxtotal
SKIP
ENDDO WHILE .NOT. EOF .AND. tipo= 'C’ .AND. XMARC. AND. VENDA = ‘T
?
? 'TOTAIS FINAIS ' +str(ttaxa,10,2)+ '
7 " +STR(ttotal,8,2)+ ' ' +STR(xxtotal,8,2)+ '
?? STR (ttaxa-ttotal, 10,2)
?
STORE linctr+3 TO linctr
* encontra o primeiro cliente que nao seja vendas
STORE ‘CF' TO x
FIND &x
STORE t TO xmarc
DO WHILE .NOT. EOF .AND. tipo= 'C' .AND. xmarc .AND. venda= 'F’
IF #=0

" +STR (xxtaxa,6,2)

[}

@ 23,1 SAY 'NAO EXISTEM CLIENTES NAO-VENDAS NO ARQUIVO
STORE 1 TO xx :
DO WHILE xx<35
STORE xx+1 TO xx
@ 23,60 SAY chr(7)
ENDDO WHILE xx<35
STORE f TO xmarc
LOOP
ENDIF #=0
I *
; SKIP
LOOP
ENDIF *
IF linctr>60
EJECT
STORE pagetr+1 TO pagetr
gt PAG. ' +STR{pagetr,3) + '
?? 'RELATORIO PARCIAL'
i " +DATE( )
?
o CLIENTE TAXA %'
p CUsSTO % DIFERENCA'
? LS C T W et e T A PR TR SR )T 3 ‘_J'
PR thor DR Sl s -
7
STORE 5 TO linctr
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ENDIF linctr>60

e " +nome+ ' ' +STR(taxa,10,2)+ '
7! ' +STR(TOTAL,10,2)+ ' !
7?7 ' ' +STR{(taxa-total,10,2)

SKIP
ENDDO WHILE .NOT. EOF .AND. tipo= ‘C' .AND. XMARC .AND, VENDA = ‘F'
SET PRINT OFF
SET CONSOLE ON

O procedimento geral é o seguinte:

1. Indexar o arquivo na ordem desejada antes de iniciar.
2. Inicializar o contador de pdginas com O e o contador de linhas com um valor alto. Colo-
que os acumuladores de totais em 0:

STORE 1 TO pagctr
STORE 90 TO linctr
STORE 0.00 TO extest

3. Se o relatério destina-se a impressora, remeta-o para a impressora e desligue-o da console.

SET PRINT ON
SET CONSOLE OFF

4, Abra os arquivos e inicie a procura dos registros com um loop DO. Use o comando
SKIP para evitar os registros eliminados.

5. Antes de imprimir uma linha, verifique se o contador de linhas ndo “estourou”. Se
necessdrio salte uma pédgina e imprima o cabegalho. Ajuste o contador de pdginas € zere
o contador de linhas. Por exemplo,

IF linctr>60
EJECT
? “ISTO E O CABECALHO”
?
STORE 2 TO linctr
STORE pagctr+1 TO pagetr

ENDIF

6. Imprima as linhas com os comandos “?” e “??”. Acumule os totais.

? no+' ' +desc+' '+STR(custo,6,1)
?? ' ' +STR(disp,4)+ '+STRldisp*custo,10,1)
STORE totcusto+(disp*custo}) TO totcust

. Avance no arquivo com o comando SKIP.

. Ao terminar, imprima os totais.

. Durante a impressdo informe ao usudrio que a impressdo est4 acontecendo.
. Dirija a safda para a console e desligue-a da impressora.

O O 00~

Note que as mensagens de erro sdo construidas e enviadas para a tela como mensagens

formatadas. O controle por formatos permanece dirigido para a tela. Apenas as saidas ndo forma-
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tadas dos operadores “?” e “??” sdo enviadas para a impressora. A console é “desligada” e n@o
mostra o relatério — apenas as mensagens de erro.

Vocé deve notar que o dBASE II frunca valores e ndo os arredonda. Se vocé necessita calcu-
lar porcentagens, vocé precisard de uma rotina de arredondamento, caso contrdrio as porcentagens
em seus relatorios ndo totalizardo 100.

Observe as vantagens do controle por programa sobre o gerador de relatérios. Vocé pode
criar mensagens de erro, arredondar cdlculos em vez de té-los truncados e ter o dominio sobre
o formato do relatorio. Em relatérios mais elaborados vocé também usard vdrios arquivos e os
operadores do dBASE II.

FORMATANDO RELATORIOS

A quarta maneira de gerar relatérios é conveniente se vocé precisa formatd-lo para um
formuldrio especifico. E pritica para imprimir faturas, cheques e etiquetas, dentre uma variedade
de formuldrios especiais.

Uma safda formatada é uma saida na qual a posi¢do da varidvel é definida. Nos capitulos
anteriores nos tivemos exemplos como:

@ 2,1 SAY 'ADICAO DE LOTE'
@ 2,60 SAY DATE()

Isto mostrard o texto ou a varidvel na posigdo indicada.
Isto poderd ser formatado na impressora pelo USO do comando SET FORMAT TO PRINT
como se Vé a seguir:

SET FORMAT TO PRINT

EJECT

@ 1,1 SAY 'LISTAGEM DO LOTE'
@ 1,60 SAY DATE()

SET FORMAT TO SCREEN

Os comandos de formatagdo para a impressora devem indicar posi¢es da esquerda para a
direita e de cima para baixo. O exemplo subseqiiente nao estard correto:

@ 1,60 SAY DATE()
@ 1,1 SAY 'LISTAGEM DO LOTE'

O programa a seguir imprime duas etiquetas de enderegamento por vez. (Para simplificar
este exemplo, o programa trabalhard apenas com um arquivo e um nimero par de etiquetas.
Veja se vocé adivinha o porqué). Dois enderegos sdo carregados por vez em um conjunto virtual.
O conjunto, entdo, é impresso com a posi¢do de cada linha calculada antes da impressdo.

* imprime duas etiquetas de enderecamento por vez
* por carl townsend
* 1/31/83
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SELECT PRIMARY
SET TALK OFF
* da o deslocamento horizontal da primeira etiqueta
STORE 5 TO horiz
* da o deslocamento vertical da primeira etiqueta
STORE1 TOv :
* da o numero de etiquetas horizontais
STORE 2 TO col
* da a distancia entre as etiquetas
STORE 35 TO dist
USE mala INDEX cep
SET FORMAT TO PRINT
DO WHILE .NOT. EOF
* Carrega o conjunto
STORE1 TOno
DO WHILE no>=col
STORE 1 TO ctr
STORE 'V'+STR(ctr,1} TO var
STORE TRIM (titulo)+'. '+TRIM(prenome)+' ‘nome;
TO 8wvar
STORE ctr+1 TO ctr
STORE 'V'+STR{ctr,1) TO var
STORE endereco TO &var
STORE ctr+1 TOctr
STORE 'V'+STR(no,1) +STR(CTR,1) TO var
STORE TRIM(cidade) +', 'estado+' '+cep TO &var
STORE no+1 TO no
SKIP
ENDDO
STORE 1 TOctr
* imprime todas as etiquetas
DO WHILE ctr<=3
STORE 1 TO no
STORE horiz TO h
DO WHILE no<=col
STORE 'V'4+STR(no,1)+STR(ctr,1) TO var
@ v,h SAY &var
STORE h+dist TOh
STORE no+1 TO no
ENDDO :
STORE ctr+1 TO ctr
STOREv+1 TOv
ENDDO
STOREv+2 TOv
ENDDO
SET FORMAT TO SCREEN
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Agora podemos imprimir etiquetas ou formatar qualquer relatério que desejamos. Ha uma
outra vantagem distinta sobre o controle por programa — podemos calcular, ao tempo de impres-
sdo, aonde imprimir qualquer linha ou texto no relatério. Neste exemplo os valores de “v" e “h”
_utilizados juntamente com o operador “@” ndo sdo calculados até o momento que a linha é

impressa. O comando TRIM ¢é utilizado para comprimir a linha'do nome reduzindo espago entre
0 nome e o prenome e também para reduzir os espagos vazios nas linhas da cidade, do estado
e do CEP.

Se vocé precisar apresentar mensagens de erro na console, necessitard mudar o destino dos

formatos para a tela, mostrar a mensagem e retornar o destino dos formatos para a impressora.

Tanto com controle por formato como por programa vocé pode obter o relatério em um

arquivo pelo comando SET ALTERNATE ON. Isto é conveniente para a impressdo de relatérios
longos e para apanhar mensagens de erro. Inicie o programa e estabelega o nome do arquivo
alternado.

SET ALTERNATE TO ERRO.TXT
Se vocé detectar um erro, use o comando SET ALTERNATE ON para apanhar a mensagem

e dirigi-la para o arquivo alternado. Apds isto, emita o comando SET ALTERNATE OFF e volte
1 gerar o relatério

ONZE
Geradores de Telas

Com o dBASE Il é possivel desenhar telas rapidamente para as mais variadas necessidades.
Menus, telas especiais e inusitadas poderdo ser facilmente criadas. Também & possivel comprar
um programa utilitdrio especial que escreverd programas sob o dBASE 11 que criam telas.

As telas podem ser usadas para saida, para entrada ou para uma combinagio das duas.
A tela pode ser apresentada ao usudrio que apenas preencherd os vazios. Uma fatura pode ser
mostrada na tela exatamente como ird se apresentar na impressora. Por meio de um desenho
criativo vocé poderd desenhar menus que tornem o sistema bem simples para o usudrio.

COMANDOS DISPLAY E LIST

Como nos relatorios, os comandos DISPLAY e LIST podem ser utilizados para pesquisar
rapidamente um arquivo. O comando DISPLAY ALL fari uma pausa ap6s 15 registros e pergun-
tard se vocé deseja continuar; o comando LIST ALL ndo fard pausas. Os registros serdo apresen-
tados com um espago entre cada campo e vocé pode selecionar os campos que deseja apresentar:

DISPLAY ALL nopeca,desc

Isto mostrard o nimero dos registros, das pegas e as descri¢Des, e parard a cada 15 registros.
Se o niimero do registro ndo é necessario use a op¢do OFF:

DISPLAY ALL nopeca,desc OFF
Se vocé ndo deseja o espago entre 0s campos use a concatenagio de conjuntos:

DISPLAY ALL nopecatdesc
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SAIDA EM TELAS FORMATADAS

Com telas ndo formatadas o programa ird apenas dirigir textos para linhas seqiienciais.
Em muitas aplicagtes vocé pode desejar dirigir textos para determinadas dreas da tela; isto €
particularmente importante se desejar colocar uma tela para o usudrio preencher.

Assim como nos relatérios formatados, a saida é feita com o comando “@”." Linhas e colunas
sdo especificadas para as coordenadas de safda, sendo as linhas especificadas primeiro. O formato
geral é

@<coordenadas>[SAY <expressio> [USING<formato>]]
A saida formatada deve ser dirigida para a tela com
SET FORMAT TO SCREEN

Normalmente, esta é a condigio padrdo. Este comando ndo ¢ necessdrio a menos que vocé
tenha formatado um relatério para a impressora. Vérios exemplos deste tipo de programagio
ji foram vistos nos capitulos anteriores. o

Varidveis também podem. ser usadas como coordenadas ¢ o posicionamento € controlado
em tempo de execugdo com

ERASE
STORE 1 TO ctr
@ ctr, 1SAY ' Sistema de Controle de Estoques '

A cliusula USING permite ao usudrio formatar varidveis segundo Seu controle. Os caracteres
de formatagdo que podem ser usados na cldusula USING sio apresentados na Tabela 11-1.

As coordenadas podem ser especificadas com cifrdes ($) para indicar uma posi¢io relativa
a partir do dltimo comando SAY. Por exemplo,

@ 10,10 SAY titulol
@ $,$+2 SAY titulo2

colocaré o texto de titulo] seguido pelo texto de titulo2 deslocado em duas posigdes.

A saida poderd ser dirigida para a tela em qualquer ordem de linhas ou colunas. Ao contririo
da geragdo de relatérios (na qual a impressdo podia mover-se apenas da esquerda para a direita e
de cima para baixo de pagina), o cursor pode mover-se rapidamente para qualquer posigio da tela.
Embora o dBASE Il permita ao usudrio criar a tela em qualquer ordem da linha e coluna, tente
manter a ordem da esquerda para a direita e de cima para baixo. Isto tornard mais simples e rdpida
a corre¢do de programas e permitird o uso de partes do programa em outro programa no qual a
ordem seja importante — como entrada de valores da tela e impressdo de relatérios.

Quantas varidveis podem ser mostradas em uma tela? Ndo existe uma limitagdo teorica.
Por exemplo, vocé pode apresentar uma tabela bidimensional do arquivo de estoque. Um método
consistiria em organizar uma linha de varidveis, apresentar a linha, limpar e recarregar as varidveis
para a proxima linha. Alternativamente um arquivo para apresentagao pode ser criado no qual cada
registro representa uma linha de dados de tela. Uma rdpida apresentagdo de dados pode ser criada
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Tabela 11-1. Caracteres de formatacdo na cldusula USING

#ou 9 O préximo niimero deve ser apresentado

X Apresente o proximo caractere

A Apresente o proximo caractere

$ ou » Apresente “$” ou “*” ao invés de zeros i esquerda

por uma leitura seqilencial de registros e apresentd-los em cada linha da tela. O arquivo de apresen-
tagdo pode ser recriado completamente todos os dias e ajustado dinamicamente com o estoque
durante o dia; pode também ser usado para uma répida criagdo de relatérios. O exemplo de uma
parte de um programa para uma tela bidimensional € visto aqui:

* mostra os valores atuais
STORE 0 TOV
DO WHILE v<19
STORE 0 TO ctr
@ v, 1 SAY chave
STORE 10 TOh
DO WHILE ctr<11
STORE 'N' +str(ctr,2) TO var
IF $(var2,n=" "
STORE $(var,1,1)+ 'O’ +$(var,3,1) TO var
ENDIF $(var,2,1)=""
STORE $var Toz
@ v,h SAY str(z4)
STORE ctr+1 Toctr
STORE h+5 Toh
ENDDO WHILE ctr < 11
STORE v+2 Tov
SKIP
ENDDO WHILE v<19

ENTRADAS PELAS TELAS FORMATADAS

Muitas telas podem ser uma combinagdo de entradas e saidas. Utilizando o comando GET
um valor pode ser carregado a partir de qualquer posigdo da tela. O formato completo do comando
é

@ <coordenadas>[SAY <expressio>] [GE T<varisvel > [PICTURE <formato>|]

Como explicado anteriormente as coordenadas podem ser constantes ou calculadas dinami-
camente. O comando GET deve ser processado da esquerda para a direita e de cima para baixo.
Os comandos GET ni3o sdo processados até que uma instrugdo READ seja encontrada como
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STORE ' " TO mno
@ 5,1 SAY 'ENTRE O NUMERO DA PECA' GET mno
READ

A varidvel deve ser declarada antes de ser usada pelo armazenamento de um valor vazio nesta
varidvel. A instrugdo READ processa todos os comandos GET ainda ndo processados. O programa
parard e aguardard que o usudrio entre com os valores.

As instrugOes de um programa podem ser usadas para criar qualquer tipo de tela de uma
forma dindmica com o formato da tela sendo determinado em tempo de execugdo. A tela é dese-
nhada ao serem processadas as instrugGes de formato do programa até que um comando READ
seja encontrado.

O exemplo seguinte é um programa que utiliza uma tabela bidimensional como entrada.
Os comandos GET sdo, cada um, dirigidos para uma posigio calculada.

* ysando gets bidimensionais
STORE 10 TO v
SET COLON OFF
STORE O TO no
* (Carrega o conjunto de entrada a partir da tela
DO WHILE v<19
@ v,1 SAY mtam
STORE 10 TOh
STORE O TO ctr
DO WHILE ctr<11
STORE STR(no,3) TO var
* remove brancos
IF: $(var,1,1)=
STORE 'O'+$(var,2,2) TO var
ENDIF
IF $(var,2,1)=" '
STORE $(var,1,1)+'0'+ $(var,3,1) TO var
ENDIF
STORE 'X'+var TO var
STORE ' ' TO &var
@ v,h GET &var
STORE h+5 TO h
STORE no+1 TO no
STORE ctr+1 TO ctr
ENDDO WHILE ctr<11
STORE v+2 TO v
ENDDO WHILE v<19
READ
SET COLON ON
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Normalmente, aproximadamente 55 varidveis é o mdximo que pode ser carregado a partir de
uma tela utilizando-se este tipo de entrada bidimensional. Isto deixa poucas varidveis (9) para o
restante do programa.

Também ¢ possivel criar-se uma mdscara de certos valores a serem apresentados de um
determinado arquivo. Esta mdscara pode existir como uma cole¢io de valores logicos, como
campos de um arquivo de um so registro ou como varidveis na memoria. Estes valores podem
entdo controlar, em uma rotina de edi¢do, quais varidveis devem ser apresentadas para edig¢do.
Todos os valores de um registro a ser editado sdo movimentados para varidveis. Um contador é
colocado em 1 (para controlar o posicionamento vertical de tela) e cada valor de mdscara é testado.
Se o valor é verdadeiro, o valor para edi¢do é apresentado e o contador incrementado. Ao final, um
comando READ é executado e todos os valores gravados no arquivo com o comando REPLACE.

UTILIZANDO TERMINAIS COM CARACTERISTICAS ESPECIAIS

Se o seu terminal tem caracteristicas especiais como imagem inversa e chaves de fungoes
programadas, estas caracteristicas podem ser utilizadas no dBASE II usando-se a fungdo CHR.
Esta fungdo toma possivel ao usudrio o controle de imagem reversa do video a partir de um
programa sob o dBASE II ou definir chaves de fungdo no teclado para entrada de dados.

Por exemplo, no terminal TeleVideo 950 as chaves de fungdo podem ser programadas com
a seguinte seqiiéncia:

ESCAPE | <f1> <f2> <texto> Control-Y
onde “f1” é o nimero da chave da fungiio e “f2” é o codigo para indicar duplicidade. Por exemplo:
?? CHR(27)+CHR(124)+CHR(49)+CHR(49}+'AGENCIA'+CHR (25)

Esta linha poderia ser uma parte de um menu principal e definiria a chave de fungdo 1.
Subseqiientemente a cada vez que f1 for teclada, a palavra “AGENCIA” serd enviada ao dBASE 11
como um conjunto de entrada; isto reduz erros de digitagdo. Similarmente, a execugdo do proprio
menu (DO MENU) pode ser definida e executada a partir de uma chave da fune¢do.

Os conjuntos de comandos de um terminal podem ser armazenados em varidveis. Normal-
mente, poucas varidveis sdo necessirias. Aqui estd um exemplo de salvamento de chaves de meia-
intensidade e de video-reverso como varidveis em um terminal TeleVideo 925:

CLEAR

SET TALK OFF

SET INTENSITY OFF

ERASE

SET COLON OFF

* define uma variavel ligando reverse video
STORE CHR(27) +CHR(106) TO ron

* define uma variavel desligando reverse video
STORE CHR{27)+CHR(107) TO roff

* define uma variavel para ligar meia intensidade
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STORE CHR{27)+CHR(41) TOhon

* define uma variavel para desligar fneia intensidade
STORE CHR(27)+CHR(49) TO hoff

* mostra a tela enviando os codigos necessarios

7 "' +hont ' ' +hoff
) i ' +hont ' ' +hoff
? ' ' +hont+ 'Datado cartao de ponto: ' +hoff+' :
" +hon+ ' Dia” +hoff
' " +hon+ " Identificacao do Empregado:’ +hoff+ ' ;
, " +hon+ * ' +hoff
? ' " +hont+ ' Nome: ' +hoff+ ' :
" 4hon+ ' Departamento: +hoff
77 " +hon+ 'Periodo de trabalho: +hoff+ ' i
) +hon+ ' ' +hoff
? ' " +hon+ 'Inicio do periodo:’ +hoff+ '
' +hon+ 'Termino do periodo? -+hoff
70 ' +hon+ ’Duracao do periodo: +hoff+ ' o
+hon+ ' +hoff

? ' " +hon

A seguir, linhas gerais para utilizagdo de caracteristicas especiais dos terminais:

e Use codigos de controles quando a tela ndo for desenhada com uma sucessdo de.coman-
dos GET; isto significa, normalmente, armazenar formatos separados para telas de entrada
e de saida. Os formatos podem sobrepor-se na tela; isto significa que vocé pode apresentar
um formato e entdo (sem limpar a tela com o comando ERASE) mostrar um segundo
formato.

e Para evitar a criagio de muitos arquivos de formatos para entradas e saidas vocé pode
usar varidveis no programa chamador.

e Alguns terminais usam um branco quando vocé coloca algum atributo especial. Certi-
fique-se verificando o manual do seu terminal.

® Nio é necessdrio trabalhar de cima para baixo e de esquerda para a direita na criagao de
formatos, mas cuidado deve ser tomado quando coédigos de controle sdo utilizados.
Um codigo de controle, uma vez enviado i tela, toma a tela indiferente ao posiciona-
mento do cursor.

Com um pouco de experiéncia, vocé verd que pode criar telas extremamente adequadas
ao0s usudrios com mensagens de erro brilhantes e formatos de telas complexos.

SALVANDO TELAS EM PROGRAMAS

Freqiientemente se deseja criar uma tela que seja utilizada em diversos programas. Isto
pode ser feito de duas maneiras.
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A primeira maneira é criar todas as instrugdes de formatagdo, incluindo as instrugges GET
e salvi-las em um arquivo do tipo FMT. Isto poderd ser chamado em um programa com o comando
SET FORMAT e serd executado no READ subseqiiente. Por exemplo,

SET FORMAT TO test

READ
executard as instrugSes de formato do arquivo TESTE.FMT e terd qualquer varidvel pendente
criada pelo formato enviada & tela. Se o arquivo de formato € usado apenas para sa ida, este método
ainda pode ser utilizado. O comando READ ndo obterd nenhum dado na execuggo.

Alternativamente, o usudrio pode definir um arquivo de programa para a formatagdo e
chaméddo como chamaria um programa a partir do menu. Podem ser salvas duas telas e serem
usadas sobrepondo-se uma a outra. Uma pode ser a tela de saida que mostre um formato para
ser preenchido. . i

A segunda maneira pode conter o GET e as instrugGes para entrada. Vocé primeiramente
formatard uma tela de uso geral que possa ser usada em vdrios programas ou virias partes em um
mesmo programa. Entdo, sem limpar a tela, uma segunda série de comandos de formatagdo €
executada com as instrugdes GET e os READ associados.




DOZE
Gerenciamento de Arquivos

Com o dBASE o usudrio dispde de uma grande variedade de comandos para gerenciar arqui-
vos. Listagem de diretérios, eliminagdo de arquivos, redenominagdo de arquivos e comandos mais
complexos como copias e classificagBes podem ser feitos pelo dBASE I1.

APRESENTACAO DE DIRETORIOS

Os arquivos de dados de uma determinada unidade de disco podem ser apresentados utili-
zando-se o comando

DISPLAY FILES
ou
DISPLAY FILES ON B
O comando DISPLAY também pode ser usado com especificagdes e com a opgdo LIKE.

As especificagGes utilizam asteriscos ou pontos de interrogagdo para indicar igualdade como no
comando DIR do CP/M. Um exemplo seria

DISPLAY FILES LIKE *.*

[sto mostrard todos os arquivos no disco padriio e emitird uma lista muito parecida com a listagem
de diretorio que vocé obtém utilizando o comando DIR fora do dBASE 11.
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ELIMINANDO E REDENOMINANDO ARQUIVOS
Os arquivos podem ser eliminados com o comando.
DELETE FILE mestre

No comando DELETE, o tipo de arquivo assumido é “DBF”. A unidade de disco pode ser
indicada, se desejado, com

DELETE FILE b:mestre

Se ndo for especificada nenhuma unidade de disco, a unidade padréo sera assumida.

Os arquivos podem ser redenominados com o comando RENAME. Utilizando-se DELETE
FILE e RENAME conjuntamente, uma rotina simples de recupera¢do, a partir de um arquivo
anteriormente copiado, poderd ser escrita da seguinte maneira:

DELETE FILE mestre
RENAME mestre.bak TO mestre.dbf

0 COMANDO COPY

O comando COPY ¢ util para copiar total ou parcialmente um arquivo para outro. Se vocé
efetuar uma cdpia para um arquivo que jd existe, este serd destruido pelo conteiido proveniente
do arquivo copiado pelo comando COPY. O comando COPY é muito rdpido (mais do que o
programa PIP) e pode ser utilizado para obter-se copias de seguranga. Por exemplo:

USE mestre
COPY TO mestre.bak

O comando COPY também pode ser usado para copiar apenas campos especificos para um outro
arquivo ou para copiar em condi¢des especificas. O formato completo do comando COPY é

COPY TO <arquivo>[<extensfo] [FIELD <campos>] [FOR<expressdo>] IWHILE <expressio> |

NOTA: A opgdo WHILE s6 é disponivel com a versdo 2.4 ou posteriores.
Lembre-se que vocé ndo pode adicionar registros em um arquivo com o comando COPY,
uma vez que o conteido do original do arquivo de destino (incluindo a sua estrutura) serd

destruido.
E possivel copiar-se apenas a estrutura de um arquivo para um outro. Por exemplo:

USE mestre
COPY TO temp STRUCTURE

Isto apenas copiard a estrutura do arquivo MESTRE para o arquivo TEMP. Isto é especialmente
0til para modificar databases como veremos neste capitulo.
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ACRESCENTANDO AO DATABASE

Também é possivel adicionar registros a um arquivo sob o dBASE Il a partir de um outro
arquivo sob o dBASE IL. Isto € feito pelo comando APPEND. A forma geral do comando é

APPEND FROM <nome do arquivo> [FOR <expressdo=>]

Isto é muito Gtil para modificar-se a estrutura de um database sem destruir os dados existentes.
O comando MODIFY STRUCTURE nido pode ser utilizado em um database com dados, uma vez
que destruiria todos os dados. Ao invés dele pode ser utilizado o comando APPEND.

USE mestre

COPY STRUCTURE TO temp
USE temp

MODIFY STRUCTURE

{modificagtes)

APPEND FROM mestre

CLEAR

DELETE FILE mestre

RENAME temp.dbf TO mestre.dbf

Isto copiard todas as informagdes do arquivo MESTRE para um arquivo tempordrio (TEMP).
Apb6s as modificagSes, todos os campos que ainda existem na nova estrutura sdo copiados e o
arquivo tempordrio é redenominado. Os novos campos que foram criados permanecerdo vazios.

CLASSIFICANDO ARQUIVOS

E rara a necessidade de classificar-se arquivos no dBASE II. Para a impressdo de relatrios
ou a apresentagdo de telas, geralmente é bem melhor criar-se um indice do que classificar os
registros, Se é necessdria a classificagdo de um arquivo, a forma do comando ¢

SORT ON <campo> TO <nome do arquivo> [ {ASCENDING | DESCENDING }]

Ao contrdrio de indexagdo, vocé ndo pode classificar parte de campos. Se vocé quiser classi-
ficar virios campos, classifique primeiro o de menor campo chave e, progressivamente, sucessivas
classificagdes em dire¢do a chave maior. Como o SORT regrava, o arquivo de dados (o arquivo
ndo classificado) ndo deve ser o mesmo que o arquivo de destino (o arquivo classificado).

ClassificagBes sob o dBASE II sdo raramente necessdrias e muito demoradas. Se vocé neces-
sita usar classificagdo é melhor fazé-la fora do dBASE II e utilizar um programa de classificagio
comercial como 0 QSORT da Structured Systems.
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ATUALIZANDO UM ARQUIVO

O comando UPDATE permite ao usudrio atualizar o arquivo MESTRE a partir de um arquivo
secundario que contenha as informagoes de atualizagdo e de chave. Na versiio 2.3 do dBASE Il este
comando era um tanto limitado. Na versio 2.4 ou posteriores do dBASE II o formato completo
do comando tormou-se

UPDATE FROM <nome do arquivo™> ON <chave> [ADD <campos> | [RANDOM] [REPLACE
[<campos>1] [ <campos> WITH <ampo>11

Como exemplo, a Figura 12-1 mostra uma listagem parcial do estoque da Oficina do Fred.
A estrutura do arquivo € a seguinte:

STRUCTURE FOR FILE: MESTRE.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00000

DATA OF LAST UPDATE: 04/29/83
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC

001 NOPECA Cc 006
002 DESC c 032
003 NOTAS c 040
004 DISP N 005
005 CUSTO N 007 002
006 PRECO N 008 002
AT ONAL S 00099
PAGE NO.00001
LISTAGEM DO ESTOQUE

CusTO
NO PECA DESCRICAO DISP CUSTO TOTAL
0001 CABO DA BATERIA 4 1.98 7.92
0002 . RELE 0 8.50 0.00
0003 CORREIA DO VENTILADOR 2 6.95 13.90
0004 REGULADOR DE VOLTAGEM 0 12.50 0.00
0005 JUNTA UNIVERSAL (F) 1 44.95 44,95
0006 CONJ. PINO DO FREIO 2 3.50 7.00
0007 GUARNICAOQ DO FREIO 0 15.00 0.00
0008 MONTAGEM DO SILENCIOSO TRASEIRO 1 15.00 15.00
0009 LANTERNA LATERAL (E) 2 4.95 9.90
0010 LANTERNA LATERAL (D) 2 4.95 9.90
*TOTAL** ' 108.57

Figura 12-1. O arquivo MESTRE antes da atualizm;id
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Agora criamos o arquivo de transagdes (TRANSAC) com a seguinte estrutura: O arquivo MESTRE resultante ¢ visto na Figura 12-2. Note que “disp”, *“‘custo” e *“‘prego”
foram modificados para essas duas pegas.

STRUCTURE FOR FILE: B:TRANSAC.DBF.

NUMBER OF RECORDS: 00000

DATE OF LAST UPDATE: 05/13/83

‘PRIMARY USE DATABASE O COMANDO JOIN
FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NOPECA c 006 O comando JOIN permite ao usudrio juntar dois databases para formar um terceiro database
002 DISP N 005 baseando-se em critérios especificos. O formato do comando é
003 CUSTO N 007 002
004 PRECO N 008 002 JOIN TO <nome do arquivo> FOR <expressio>> [FIELDS <campos>>]
**TOTAL=** 00027
Como um exemplo, vamos assumir que nds temos o arquivo FATURA com a seguinte
Adicionamos agora uma mudanga na quantidade disponivel, no custo e no preco de duas estrutura:
pecas com
STRUCTURE FOR FILE: B:FATURA.DBF
OOO01 “0004© 2 1180 16529 NUMBER OF RECORDS: 00005
0002 <0008 4 U0 g DATE OF LAST UPDATE: 05/13/83
Referenciando-se 4 Figura 12-1 veremos tratar-se do regulador de voltagem e do conjunto PRIMARY USE DATABASE
do pino do freio. Agora podemos atualizar o arquivo MESTRE com FED NA_ME TYPE WIDTH DEC
001 noclient C 006
USE mestre 002 nopeca C 006
UPDATE ON nopeca FROM transac ADD disp REPLACE custo, preco 002 no N 005
**TOTAL == 00018
PACE NO. 00001 Py cadl:t’;se::icionaremos a ele alguns nimeros de clientes, as pegas que compraram e a quantidade
05/13/83 .
LISTAGEM DO ESTOQUE CLIENTE NUMERO NOPECA NO
000010 0004 1
i CUSTO 000012 0007 2
NO PECA DESCRICAQO DISP CUSTO TOTAL 000015 0003 1
0001 CABO DA BATERIA 4 1.98 7.92 gg;ﬁ gougi :
0002 RELE 0 8.50 0.00
0003 CORREIA DO VENTILADOR 2 6.95 13.90
0004 REGULADOR DE VOLTAGEM 2 11.50 23.00 Nés podemos agora processar este arquivo com o comando JOIN como se vé:
0005 JUNTA UNIVERSAL 1 44 95 44.95
0006 CONJ. DO PINO DO FREIO 6 1.50 9.00
0007 GUARNICAO DO FREIO 0 15.00 0.00 f,ESIEE::ﬁ:;HmSE; L
0008 MONTAGEM DO SILENCIOSO TRASEIRO 1 15.00 15.00 SELECT SECONDARY
300?9 LAN:EHNA LATERAL : E), 2 4.95 9.90 USE fatura
0 LANTERNA LATERAL (D 2 4.95 9.90 ot ;
»+TOTAL** 13357 JOIN TO temp FOR s.no.peca—p.nopeca FIELD noclient, nopeca, no, custo

Figura 12-2. O arquivo MESTRE apés a atualizagdo Isto criard um novo arquivo, o arquivo TEMP, com a seguinte estrutura:
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STRUCTURE FOR FILE: B:TEMP.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00005
DATE OF LAST UPDATE: 05/13/83
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 noclient [ 006
002 NOPECA C 006
003 no N 005
004 CUSTO N 007 002
**TOTAL*+ 00025

O contetdo do arquivo TEMP serd o seguinte:

0coot 0015 000003 1 6.95
00002 0022 000003 1 6.95
00003 0010 000005 1 11.50
00004 0030 000004 1 11.50
00005 0012 000007 2 15.00

Agora serd possivel calcular o valor das mudangas do estoque usando-se o arquivo TEMP

USE temp
SUM NO *CUSTO TO x

Neste exemplo, nds utilizamos propositadamente leiras minisculas nos nomes dos campos
do arquivo FATURA para mostrar de onde foram derivados os campos do arquivo TEMP. Isto é
opcional nas suas aplicagdes. Note que o comando JOIN usa dois arquivos como entrada para
criar um terceiro arquivo.

RECUPERANDO ARQUIVOS DANIFICADOS

Existirdo ocasides em que o seu arquivo favorito poderd desaparecer. Se os programas sio
desenvolvidos e testados corretamente, vocé nunca verd que isso acontega com arquivos de pro-
dugdo. Isto serd possivel de ocorrer durante o desenvolvimento dos programas, particularmente
com comandos diretos. As Gltimas verses do dBASE II tém muito menos erros do que as versdes
anteriores que realmente faziam coisas estranhas. Mesmo com as novas versdes, o0 dBASE II poderd,
ocasionalmente, testar a sua paciéncia. s

Lembre-se de que o dBASE Il € um grande sistema de gerenciamento de databases e pro-
gramas para microcomputadores. O dBASE II ndo reside totalmente na meméria a um determi-
nado tempo e vdrias partes do programa vdo e véem do disco conforme o necessdrio. Para obter
todas as caracteristicas necessdrias no dBASE 11, com as limitagBes de memorias impostas (48K),
por vezes as rotinas de recuperagio de erros ndo sdo tio boas quanto deveriam ser. O programador
deve assumir a responsabilidade maior na detecgdo de condigdes de erro. Por exemplo, fechar os
arquivos que nfo estd utilizando, declarar varidveis antes de usd-las, pelo armazenamento de
valores vazios nelas, e evitar a utilizagdo de técnicas de programagfo ndo testadas. Em qualquer
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versfo vocé normalmente encontrard erros nas novas caracteristicas adicionadas desde a dltima
versao.

Em um arquivo de dados do dBASE II, o niimero de registros existentes no database é
armazenado no inicio do arquivo em um registro cabegalho, Este cabegalho é atualizado toda vez
que o arquivo é fechado. Se o sistema terminou de maneira acidental ou algum erro incomum
acontecer (como retirar o disco da unidade antes do arquivo ser fechado), o cabegalho ndo serd
atualizado e o arquivo nfio funcionard corretamente com nenhum dos programas sob dBASE 11

Os indices s7o razoavelmente féceis de recuperar sob certas condigBes. Yocé sempre pode
adicionar pequenas rotinas para reconstruir todos os indices para o usudrio. Isto lhie evitard um
grande nimero de chamados se vocé faz consultoria. Na maioria dos programas que correm durante
a noite, inclua uma rotina para reconstrugio de indices.

A reconstrugio de arquivos de dados é um outro problema. Felizmente, se vocé fechar os
arquivos corretamente provavelmente nunca verd um arquivo de dados danificado. Mesmo com
problemas causados por falhas de equipamento, vocé geralmente encontrard os arquivos intactos
com a perda, apenas, dos lltimos registros.

Erros nos arquivos de dados podem, todavia, ocorrer durante o desenvolvimento do sistema.
Nunca faga o desenvolvimento de sistemas e o trabalho de produgio no mesmo sistema a0 mesmo
tempo. Se um arquivo de dados estragar-se, primeiramente ! ‘nte copid-lo para um outro arquivo
ou juntd-lo a outro arquivo tempordrio com a mesma estrutura. Se isto ndo der certo (apenas
alguns registros forem copiados ou mesmo nenhum), vocé poderd usar o comando GOTO para
obter qualquer registro do arquivo corretamente, mas se vocé tentar listar o arquivo, ndo verd
todos os registros. Se isto for verdade, um programa similar a este poderd copiar 0 arquivo corre-
tamente (mas vagarosamente) pelo uso do comando GOTO.

SET TALK OFF
SELECT PRIMARY
USE SUMARIO
SELECT SECONDARY
USE temp
SELECT PRIMARY
STORE1 TOctr
DO WHILE ctr<60
GOTO ctr
SELECT SECONDARY
APPEND BLANK
REPLACE s.tipo WITH p.tipo, s.nome WITH p.nome, s.total WITH p. total
REPLACE s.renda WITH p.renda, s.thrs WITH p.thrs, s. desc WITH p.desc
REPLACE s.vendas WITH p.vendas, s.total2 WITH p.total2
SELECT PRIMARY
STORE ctr+1 TOctr
ENDDO

Vocé deverd definir um loop para o nimero de registros que estima existirem no arquivo.
Se tudo isso falhar, leia o Apéndice E e estude a estrutura de alguns poucos registros do arquivo
de dados. Vocé estar4 apto a consertd-los e trazé-los 4 vida com um pouco de magia técnica.




TREZE
Usando o dBASE II
com Arquivos Externos e Outros Programas

O dBASE II mantém os dados e as chaves dos arquivos em um formato especial (veja Apén-
dice E). Estes arquivos tém um registro cabecalho que descreve a estrutura do arquivo assim
como os dados. Todavia, é possivel para o usudrio ler arquivos criados por outras linguagens,
como BASIC ou PASCAL, ou gravar arquivos que serdo lidos por outros programas, por meio
do dBASE II. Como resultado disto, caso vocé esteja atualmente utilizando um arquivo de dados
gerenciado por um programa BASIC, serd um tanto simples escrever um programa sob o dBASE I1
que leia este arquivo e armazene-o em um arquivo de dados sob o dBASE II.

LENDO ARQUIVOS EXTERNOS

Arquivos que contenham dados que ndo estejam nos padroes do dBASE II sdo chamados
arquivos externos. Estes arquivos podem ser lidos pelo dBASE Il usando-se o comando APPEND
¢ podem ser gravados pelo comando COPY. Os dois comandos tém uma variedade de opgdes que
permitem ao usudrio criar virios tipos de outros arquivos.

Imagine que vocé tenha um arquivo de entrada utilizado por um programa em BASIC, com
um formato predeterminado e deseja lé-lo com o dBASE II. Este arquivo deverd ser convertido
em um outro na mesma linguagem (BASIC). Os nimeros sdo convertidos em conjunto de caracte-
tes, os campos podem precisar ser extraidos e alguma formatagdo especial pode ser necessiria.
Este arquivo externo é entdo lido para um arquivo dBASE II (veja Figura 13-1). Apos esta con-
versdo, o arquivo serd convertido com o comando COPY para a nova estrutura desejada. Como
linha geral, tente fazer o maior trabalho de reformatagio do arquivo dentro do dBASE II. Em
outras palavras, se vocé planeja expandir ou adicionar um campo, faca-o dentro do dBASE Il
apos a conversdo do arquivo. E muito mais fécil do que o usar o BASIC para o mesmo trabalho.

Comece criando um arquivo vazio sob o dBASE, com um formato o mais proximo possivel
do arquivo que vocé estd utilizando com a linguagem de alto nivel. Assegure-se de que os campos
estdo na mesma ordem e tamanho do que no outro arquivo. Todos os campos devem ser compos-
tos por caracteres para facilitar o trabalho de conversdo.
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BASIC dBASE II

Arquivo
BASIC

Outro
arquivo

Arquivo
dBASE I

Arquivo dBASE |1
final

Figura 13-1. Convertendo um arquivo BASIC para dBASE II.

Agora use o comando APPEND para carregar uns poucos registros vazios no arquivo. Use
o comando COPY com a opgio SDF para copiar estes registros vazios para o arquivo externo
ao dBASE IL

COPY TO temp.dat SDF

A op¢do SDF diz ao dBASE 11 para criar o arquivo TEMP.DAT como um arquivo externo
ao dBASE Il sem nenhum registro cabegalho. Agora, saia do dBASE II e use algum tipo de utili-
tdrio DUMP para listar o arquivo. Por exemplo, se vocé estd sob CP/M, pode usar o programa DDT.
Entre com o comando

DDT temp.dat




116

Quando o trago (—) do sinal de pronto aparecer, digite D e os primeiros 192 caracteres
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serdo mostrados. Saia do DDT teclando CONTROL-C.

Examine a listagem cuidadosamente (veja a Figura 13-7). Note que cada registro termina
com o caractere de retorno de carro e carga de linha (OD e OA em hexadecimal). Note o tamanho

de cada campo ao compard-los com sua estrutura de dados.

Escreva agora um pequeno programa em sua linguagem de alto-nivel que converterd seu
arquivo de dados para este formato. Os nimeros devern ser convertidos a conjuntos de caracteres
e cada registro deve terminar com o caractere de retomo de carro e carga de linha. Um exemplo

deste tipo de programa € visto aqui.

10 OPEN "1”,1, "ENTR.DAT", 91
20 OPEN 0", 2, "OUTRO.DAT", 93

30 FIELD 1, 32 AS INOMES$, 32 AS END$, 20 AS ICIDAS$, 2AS IESTS, 5 AS ICEP$
40 FIELD 2, 32 AS ONOME$, 32 AS OEND$, 20 AS OCIDA$, 2 AS OESTS$, 5 AS
OCEP$, 1 AS A$, 1 AS B$

50 AA$=CHR$(13) : BB$=CHR$(10)
60 1=1

70 IF EOF(1) THEN STOP
80 GET 1,

90 LSET ONOME$=INOMES : ISET OEND$=IENDS$ : ISET OCIDA$=ICIDA$
100 LSET OZIP$=IZIP$ : LSET A$=AA$ : LSET B$=BB$

110 PUT 2,1

120 I=1+1

130 GOTO 70

0000 4D69 73 74 6C65 74 6F 65 20 20 20 20 20 20 20  Mistleto e

0010 2020202043687269 73746D6173202020 Chri stmas
0020 2020202020202020 32 33 34 20 46 6F 78 20 234 Fox
0030 52 6F 61 64 2020 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 Road

0040 2020 202020202020 50 6F 72 74 6C 61 BE 64 Portland
0050 2020202020202020 20 20 20 20 4F 52 39 37 OR97
0060 32 31 320D0OAB3 75 6E 73 68 69 6E 65 20 20 20 212 ., Sun shine
0070 2020202020202020 204D61 7279 20 20 20 Mary
0080 2020202020202020 20 20 20 20 20 35 32 31 521

0090 20 4E 2E 20 43 65 64 61 72 204C 61 6E 65 20 20 N. Cedar lane

00A0 2020202020202020 20 20 20 20 20 53 68 61 Sha
00BO 726F6E 2020202020 2020202020202020 ron

00CO 2050413136313436 ODOA 426573746775 PA16146 . . Bestgu
00D0 6573732020202020 20 20 20 20 20 204D 61 ess Ma
O0E0 726B 202020202020 2020202020202020 rk

00F0 2020 31 32 204C6F 6E 67 77 6F 6F 64 20 20 20 12 Lon gwood

0100 2020202020202020 2020 20 20 20 20 20 20

0110 20205069 74 74 7362 7572 67 68 20 20 20 20 Pittsb urgh

0120 20 20 20 20 20 20 50 41 31 35 32 32 32 ODOA1A PA 15222 .- .

Figura 13-2. Listagemn de um arquivo externo criada pelo dBASE 11!
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Se o arquivo a ser convertido é um arquivo seqiiencial, ele primeiro devera ser convertido a
acesso direto. A conversdo pode ser feita de um outro arquivo seqiiencial se todos os tamanhos de
registros e campos s30 0s mesmos, mas este exemplo usa um arquivo de acesso direto.

Execute o programa com seus dados atuais para criar, formatando o arquivo externo para o
dBASE II. Use, entdo, o seu programa para listar arquives e compare alguns registros da listagem
anterior. Verifique os campos e o tamanho dos registros para estar certo de que estdo corretos.
Assegure-se de que qualquer campo numérico foi convertido corretamente e com o tamanho
certo. Modifique o programa de convérsio se necessdrio ¢ reexecute-o até que as duas listagens
sejam iguais. !

‘ Uma vez que vocé converteu o arquivo, elimine os registros vazios do dBASE Il do arquivo e
compacte-0. Agora leia este arquivo externo para 0 arquivo dBASE com o comando APPEND.

APPEND FROM temp.dat SDF

Use o comando EDIT para verificar alguns registros (como EDIT 3, EDIT 4 etc.) e liste 0
arquivo. Assegure-se de que campos e registros foram convertidos corretamente. Se a conversdo
ndo foi correta, reexamine as listagens anteriores para encontrar onde os campos ndo correspondem.

Uma vez que o seu novo arquivo dBASE II estd correto, vocé pode usar os comandos do
dBASE Il para converté-lo a qualquer formato que deseje. Campos poderdo ser acrescentados,
eliminados ou ter seus tamanhos alterados utilizando-se os métodos do Capitulo 12.

Se vocé estd convertendo um sistema inteiro, a idéia seria escrever uma colegdo de programas
que convertam cada um de seus arquivos. Isto poderd ser montado e executado como um lote
para o dBASE II. Utilizando este método vocé pode “capturar” cada um dos outros arquivos de
dados para o dBASE 11 e entdo testar paralelamente seu novo sistema dBASE II contra o sistema
atual em BASIC. Este método torna simples o teste paralelo do sistema durante o desenvolvimento
com um impacto minimo sobre a produgdo.

GRAVANDO ARQUIVOS EXTERNOS

O reverso do processamento pode ser usado para criar arquivos externos que possam ser lidos
por programas fora do dBASE II. Usando este método, vocé pode criar um arquivo de dados que
possam ser lidos por programas de processamento de textos ou de planilhas. Para criar um arquivo
externo, use o comando COPY com a opgdo SDF:

COPY TO temp.dat SDF

Isto criard um arquivo normal de acesso direto com registros de tamanho fixo que podem ser
lidos por qualquer programa fora do dBASE II. Cada registro terd campos com os tamanhos defi-
nidos na estrutura dos dados. Cada registro terminard com os caracteres de retomno de carro
¢ carga de linha.

Apbs ser gravado, o arquivo exteino podera ainda necessitar ser processado com um pro-
grama de converso em linguagem de alto nivel que elimine os caracteres de retorno de carro e
carga de linha ou que converte o conjunto de caracteres para campos numéricos. A seguir o exem-
plo de um programa BASIC que 1é o arquivo externo criado pelo dBASE l1I:
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10 1$="B:TEMP1.DAT"”

20 OPEN “R”,1,1%, 101

30 FIELD 1,20 AS A$, 20 ASB$,32ASC$, 20ASD$, 2ASES,
5 ASF$§, 2 ASDUM$

40 FOR I=1TO3

50. GET 1.1

GO0 PRINT s r st nn s st nn kbR n s e n A m kS SRR IR AR R R ERF R RN AR R R R AT Nr

70 PRINT A$

80 PRINT B$

90 PRINT C$

100 PRINT D$

110 PRINT E$

120 PRINT F$

130 PRINT

140 PRINT o a st n e s a s n e et R s N0 S n SRR RRRERRE R BB RN wrr

150 NEXT |

USANDO A OPCAO DELIMITED

Em certos casos vocé pode querer ler ou gravar um arquivo externo no qual os itens de
dados so separados por virgulas e podem ou nfo estar delimitados por aspas. Os campos podem
variar de tamanho (ao contrdrio dos registros fixos da tltima sessdo) e os registros sdo lidos e
gravados seqiiencialmente. Este é um formato muito comum para programas escritos em BASIC.

Este tipo de arquivo pode ser lido pelo dBASE II com o comando APPEND ou gravados
com o comando COPY. Em ambos os casos, contudo, vocé deve usar a opgdo DELIMITED.
Um exemplo seria

COPY TO teste DELIMITED
ou
APPEND FROM teste DELIMITED

O arquivo externo conterd os itens de dados em ordem seqiiencial com os itens entre apds-
trofos e separados por virgulas.

O comando APPEND aceitard arquivos de dados usando apéstrofos ou aspas. O comando
COPY gravard apOstrofos. Vocé pode usar o termo WITH no comando COPY para forgd-lo a
usar aspas:

COPY TO teste DELIMITED WITH"

Se vocé quer economizar espago no arquivo, as aspas podem ser eliminadas se uma virgula
(,) é usada com WITH

COPY TO teste DELIMITED WITH,
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Isto também eliminard os brancos finais no campo de dados, o que significa que vocé ndo
pode usar virgulas nos campos de dados, uma vez que ela serd apenas um delimitador; ou seja, a
virgula delimitando ou separando campos de dados serd o sinal do inicio de um nove campo
de dados.

O formato completo do comando COPY é

COPY TO <arquivo>[<extensdo>>| [FIELD<campos>>] [FOR<expressio>]
SDF[WHILE <expressdo>] [DELIMITED[WITH<delimitador>]]

USANDO O dBASE II COM
PROCESSADORES DE TEXTO

O dBASE II pode ser usado para criar e manter arquivos de enderecos. Estes arquivos podem
ser utilizados com processadores de textos para imprimir cartas, envelopes ou etiquetas.

O WordStar com a opgdo Mailmerge, por exemplo, trabalhard eficientemente com o dBASEI1.
Noés podemos definir um arquivo de nomes e enderegos. Campos adicionais podem ser definidos
se desejarmos e movermos apenas campos selecionados para o WordStar. O comando COPY é
entdo utilizado para mover os campos selecionados para o arquivo externo usando a cldusula
DELIMITER.

Por exemplo:

COPY TO temp3.dat SDF DELIMITED

copiard os campos sem brancos nos finais e os conjuntos de caracteres ndo serdo colocados entre
apostrofos. Este arquivo pode ser usado diretamente no MailMerge. Um exemplo de carta pré-

.op
.df b:temp3.dat
.rv nome, prenome,end,cid, est,CEP
15 de fevereiro de 1983

&prenome& &nomed&

&end&

&cid& &est& &CEP&

Caro Sr. 8lastname&:

Grato por seu pedido. Ele estd sendo despachado hoje.

Atenciosamente,

Joao Vendetudo

Figura 13-3, Entradas para o arquivo de dados na carta pré-formatada
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15 de fevereiro de 1983
Marcos Compratudo
Rua Cruzeiro, 12
Cachaprego, BA 20202
Caro Sr. Compratudo:

Grato por seu pedido. Ele estd sendo despachado hoje.

Atenciosamente,

Joao Vendetudo

Figura 13-4. A carta final. "

formatada é visto na Figura 13-3. O comando .DF do WordStar referencia o arquivo que criamos
com o comando COPY. O comando .RV do WordStar referencia o nome dos campos que serdo
referenciados na carta e a ordem dos campos.

Um exemplo da carta pronta é visto na Figura 13-4. Uma vez que a virgula é usada como
delimitador no arquivo externo, ela ndo pode fazer parte de nenhum campo. Qualquer rotina de
ADD ou EDIT utilizada sob dBASE II para criar o arquivo deve verificar se o usudrio entrou uma
virgula em um campo e rejeitar a entrada para eliminar futuros problemas com o MailMerge.
Isto poderia ser feito da seguinte maneira:

IE"," $ENDERECO
@ 23,1 SAY "ERRO — VIRGULA COMO ENTRADA
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO

"

ENDDO

Existe uma outra maneira de criar-se um arquivo de enderecos para ser usado pelo WorStar.
Seria pelo uso dos comandos “?” e “??” para criar o arquivo de enderegos como um arquivo
alternado. Um exemplo € apresentado abaixo:

SET TALK OFF

SET CONSOLE OFF

SET ALTERNATE TO templ.doc

SET ALTERNATE ON

? '.OP'

? '.DF TEMP2.DOC'

? '"REV '+ prenome,nome,endl,end2,cidade est,cep’
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SET ALTERNATE OFF
SET ALTERNATE TO temp2.doc
SET ALTERNATE ON
GOTO TOP
DO WHILE .NOT. EOF
?
?? CHR(34) +TRIM(prenome) +CHR(34)+',’
?? CHR(34} +TRIM{nome} +CHR(34) +',’
?? CHR(34) +TRIM(end1)+CHR(34) +','
?2? CHR(34) +TRIM(end2) +CHR(34) +,'
?? CHR(34) +TRIM(cidade) +CHR(34) +','
22 CHR(34) +TRIM(est) +CHR(34) +',’
?? CHR(34) +TRIM(cep) +CH R{34]|+', !
SKIP
ENDDO
SET CONSOLE On
SET ALTERNATE OFF

USANDO O dBASE II COM
PROGRAMAS PROCESSADORES DE PLANILHAS

Se vocé usa um programa para planilhas, pode estar em condi¢des de enviar dados do pro-
grama para planilhas para um arquivo dBASE Il. Isto permite ao usudrio efetuar simulagdes,
extrair relatorios financeiros e carregi-los no dBASE II. Andlise estatistica e relatorios complexos
podem ser feitos a partir do dBASE II.

Como um exemplo, o SuperCalc pode ser utilizado para criar uma planilha que serd lida pelo
dBASE I1. Os dados do SuperCalc sdo normalmente salvos como um arquivo que contém formulas
e sdo de dificil leitura pelo dBASE II. A opg¢do Disk do SuperCalc pode ser utilizada para gravar
um arquivo de dados padrdo que pode ser lido pelo dBASE Il. Use o comando OUTPUT com a
op¢io “D” (para disco). Vocé terd um arquivo externo que contém registros completos com
tamanho fixo e caracteres de retorno do carro e carga de linha.

Utilizando um utilitdrio vocé pode listar este arquivo, estudar a estrutura e criar um arquivo
dBASE Il com uma estrutura que ¢ idéntica. Leia este arquivo, sob o dBASE II, com o comando
APPEND e a opgdo SDF:

APPEND FROM temp.dat SDF

Apos o arquivo ser carregado, verifique alguns registros com o comando EDIT, modificando
a estrutura e repetindo o processo se necessdrio. Lembre-se que o comando APPEND nio seleciona
a nivel de campo — tudo serd movido para o arquivo sob o dBASE II. Vocé necessitard modificar
algumas colunas e titulos, necessdrios ao SuperCalc, antes de gravar o arquivo e usar o dBASE II
para ler os dados.
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USANDO O dBASE II COM OUTROS UTILITARIOS

O dBASE Il pode ser usado com um grande nimero de utilitirios existentes. Alguns foram
criados especialmente para o dBASE II, como classificadores, analisadores de estatisticas e utili-
tdrios para geracdo de grdficos. Outros que sdo vendidos permitem uma conexdo mais efetiva
com o dBASE II, (como o SuperCalc). Um terceiro grupo inclui programas existentes que, com
um pouco de habilidade, trabalhardo com o dBASE II.

Um exemplo deste terceiro tipo é o ACCESS/80, um tipo avangado de gerador de relatorios.
Utilizando o ACCESS/80, o usudrio pode criar tabelas complexas e outros relatoérios que ndo
podem ser feitos diretamente no dBASE Il a menos de um grande trabalho de programagdo.

QUATORZE

Usando o dBASE Il

como Sistema Gersnciador
de Databases do Tipo Rede

A maioria dos sistemas que sfo desenhados sob o dBASE II usard mais de um arquivo de
dados. Cada arquivo armazena informagdes sobre uma cole¢do de dados. Isto poderia ser uma
colegdo de pegas de um estoque, uma coleg¢@o de faturas ou uma colegdo de clientes. Uma vez
que o dBASE Il s6 pode manter dois arquivos abertos ao mesmo tempo, a melhor estratégia é
colocar o mdximo possivel de coisas em um arquivo. Em outras palavras, o melhor é usar muitos
campos em poucos arquivos do que poucos campos em muitos arquivos. Os arquivos podem
compartilhar informagdes tal como o que é um dado em um item sendo a chave em um outro
arquivo. Um arquivo de faturas, por exemplo, pode ser indexado pelos nimeros das faturas e
conter o namero do cliente como um campo de dados. Este mesmo niimero de cliente pode ser
o valor-chave em um arquivo de clientes no qual os enderegos e niimeros telefonicos sfo arma-
zenados. Isto significa que vocé pode esperar alguma multiplicidade de dados, mas, por meio de
um desenho cuidadoso, vocé poderd minimizar esta duplicagdo de dados.

ARMAZENAMENTO HIERARQUICO DE DADOS

E necessirio, algumas vezes, armazenar informag@es sobre o relacionamento entre partes
nos arquivos de dados. Um exemplo seria uma industria que fabrica pecas para automoveis. O
estoque contém montagens, submontagens e pegas. O relacionamento entre estas trés categorias
é hierdrquico. Cada submontagem é composta por pegas. Pegas “pertencem” (ou sdo usadas por)
virias submontagens e montagens. Montagens, submontagens e pegas sdo vendidas separadamente
e a demanda de pegas deve ser projetada contra a quantidade disponivel, de forma que as decisSes
sobre compras e fabricagdes possam ser feitas (veja a Figura 14-1).

Este tipo de estoque é normalmente processado com um sistema de gerenciamento de
databases do tipo rede. Todavia, ele pode ser feito com o dBASE II. Como exemplo, vamos criar
um sistema de expedi¢io que armazenard a demanda de pe¢as no arquivo mestre do estoque
para ser usada na criagdo de um relatério mostrando as saidas semanais em nfimero de ordens
(Figura 14-2).
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| Modelo I

Pega | Montagem | [ Peca J Iﬂlbmontageml I Peca l

|

l Pega | ISubmontagemI I Peca I [ Peca l [ Peca ]

|

[ Peca ] r Peca ] I Peca |

Figura 14-1. Informacdo organizada em um sistema do tipo rede

Expedigdo Mestre
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SELECT SECONDARY
USE demanda INDEX demanda
SELECT PRIMARY
DO WHILE .NOT. EOF
STORE nopeca TO mnopeca
STORE sem+nopeca TO x
STORE sem TO msem
STORE gf TO mqf
SELECT SECONDARY
FIND &x
IF #=0
APPEND BLANK
REPLACE nopeca WITH mnopeca
REPLACE gqf WITH maf
REPLACE sem WITH msem
REPLACE nivel WITHO
ELSE
REPLACE gf WITH mgf+gf
ENDIF
SELECT PRIMARY
SKIP
ENDDO

Tabela 14-1. Descri¢@o dos arquivos
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Figura 14-2. Armazenando a demanda no arquivo mestre

CRIANDO O ARQUIVO DEMANDA

Vamos assumir que um arquivo de expedigdo foi criado com o nimero de pe¢a que contém
um c¢ddigo indicando o tipo de pega (montagem, submontagem ou pega), a quantidade na fatura
e a semana de expedicdo. Isto tudo é armazenado no arquivo DEMANDA. Este mostra a quanti-
dade acumulada projetada de expedi¢io para cada pega em cada semana, ou seja, se existir mais
de uma ordem para um nimero de pe¢a em uma semana, o arquivo DEMANDA mostrard apenas
o acumulado da semana. Este arquivo é indexado com base na semana mais o nimero de pega.
Uma listagem reduzida do programa de fase 1 é apresentada aqui.

* fase 1 da atualizacao do estoque
SELECT PRIMARY
USE exped

Arquivo Campo Tipo
EXPED
NOPECA
SEM
QF

200

DEMANDA
NOPECA
SEM
QF
NIVEL

ZZOO

MESTREI
NOPECA
DISP
DEMANDA
SEM

QZZa

LMAT
CODIGO
NO:PEC
UNID
TIPO

OZ0O0

Tamanho

I S

[ O N O N SN

—_ ) B B




126 Usando o dBASE II como sistema gerenciador de databases do tipo rede

dBASE II Guia do usudrio 127
A defini¢do dos arquivos de ordem e DEMANDA é vista na Tabela 14-1. O campo nivel no
arquivo DEMANDA é sempre preenchido com zeros nesta fase (outras fases o preencherdo com
outros nitmeros). O diagrama do fluxo dos dados é mostrado na Figura 14-3.
Demanda
NOPECA SEM QF NIVEL
| 0004 | 04 | 2
0014 04 6
Exped
L MAT
Fase 1 NOPEC TIPO UNID
0010 2
0014 A 3
Demanda L MAT 0014 0025 1
\ / et ) :
Fase 1 Demanda= QF * UNID
Mestre
NOPECA DISP DEMANDA SEM
M 0010 2 4 04
Sl 0011 1 0 00
0012 10 0 00
|
i 0025 | 10 B el
: 0026 1 0 00
0027 2 6 04
] Figura 14-4. Usando o arquivo de lista-de-materiais (LMAT)

Figura 14-3. Diagrama do fluxo de dados do processamento do estoque
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PROCESSANDO O ARQUIVO DEMANDA

O arquivo de demanda € lido e € feita a acumulagdo das demandas no campo DEMANDA do
arquivo MESTRE até que a quantidade disponivel para a “pe¢a” (montagem e submontagem) nio
seja 0. Quando um componente estd esgotado, um sinal é ligado de forma que o programa ird
varrer o arquivo de lista-de-maferiais.

O arquivo de lista-de-materiais (Figura 14-1) contém o relacionamento hierdrquico para
todos os modelos, montagens e submontagens. Usando-se este arquivo é possivel localizar-se
todos os componentes de uma pega em nivel superior.

* fase 2 de atualizacao do estoque
SELECT PRIMARY
USE mestrel
REPLACE ALL demanda WITH 0, sem WITH '
USE demanda
INDEX ON sem+STR{(nivel,1) +nopeca TO demanda
SELECT SECONDARY
USE Imat INDEX Imat
SELECT PRIMARY
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF

STORE # TO dmdptr

STORE sem TO msem

STORE nopeca TO mnopeca

STORE qf TO mqf

STORE nivel TO mnivel

STORE t TO xmarc1, Imatmc

DO WHILE xmarc1

USE mestre INDEX mestrel
FIND &mnopeca

IF #=0
* pao esta no mestrel
STORE f TO xmarc1
LOOP
ENDIF

IF VAL{sem}=0
REPLACE demanda WITH demanda+maqgf
IF demanda>disp
REPLACE sem WITH msem
STORE demanda-disp TO mgf
STORE t TO Imatmc
ELSE
STORE f TO Imatmc
ENDIF
ELSE
STORE t TO Imatmc
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ENDIF
STORE f TO xmarc1

* comeca a busca no arquivo Imat
SELECT PRIMARY
USE mestrel INDEX mestrel
SELECT SECONDARY
FIND &mnopeca
STORE t TO xmarec3
DO WHILE .NOT. EQOF .AND. mnopeca=mcodigo .AND. xmarc3
IF #=0
* nao esta no Imat
SELECT PRIMARY
USE demanda INDEX demanda
GOTO dmdptr
SKIP
STORE f TO xmarc3
LOOP
ENDIF
STORE unid TO munid
STORE no:pec TO mno :pec
IF tipo<>'A'
* temos a peca em |mat
STORE maf TO xqf
SELECT PRIMARY
FIND "&mno :pec
REPLACE demanda WITH munid *xqf+demanda
IF demanda>>disp .AND. VAL(sem)=0
REPLACE sem WITH msem
ENDIF
ELSE
* temos a montagem no Imat
STORE mgf TO xqgf
SELECT PRIMARY
FIND &mno :pec
STORE f TO Imatmc
IF VAL({sem)=0

REPLACE demanda WITH munid *xgf +demanda

IF demandaz>disp .AND. VAL{sem)=0
REPLACE sem WITH msem
STORE (demanda-disp)/munid TO xqf
STORE t TO Imatmc

ELSE
STORE t TO Imatme

ENDIF
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* cria novo registro em demanda

IF Imatmc
USE demanda INDEX demanda
APPEND BLANK
REPLACE gf WITH xqf*munid
REPLACE nivel WITH nivel+1
REPLACE nopeca WITH mno :pec
REPLACE sem WITH msem
USE mestre1 INDEX mestrel

ENDIF
ENDIF
SELECT SECONDARY
ENDIF
SKIP
ENDDO

ENDIF
SELECT PRIMARY
USE demanda INDEX dernanda
GOTO dmdptr
SKIP
ENDDO

Se em LMATMC é estabelecido que deve ser feita uma busca pelo arquivo de lista-de-materiais,
todas as pegas componentes sdo localizadas em LMAT e suas demandas sdo verificadas no mestre.
Se elas estio esgotadas, sio adicionadas ao arquivo DEMANDA a um nivel superior do atual.
Uma vez que o arquivo DEMANDA ¢ indexado por semana, nimero de peca e nivel de ordem,
estas pegas serdo “lidas” posteriormente por um verificador de demanda.

Uma vez que o campo NIVEL é definido como um campo numérico de apenas uma posigao,
o arquivo DEMANDA expandird o processamento até dez niveis hierirquicos; certamente sufi-
cientes para o nosso sistema de estoque. O programa ndo vé uma relagdo entre montagens e
submontagens — apenas niveis hierarquicos.

A listagem apresentada foi abreviada para ser mais simples de se entender. Uma versdo de
produgdo desta fase deve verificar todas as condigGes de “ndo encontrado”. O processamento €
vagaroso e, para grandes arquivos, deve ser feito durante a noite.

EXTRAINDO RELATORIOS A PARTIR DO ARQUIVO DEMANDA
Este processamento requer pouca programag@o. O relatorio é feito copiando-se todas as

pecas com valores de semana diferentes de zero para um arquivo temporério. Este arquivo deverd
ser indexado com base na combinagdo SEM+NOPECA e impresso.

PROBLEMAS COM A RAPIDEZ

O sistema de lista-de-materiais utiliza quatro arquivos, dos quais apenas dois podem estar
abertos ao mesmo tempo. Normalmente, este processamento é feito semanalmente como parte
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de outros processamentos de final de semana. Ele deverd, provavelmente, ser feito usando-se
apenas discos rigidos, uma vez que os discos flexiveis sZo muito mais lentos.

Pode-se ganhar alguma rapidez armazenando-se o namero do registro das pegas no MESTREI
no arquivo LMAT. O arquivo MESTRE1 poder4, entdo, ser utilizado sem o indice ganhando-se
em velocidade.




QUINZE
Métodos de Pesquisa no dBASE I

Sdo vdrias as técnicas disponiveis para o programador encontrar determinado registro em
um arquivo. Todos eles caem emuma de duas classificagdes: acesso indexado e acesso por pesquisa.

ACESSO INDEXADO

O acesso indexado permite ao usudrio encontrar qualquer registro desejado de um arquivo
em menos de dois segundos. Qualquer nimero de indices pode ser definido para um dado data-
base ¢ até sete indices podem ser atualizados dinamicamente; ou seja, os registros sdo adicionados
ou editados e até sete indices podem ser atualizados automaticamente com cada mudanca.

Como exemplo, suponha que temos um arquivo com uma lista de enderegos denominado
MALA com indices criados sobre os campos NOME, CEP e CHAVE. Toda vez que o arquivo
deva ser atualizado, abra-o com

USE mala INDEX nome, cep, chave

Agora abrimos o arquivo MALA com trés indices: NOME, CEP e CHAVE. Qualquer FIND
subseqiiente apenas utilizard o indice NOME para localizar o registro. Qualquer comando
APPEND, EDIT, REPLACE, READ ou BROWSE atualizard todos os trés indices.

Para relatorios freqiientemente é desnecessdria a utilizagdo de um indice existente. Crie um
indice ‘“‘ad hoc” para cada campo, campo parcial ou combinagdo multipla de campos, da seguinte
maneira:

USE mestre
INDEX ON $(nopeca,2,2)+STRl(disp,4) TO temp
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Note que apenas conjuntos de caracteres sfo utilizados para construir o indice. Os nimeros
sdo convertidos a conjuntos de caracteres neste exemplo. Qualquer indice anterior do arquivo
TEMP serd destruido.

ACESSO POR PESQUISA

Em outras condiges podemos desejar pesquisar um arquivo e localizar registros baseados
em que ele atende ou ndo certas condigdes logicas. Um exemplo seria um database de creches com
a seguinte estrutura:

STRUCTURE FOR FILE: B:DIA .DBF
NUMBER OF RECORDS: 00034
DATE OF LAST UPDATE: 01/22/83
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NOME C 025
002 END1 C 025
003 END2 C 025
004 CIDADE c 020
005 EST c 002
006 CEP c 005
007 IDMIN (o 002
008 IDMAX Cc 002
009 FONE C 007
010 TIPO C 007
011 ESPECIAL C 007
012 ESCOLA Cc 003
013 DISTRITO c 003
**TOTAL** 00134

Neste database existem dois campos, TIPO e ESPECIAL que tém um tamanho de sete
caracteres. Nos armazenaremos 1 ou 0 em cada caractere. Eles podem ser utilizados para indicar
um dos sete tipos de chaves e qualquer das sete caracteristicas especiais (meio-periodo, cuidados
médicos e outros). O seguinte programa mostra uma rotina de pesquisa que pode ser usada sobre
um database. Alguns parametros sdo entrados e utilizados para selecionar os registros que o0s
satisfazem.

SET TALK OFF
DO WHILE t
ERASE
@ 4,1 SAY 'ENTRE OS PARAMETROS DE PESQUISA (EM BRANCO
PARA TERMINAR): '
STORE ' " TO minid
STORE ' " TO maxid
STORE ' " TO mescola
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STORE ‘N’
STORE '

@ 6,1 SAY
@ 7,1 SAY
@ 8,1 SAY
@ 9,1 SAY
9,25 SAY
10,1 SAY

11,1 SAY
11,25 SAY
12,1 SAY
141 SAY
15,1 SAY

16,1 SAY
17,1 SAY
18,1 SAY
19,1 SAY

READ
IF minid='

RN R-NCR R RN ROR R NONO)]

ENDIF
USE dia
GO TOP

Métodos de pesquisa no dBASE 11

TO t1,12,13,t4,15,16,17 51,52 ,53,54,55 56,57

' to mdistrito

'ENTRE A IDADE MINIMA DA CRIANCA ' get minid
'ENTRE A IDADE MAXIMA DA CRIANCA ' get maxid
'TIPO DE CUIDADO:'

"TEMPO INTEGRAL ' GET t1

'FINS DE SEMANA ' GET t5

'MEIO-PERIODO ' GET 12

10,25 SAY 'VISITAS ' GET 6

'DIAS ' GET13

'ANTES E DEPOIS DA ESCOLA ' GETt7
'TARDES ' GET 4

'CUIDADOS ESPECIAIS:'

'ESPANHOL ' GET sl

15,25 SAY 'CUIDADOS MEDICOS ' GET s6

'INDOCHINES ' GET s2

16,26 SAY 'NAO FUMANTES ' GET s6

'DESCANSO ' GET s3

17,25 SAY 'PROGRAMA EDUCACIONAL ' GETs7

'PROBLEMAS ' GET s4
‘DISTRITO ESCOLAR ' GET mdistrito

L

RETURN

STORE 20 TOv
DO WHILE .NOT. EOF

ENDIF

IF mdistrito<>'

ENDIF

IF VAL(minid)<VALI(idmin) .OR. VAL{maxid)>VAL (idmax)

SKIP
LOOP

’

IF distrito <>mdistrito
SKIP
LOOP

ENDIF

STORE tipo TO mtipo

STORE1 TO

ctr

STORE f TO xmarc
DO WHILE ctr<8

STORE

‘t'+STRlctr,1) TO var

IF &var='S’

IF ${tipo,ctr, 1) <>"1"
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STORE S TO ctr

STORE t TO xmarc

SKIP
LOOP
ENDIF
ENDIF
STORE ctr+1 TO ctr
ENDIF
IF xmarc
LOOP
STORE especial TO mespec
STORE 1 TO ctr
DO WHILE ctr<8
STORE 'v'+STRlctr,1) TO var
IF &var='s'

IF $(especial, ctr,1)<>"1"

STORE 9 TO ctr

STORE t TO xmarc

SKIP
LOOP
ENDIF
ENDIF
STORE ctr+1 TO ctr
ENDDO
IF xmarc
LOOP
ENDIF
@ v,1 SAY nome+' "+end1
STORE v+1 TO v
SKIP
ENDDO
STORE 20 TO v
STORE ' ' TO continue

WAIT TO continue
ENDDO
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Um tipo diferente de busca (neste caso para uma lista de enderegos) permite ao usudrio

pesquisar por condigdes logicas como

NOME="SILVA'" .AND. CEP="97212"

O usudrio deve conhecer os campos, os operadores logicos (AND, OR, NOT) e operagdes
relacionais (=,<.> etc). Desta forma o usudrio tem um grande poder de controle sobre a pesquisa.
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SET TALK OFF

SELECT PRIMARY

USE mala

SELECT SECONDARY

USE selecao

SELECT PRIMARY

STORE ' 'TO var
ERASE

@ 5,1 SAY 'ENTRE A LOGICA PARA A PESQUISA ' GET var
READ

DO WHILE .NOT. EOF

STORE nome TO mnome

IF &var
SELECT SECONDARY
APPEND BLANK
REPLACE nome WITH mnome
SELECT PRIMARY

ENDIF

SKIP

Suponha, por exemplo, que uma ou mais palavras chaves sdo usadas no campo CHAVE para
cada nome no arquivo. O usudrio pode pesquisar, por palavras chaves, a que satisfaga um professor com

"PROFESSOR " $CHAVE

Se a palavra professor estiver em qualquer lugar no campo CHAVE do registro, o nome serd
carregado no arquivo SELECAOQ. Nés podemos, também, combinar uma condigio com outra como

"REMODELANDO" $CHAVE .OR. "AUTOMOVEL " $CHAVE

Neste caso, se “remodelando™ ou “automével” aparecer no campo CHAVE, o nome ser4
carregado no arquivo SELECAOQ.
Um outro método diferente de se fazer uma pesquisa é usar o comando LOCATE;:

LOCATE FOR disp=0

Isto posicionard o dBASE Il na primeira ocorréncia do arquivo em que DISP é igual a 0. Se ndo
existir nenhum registro no arquivo que satisfaga esta condi¢do, EOF terd um valor verdadeiro, logo
o programa deverd verificar esta condi¢do.

LOCATE FOR disp=0
IF EOF
@ 23,1 SAY 'REGISTRO INEXISTENTE’
STORE 1 TO xx
DO WHILE xx<70
STORE xx+1 TO xx
ENDDO
ENDIF
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COMPARANDO 0OS DOIS METODOS DE PESQUISA

Qual método de pesquisa ¢ melhor? O método indexado é o mais rdpido. O problema é que
normalmente apenas poucos campos sdo indexados. Suponha que o arquivo de enderegos tenha
indices por nimero, nome e CEP. Isto lhe dard trés indices. A cada nome adicionado, todos os
trés indices devem ser atualizados. Isto serd muito vagaroso para a maioria dos usudrios. Se, por
outro lado, vocé s6 atualizar o nimero ao registro adicionado, a velocidade de atualiza¢do serd
muito melhor. Se o indice por nome ou CEP for necessdrio, o indice serd criado na hora. Vocé
pode ir um passo além. Utilize uma varidvel para indicar se o indice CEP ou o indice por nome
deve ser atualizado. Se um nome for adicionado este indicador serd falso. Se vocé criar o indice
para um relatorio ou pesquisa, o indicador serd colocado como verdadeiro até o arquivo ser atuali-
zado novamente. O indicador poderd ser salvo em um arquivo de pardmetros ou em um arquivo
de varidveis e ser utilizado por todos os programas.

Os demais métodos sTo tteis quando as condi¢Bes de pesquisa sdo complexas. A rapidez
ird variar quanto ao tamanho do arquivo que estd sendo pesquisado, mas serd sempre vagarosa.
A chave primdria para cada comparagdo deve ser salva em um arquivo separado. Este arquivo,
que representa os registros que satisfazem a pesquisa, pode, entdo, ser utilizado em uma variedade
de aplicages como impressdo de etiquetas, cartas pré-formatadas ou um relatério.




DEZESSEIS
Corrigindo Programas com o dBASE i

Se vocé jd escreveu um programa em BASIC, Pascal ou “assembly language”, jd sabe muito
bem que ele nunca corre perfeitamente na primeira vez. Invariavelmente, vocé tem um ou mais
erros. Quanto mais esperado o programa, maior é a possibilidade de erros e a expectativa de
encontrélos. Com um pouco de experiéncia, utilizando o dBASE II, vocé verd que pode criar
programas que funcionardo logo na primeira vez sem erros. Todavia, vocé encontrard erros ocasio-
nais e problemas ardilosos que o desafiam e o fazem arrastar-se sobre o seu programa. Quando
isto acontece, o dBASE II tem uma variedade de ferramentas para auxilid-lo.

DESENHANDO PARA OBTER-SE ZERO ERROS

A solugfo mais prdtica € desenhar o seu sistema sem erros. Com o dBASE II ndo é incomum
gastar-se, no minimo, metade do tempo de desenvolvimento desenhando-se o sistema. O diagrama
do fluxo de dados e a disposi¢do dos arquivos devem ser feitos e, em alguns poucos casos, apenas
diagramas de fluxo devem ser desenhados. Desenhe os menus para mostrar uma divisdo funcional
dos programas e escreva os programas do menu. Se um computador j4 existir ou mesmo que um
manual exista, teste o sistema paralelamente. Vocé pode achar que pode escrever um programa
diretamente no processador de textos sem um rascunho se vocé utilizar as disposi¢des dos arquivos
e os diagramas de fluxo dos dados como um “esbogo”. Vocé pode manter um conjunto de pro-
gramas comuns (menus, adi¢Ses, edigdes) de forma a copid-los, e adaptando varidveis e nomes de
arquivos, formar um novo programa. Este procedimento também reduz erros de datilografia.

A CHAVE ECHO

Se um programa parece ter um problema desafiante, uma boa medida serd usar a chave
ECHO. Isto provocard o eco na console de cada comando que for executado. Este eco normal-
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mente estd desligado quando o dBASE 1l ¢ inicializado. Se necessdrio, basta ativd-lo com o coman-
do SET. Antes de iniciar o seu programa, ative o eco usando.

SET ECHO ON

Agora, inicie o seu programa normalmente

DO TESTE

A cada comando executado, este serd repetido na tela. Se vocé tem telas de entrada no pro-
grama, a tela poderd parecer um tanto confusa, mas tudo (incluindo as entradas e o eco) funcio-

nard. O comando poderd ser parte de um programa de forma que apenas uma parte do programa
seja repetida.

SET ECHO ON
(parte do programa)
SET ECHO OFF

Vocé também pode dirigir o eco para uma impressora ao invés da console com

SET DEBUG ON
SET ECHO ON

Apds o término, assegure-se de desativar o eco.

A CHAVE TALK

Outra alternativa para retirar erros é o uso da chave TALK. Se ela estd ativa, o resultado
de cada comando é apresentado como

STORE 2+3 TO x
8

Uma vez que normalmente esta chave estd ligada, vocé provavelmente vé o resultado dela
estando ativa em alguns programas. A maioria dos programas sob dBASEIl, como dissemos,
deve iniciar desativando esta chave:

SET TALK OFF

Para trabalhos de depuragdo de programas vocé pode ativd-la:

SET TALK ON

Isto apresentard os resultados de cada comando executado e permite a vocé verificar os
cdlculos. Um exemplo poderia ser a verificagdo de um programa que arredonde um cilculo. Se
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vocé estd calculando e imprimindo uma porcentagem, verd que o dBASE Il trunca o resultado.
Uma simples rotina pode ajustar o cdlculo de maneira que ocorra o arredondamento:

STORE (mtotal/xtotal}*100 TO q
STORE STRI(g,5,2) TO x
STORE $(x, LEN(x),1) TOvy
IF VAL (y)>4

?? STR {g+.1,5,1) + "%’
ELSE

?? STR (q,5,1) + '%'
ENDIF

Este cilculo pode ser verificado com a chave TALK ativa para se assegurar a sua precisio.

A CHAVE STEP

Para problemas realmente dificeis, use a chave STEP. Se vocé suspeita de uma determinada
drea do programa, coloque o comando SET STEP ON no inicio da drea problema. Isto permitira
parar o programa para exame das varidveis ou para uma execug¢do direta fora do programa. Um
exemplo poderia ser a tentativa do uso de um valor chave para encontrar um registro em um
arquivo e o registro ndo € encontrado. Utilizando-se na chave STEP, vocé pode parar e examinar
o valor da chave e tentar de uma maneira direta:

FIND &x
IF #=0

SET STEP ON
ENDIF

Isto ird parar o programa se um registro com um dado valor chave ndo for encontrado.
Do mesmo modo, permitirdi ao usudrio sair do arquivo de comandos e entrar comandos pela
console. Vocé poderd olhar o valor de x e imaginar o que deu errado.

USANDO ARQUIVOS ALTERNADOS

Uma outra maneira, particularmente eficiente para processamentos notumnos, é apanhar
informagGes de uma varidvel em um arquivo para examinar os erros posteriormente. Um exemplo
seria

SET ALTERNATE TO diar.txt
{programa)

SET ALTERNATE ON

SET CONSOLE OFF

? xy.2

SET CONSOLE ON

SET ALTERNATE OFF
{programa)
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O primeiro comando abre o arquivo DIAR.TXT e elimina qualquer informagio anterior.
A cada vez que vocé desejar fazer uma entrada no arquivo, ative ALTERNATE e desative a console.
Isto previne que o préximo comando apresente os valores x, y e z. O arquivo alternado toma-se
um arquivo de acompanhamento e pode ser usado em uma grande variedade de aplicagoes de
acompanhamento.

Também € possivel criar varidveis de acompanhamento e atribuir-lhes valores verdadeiros
ou falsos no inicio do programa. Se a varidvel € inicializada com valor verdadeiro, o arquivo alter-
nado é criado, como se vé a seguir:

STORE t TO acomp
SET ALTERNATE TO diar.txt
{programa)
IF ACOMP
SET ALTERNATE ON
SET CONSOLE OFF
7 XY.Z
SET CONSOLE ON
SET ALTERNATE OFF
ENDIF

A varidvel é colocada como verdadeira durante a fase de desenvolvimento e algumas semanas
subseqiientes ao inicio do programa de produg¢do. Uma vez que o programa ¢ verificado e funciona
perfeitamente, a instrugdo do inicio do programa € alterada para

STORE f TO acomp

USANDO O EDITOR DO dBASE II

Geralmente é melhor modificar os arquivos de comandos (programas) utilizando-se um
processador de textos e o modo ndo-documentacional. Todavia, existem ocasides que vocé quer
modificar o programa sem sair do dBASE II. Um bom exemplo seria uma situagdo em que vocé
entregou um sistema ao cliente e o cliente usa um processador de textos diferente do qual vocé
nunca ouviu falar. Vocé necessita apanhar seus programas e modificd-los, mas n@o deseja usar
aquele processador de textos. A maneira mais simples é usar o editor do dBASE II e esquecer o
processador de textos. Use o comando MODIFY COMMAND com o nome do programa sem o
nome secunddrio. Por exemplo, para o programa TESTE.CMD use

MODIFY COMMAND teste

Isto carregard o editor do dBASE I1. A Tabela 16-1 mostra os comandos de edi¢do disponiveis.
Existem algumas poucas restri¢des sobre o editor que devem ser observadas:

1. As linhas fisicas podem, apenas, ser menores do que 78 caracteres de comprimento.
2. Caracteres de tabulagdo sio convertidos em espagos.
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Tabela 16-1. Comandos do editor

CONTROL-C Avanga

CONTROL-N Insere uma nova linha
CONTROL-Q Termina sem gravar alteragdes
CONTROL-R Volta

CONTROL-T Elimina a linha

CONTROL-V Ativa/desativa modo de inser¢do
CONTROL-W Grava as alteragGes

3. O cursor sO pode voltar sobre 1000 caracteres.
4. Nio existem formas de pesquisa ou movimentagdo por blocos.

Ao desenhar programas que possam posteriormente ser usados com o editor do dBASE II,
mantenha linhas curtas (menos de 78 caracteres) para minimizar problemas posteriores de edigdo.

MENSAGENS DE CORRECAO

Ocasionalmente vocé poderd obter a seguinte mensagem durante a fase de desenvolvimento
de seus programas sob o dBASE II:

=+* SYNTAX ERROR ***
?
YYYY
CORRECT AND RETRY (Y/N)?

onde YYYY é uma parte de uma linha do seu programa. Isto significa que o dBASE II encontrou
um erro em seu programa e estd solicitando uma corre¢do. Neste momento, vocé pode entrar com
qualquer destas trés alternativas:

s & se VOCE quer COITigir o erro imediatamente.
N se vocé deseja saltar esta linha e prosseguir.
ESC se vocé deseja sair do seu programa e parar.

Se vocé responder Y, o dBASE II solicitard “CHANGE FROM:". Entre com o texto errado
da forma como ele estd, com maiisculas conforme for necessirio, e tecle RETURN. Um novo
texto serd solicitado. Entre com o texto correto e tecle RETURN. O programa solicitard se outras
corregdes adicionais sdo necessdrias. Entre com N e o programa continuard com a linha corrigida.
Isto serd uma modificagdo tempordria no programa. Apods a execugdo vocé necessitard usar seu
processador de textos para tomnar a mudanga efetiva.
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ESTRATEGIA GERAL

A estratégia geral é nunca ter de parar um programa em produgdo. Os erros devem ser
apanhados, mas nunca devem ser usados para abortar o processamento de um programa. Por isso
nunca use a chave STEP em um programa de produgdo. Caso o valor de uma chave ndo seja encon-
trado, detete a condigdo de erro e informe ao usudrio ou, caso seja em um processamento noturno,
salve a mensagem em um arquivo alternado.

Outras informagdes sobre a corregdo de programas podem ser encontradas no Capitulo 12.




DEZESSETE

Utilitarios do dBASE II

Nao espere ficar animado sobre os usos do dBASE II apenas para o desenvolvimento de
programas personalizados que vocé deseja desenvolver. Contudo, se vocé € um iniciante,
aguardaria algo que fosse ficil de usar e que escrevesse esses programas sob o dBASE II. Se vocé
€ um programador experimentado, desejaria utilitdrios para reduzir seu trabalho repetitivo.
Tudo isto estd disponivel no mercado a partir de virias fontes (veja o Apéndice C). Neste capi-
tulo veremos alguns dos utilitdrios do dBASE II: o ZIP, o dUTIL e 0 QUICKCODE.

o zIp

O utilitirio ZIP da Ashton-Tate foi desenhado para programadores iniciantes que desejam
criar telas e relatorios sem muito trabalho de programagdo.

Ao criarmos programas sob o dBASE II, vimos que telas e relatérios eram criados por
seqiiéncias de comandos como

@ 1,1 SAY "rrene' +mtit+ Erexs’
@ 2,1 SAY "ADICIONANDOQ"
@ 2,60 SAY DATE ()

Com o ZIP este trabalho de programagdio ndo é mais necessirio. Utilizando-se os controles
do cursor e comandos, a tela desejada ou o relatério ¢ desenhado pelos usudrios com os textos,
as varidveis e outras caracteristicas. Entdo, o utilitdrio faz a codificagio do dBASE Il neces-
sdria para criar a tela ou o relatério a partir de um programa dBASE II.

O ZIP ¢ instalado para um dado terminal utilizando-se o programa ZIPIN que faz parte
do ZIP. O ZIPIN é semelhante ao programa INSTALL do dBASE II.
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O ZIP utiliza comandos especiais para controlar a geragdo da tela (como mostra a Tabela
17-1). Estes comandos podem ser modificados pelo usudrio se necessirio, mas alguns deles ndo
estdo disponiveis em alguns terminais.

Ao iniciarse uma sessio do ZIP, os seus comandos serdo apresentados. Apoés teclar qualquer
tecla, vocé serd solicitado a responder se serd usado um arquivo antigo, um novo ou se deseja sair
do ZIP. Se vocé desejar continuar, serlhe-d solicitado o nome do arquivo (poderd ser indicada a
unidade de disco onde reside) e a tela serd limpa exceto a iltima linha que o ZIP usa para
“conversar”.

Nesta linha de “conversa” € informada a verdadeira posi¢do do cursor na tela que vocé
estd criando. As teclas de retrocesso, retorno e de controle do cursor estdo todas ativas. O
relatério ou a tela é agora “desenhado’ usando-se estas teclas e os comandos disponiveis. Os
comandos permitem que vocé movimente o cursor rapidamente para cima e para baixo da
tela ou para o meio de uma linha. Vocé também pode desenhar ou apagar linhas verticais ou
horizontais rapidamente por comandos ou apagar a tela inteira. Um exemplo de geragdo de
uma tela de entrada € apresentado na Figura 17-1.

A tela ou o relatério podem conter no mdximo 88 linhas. Comandos de dBASE II podem
ser incluidos (como inicializagdo de varidveis) e as varidveis podem conter entradas ou saidas
pelos comandos do ZIP.

Muitas varidveis padrio, como tamanho de pdgina, tabulagdo e margens podem ser contro-
ladas dinamicamente durante o processo de criagdo.

Tabela 17-1. Comandos do ZIP

\ Prefixo dos comandos

\C Centre o texto na linha

\T Move o cursor para o alto da tela

A\l Ativa modo de inser¢io

\M " Move para o meio da linha ou da tela
\A Adiciona uma linha ou coluna

\H Desenha ou apaga uma linha horizontal
\N Vi para a proxima tela

\F Vi para a primeira tela

\E Apaga a tela de trabalho

\Q Volta ao sistema

\/ V4 para a tela de explica¢es
\<tab> V4 para a margem

\B V4 para o final da tela

\D Elimina um caractere

\K Elimina uma linha ou coluna

\v Desenha ou apaga uma linha vertical
\P Vi para a tela anterior

\L Vi para a Gltima tela

\S Salva a tela
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FILE: TESTE ZPR PAGE 001

**»**Fjlg TESTE ***
[USE B:CLIENTE]
ADICIONANDO UMA ENTRADA AO DIRETORIO

NOME #nome

ENDERECO #endereco

CIDADE #cidade ESTADO #estado CEP #cep
FONE #fone '

Figura 17-1. Entrada para o ZIP.

Uma vez que a tela foi criada, o comando /S salvard trés arquivos. Um serd o arquivo de
comandos utilizado como parte de um programa sob o dBASE Il. O segundo arquivo serd a
forma codificada de descrigdo da tela em uma forma interpretdvel pelo ZIP e o terceiro serd
uma versdo de facil entendimento da tela de entrada que vocé digitou.

Este utilitdrio € prdtico para programadores iniciantes, mas programadores mais experi-
mentados o definirdo como limitado e de grande consumo de tempo. Alguns produtos como o
QUICKCODE integrardo as linhas de comando com a sua tela.

0 dUTIL

O dUTIL € um utilitdrio muito importante tanto para um programador experimentado
como para um iniciante. Ele executa algumas fun¢es muito titeis como

® Coloca em mailisculas todas as palavras reservadas de um programa e em mintsculas
todas as varidveis, campos e nomes de campos.

® Verifica todos os IF e loops DO para assegurar-se que todos estfo fechados. O dUTIL
se encarregard de todas as finalizagSes (ENDDO e ENDIF) com expressdes que corres-
pondem ao comando DO ou IF inicial.

® Ordena seu programa em niveis igualmente espagados. Isto é muito util se vocé estd
movendo partes de um programa para um outro programa com uma ordenagdo dife-
rente.

® Imprime mapas do relacionamento hierdrquico entre programas.

O dUTIL é um produto da Fox e Geller. Ele deve ser instalado, como o dBASE II, para
cada terminal. E um processo muito simples que utiliza o programa DINSTALL. Vocé poderd
adequar o dUTIL para terminais especiais.

Apés a instalagio, o dUTIL ¢é carregado e o menu principal é apresentado (veja a Figura
17-2). O usudrio pode entrar com os nomes dos arquivos de entrada e de saida (opgGes 1 e 4)
como também controlar outras opgdes.

O arquivo de saida normalmente tem o mesmo nome do arquivo de entrada com o tipo
de arquivo igual a NEW. Vocé pode desejar alterar o vdlor maximo de DO para 9 e a tabulagio
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dUTIL MAIN MENU

INPUT FILES OUTPUT FILES

{4) SOURCE — pretty.new
(5) TREE — dtree.tre
{6) SUBMIT — dtree.sub

(14) SOURCE EXTENSION — cmd, new

{1) SOURCE — mainin. cmd
{2) KEYWORDS — keywords. key
{3) UNITLIST — .unt

(10) MAIN DRIVE = AL

(11) ALTERNATE DRIVE — B: (15) LISTING DEVICE —prn
(12) SOURCE TABSIZE —4 (16) MAX DEPTH DO -5
(13) TREE TAB SIZE —6 (17) MAX DEPTH INCLUDE — 5
(20} skip {21) include (22) caps (23) tree
(24) code {25) display (26) do (27) process
{28) page (29) sub {30) nounit

(0) EXECUTE (31) SAVE (99) EXIT

Please enter selection number —

Figura 17-2. Menu principal do dUTIL.

para 8. Entre com O para iniciar o processamento. A saida e as mensagens de erro serdo apre-
sentadas na tela, enquanto o arquivo de entrada é processado.
Algumas das opgdes incluem a capacidade de:

® Integrar chamadas DO a programas separados como um simples programa.

® Criar um arquivo que contenha um diagrama de sua drvore de arquivos de comando que
mostra as chamadas a outros arquivos.

® Criar um arquivo que possa ser processado pelo programa CP/M SUBMIT para imprimir
todas as listagens dos programas.

® Processar arquivos de entrada na modalidade de lotes.

® Usar um comentdrio INCLUDE para incluir partes de outros programas em tempo de
'processamentc)‘ Isto serd 1til se vocé tiver uma cole¢do de pequenas rotinas utilizadas
em muitos programas.

® Verificar se cada DO tem um ENDDO correspondente, se cada IF tem um ENDIF corres-
pondenté e se cada CASE tem um ENDCASE correspondente.

O dUTIL é util na depuragdo de programas e para fazer listagens de alta qualidade deles.

Para um desenvolvimento sério de programas, o dUTIL € um utilitdrio muito importante.

O QUICKCODE

Todos nos sonhamos com o utilitdrio definitivo. Sentando-se no terminal do computador,
vocé poderia entrar com “CONTABILIDADE” e o sistema escreveria um sistema contdbil




148 Utilitdrios do dBASE II

corn})letu. Nés ainda ndo atingimos este ponto, mas o QUICKCODE tem algumas coisas nesse
sentido — ele escreverd programas para vocé.

0. QUICKCODE, um prf)duto da Fox e Geller, é quase o produto perfeito para o progra-
mador mlcla_nte‘ O usudrio cria uma tela de entrada. Entdo ela é utilizada para criar o database
e uma colegdo de doze programas que podem adicionar, editar ou relatar o database. O utilitdrio

€ razoavelmente ficil de ser usado, mas considerando suas capacidades tem-se um certo trabalho
para conhecé-lo.

QUICKCODE: HELP FOR THE WEARY USER
SCREEN EDITING COMMANDS

CMD ENTER CMD ENTER CMD ENTER

RIGHT LINE GRID

LEFT COLUMN

up DEL LIN

DOWN DEL COL

MIDDLE CENTER

LMARGN LSHIFT

RMARGN RSHIFT

TAB *ERASE

OTHER COMMANDS

CMD ENTER CMD ENTER
HELP FIELDS
SAVE
EXIT
QuIT

COMMANDS YOU CAN TYPE NOW

CMD WHAT IT DOES: CMD WHAT IT DOES:
C  CONFIGURE SYSTEM O OLDSCREEN
S SCREEN CHARACT. N  NEWSCREEN
X  OUTPUT OPTIONS T LOAD TEXT FILE
M  QUICKMENU GENERATE PGMS
Q **QUICKSCREEN MODE E EEREX|THRx

CURRENT SCREEN IS

Figura 17-3. Menu principal do QUICKCODE
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O QUICKCODE, como o dBASE Il e o dUTIL, deve ser instalado antes de ser utilizado.
Isto é um processo simples utilizando-se o programa QINSTALL. Vocé também pode adequar
o QUICKCODE para terminais especiais.

Apés a instalagdo, o QUICKCODE é carregado e o menu principal é apresentado (veja
a Figura 17-3). Este menu apresenta o repertério dos comandos. A qualquer instante vocé
poder4 voltar a esta tela teclando 7.

A tela dd a vocé um mapa dos cédigos de controle para o seu sistema. A maioria dos
comandos da esquerda refere-se a0 QUICKSCREEN que ¢ integrado ao QUICKCODE (usando
estes comandos, vocé pode movimentar o cursor por sobre a tela para criar a tela de entrada).
Os valores padrdo apresentados podem ser alterados com o comando “C”. Vocé pode, se desejar,
modificar os valores utilizados em qualquer dos comandos.

Para comegar, vocé precisa selecionar o nome do arquivo (se vocé ndo o fizer, o sistema
usard o nome padrio NONAME). Use a opgdo “N’" se for um novo database e “O" se vocé estd
revisando um database velho. Vocé também pode entrar com o nome da unidade padrdo.

Apds o nome do arquivo ser selecionado, entre no modo QUICKSCREEN usando a op¢do
“Q”. O sistema apresentard uma tela quase limpa (ela conterd um nome de varidvel e pouca coisa
a mais). O QUICKSCREEN como um utilitdrio interno de uma certa maneira similar ao ZIP.

Vocé poderd, entdo, desenhar sua tela de entrada. Nomes de varidveis e textos podem ser
usados como

NOME ;prim ;ulti

Os ponto-e-virgula sdo usados para definir varidveis que serdo utilizadas como nome de
campos no database. O texto sem ponto-e-virgula serd apresentado na tela de entrada na forma
como vocé o colocou. Os comandos de controle para o menu principal estdo disponiveis na criagio
de telas.

Uma vez que a tela foi criada, teclandose CONTROL-B, iremos para a tela FIELDS. Ela
¢ usada para alterar tamanho de campos, definir valores de chave que serdo utilizados nos indices,
definir valores padrdo e definir os valores mdximos e minimos que sero utilizados para validagdo
de cada varidvel. Vocé também pode selecionar os tipos dos campos. O QUICKCODE suporta
sete tipos de campos: numéricos, inteiros, caracteres, datas, telefones, seguros sociais e logicos.

Uma vez definidos os campos, vocé pode sair do QUICKSCREEN e teclar ESCAPE. O
arquivo mestre, os arquivos de telas e os doze programas integrados serdo criados com um menu
mestre. Entre no dBASE II, chame o menu principal e vocé poderd comegar a carregar os dados
com 0s programas criados.

0 QUICKCODE tem muitas outras caracteristicas que podem ser Uteis:

® Uma lista de valores pode ser armazenada para um campo e todas as novas entradas para
o arquivo sdo verificadas contra esta lista durante a fase de entrada.

® Uma caracter(stica automatica estd incluida e pode criar programas independentes ou
parte de outros programas.

® Qs databases existentes podem ser utilizados.

Vocé pode criar menus especiais.

® Uma grande variedade de opgdes padrdo podem ser mudadas pelo usudrio.

Os principais programas criados pelo QUICKCODE incluem:
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CMD Um programa menu de uso geral criado para o usudrio.

ADD Adiciona registros no database.

ED  Edita registros do database.

GET Pesquisa o database utilizando os indices existentes ou mesmo sem eles.
RPT  Extrai relatérios a partir do database.

LBL Imprime etiquetas de enderecamento a partir do database.

WS Cria um arquivo de enderegos para o WordStar a partir do database para imprimir
cartas pré-formatadas.

Além desses, os seguintes programas sdo criados e serdo chamados pelos seis programas
principais:

10 Apresente a tela de entrada e saida.
OUT Mostra campos de dados e titulos.
FAU Define valores padrdo durante a entrada.

VAL Executa verificacdo e validago dos dados de entrada.

O usudrio pode criar programas de menu para quase todas as aplicagdes e pode definir a
tela de menu e as chamadas dos programas.

O QUICKCODE tem algumas limitages. Normalmente, ele é usado com apenas um data-
base, como para a criagdo de um sistema de mala direta. Se vocé tem virios arquivos, informagoes
comuns e chaves, 0 QUICKCODE torna-se dificil ou impossivel de ser usado. Na maioria dos
casos os programas de relatério, impressdo de etiquetas e cartas pré-formatadas, que o QUICK-
CODE gera, ndo sdo tdo sofisticados quanto necessdrio. O manual ndo tem indice e nem cartdo
de referéncia, mas podem ser modificados rapidamente. O QUICKCODE ¢ ripido, escrevendo
todos os programas necessdrios em apenas poucos minutos. Ele dard a vocé um bom conjunto de
programas bdsicos a partir dos quais se pode construir um sistema. Os exemplos sdo bons para
quem esteja comegando com o dBASE I e deseja escrever seus préprios programas.

USANDO UM CONSULTOR DO dBASE II

Uma questdo importante para grande parte de usudrios do dBASE Il é quando escrever
seus préprios programas e quando chamar um consultor. O dBASE II € tdo simples que permite
que os usudrios com pouca ou nenhuma experiéncia com computadores possa rapidamente
comegar a escrever seus proprios programas.

Se a aplicagao ¢ simples (como um programa de mala direta com um tnico arquivo), o
usudrio com um minimo de experiéncia com computadores pode escrever o programa ou usar o
QUICKCODE para escrever o programa e descobrir uma excelente experiéncia de aprendizado.
Se vocé estd criando um sistema com muitos programas e arquivos, geralmente é melhor chamar
pelo menos um consultor para ajudd-lo com o desenho.

O consultor deverd conhecer desenho de sistemas e dBASE II, estard apto a ajudi-lo
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a dividir o sistema funcionalmente e a criar os arquivos necessdrios. Andlise de sistemas é uma
ciéncia a parte.

Vocé pode querer auxilio para escrever programas, mas geralmente é melhor deixar o
consultor escrever todos os esqueletos do sistema que fard o0 que vocé necessita. Informe ao con-
sultor quais sdo seus objetivos a curto e longo prazo. Apds os programas bdsicos estarem prontos,
vocé poderd estudar o dBASE II e adicionar melhoramentos ou escrever novos programas.

Esteja certo de contratar um consultor que lhe fornega uma listagem da fonte dos pro-
gramas. Vocé precisard dela se planeja modificar os programas.




DEZOITO
Do Desenvolvimento a Produgéio

Os programas sdo normalmente destinados para serem usados por uma dada aplicagdo. Uma
vez que o programador completou seu trabalho de desenvolvimento, o programa é movido do
estado de “desenvolvimento™ para o estado de *‘produg¢do”. Isto deve ser feito de uma maneira
organizada que minimize dificuldades por parte do usudrio.

O DESENVOLVIMENTO

Desde o inicio da codificagdo de um programa, tudo deve ser feito tendo em mente o usud-
rio. Nunca deixe o usudrio adivinhar o que estd acontecendo. As mensagens devem ser apresen-
tadas na tela em um claro portugués. Use codigos de erro e documente-os, bem como o que
o usudrio deve fazer, se ocorrerem, no manual do usudrio. Identifique todas as circunstincias
onde os registros poderdo ndo ser encontrados e assegure-se de que o usudrio seja avisado. Durante
operagdes demoradas, mande continuamente mensagens sobre o que estd acontecendo e o que
deve ser feito se um erro ocorrer. Assegure-se de que o usudrio nio possa destruir o sistema ou os
arquivos. Ao ser enviada uma tela de entrada de dados, envie também uma mensagem sobre
como retornar ao menu caso ndo se queira entrar com dados. Feche os arquivos a partir do
momento em que ndo mais serdo utilizados. Tente apanhar todas as operagdes estranhas que vocé
possa imaginar. Mantenha o nivel das mensagens de forma inteligivel ao usuario informando-o
de como as coisas estdo indo. Ndo use observagdes engragadas em demasia, pois ap6s um certo
periodo de tempo essas observagdes cansario o usudrio.

ESCREVENDO A DOCUMENTACAO

Uma boa documentagdo é composta por um manual de aprendizagem, um manual de
referéncia e uma tabela para consultas rdpidas. Todo manual deve ter um indice. Na maioria
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das aplicagGes sob o dBASEII, vocé poderd estar apto a condensar isto em um manual técnico
e em um manual de usudrio. O manual do usudrio destina-se ao usudrio ndo-técnico. Ele ndo
contém linguagem técnica e é escrito para ser lido e utilizado por alguém com uma expe-
riéncia técnica minima. O manual técnico, pelo contrdrio, é destinado aos programadores que
farfo a manuten¢do dos programas. Ele contém as listagens dos programas, descrigio dos
arquivos, definigdo dos indices e diagrama dos fluxos dos dados.

O manual do usudrio deve conter toda informagdo para que uma pessoa ndo-técnica possa
inicializar o sistema e usdilo. Ele deve acompanhar a divisdo funcional do menu com alguns
capitulos sobre a inicializagdo do sistema e sobre os procedimentos para se efetuar copias de
seguranga dos arquivos. Um apéndice deve mostrar todas as mensagens de erro e o que fazer
em cada uma delas. Deverd existir, também, um glossdrio. Os detalhes das subdivisGes devem
seguir a subdivisdo de seus programas, a menos dos capitulos de inicializagdo e de copia. A
Figura 18-1 é um esbogo de um manual para usudrios em uma companhia de manufaturas.

Um desenho de cada tela deve ser apresentado e referenciado no texto, se possivel evite
fotografias (obtenha uma copia da tela).

A importdncia deste manual nunca deverd ser minimizada. Se vocé é um consultor e o
usudrio telefonalhe com uma questdo, oriente-o para a parte do manual onde a dvida é resolvida.
Faga com que o usudrio se habitue a recorrer a0 manual para resolver as questdes. Isto lhe evi-
tard muitos telefonemas e lhe sobrard tempo.

COLOCANDO UM PROGRAMA EM PRODUCAO

Quando um programa € escrito € completamente testado, € inevitdvel que ele ainda tenha
alguns probleminhas. Ao contririo dos programas comerciais que sdo, geralmente, bem testados
por um usudrio base antes de ser vendido, o seu programa nio ¢ testado sobre nenhuma base.
O usudrio deve ter isto em mente. Se hoje o processo é manual, faga um processamento paralelo

AUTOMO MANUFATUREIRA
Manual do Usuério

| Introdugdo
Il Inicializagdo
11l Explicagdo do Sistema
1V O Sistema de Estoque
V 0 Sistema de Ordens de Compra
VI O Sistema de Expedigcdo

Apéndice A: Glossério
Apéndice B: Mensagens de Erro
Apéndice C: Procedimentos Operacionais e de Copias de Seguranga

Figura 18-1. Um exemplo de esbogo para um manual de usudrio.
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com © novo sistema. Se ji existe um sistema computadorizado, processe os dois em paralelo.
Compare 0s resultados e verifique a confianga do novo sistema neste periodo.

Os usudrios podem ter idéias para mudangas. Ao contrdrio de outras linguagens de progra-
magdo, vocé freqlientemente achard fdcil incorporar as mudangas ao sisterna. Por isso, escute as
sugestdes. Agrupe-as por programa e modifique cada um deles quando necessdrio, aplicando
todas as mudangas que se aplicam ao programa de uma vez.

TREINANDO O USUARIO

O treinamento do usudrio comega bem antes do programa ser colocado no status de
produgdo. Os usudrios devem ser envolvidos desde o inicio do desenho do sistema. Como um
programador, vocé deve acompanhar o usudrio pela entrada de dados e pelos seus passos antes
de iniciar o desenho do sistema. Onde existir um processo manual ou computadorizado sendo
utilizado, vocé deverd estar ciente do fluxo atual das informagdes. Ao ser desenvolvido o sistema,
vocé deve esperar uma confianga crescente por parte do usudrio como um resultado de suas per-
guntas e visio de construgio do sistema. Ndo é incomum em sistemas sob dBASE II gastarse
um ter¢o ou um quarto do tempo de desenvolvimento em didlogos com o usudrio no planejamento
do sistema.

Quando o programa for passado para produgdo, o usudrio jd saberd o que esperar e o trauma
da mudanga serd minimizado. Assegure ao usudrio que o sistema ndo pode ser danificado. Enco-
rage-o0, dé-lhe suporte e seja paciente.

O manual do usudrio deverd estar pronto quando o usudrio comegar a usar 0 programa.
Mostre ao usudrio como utilizar o manual e como a documentagdo corresponde a organizagao
do sistema. Lembre-se que vocé,\ como desenhista, conhece muito sobre o seu sisterna, mas 0
usudrio pode conhecer o sistema de produgdo. Vocé deverd mudar o seu sistema quando
necessdrio para atender as necessidades do usudrio.

APENDICE A
Glossério

Arquivo. Uma colegdo de registros relacionados tratados com um tdnico item.

Arquivo de acesso direto. Arquivo no qual o tamanho dos registros é fixo e o tempo de chegar
em qualquer registro do arquivo é o mesmo (veja também arquivos seqiienciais).

Arquivo de transagdeés. Um arquivo usado para armazenar dados temporariamente onde ele possa
ser listado, editado e acompanhado até ser usado na atualizagdo de um outro arquivo.

Arquivo externo. Um arquivo externo ao sistema de databases que pode ser gravado ou lido.
Os arquivos externos sdo utilizados na transmissdo de dados entre sistemas de gerenciamento
de databases e programas de aplicagio externos ou outros sistemas de gerenciamento de
databases.

Arquivos seqlienciais. Arquivos nos quais o tamanho dos registros € varidvel e o tempo para
chegar a um determinado registro é uma fung¢do da sua distdncia da atual posi¢do no arquivo.

-Byte. Um caractere de meméria no computador. Oito bits formam um byte.

Campo. A menor unidade de dados que pode ser usada para descrever um item.

- Chave. Um item de dado (ou campo) utilizado para localizar um registro.

Database. Uma colegdo de informagdes interligadas ao usudrio por uma cole¢do de programas.
Delimitador. Qualquer caractere ou simbolo utilizado para separar informagdes em um registro.

Diggrama de fluxo dos dados. Um desenho em um sistema de informagGes que mostra blocos
funcionais, arquivos e o fluxo da informagdo.

Gerenciador de multiarquivos. Uma colegdo de programas que providencia ferramentas para adi-
cionar, editar e extrair relatorios de arquivos de dados.

Indice. Uma tabela usada para definir a localizagdo de um registro baseada em campos deste
registro.

Langamento. O processo de utilizar-se um arquivo de transagdes para atualizar o arquivo mestre.

Linguagem estruturada. Uma linguagem em que os programas podem ser desenvolvidos em modu-
los bem definidos e execui. 1os hierarquicamente ou de cima para baixo,
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Loop. Seqiiéncia de instrugdes que, no seu final, existe uma condi¢do que faz com que seja exe-
cutada novamente a mesma seqiiéncia.

Registro. Uma colegdo de itens de dados relacionados.

Registro fisico. Um registro de um database da maneira como é visto pelo gerenciador de data-
bases. Ele inclui o registro logico e qualquer indicagdo ou encadeamento de informagdes
necessérias criadas pelo database (veja também registro 16gico).

Registro logico. Um registro de um database como visto pelo usudrio e por um programa externo
ao database (veja também registro fisico).

Sistema de gerenciamento de databases. Um grupo ou cole¢do de programas que conecta 0 usudrio
a uma colegdo de informagoes.

Sistema em rede. Um sistema de database no qual um registro subordinado pode ser subordinado
a mais de um registro. Registros “filhos” podém ter mais de um registro *‘pai”.

Sistemas hierdrquicos. Um sistema de database no qual alguns registros estdo subordinados a
outros em uma estrutura semelhante a uma drvore.

Sistema operacional. Um grupo de programas que organiza um grupo unidades fisicas em um
sistema de trabalho integrado permitindo as pessoas que as usem.

Sistema relacional. Um sistema de database constituido de qualquer mimero de arquivos bidi-
mensionais ou relagdes vistas como uma simples unidade e capaz de combinar elementos
de dados baseado em qualquer nimero de critérios relacionais.

Varidvel. Uma localizagio na meméria do computador que pode ser usada para armazenar dados.
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APENDICE C
Lista de Produtos

A lista a seguir contém informagdes sobre produtos que trabalham com o dBASE II e seus
respectivos fabricantes. Uma rdpida descrigdio do objetivo do produto é dada entre parénteses.

ABSTAT
(Andlise estatistica
para o dBASE 1I)

ACCESS/80
(Gerador de relatorios)

Autocode 1
(Geragdo de programas
para o dBASE II)

DBPlus
(Classificagao, compressio
e transformacdo de arquivos)

dGRAPH
(Apresentagdo de gréficos
com o dBASE II)

DUTIL
(Utilitdrios para o dBASE II)

QUICKCODE
(Codificagao sob o dBASE 11)

Anderson-Bell

5336 8. Crocker St.

Littleton, CO 80120
303-794-7509

Friends Software

Tioga Building, Suite 440

P.O. Box 527

Berkeley, CA 94701
415-540-7282

Stemmos Ltd.

666 Howard St.

San Francisco, CA 94105
415-777-3800

Human Soft

661 Massachusetts Ave.

Arlington, MA 02174
617-641-1880

Fox and Geller

P.O. Box 1053

Teaneck, NJ 07666
201-794-8883

Fox and Geller

Fox and Geller

APENDICE D
Procedimentos para
Desenvolvimento de Programas

Os seguintes passos sdo recomendados para assegurar que seu programa seja facilmente
interpretado tanto por vocé como pelos usudrios que irdo trabalhar com ele. Vocé deverd incor-
porar todos estes procedimentos em cada programa que VOCé escrever.

1. Todos os programas devem ter comentdrios no seu inicio que contenham as seguintes
informagoes:

Nome do programa e sua descrigdo funcional
Copyright se necessdrio

Autor :

Nome do Arquivo

Arquivos de entrada e indices utilizados
Arquivos adicionais

Versdo, data e iniciais do programador

Por exemplo:
* estoque minimo — processa estogue minimo
* por Carl Townsend
* arquivos de entrada: exped, mestre, Imat
* arquivos de saida: mestre
*

arquivos adicionais:nenhum
* versao 1.0 13/02/83 CT

2. A estrutura da programago deve ser conforme a saida do programa do dUTIL discutida
no Capitulo 17. A maneira mais simples de fazer isto ¢ processando todos os programas
com o dUTIL. A estrutura da programagdo é:

a) Todas as palavras reservadas do dBASE II devem estar em maitsculas.
b) Todas as palavras ndo reservadas devem estar em minusculas.

¢) Loops DO e IF devem ser comentados.

d) Linhas de comando ndo devem ter mais de 100 caracteres.

e) Ninhos de comandos DO devem ser limitados a nove niveis.

f) Comandos IF e DO devem ser ordenados consistentemente.
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10.

1l

Procedimentos para desenvolvimento de programas

. Comentdrios deverdo ser usados liberalmente por programa para explicar o que estd

ocorrendo. Isto ndo afetard em muito a velocidade de programag¢do, mas para manter
os programas tdo rdpidos quanto possivel mantenha os comentdrios fora do loop a que
se referem. Por exemplo:

* pesquisa Imat por modelo
DO WHILE .NOT. EOF

. Chamadas DO para programas adicionais fardo cair a velocidade do programa principal,

uma vez que o arquivo do programa adicional necessite ser aberto. Como regra geral,
o0 arquivo € aberto apenas a primeira vez que o programa é chamado. Se miltiplas cha-
madas DO para outros programas estdo sendo usadas, serd mais rdpido manté-las junto
a0 programa principal.

. Programas que se utilizam de videos devem mostrar na tela um cabegalho mostrando o

nome da empresa, fun¢do e data. O cabegalho deverd sempre ser mantido na tela até
que seja substituido por outro cabegalho. Por exemplo:

ERASE
@ 1,1 SAY "###*x* GILVA MANUFATUREIRA *»#*+
@2,1SAY 'ADICAO AQ ESTOQUE'

@ 2,60 SAY DATE ( )

. Todos os programas e nomes de arquivos devem estar de acordo com a convengio de

nome de arquivos que estd na documentacdo de sua aplicagdo.

. Nido use como nome de varidveis as palavras reservadas para o dBASE Il

. Se um programa gastar mais de 5 segundos impririindo, indexando ou classificando,

vocé deve dizer ao usudrio o que estd acontecendo 2, se possivel, mostrar-lhe uma men-
sagem que fique atualizada constantemente. Por exemplo, em um programa atualizando
um cadastro de enderegos, a mensagem apresentaria o nimero do registro que estd sendo
processado no momento.

. Use tantas mensagens quantas possiveis para orientar o usudrio. Nunca suponha que o

usudrio tenha qualquer manual ou folha de referéncia. Por exemplo, em um programa
de emissdo de relatorios deve pedir ao usudrio que ponha papel na impressora.

Se o programa encontrar um erro em um arquivo, ele deve apresentar ao usudrio, em um
portugués bem claro, a causa do erro e demais informagGes que ajudem o usudrio a
descobrir a causa do erro. Se possivel, mantenha o processamento ativo.

Se muiltiplos caminhos sdo necessdrios em um programa (como em um programa de
menu), utilize o comando DO CASE em vez do comando IF. O comando DO CASE é
muito mais rdpido.

. Utilize menus para o acesso e a operagdo de programas. Divida os programas em grupos

funcionais e utilize os submenus necessdrios para cada grupo. Ndo espere que o usudrio
lembre os nomes dos programas. Os menus devem dar descri¢des funcionais.

13
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Esteja certo de que o sistema inclui programas para recuperagdo de arquivos de dados
e sua restauragdo, e um programa de reindexagio de todos os arquivos.

Ao iniciar um programa que ndo possa ser interrompido (como um programa de langa-
mentos), assegure-se de que ESCAPE OFF foi estabelecido e, ao término do programa,
ESCAPE ON seja restabelecido.

. Reserve a vigésima-terceira linha da tela para mensagens.

Estabeleca uma rotina de retardamento e acione o alarme do terminal ao apresentar uma
mensagem, de maneira que chame a atengdo do usudrio e dé tempo para que ele leia

4 mensagem.

Sempre feche os arquivbs que ndo estejam sendo utilizados. Uma maneira simples de
se fazer isso é usando o comando CLEAR em cada loop de submenu. Ao ser terminado
um programa, o controle é passado para o submenu que executard o comando CLEAR.

. Uma vez que apenas dois arquivos podem estar abertos ao mesmo tempo, carregue cada

arquivo com tantos campos quanto possiveis de forma a reduzir o nimero de arquivos
utilizados.

Libere as varidveis com a maior freqiiéncia possivel. Novamente o comando CLEAR
em um submenu serd uma boa técnica. Se as varidveis vdo além dos limites deste sub-
menu (como o nome da empresa) armazene-as em um arquivo MEM.

Antes de escrever um programa, faga um desenho da andlise, os diagramas dos fluxos
dos dados e o desenho dos arquivos. Isto evitard erros e corregGes nos programas.

As entradas efetuadas pelo usudrio devem ser interpretadas em maiisculas de maneira
que o usudrio faga a selegdo tanto em maitsculas como em minusculas. Utilize a fun-

¢io !:
CASE ! (opcao) = A’
DO estadi
CASE | (opcao) = E’
DO estedi




APENDICE E
Estrutura dos Arquivos de Dados e indices

DATA FILES

A Tabela E-1 mostra a estrutura dos arquivos de dados.
O material deste apéndice ¢ reproduzido com a permissdo da Ashton-Tate.

Tabela E-1. Estrutura dos arquivos de dados

BYTE CONTEUDO SIGNIFICADO
0 02H Identificacdo de arquivo do dBASE 11
1-2 niimero de 16 bits Niimero de registros neste database
35 3 bytes Data da dltima atualizagdo (MM/DD/AA)
(bindrio)
6-7 nimero de 16 bits Tamanho dos registros (bindrio)
8-520 conjunto de 16 bytes Descri¢do dos campos (32 no total)
byte 0-9 Nome do campo em ASCII
(preenchido com zeros)
byte 10 Zero (bindrio)
byte 11 Tipo do campo: “C”, “N”, ou “L”
(ASCIT)
byte 12 Tamanho do campo (bindrio)
byte 13-14 Reservados
byte 15 Numero de casas decimais (bindrio)
Notas:

1. Os registros de dados sdo precedidos por um byte que é um espago (hexadecimal
20) se o registro estd ativo ou por um asterisco (hexadecimal 2C) se estiver elimi-
nado.

2. Os campos de dados sdo colocados no registro sem separagdes ou marcagdo de
término.

3. O ltimo campo de descrigdo é seguido por um caractere de retorno de carro (hexa-
decimal OD).
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ARQUIVOS DE iNDICE
A Tabela E-2 mostra a estrutura de um arquivo de chaves.

Tabela E-2. Estrutura de um arquivo de chaves

BYTE  CONTEUDO SIGNIFICADO
0-1 2 bytes Reservados
2:3 Namero de 16 bits Nimero do nicleo de raizes
4-5 Numero de 16 bits Nimero do nicleo do préximo nucleo
disponivel
6 Numero de 8 bits Tamanho da chave (LKEY)
- Numero de 8 bits Tamanho da chave + indicador (chave + 2)
(LKP)
8 Niimero de 8 bits Nimero maximo de chaves por nicleo
9 Marca 0 se a chave ¢é de caracteres, diferente de O se
numérica
10-109 Conjunto de bytes Expressdo da chave em ASCII finalizada por
OOH
110-511  Bytes Nao utilizados
NUCLEOS:
BYTE CONTEUDO SIGNIFICADO
0 Niimero de 8 bits Namero de chaves neste nicleo
1-511 Conjuntos Chaves + indicadores
S Numero de
para o Lo Chave
nivel inferior r;i o n bytes
2 bytes y
LKEY
LKP

Nut;:

1. Em um nicleo que tem n niicleos, existem n + 1 indicadores. O iltimo indicador
aponta para um nicleo de nivel inferior que ¢ MAIOR em valor do que a chave
(n).

2. Noultimo nivel, os indicadores tém um valor de zero.

3. Todas as chaves sdo representadas ao ultimo nivel. Quando um niicleo se divide,
a chave que vai para um nivel superior também é mantida no ultimo nivel.




APENDICE F
Mensagens de Erro

O material deste apéndice é reproduzido com a permissdo da Ashton-Tate.

BAD DECIMAL WIDTH FIELD
O comprimento decimal é muito longo.

BAD FILE NAME
Erro de sintaxe no nome do arquivo.

BAD NAME FIELD
O nome do campo € invilido.

BAD TYPE FIELD
O tipo do campo deve ser C, Nou L.
BAD WIDTH FIELD
Redefina o tamanho do campo de dados.
CANNOT INSERT — THERE ARE NO RECORDS IN DATABASE FILE
Utilize o comando APPEND no lugar de INSERT.
CANNOT OPEN FILE
Erro interno, contate o seu representante para auxilid-lo.
COMMAND FILE CANNOT BE FOUND
DATA ITEM NOT FOUND
DATABASE IN USE IS NOT INDEXED
O comando FIND s6 é permitido em databases indexados.

DIRECTORY IS FULL
O diretorio do disco ndo pode ter mais nenhum arquivo.

DISK IS FULL
Nao ha espago vazio no disco.

END OF FILE FOUND UNEXPECTEDLY
O database que estd em USE ndo tem um formato correto. Se todos os registros estdo
presentes e corretos, faga um PACK e re-indexe o database.
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“FIELD"” PHRASE NOT FOUND
FILE ALREADY EXISTS
FILE DOES NOT EXIST

FILE IS CURRENTLY OPEN
Emita um comando USE ou CLEAR para fechar o arquivo.

FORMAT FILE CANNOT BE OPENED

FORMAT FILE HAS NOT BEEN SET
Utilize o comando SET para abrir o arquivo de formatos correto.

ILLEGAL DATA TYPE

ILLEGAL GOTO VALUE
Valores devem estar entre 1 e 65534.

ILLEGAL VARIABLE NAME

Apenas alfanuméricos e dois pontos sdo permitidos como nome de campos ¢ de varidveis.

INDEX DOES NOT MATCH DATABASE
O dBASE II verificou que a chave ndo corresponde ao database.

INDEX FILE CANNOT BE OPENED
JOIN ATTEMPTED TO GENERATE MORE THAN

65,534 RECORDS
A cldusula FOR permite até 65,534 registros de saida.

KEYS ARE NOT THE SAME LENGTH

MACRO IS NOT A CHARACTER STRING
Macros & macros devem ser formados por conjuntos de caracteres.

MORE THAN 5 FIELDS TO SUM
NESTING LIMIT VIOLATION EXCEEDED
NO EXPRESSION TO SUM

NO “FOR"” PHRASE
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

NO “FROM" PHRASE
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

NO FIND
Mensagem de diagnostico.

NON-NUMERIC EXPRESSION
NONEXISTENT FILE

“ON ' PHRASE NOT FOUND
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

OUT OF MEMORY VARIABLES
Reduza o nimero ou o tamanho das varidveis em uso
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166 Mensagens de erro

RECORD LENGTH EXCEEDS MAXIMUM SIZE (OF 1000)
RECORD NOT IN INDEX
O arquivo de indice ndo foi atualizado apds a adi¢do do registro.
RECORD OUT OF RANGE
O nimero do registro fornecido é maior do que o numero de registros no database.

SORTER INTERNAL ERROR, NOTIFY SCDP
Erro interno, contate o seu representante para auxilid-lo.

SOURCE AND DESTINATION DATA TYPES ARE DIFFERENT
Verifique se o tipo dos dados sdo numéricos ou em caracteres.

###SYNTAX ERROR#*##
SYNTAX ERROR IN FORMAT SPECIFICATION

SYNTAX ERROR, RE-ENTER
TO” PHRASE NOT FOUND APENDlCE G
TOO MANY CHARACTERS sl o
Reduza a linha de comando. leltaqﬁes e Restl‘lcﬁes
TOO MANY FILES ARE OPEN

Um méximo de 16 arquivos sdo permitidos de serem abertos por vez.

TOO MANY MEMORY VARIABLES
Hé um mdximo de 64 varidveis.

TOO MANY RETURNS ENCOUNTERED

Provavelmente um erro na estrutura do arquivo de comandos.
As limitagdes do dBASE II sdo apresentadas na Tabela G-1.

“WITH PHRASE NOT- FOUND O material deste apéndice é reproduzido com a permissdo da Ashton-Tate.
UNASSIGNED FILE NUMBER
Erro interno, contate seu representante para auxilid-lo.
*x+sUNKNOWN COMMAND Tabela G-1. Limitagdes e restrigdes
VARIABLE CANNOT BE FOUND ! ;
F necessitiolcrisra varisvall Nimero de campos pOr T8ZStIO » ., - vv v cv i dvan v v v wia v aias iv 32
Nimero de caracteres porregistro . . . ... .vvvin v i, 1000
Niers de rasistros por databass . L e P e s Snpirr s s e 65535
Numero de caracteres por conjunto de caracteres . ............... 254
Precisfio para campos MUMETICOS ... v o ivw v vvv vin e sie s i b s 10 digitos
MEATOTNUMBYO PEIIIEA0,, s - e s ot s et R Y ke 1,8 x 10%
1 TR AT I T 1 e Snimimpenon | e ool ) S T 107
Namero de varidveis na memoria . . ...... e i R e S 64
Numero de caracteres por linha de comando. . . . ................ 254
Numero de expressdes no comando SUM . .................... 5
Namero de caracteres no cabegalho do REPORT . ... ............ 254
Nimero de caracteres em chavesde indices . . . ................. 99
Niimero:de: GETS pendentes’: « = o s dmie s wnds Swmsid s o 64
Nimero de arquivos abertos a0 mesmo tempo .. ................ 16




APENDICE H
Comandos e Fungdes

O material deste apéndice € reproduzido com a permissdo da Ashon-Tate.

COMANDOS

?<expressdo > [, <expressio>]
@<coordenadas>[SAY <expressdo>]USING*<figura>']]
[GET<variavel>[PICTURE ‘<figura>’]]
ACCEPT [* <caracteres>"] TO<varidvel >
APPEND [FROM <arquivo> [SDF][DELIMETED][FOR <expressio>>]] ou [BLANK]
BROWSE [FIELDS <lista de campos>>]
CANCEL
CHANGE FIELD<lista>>[ <extensiao>][FOR <expressio>]
CLEAR [GETS]
CONTINUE
COPY TO<arquivo>[<extensdo>][FIELD <lista>][ FOR <expressio>>]
[SDF][DELIMITED[WITH<delimitador>]] ou [STRUCTURE]
COUNT [<extensdo>][FOR <expressio>][TO<varidvel >|
CREATE [<nome do arquivo>]
DELETE [<extensdo>][FOR <expressio=>]
DELETE FILE <arquivo>
DISPLAY [<extensdo>][FOR <expressdo>] [<lista de expressdes>][OFF]
[FIELDS<lista de campos>>]
DISPLAY STRUCTURE
DISPLAY MEMORY
DISPLAY FILES [ON<unidade de disco>][LIKE <esqueleto>]
DO<arquivo>
DO WHILE <expressido>
EDIT
EJECT

dBASE II Guia do usudrio

ELSE

ENDDO

ENDIF

ENDTEXT

ERASE

FIND<chave>

GO ou GOTO [RECORDY], ou [TOP], ou [BOTTOM],<n>

HELP [comando]

IF <expressio>

INDEX

INDEX ON<expressdo de caracteres>>TO<nome do arquivo indice>
INPUT [*“<caracteres>"] TO<varidveis >

INSERT [BEFORE][BLANK] ~

JOIN TO<arquivo>FOR <expressdo>[FIELDS<lista de campos>>]
LIST

LOCATE [<extensdo>][FOR <expressio>]

LOOP

MODIFY STRUCTURE

MODIFY COMMAND <arquivo de comandos>>

NOTE ou *

PACK

QUIT [TO<lista de comandos a nivel CP/M ou arquivo .COM>>]
READ [NO UPDATE]

RECALL [<extensdo>][FOR <expressdo>>]

REINDEX

RELEASE [<lista de varidveis>[ALL[LIKE<esqueleto>]]
REMARK

RENAME <nome atual do arquivo>TO<novo nome do arquivo>

REPLACE [<extensdo>]<campo>WITH<expressio>[ AND <campo>WITH <expressdo>]
REPORT [<extens@o>][FROM <arquivo de formatos>][TO PRINT][FOR <expressdo>>]

RESET

RESTORE FROM <arquivo>[ADDITIVE]
RETURN

SAVE TO<arquivo>[ALL LIKE <esqueleto>]
SELECT [PRIMARY ou SECONDARY]

SET <parimetro>[ON][OFF]

SET ALTERNATE TO<arquivo>

SET DEFAULT TO<unidade>

SET DATE TO<conjunto> "

SET FORMAT TO<nome do arquivo de formato>
SET HEADING TO<conjunto>

SET INDEX TO<lista de arquivos indice>
SET MARGIN TO<n>

SKIP<+/—>[<n>]

SORT ON<campo>TO<arquivo>[ASCENDING], ou [DESCENDING]

STORE<expressdo>TO<varidvel >
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170 Comandos e fungGes

SUM <campo>[<extensio>][TO<lista de varidveis>][FOR <expressio>]

TEXT

TOTAL TO<arquivo>0ON<chave varidvel >[FIELDS<Iista de campos>]
UPDATE FROM <arquivo>ON <chave varidvel >[ADD<lista de campos>>][REPLACE

<lista de campos>>]
USE <arquivo>[INDEX <nome do arquivo indice>]
WAIT [TO<varidvel >]

FUNCOES

@ (*<conjunto>", < “conjunto 2 >)
*

-

I(**<conjunto de caracteres>"")
$(“<conjunto de caracteres>",<inicio>,<tamanho>>)
CHR (<expressio numérica>)
DATE( )

EOF

FILE (*<arquivo>")

INT (<expressio numérica™>)

LEN (< conjunto de caracteres >"")
RANK (“<conjunto>")

STR (<expressio numérica>,<comprimento>[,<decimais>])

VAL (“<conjunto de caracteres™>")
TRIM (“<conjunto de caracteres>"")
TYPE (<expressio>>)

indice Analitico

A

Abrindo um arquivo, 16-18
APPEND, comando, 53-54, 57-58, 108, 114-122
Arquivo de acompanhamento, 70-74, 78-81
Arquivo de detalhe, 81-85
Arquivo externo, 114-21, 155
Arquivo indice, 18, 162-163
Arquivo lote, 78-86
Arquivo de pardmetros, 51
Arquivo de transagdes, 79-81, 155
Arquivos. Veja também o tipo de arquivo especifico
abrindo, 16-18
atualizando, 109-11
classificando, 108
com o dBASEII, 10
copiando, 107-8
defini¢do, 4-7, 155
diretorio, 106
eliminando, 107
estrutura sob o dBASE, 162-3
fechando, 16-18
juntando, 111-2
recuperagdo, 112-3
tipos, 19, 25
Arquivos de acesso direto, 18-19, 155
Arquivos seqilenciais, 18-19, 155




172 Indice analitico

BROWSE, comando, 66-67

C

Campo
criando um, 21-23
definindo um, 18-21, 155
modificando um, 24-25
Campo de dados varidveis, 28
Caracteristicas de terminais, 103-4
Caracteristicas de terminais, utilizando, 103-4
Chave, 23, 155
Chave primdria, Veja Chave
Chave secunddria. Veja Chave
Classificagdo, 2, 108 !
CLEAR, comando, 28, 49
Codigos de controle
adicionando, 55
editando, 67
modificando estruturas, 24
modificando programas, 41, 142
Confianga, 3
Confianga nos dados, 3
Consultores, 150-51
Copiando arquivos, 83-85
COPY, comando, 107, 114-22
COUNT, comando, 35
CREATE, comando, 21-23

D

Dados

defini¢do, 16

tipos, 20

validagdo, 61-62, 70
Database, 2, 155
DATE, 52
Declarando varidveis, 48-49
Definindo

entradas, 19

saidas, 58
DELETE, comando, 75-77
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Delimitador, 118-19, 155
DELIMITED, parimetro, 118-19
Desenho estruturado, 40, 42-44
Desenho do sistema, 40, 42-44
andlise do sistema, 39
desenho do sistema, 40, 42-44
desenvolvimento, 152, 159-64
diagrama do fluxo dos dados, 40-42
para nenhum erro, 138
Diagrama do fluxo dos dados, 40-42, 155
Diciondrio de dados, 59-61, 70-71
DISPLAY, comando, 87-88, 99, 106
DISPLAY STRUCTURE, comando, 22
DO CASE, comando, 49
DO WHILE, comando, 47-48
Documentagdo, 152-54
dUTIL, 146-47

E

&, 2829
EDIT, comando, 47-48
Editando
um database, 63-77
um programa, 141-42
Eliminando, 75-77
Entidade, 16
Entrada, definindo-a, 19
Estrutura de dados, 9
Expressoes, 31-33

F

FIND, comando, 64-65
Formatando
relatorios, 96-98
telas, 101-5
Fungdes, 33-35

G

Gerenciador de multiarquivos, 4, 155. Veja também Sistemas de gerenciamento de arquivos

Gerenciamento de arquivos, 2, 106-13
GET, comando, 56-57, 101-3
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HELP, 14-15
Histéria do dBASE I1, 7-9

I

Indexando, 2, 23, 75-77, 132-33
Indices, 23, 155

Informagao, 16

Iniciando programas do dBASE, 47, 51
Instalagdo, 12-14

J

JOIN, comando, 111-12

L

Langamento, 79-81, 85-86, 155
Linguagem estruturada, 2, 10, 155
LIST, comando, 63, 87-88, 99
LOCATE, comando, 64, 133-37
Loop de espera, 48

M

Método de pesquisa, 133-37

MODIFY STRUCTURE, comando, 24-25
Modo indireto, 26

(0]

OperacgBes matemadticas, 35-38

P

PACK, comando, 65, 75-77

PICTURE, pardmetro, 56-57, 61-62
PRIMARY, drea, 17

Processadores de texto, 119-21
Processamento baseado em transagdes, 78-86
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Processamento hierdrquico, 10, 126-31
Processamento por lotes
do arquivo de comandos, 10, 26
de dados, 70-74, 78
Programa, 26. Veja também tipos especificos de programas
desenvolvimento, 159-61
editando, 141-42
menu, 45-52
modificando, 29-31
Programa menu, 45-52
Programas para planilhas, 121-22

Q

Quickcode, 147-50
QUIT TO, comando, 52

R

READ, comando, 57, 101-3
Recuperando arquivos, 112-13
Registro, 18-19, 155
adicionando, 55-62
editando, 63-74
eliminando, 75-77
Relatorios, geragdo, 2, 4, 19, 87-98
RELEASE, comando, 28
REPLACE, comando, 58
REPORT, comando, 88-91
RESTORE, comando, 28

S

Saida, definindo a, 58. Veja também geragdo de relatorios
SAVE, comando, 28

SECONDARY, drea, 17

SELECT, comando, 98, 140-41

SET ALTERNATE, comando, 98, 140-41

SET ECHO, comando, 138-39

SET ESCAPE, comando, 85

SET PRINT, comando, 31-32

SET STEP, comar:do, 140

SET TALK, comando, 30, 139-40
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SGBD — Veja Sistema de Gerenciamento de Databases.
Sistema de gerenciamento de arquivos} 2, 9. Veja também Gerenciador de multiarquivos
Sisterna de gerenciamento de databases, 2-8, 153. Veja também sistemas hierdrquicos, sistemas em

rede, sisternas relacionais
Sistemna hierdrquico, 4-7, 156
Sistema operacional, 11, 156
Sistema relacional, 2, 5-7, 9, 156
Sistemas de indexagdo, 4, 5, 18-19
Sistemas de multi-usudrios, 10-11
Sistemas em rede, 5-7, 156
SUM, comando,30, 139-40
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