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CAPITULO 1

Generalidades







O QUE E UM PROGRAMA

O computador eletronico € capaz de efetuar operagoes
aritméticas, comparagoes de valores e tarefas necessarias a
execugao de um servigo, sem a intervengao do homem. Para is-
so, no entanto, o computador precisa ser ‘“‘instruido’’ previamen-
te. O conjunto de todas as instrugdes fornecidas ao computador
para que ele possa resolver um determinado problema é cha-
mado de programa.

O QUE E UM PROGRAMADOR

Alguém precisa indicar ao computador, por meio de um
programa, quais sao todas as etapas necessarias para resolver
um problema. A pessoa que cria 0 programa, isto &, a pessoa
que instrui a maquina, é conhecida como programador.

O QUE E LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO

O computador identifica as instrugbes que lhe sao dadas,
por meio de codigos. As regras para utilizagao desses codigos,



conhecidos como cbédigos de maquina, sao muito complexas,
sendo dificil ao programador fornecer as instrugdées por meio
desses cédigos de maquina. Para tornar mais facil, rapida e efi-
ciente a tarefa do programador, as instrugdées nao sao dadas ao
computador diretamente através desses coédigos de maquina.
Foram criadas varias formas de instruir o computador, por meio
de codigos e regras mais simples do que os cédigos de maquina
e as regras que regem estes coddigos de maquina. O conjunto
destes cddigos e regras simplificadas é conhecido como lingua-
gem de programagao.

Linguagem de programagao

Foram criadas varias linguagens de programagao. As mais
empregadas no Brasil sao COBOL, ASSEMBLER e FORTRAN.

O FORTRAN, abreviagao de Formula Translator, € muito
empregado em processamento cientifico. O ASSEMBLER tem
seu emprego restringido ao tipo de computador para o qual foi
feito o programa. Por exemplo, se foi feito um programa em
ASSEMBLER para um computador IBM, este programa nao po-
dera ser utilizado em computadores Burroughs.

O COBOL ¢é a mais empregada destas linguagens de pro-
gramacgao citadas, entre outros fatores, pela sua flexibilidade em
relagao aos computadores onde o programa tera de ser execu-
tado. Um programa escrito em COBOL para um computador de
um determinado fabricante podera, com poucas alteragoes, ser
processado em um computador de outro fabricante.

O QUE E COBOL

A palavra COBOL é abreviagao de COMMON BUSINESS
ORIENTED LANGUAGE.

O COBOL é uma linguagem de programacao dirigida, prin-
cipalmente, para processamento de problemas comerciais. Por
ser uma linguagem criada para ser utilizada em varios tipos,
modelos e marcas de computadores, o programador fica libe-
rado de muitas restrigbes de maquinas impostas aos programa-
dores de outras linguagens.
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O QUE E UM COMPILADOR

A maquina para resolver um problema, como vimos, precisa
ser instruida por meio de cdédigos de maquina.

O programador, para sua facilidade, escreve os programas
em linguagem tais como ASSEMBLER, FORTRAN, e COBOL,
linguagens simbdlicas, as quais nao empregam os codigos de
maquina. Ha necessidade, portanto, de fazer uma tradugao do
programa escrito numa linguagem simbdlica para uma lingua-
gem de maquina, isto é, ha necessidade de transformar o pro-
grama escrito pelo programador para uma forma que empregue
os coédigos de maquina.

O programador nao precisa se preocupar com esta tradu-
¢ao. O computador faz esta tradugao sozinho, pois existem pro-
gramas cuja fungao é, exatamente, fazer este tipo de transfor-
magao. Estes programas sao os ‘‘compiladores’’. Um compilador
COBOL, por exemplo, € um programa que tem por fungao trans-
formar um programa escrito na linguagem COBOL para lingua-
gem de maquina.

FLUXOGRAMAS

Se vocé esta familiarizado com fluxogramas passe para o
capitulo 3. Caso contrario, acompanhe as explicagoes dadas a
seqguir.

Um programa é composto de muitas instrugoes. Estas ins-
trugoes tém de ser fornecidas ao computador numa sequéncia
Iégica rigorosa. Basta, as vezes, uma Unica instrugao, entre mi-
Ihares, ficar fora de seqiiéncia para que o resultado do pro-
grama nao seja o desejado pelo programador. Para facilitar o
trabalho de colocagao das instrugbes na ordem desejada, foi
criada uma linguagem grafica, chamada fluxograma.

0S SIMBOLOS GRAFICOS DO FLUXOGRAMA

O fluxograma tem simbolos proprios a fim de evitar que
cada programador criasse os seus proprios simbolos e conven-
¢oes. Com a padronizagao dos simbolos graficos usados nos
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fluxogramas, um programador pode facilmente analisar um flu-
xograma feito por outro programador. Os fluxogramas nao sao
usados apenas em programagao de computador. Eles sao tam-
bém muito empregados em organizagao e métodos, analise de
sistemas etc.

Indicaremos a seguir os simbolos usados nos fluxogramas
de programagao de computador.

Este simbolo indica inicio ou fim do
fluxograma.

Exemplo: ( INICIO )

D

18



Exemplo:

(o)
.

ZERAR
ACUMULADOR

l

SOMAR VALOR
NO ACUMULADOR

|
=D

[—® Este simbolo indica um processamento.

19



Este simbolo indica uma funcdao de
entrada/saida.

Exemplo:
( INICIO

LER CARTAO
DE VALOR

ZERAR
ACUMULADOR

l

SOMAR VALOR
NO ACUMULADOR

IMPRIMIR
ACUMULADOR




Exemplo:

Este simbolo indica uma tomada de decisao.

( INICIO >

ULTIMO

IMPRIMIR
ACUMULADOR

SIM

CARTAO JA FOI
LIDO?

LER CARTAO

CARTAO ™
LIDO E CARTAO
DE VALOR ?

SOMAR VALOR

NO ACUMULADOR

21



Este simbolo indica uma rotina completa do
programa que nao foi detalhada no fluxogra-
ma. Por exemplo, no fluxograma apresentado
abaixo, a rotina de cabecgalho nao foi detalha-
da, mas sabemos que o cabegalho geralmente
nao pode ser feito com apenas uma instrugao.
O cabecalho implica em numeragao de folhas,
impressao de datas, nomes de relatérios etc.

=D
|

O simbolo subentende todas estas etapas.
CABEGALHO

y
\ LER CARTAO [

IMPRIMIR
CARTAO

-«

CABEGALHO

22



Exemplo:

Este simbolo indica uma conexao.

C INICIO )

ULTIMO
CARTAO JA FO!
LIDO?

O,

LER CARTAO

SOMAR VALOR
AO ACUMULADOR

l

IMPRIMIR
ACUMULADOR

ULTIMO

CARTAO JA FOI
LIDO?

FiM )

23



Este simbolo indica saida de uma pagina ou entrada
em uma pagina.

Exemplo: Suponhamos que a primeira pagina de
um fluxograma fosse a seguinte:

Pagina 1

(o)
: 1

LER CARTAO

SOMAR VALOR
NO ACUMULADOR

l

IMPRIMIR
ACUMULADOR

Indica continuagao
na pagina 2 do
fluxograma



A pagina 2 do fluxograma no nosso exemplo seria:

Indica que o
fluxograma a seguir é uma
continuagao do fluxograma
da pagina 1.

ULTIMO
CARTAO JA FOI
LIDO?

«»

v

> <4 Estes simbolos indicam a diregdo do fluxo.

A

Exempilo:

Com o D
o G

25




Exemplo:
( INICIO >

'
=D

@«
|

L
C wicio )

A direcdo normal do fluxo no fluxograma é da esquerda
para a direita ou de cima para baixo. Quando a diregao for nor-
mal, isto é, da esquerda para a direita ou de cima para baixo,
nao ha necessidade dos simbolos }ouv. Assim, os dois flu-
xogramas a seguir se equivalem.
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( INICIO )

.

) / SOMAR VALOR
LER CARTAO NO ACUMULADOR

ULTIMO

CARTAO JA FOI
LIDO?

IMPRIMIR
ACUMULADOR

@«
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C INiCIO )

g

LER CARTAO

SOMAR VALOR
NO ACUMULADOR

ULTIMO
CARTAO JA FOI

LIDO?

IMPRIMIR
ACUMULADOR

=D




\

o
O
~J
D
=
Q
<
O

Fluxogramas







Exercicios

1) Fazer fluxograma do programa abaixo:

Ler uma massa de cartées. Todo cartao é identificado por uma
letra perfurada na coluna 1. Quando o cartao tiver uma letra “I”
perfurada na coluna 1, imprimir o contetdo do cartdao. Quando a
perfuragao da coluna 1 for a letra R, perfurar outro cartao idén-
tico ao cartao lido. Nao havera nenhum processamento para os
cartoes cujas letras perfuradas na coluna 1 forem diferentes de /
ou R.

Compare o seu fluxograma com o apresentado na pagina seguinte.
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( INICIO )

CARTAO JA FOI

LER CARTAO

IMPRIMIR
CARTAO

PERFURAR
CARTAO

R NA COLUNA 1

32

FIM )




2) Fazer o fluxograma do programa abaixo:

Ler uma massa de 1 000 cartoes. A cada 10 cartdoes lidos, impri-
mir o total da soma dos valores do campo 2/7 de todos os 10
cartoes.

Compare o seu fluxograma com o apresentado na pagina seguinte.
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34

infcio

ZERAR
ACUMULADOR
DE VALORES

l

ZERAR
CONTADOR
DE CARTOES

uLTIMO
CARTAO JA FOI
LIDO?

LER CARTAO

SOMAR 1
AO CONTADOR
DE CARTOES

v

SOMAR CAMPO 2/7
DO CARTAO NO
ACUMULADOR

IMPRIMIR

CONTADOR = 107 ACUMULADOR




Veja outra solugao para 0 mesmo problema.

ZERAR
ACUMULADOR
DE VALORES

l

ZERAR CONTADOR
DE CARTOES

!

LER CARTAO

SOMAR 1 NO
CONTADOR
DE CARTOES

l

SOMAR CAMPO 2/7
DO CARTAO
NO ACUMULADOR

FIM

IMPRIMIR
ACUMULADOR,

SOMAR CONTADOR
EM TOTAL
DE CARTOES
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3) Fazer o fluxograma do programa abaixo:

Ler um arquivo gravado em fita magnética. O arquivo contém
varios tipos de registros, todos identificados por uma letra na
posi¢ao 30 do registro. Para este programa sé interessam os re-
gistros que tiverem a letra S na posigao 30 do registro. Ao en-
contrar um registro ‘S"’, calcular 36% do campo 31/40 do regis-
tro. Se o resultado for superior a 1 000 imprimir o conteudo do
registro. No final do processamento imprimir a quantidade total
de registros lidos, a quantidade de registros “S" cujo resultado
do célculo dos 36% foi superior a 1 000 e a quantidade de regis-
tros “‘S” cujo resultado do calculo dos 36% foi igual ou inferior
a 1 000.

Compare o seu fluxograma com o da pagina seguinte.
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SIM

LER REGISTRO,

SOMAR 1 EM
CONTADOR
DE REGISTROS

NAO

REGISTRO 'S”

MULTIPLICAR
CAMPO 31/40 DO
REGISTRO POR 36

|

IMPRIMIR
REGISTRO

DIVIDIR
RESULTADO DA
OPERAGAQO ACIMA
POR 100

SOMAR 1 EM
CONTADOR
SUP. A 1000

RESULTADO
DA DIVISAO
> 1000

NAO

SOMAR 1 EM
CONTADOR DE

IGUAL OU
INFERIOR A 1000

IMPRIMIR
~ CONTADOR
REGISTRO

IMPRIMIR
CONTADOR
SUP. A 1000

IMPRIMIR
CONTADOR DE

37



4) Fazer o fluxograma do programa abaixo:
Ler um arquivo gravado em fita magnética.
Para cada registro da fita magnética imprimir uma linha no rela-
torio. Cada folha do relatério devera ter 50 linhas impressas. Im-

primir, no inicio de cada folha, um cabegalho ohde devera cons-
tar o niumero da folha.

Compare o seu fluxograma com o apresentado na pagina seguinte.
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ZERAR CONTADOR
DE LINHAS

SOMAR 1 NO
ACUMULADOR
DE FOLHAS

CABEGALHO

LER REGISTRO

IMPRIMIR
REGISTRO

SOMAR 1 NO
CONTADOR
DE LINHAS

CONTADO
DE LINHAS
= 507

REGISTRO JA
FOI LIDO?,
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CAPITULO 3

Conceitos Basicos







AS DIVISOES DO COBOL

Um programa COBOL compbe-se de quatro DIVISOES:
— IDENTIFICATION DIVISION;

— ENVIRONMENT DIVISION;

— DATA DIVISION;

— PROCEDURE DIVISION.

As quatro divisbes do programa sao escritas na ordem apre-
sentada acima e cada uma delas tem fungdes especificas.

A IDENTIFICATION DIVISION contém informagoes que ser-
vem para documentar o programa. Tais informagdes nao sao
traduzidas para linguagem de maquina. Elas sao tratadas pelo
compilador COBOL como simples comentarios.

As informacoes que podem ser indicadas na IDENTIFICA-
TION DIVISION sao:

— nome do programa;

— nome do programador,

— empresa ou CPD usuario do programa;
— data da codificagao do programa;

— data da compilagao do programa,
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— comentarios sobre os controles de seguranga do programa
e/ou arquivos;
— observagoes gerais sobre o programa.

A ENVIRONMENT DIVISION serve para descrever a configu-
racao do computador onde sera feita a compilagao do progra-
ma, para descrever a configuragao do computador onde sera
executado o programa e também para identificar os arquivos a
serem usados no programa e fazer a ligagao entre estes arqui-
vos e as unidades de entrada e saida.

A DATA DIVISION serve para:

— fazer uma descricao detalhada de todos os dados a serem
usados no programa;

— informar ao compilador os tipos de registros de entrada/ sai-
da;

— associar nomes-de-dados (data-names) para cada item de
dados a ser usado;

— informar ao compilador o formato dos arquivos e o formato
dos registros usados no programa,

— descrever os registros e itens de dados que nao fazem parte
dos arquivos de entrada/ saida (areas de trabalho), mas sao
usados durante o processamento do programa-objeto.

A PROCEDURE DIVISION contém as instrugoes necessarias
para resolver o problema proposto.

CONJUNTO DOS CARACTERES USADOS NO COBOL

Os 51 caracteres que podem ser usados na codificagao de
um programa COBOL sao:

Digitos:
01234567889

(O zero geralmente é representado por @ para diferenga-lo da
letra O.)
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Letras:

GHIJK
RSTUYV

sSr>»

BCDEF
MNOPAQ
XY Z

Caracteres especiais:

B branco ou espago

+ sinal de adigao

* sinal de multiplicagao ou asterisco
/ sinal de divisao ou barra
= sinal de igual

S sinal de délar

, virgula

; ponto-e-virgula

. ponto

‘ ou '’ aspas ou apodstrofo
( paréntese a esquerda

) paréntese a direita

> simbolo de ‘““‘maior que”
< simbolo de “menor que”

REGRAS PARA FORMACAO DE PALAVRAS EM

COBOL

As palavras em COBOL podem ser formadas pelos caracte-

res do conjunto: 0 a9, A a Z e hifen (-).

Uma palavra pode ser formada com até 30 caracteres do
conjunto acima. Nao pode, no entanto, comeg¢ar nem terminar

com hifen (-).

A FOLHA DE CODIFICAGAO

O programador ao codificar o programa em COBOL faz uso
de uma folha prépria para codificagado. Esta folha é conhecida
como folha de codificagao COBOL. A seguir apresentamos o

modelo da folha de codificagao.
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A folha de codificagao é dividida em varias linhas e cada
linha é dividida em 80 retangulos. O motivo da divisao da linha
em 80 retangulos é que sera perfurado um cartao para cada li-
nha do formulario. Assim, dividindo a linha em 80 retangulos,
cada retangulo correspondera, exatamente, a cada uma das 80
colunas do cartao. Os cartdoes serao usados como entrada para
o computador fazer a compilagao. A massa de cartbes perfura-
dos é conhecida como programa-fonte COBOL.

FOLHAS DE
CODIFICAGAO

PERFURADORA >

PROGRAMA-FONTE N COMPILADOR
CARTOES

COMPUTADOR

l

PROGRAMA
COMPILADO
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Examine o modelo da folha de codificagao. Repare que os
retangulos 73 a 80 estao no canto superior a direita do formula-
rio. Nao ha necessidade de repetir os retangulos 73/80 em todas
as linhas do formulario, porque os dados a serem perfurados
nas colunas 73/80 dos cartdes serao sempre os mesmos em to-
dos os cartdes. Isto porque as colunas 73/80 serao usadas para
a identificagao do programa. Logo, a identificagao sera sempre
a mesma em todos os cartoes.

Por exemplo, se for desejado identificar o programa pela si-
gla PROGR@@1, deveremos escrever esta sigla no campo 73/80
do formulario.

IDENTIFICAGAO

PR OIGRP P

73 80

A perfuradora, ao perfurar os cartoes, perfurarda PROGR@@1
nas colunas 73/80 de todos os cartoes.

Se for encontrado um cartao extraviado, poderemos saber a
que programa ele pertence, verificando a identificagao perfurada
nas colunas 73/80.

Os demais dados do cabeg¢alho do formulario (sistema, pro-
grama, programador, data, instrugoes de perfuragao e folha) nao
serao perfurados nos cartdoes. Estes dados do cabegalho serao
usados apenas para documentagao do programa e como orien-
tacao para a pessoa que for perfurar os cartdes.

Colunas 1 a 6

As colunas 1 a 6 serao usadas para perfurar a sequéncia
dos cartdes do programa. Isto porque os cartdoes deverao ficar
numa ordem crescente rigorosa. Os cartbes de um programa-
fonte COBOL tém de estar, na hora da compilagao, na ordem
indicada pelo programador. Um ou mais cartdes fora de ordem
poderao provocar resultados imprevisiveis na execugao ou com-
pilagao do programa.
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As colunas 1 a 3 serao preenchidas com o numero da pagi-
na. Deste modo, todos os cartdes correspondentes a uma
mesma pagina terao os mesmos digitos perfurados nas colunas
1 a 3. As colunas 4 a 6 serao preenchidas de forma a fazer com
que os cartoes perfurados fiquem numa ordem crescente rigo-
rosa. No modelo de formulario apresentado as colunas 4 a 6 ja
tém pré-impresso o seu contetdo. Ha, no modelo apresentado,
um intervalo de 050 entre a numeracao de uma linha e de outra.
Este intervalo tem a finalidade de permitir a inclusdo de uma
outra linha, se necessaria, entre duas linhas consecutivas. Por
exemplo, se depois de preenchida toda a folha 005 de codifica-
G¢ao de um programa, for verificada a necessidade de incluir um
comando entre as linhas 005250 e 005300, basta criar uma nova
linha cuja seqliéncia seja qualquer uma maior do que 005250 e
menor do que 005300. Apds a perfuragao dos cartoes e antes da
compilagao do programa, o cartdao seria colocado na devida or-
dem.

Coluna 7

A coluna 7 é usada para indicar linhas de continuagao. Em
certas situagoes, que veremos mais adiante, ha necessidade de
informar ao compilador que a linha seguinte € uma continuagao
da linha anterior. Nestes casos, sera perfurado um hifen (-) na
coluna 7 da linha-continuagao.

A coluna 7 é usada, também, para indicar que a linha serve
apenas como linha de comentario. Neste caso, o programador
deve colocar um * (asterisco) na coluna 7 e toda a linha nao
afetard o programa, servindo apenas como ilustragao.

Colunas 8/11

O campo 8/11 é conhecido como “margem A”. E importante
a fixagao deste nome porque varios dados de um programa tém
de ser perfurados na margem A. Toda vez que for indicada a
necessidade de perfuragao na margem A, a perfuragao devera
comegar em qualquer uma das colunas 8, 9, 10 ou 11.

Colunas 12/72

O campo 12/72 é conhecido como ‘“‘margem B”. E impor-
tante a fixagcao deste nome porque varios dados de um pro-
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grama tém de ser perfurados na margem B. Toda vez que for
indicada a necessidade de perfuragao na margem B, a perfura-
¢cao devera comecar em qualquer uma das colunas 12 a 72.

CONVENGOES

Os diversos elementos de um programa COBOL serao apre-
sentados neste livro em seus formatos basicos.
Exemplo:

FORMATO

PROGRAM-ID. nome-do-programa.

Apresentamos agora as convengdes para a compreensao
dos formatos.

— Palavras escritas com letras maidsculas

Estas palavras sao conhecidas como palavras reservadas.

Todas as palavras de um formato escritas em letras maidsculas
terao de ser escritas pelo programador exatamente como apare-
cem no formato. Se o programador omitir, acrescentar ou trocar
uma letra dessas palavras, provocara um erro no seu programa.

— Palavras sublinhadas

Estas palavras sao conhecidas como palavras-chaves. Todas as
palavras sublinhadas num formato sdo obrigatérias. Uma palavra
reservada (escrita com letra mailscula num formato) s6 sera
obrigatédria se estiver sublinhada.

Exemplo:

FORMATO

RECORD KEY IS nome-do-dado.
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No formato anterior as palavras RECORD, KEY e IS sao
palavras reservadas. Mas a Unica palavra obrigatéria é a palavra
RECORD porque ela esta sublinhada. As palavras KEY e IS sao
palavras reservadas mas nao sao obrigatdrias. Elas sao chamadas
de opcionais.

— Os caracteres + — < > =
Estes caracteres, quando aparecem num formato, sdo obrigaté-
rios, mesmo que nao estejam sublinhados.

— Pontuacgao
Todo sinal de pontuagao quando aparecer num formato sera
obrigatorio. Outros sinais de pontuagao, mesmo que nao obriga-
térios, poderao ser escritos num programa COBOL, com a fina-
lidade de facilitar a leitura e compreensao do programa, desde
que as regras abaixo sejam seguidas rigorosamente:
a) Ponto (.), virgula (,) ou ponto-e-virgula (;) quando usados nao
devem ser precedidos de espago, mas tém de ser seguidos de
um espago.
b) Um paréntese a esquerda nao pode ser seguido imediata-
mente por um espago; um paréntese a direita ndo pode ser ime-
diatamente precedido por um espacgo.
c) Deve existir pelo menos um espago entre palavras e/ou ex-
pressoes dentro de parénteses.
d) Um operador aritmético deve ser precedido e seguido por um
espago.
e) Uma virgula pode ser usada como separador entre operandos
sucessivos de um comando.
f) Uma virgula ou ponto-e-virgula podem ser usados para separar
uma série de clausulas.
Exemplo: DATA RECORD IS TRANSACTION,

RECORD CONTAINS 8¢ CHARACTERS;

LABEL RECORD IS OMITTED.
g) Um ponto-e-virgula pode ser usado para separar uma série
de comandos.
Exemplo: ADD A TO B;

SUBTRACT C FROM D.
h) A palavra THEN pode ser usada para separar uma série de
comandos.
Exemplo: ADD A TO B THEN

ADD C TO D.
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— Palavras com letras minusculas
Todas as palavras escritas com letras mintsculas num formato

representam informagoes que devem ser fornecidas pelo pro-
gramador.

Exemplo:

FORMATO

PROGRAM-ID. nome-do-programa.

Neste formato, o nome-do-programa deve ser fornecido pelo
programador.

— Colchetes [ ]

Todos os elementos que estiverem dentro de colchetes num
formato sao opcionais.

Exemplo:

FORMATO

[AUTHOR. [Comentario] ...]

Os colchetes que envolvem a palavra comentario indicam
que o comentario, tal como nome do programador, por exem-
plo, é opcional.

Os colchetes que envolvem todo o paragrafo, isto é, o pri-

meiro e o Ultimo colchete, indicam que todo o paragrafo é op-
cional.
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— Chaves { }

As chaves servem para indicar que apenas um dos itens que
estdo envolvidos por elas é obrigatério.

Exemplo:

FORMATO

JUSTIFIED

RIGHT
JUST

Neste exemplo, a chave esta indicando que o programador deve

optar entre a palavra JUSTIFIED e a palavra JUST. Apenas uma
delas deve ser escrita.

— Reticéncias (...) .
As reticéncias indicam que o item precedente pode ser repetido.
Quando os trés pontos seguem uma palavra, significa que
aquela palavra pode ser repetida quantas vezes forem necessa-
rias. Quando os trés pontos seguem colchetes, significa que os

itens dentro dos colchetes podem ser repetidos. O mesmo se
aplica a itens dentro de chaves.
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ESTRUTURA DA IDENTIFICATION DIVISION

IDENTIFICATION DIVISION.
ID DIVISION.

PROGRAM-ID. nome-do-programa.
[AUTHOR. nome-do-programador.]
[INSTALLATION. nome-da-empresa.]
[DATE-WRITTEN. data.]
[DATE-COMPILED.]

[SECURITY. [comentérios] ...]
[REMARKS. [comentarios] ...]

Esta divisdo tem como entradas obrigatdrias apenas IDEN-
TIFICATION DIVISION ou ID DIVISION e PROGRAM-ID. Todas as
demais entradas sao opcionais.

Descrigao das entradas
IDENTIFICATION DIVISION ou ID DIVISION — Entrada obrigaté6-
ria. Ela indica o inicio da divisdo e o inicio do programa.

PROGRAM-ID — Obrigatoéria. Indica o nome do programa.
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AUTHOR — Indica o nome do programador.

INSTALLATION — Indica a empresa a que pertence o programa.
DATE-WRITTEN — Indica a data em que foi escrito o programa.
DATE-COMPILED — Indica a data em que o programa foi compi-
lado. Quando for usado o COBOL ANSI a data sera fornecida

pelo compilador.

SECURITY — Referéncias com respeito a seguranga de arqui-
vOs, programa etc.

REMARKS — Comentarios em geral sobre o programa.

Exemplo 1:

SEQUENCIA

Q
(PAGINA, ISERIAL)
1 314

O0C([0O0O|0O|0O|0O0O|C(O|O(O/0O|O(0OO(O|O |-

OO @ NINO OO & EWWININ = =0
oOlM(olnjofM|OMOoOjwW/ojwmojwiOoO| | OO
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Observagoes:

a) A identificagao do programa (PROGRAM-ID) tem de comecgar
por uma letra e pode ter até 8 caracteres.

b) A data da compilagao (DATE-COMPILED) é fornecida pelo
compilador, quando for usado o COBOL ANSI.

c) O numero da pagina (colunas 1/3) nao precisa ser repetido
em todas as linhas do formulario. Basta orientar a perfuradora
para que ela repita o mesmo numero da pagina em todos os
cartoes correspondentes a todas as linhas da mesma pagina.

Exemplo 2:
SEQUENCIA |z ] EB
N D 112 16 20 24 28 32 36
Ald1]o[s[of
d¢|£[10]0}
LAUIFAME
/01|20
2|50
3/0/0 ]
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ENVIRONMENT DIVISION

A ENVIRONMENT DIVISION é dividida em duas segoes:
CONFIGURATION SECTION e INPUT-OUTPUT SECTION.

Estrutura da ENVIRONMENT DIVISION

ENVIRONMENT DIVISION.

CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. descrigao do computador.
OBJECT-COMPUTER. descrigao do computador.
[SPECIAL-NAMES.]

[INPUT-OUTPUT SECTION.

FILE-CONTROL.

[/-O-CONTROL]]

Cada uma das entradas acima sera discutida a seguir.
ENVIRONMENT DIVISION — Entrada obrigatoria. Indica o inicio
da divisao. |
CONFIGURATION SECTION — Entrada obrigatéria.

Indica inicio da secgao.
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SOURCE-COMPUTER — Entrada obrigatéria. Indica o computa-
dor onde sera feita a compilagdo do programa. Embora seja
uma entrada obrigatéria, o compilador a considera apenas como
comentario. Nao afeta a compilagdo nem a execugao do pro-
grama.

OBJECT-COMPUTER — Entrada obrigatéria. Indica o computa-
dor onde sera executado o programa. Embora seja uma entrada
obrigatdria, o compilador a considera apenas como comentario,
nao afetando nem a compilagao, nem a execugao do programa.

SPECIAL-NAMES — Entrada opcional.

Sao trés as fungoes desta entrada:

1. Associar nomes mnemonicos criados pelo programador com
funcoes padronizadas pelo compilador COBOL.

2. Substituir o ponto decimal, usado em alguns paises, pela vir-
gula decimal usada em outros paises, como o Brasil.

3. Substituir o simbolo do délar por outro simbolo.

O formato da entrada SPECIAL-NAMES é:

FORMATO

SPECIAL-NAMES.
[nome-da-fung¢ao /IS nome-mnemonico] ...
[CURRENCY SIGN /S literal]
[DECIMAL-POINT IS COMMA].

Observacgoes:

Pode existir virgula ou ponto-e-virgula para separar as di-
versas entradas. O ponto final é obrigatorio.

NOME-DA-FUNGAO

O nome-da-fungao pode ser qualquer um dos seguintes:

CSP, C01, C02, C03, C04, CO05, C06, CO7, C08, C09, C10,
C11, C12, S01 ou S02.

A funcao tomada pelo compilador para cada um dos nome-
da-fungao é:

CO01 a C12 — Salto para canal 1 até canal 12, respectivamen-
te.

64



S01 e S02 — Selegao para escaninho 1 ou 2 na IBM 1442 ou
selegao para escaninho P1 e P2 na IBM 2540.

NOME-MNEMONICO

Nome que o programador deve fornecer para substituir um
dos nome-da-fungéo. Tal substituicao é feita para tornar a leitura
do programa mais facil por outro programador.

Exemplos: CO1 IS CANAL-1
S01 IS ESCANINHO-1

CURRENCY SIGN IS
Esta clausula é usada quando se deseja substituir o simbolo
do ddlar por outro simbolo.

LITERAL (Na clausula SPECIAL-NAMES)

E o carater nao numérico que o programador deve indicar
para substituir o simbolo do délar. Este carater ndo pode ser
nenhum dos seguintes:
0123456789ABCDPRSVXZH*—,.;()+""

DECIMAL-POINT IS COMMA

Esta clausula indica ao compilador que deve substituir a
fungao do ponto decimal usado na notagao inglesa pela virgula,
usada na nossa notagao.
Exemplo:
Inglés: 1.00 10,000.00 100,000.00
Portugués: 1,00 10.000,00 100.000,00
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Exemplos da CONFIGURATION SECTION da ENVIRONMENT
DIVISION

Exemplo 1:

F- -~ 1—-

QOO0

OO N NGO (ddW
NnofmwMjiojnm|ojn|Ojcnjio(fnjo|n

OI0O/0I0|OC|O

Exemplo 2:

AN |d[dW
OO M|o|0
O|0|0O|O0|OC
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INPUT-OUTPUT SECTION

A INPUT-OUTPUT SECTION trata da definigdo de cada ar-
quivo, da ligagao entre os arquivos e as unidades de entra-
da/saida e das informagoes necessarias para otimizar as opera-
¢oes de entrada e saida.

O formato da INPUT-OUTPUT SECTION é:

FORMATO

[INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL. {entradas da file-control}
[I-O-CONTROL. entradas da i-o-control]]

FILE-CONTROL

O paragrafo FILE-CONTROL é usado para fazer a ligagao do
arquivo, que sera descrito na DATA DIVISION, com as unidades
de entrada/saida.

O formato da FILE-CONTROL é:

FORMATO

FILE-CONTROL.

{SELECT

ASSIGN
[RESERVE]
[FILE-LIMIT]
[ACCESS MODE]
[PROCESSING MODE]
[ACTUAL KEY]
[NOMINAL KEY]
[RECORD KEY]. } ...
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SELECT

Cada clausula SELECT deve ser seguida por uma clausula
ASSIGN. As demais clausulas podem ser escritas em qualquer
ordem.

Para cada arquivo do programa devera ser escrita uma clau-
sula SELECT.

O formato da clausula SELECT é:
FORMATO

SELECT OPTIONAL nome-do-arquivo

OPTIONAL

Indica que o arquivo apontado pela clausula SELECT po-
dera estar ou nao alimentado quando for executado o programa.
O parametro OPTIONAL sé é valido para arquivos de acesso se-
quencial.

Se, por ocasiao da leitura do arquivo, ele nao tiver sido ali-
mentado e a palavra-chave OPTIONAL tiver sido fornecida na
clausula SELECT, no primeiro comando READ ocorrera a condi-
¢do AT END (o comando READ e o parametro AT END serao
estudados na PROCEDURE DIVISION).

NOME-DO-ARQUIVO
O nome do arquivo que sera descrito na DATA DIVISION.

ASSIGN

E através da clausula ASSIGN que um arquivo é ligado a
unidade de entrada/saida.
O formato da clausula ASSIGN é:
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FORMATO

ASSIGN TO [inteiro-1] nome-do-sistema-1
[nome-do-sistema-2) ...
[FOR MULTIPLE

[REELI
UNIT

Inteiro-1 — indica a quantidade de unidade de entra-
da/saida reservada para o arquivo.

Nome-do-sistema-1 — indica a unidade a ser ligada ao ar-
quivo apontado na clausula SELECT. A estrutura do nome-do-
sistema-1 é:
classe-dispositivo-organizagao-nome

Classe: pode ser DA
Ut
UR

Dispositivo: A classe serd DA se o dispositivo for uma das
unidades abaixo:
2301, 2302, 2303, 2311, 2314 e 2321.

A classe sera UT se o dispositivo for uma das unidades
abaixo:
2301, 2302, 2311, 2314, 2321, ou 2400.

A classe serd UR se o dispositivo for uma das unidades
abaixo:
1403, 1404, 1442R, 1442P, 1443, 1445, 2501, 2520R, 2520P,
2540R ou 2540P (R indica leitora, P indica perfuradora).

Organizagao: A organizagao sera indicada por um carater como
indicado abaixo:

S — para arquivos com organizagao sequencial.

D — para arquivos com organizagao direta.

W — para arquivos com organizagao direta quando for usado
REWRITE.
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R — para arquivos com organizagao relativa.
| — para arquivos com organizagao indexada.

Nome: E um nome com até 8 caracteres, comegando obriga-
toriamente com um carater alfabético. E o nome do cartao DD
dos cartoes de JCL.

Exemplos de clausulas SELECT e ASSIGN

Exemplo 1:

Exemplo 2:

o

Exemplo 3:

- -
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Exemplo 4:

Exemplo 5:

RESERVE

A clausula RESERVE permite ao programador modificar o
numero de areas de entrada e saida (buffers) alocados normal-
mente pelo compilador.

O formato da clausula RESERVE é:

FORMATO

AREA

RESERVE NO

ALTERNATE

inteiro AREAS

Esta clausula s6 deve ser usada para arquivos sequenciais
ou indexados. Para arquivos diretos ou relativos ela é ignorada.

NO
Indica que s6 deve ser reservada uma area de trabalho para
o arquivo, nao sendo reservado nenhum buffer adicional.
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Inteiro
Indica a quantidade de buffers a ser reservada para o arqui-
vo, até a quantidade de 254 no maximo.

Observacgoes:

a) Se a clausula RESERVE for omitida e a clausula SAME AREA
(no paragrafo I-O-CONTROL) for usada para o mesmo arquivo,
serao reservadas 2 areas.

b) Se a clausula RESERVE for omitida e a clausula SAME AREA
nao for usada para o mesmo arquivo, o numero de areas sera
tomado do cartad DD do arquivo, na hora da execugao. (O car-
tao DD é um cartao de JCL.) Se a quantidade de areas nao for
indicada no cartao DD, serao reservadas duas areas.

FILE-LIMIT

Esta € uma clausula sem finalidade pratica e que é conside-
rada como comentario pelo compilador. Podemos descon-
sidera-la.

ACCESS MODE
Indica como os registros do arquivo deverao ser acessados.
O formato da clausula ACCESS MODE é:

FORMATO

ACCESS MODE IS SEQUENTIAL
RANDOM

Se esta clausula for omitida sera assumida a opgao SE-
QUENTIAL.

Se for indicada a opgao RANDOM, o acesso sera em funcgao
de uma ACTUAL KEY ou de uma NOMINAL KEY associada com
cada registro. (As clausulas ACTUAL KEY e NOMINAL KEY sao
estudadas neste capitulo.)
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Exemplos de clausulas RESERVE e ACCESS

Exemplo 1:

@0
(3]
SO0

Exemplo 2:

SEQUENCIA

PAGINA SERIA
3|4

0
1
1
2

o/mmjio|m
olo|o|o|+
R CONT

73



PROCESSING MODE

E uma clausula sem finalidade pratica e que é considerada
como comentario pelo compilador. Por este motivo podemos
desconsidera-la.

ACTUAL KEY

A clausula ACTUAL KEY permite a localizagao de um regis-
tro I6gico num arquivo de acesso direto. Ela deve ser fornecida
sempre que for usada a clausula ACCESS MODE IS RANDOM.

O formato da clausula ACTUAL KEY é:

FORMATO

ACTUAL KEY IS nome-dos-dados

Nome-dos-dados

E um campo de 5 a 259 bytes de comprimento. Os primeiros
4 bytes devem conter o numero relativo da trilha onde a pes-
quisa do registro deve comegar ou onde devera ser colocado o
novo registro. Os bytes seguintes representam o campo de con-
trole do registro.

NOMINAL KEY

Esta clausula é usada para arquivos indexados ou relativos.

Para arquivos indexados, a clausula especifica uma identi-
dade simbdlica para um registro légico especifico.

Para arquivos relativos especifica o numero relativo do re-
gistro, em relagao ao inicio do arquivo.

O formato da NOMINAL KEY é:

FORMATO

NOMINAL KEY IS nome-dos-dados
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RECORD KEY

Esta clausula & usada para acessar um arquivo indexado.
Ela especifica o campo dentro do registro de entrada que con-
tém a chave seqlencial a usar na identificagao do registro no
disco.

O formato da RECORD KEY é:

FORMATO

RECORD KEY IS nome-dos-dados

I-O-CONTROL

O paragrafo 1-O-CONTROL ¢é usado para otimizar as opera-
¢oes de entrada/saida.

Todo o paragrafo I-O-CONTROL é opcional.

O formato do paragrafo I-O-CONTROL é:

FORMATO

I-O-CONTROL.
[RERUN] ...
[SAME AREA] ... .

As entradas acima indicadas podem ser escritas em qual-
quer ordem.

RERUN

A clausula RERUN indica que devem ser gravados registros
de checkpoint.

Os registros de checkpoint sao registros da situagao do
programa e da maquina gravados a intervalos regulares especi-
ficados pelo programador. Em caso de necessidade, o programa
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pode ser reiniciado a partir de um determinado ponto, sem ter
de reprocessar todo o programa novamente.
O formato da clausula RERUN é:

FORMATO

RERUN ON nome-do-sistema

EVERY inteiro RECORDS )

REEL
UNIT

-

[END OF} OF nome-do-arquivo

s

Os registros de checkpoint podem ser gravados em fita ou
disco magnético.

Nome-do-sistema

Especifica onde devem ser gravados os registros de check-
point. Nao pode ser o mesmo nome-de-sistema usado na clau-
sula ASSIGN mas segue as mesmas regras de formacao.

Nome-do-arquivo
Indica para qual arquivo o checkpoint deve ser gravado.

SAME

A clausula SAME serve para indicar que dois ou mais arqui-
vos devem usar a mesma area de memoria na hora do proces-
samento.

O formato da clausula SAME é:

FORMATO

-

RECORD
SORT

SAME AREA FOR nome-do-arquivo-1

{[nome-do-arquivo-2]} ...
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DATA DIVISION
A DATA DIVISION é composta das segdes:
FILE SECTION
WORKING-STORAGE SECTION
LINKAGE-SECTION

Estrutura da DATA DIVISION

DATA DIVISION.
FILE SECTION.
{descrigao do arquivo
{descrigao do registro} ... } ...
WORKING-STORAGE SECTION
[descri¢ao dos dados] ...
[descrigao dos registros] ...
LINKAGE SECTION.
[descrigao dos dados] ...
[descrigao dos registros] ...

FILE SECTION
A FILE SECTION é usada para descrever os arquivos de
entrada/saida.
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O formato da FILE SECTION é:

FORMATO

{descrig¢ao do arquivo
{descrigao do registro} ... } ...

FILE DESCRIPTION

Estudaremos a seguir as descrigoes dos arquivos de en-
trada/saida.

O formato da FILE DESCRIPTION (descrigao dos arquivos)
é:

FORMATO

FD nome-do-arquivo
[BLOCK CONTAINS]
[RECORD CONTAINS]
[RECORDING MODE]
[LABEL RECORDS]
[VALUE OF]

[DATA RECORDS].

BLOCK CONTAINS

A clausula BLOCK CONTAINS é usada para especificar o
tamanho do bloco. Ela pode ser omitida se o fator-de-bloco for
1, isto é, se em cada bloco houver apenas um registro I6gico.

O formato da clausula BLOCK CONTAINS é:

FORMATO

o L CHARACTERS
BLOCK CONTAINS [inteiro-1 TO] inteiro-2 RECORDS
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Nao ha necessidade de especificar a clausula BLOCK CON-
TAINS para:

— Arquivos de acesso direto com registros F, V ou U.

— Arquivos com registros U.

— Arquivos relativos.

— Arquivos de acesso direto quando a clausula RECOR-
DING MODE for especificada para registros S.

INTEIRO-1

Usado quando o bloco for de tamanho variavel. Ele indica o ta-
manho minimo do bloco. Neste caso, ha necessidade de codi-
ficar inteiro-2 (tamanho maximo do bloco) e codificar CHARAC-
TERS.

Exemplo: A clausula BLOCK CONTAINS para um bloco que
pode variar de 50 a 150 bytes seria:

. T
SEQUENCIA g A 'B

(PAGINA, (SERIAL}Y

0|5

1|0

INTEIRO-2

a) Se usado com o parametro CHARACTERS e com o parametro
inteiro-1, indica o tamanho maximo do bloco. Veja exemplo an-
terior.

b) Se usado com o parametro CHARACTERS e o parametro
inteiro-1 nao tiver sido usado, indica o tamanho exato do bloco.
Exemplo: A clausula BLOCK CONTAINS para um bloco de 1000
caracteres seria:
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c) Se usado com o parametro RECORDS, indica o fator-de-
bloco.

Exemplo: A clausula BLOCK CONTAINS para um bloco cujos
registros sao agrupados de 20 em 20 (fator de bloco 20) seria:

3/0/0 ;

W

50 3L 10lc MU VS| 2P| (R E|Clo|kD|S

4/10/0 !

Se nao for especificado CHARACTERS nem RECORDS, o
compilador assumira CHARACTERS.

RECORD CONTAINS

A clausula RECORD CONTAINS é usada para especificar o
tamanho de cada registro de um arquivo.

Esta clausula ndao é obrigatéria, pois cada registro tera de
ser completamente definido numa RECORD DESCRIPTION (es-
tudada neste capitulo). Embora nao obrigatéria, ela deve ser
usada para facilitar a manutengao do programa, por evitar que
tenhamos de calcular o tamanho do registro através da RECORD
DESCRIPTION, sempre que tivermos necessidade de saber o ta-
manho do registro.

O formato da clausula RECORD CONTAINS é:

FORMATO

RECORD CONTAINS [inteiro-1 TO] inteiro-2 CHARACTERS

INTEIRO-1

Indica o menor tamanho do registro. Neste caso, ha neces-
sidade de codificar inteiro-2 para indicar o maior tamanho do
registro.
Exemplo: A clausula RECORD CONTAINS para um registro que
possa variar de 100 a 200 caracteres seria:
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INTEIRO-2
Se usado com inteiro-1, indica o maior tamanho do registro.
Se nao for usado inteiro-1, indica o tamanho exato do regis-
tro.
Exemplo: A clausula RECORD CONTAINS para um registro de
300 caracteres seria:

RECORDING MODE

A clausula RECORDING MODE é usada para especificar o
formato dos registros 16gicos no arquivo.

Esta clausula nao é obrigatéria. O seu uso, no entanto, faci-
lita o trabalho de manuteng¢ao do programa.

O formato da clausula RECORDING MODE é:

FORMATO

RECORDING MODE IS modo

Modo: F — indica registro de tamanho fixo.
V — indica registro de tamanho variavel.
U — indica registro de tamanho indefinido.
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LABEL RECORDS

A clausula LABEL RECORDS indica se ha ou nao LABEL no
arquivo. Em caso positivo, identifica o tipo de LABEL.

O formato da clausula LABEL RECGRDS é:

FORMATO
RECORD 1S OMITTED
LABEL
RECORDS ARE STANDARD
OMITTED

Indica que o arquivo nao possui /label. Deve ser usado sem-
pre para arquivos em cartoes perfurados e relatérios a serem
impressos em impressoras.

STANDARD
Indica que o arquivo possui label standard.

VALUE OF

A clausula VALUE OF particulariza a descricao de um item
no registro /abel. Como o compilador a considera apenas como
comentario, podemos desconsidera-la.

DATA RECORDS
A clausula DATA RECORDS identifica cada registro do ar-
quivo por um nome. Embora nao obrigatéria, deve ser usada

para facilitar a manuteng¢ao do programa.
O formato da clausula DATA RECORDS é:

FORMATO

RECORD IS
DATA nome-do-registro-1
RECORDS ARE

[nome-do-registro-2]
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Exemplos:
1) A clausula DATA RECORDS para um arquivo que possui ape-
nas um tipo de registro poderia ser:

7/s]0 |

0 !

0
o

-
S
~
™
[
Q
~
)
w»
pae
™
O
[())
B
o)
S

8/5(0

2) A clausula DATA RECORDS para um arquivo que possui re-
gistros de nome, registros de enderego e registros de valor,
poderia ser:

>
N
'\\
>
S
™
Y
S
AN
&)
(@
I
=
™
)
™
O\
]
x>
N
=3
=
P
m
IvN
]
™
=
=)
=
™
o)
)
<<
X
N~
R
)

Exemplo completo de FILE DESCRIPTION

Escrever a File Description de um cadastro gravado em fita
magnética com Jabel standard, com registros de tamanho fixo
de 100 caracteres. Cada bloco do arquivo contém 20 registros.
Existem dois tipos de registros no cadastro: registros de dados
pessoais e registros de dados empresariais.

SEQUENCIA

\PAGINA "SERIAL ©
1 314

WDWWININ = =0
Nojo/hiolwvm
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RECORD DESCRIPTION

A descrigao de cada registro de um arquivo segue as regras
gerais para descrigdao de quaisquer dados. Por esse motivo, ve-
remos a seguir, simultaneamente, a descrigao de registros e a
descrigao de dados.

O formato para uma descrigao de registros ou de outros da-
dos é:

FORMATO

nome-de-dados
numero-de-nivel
FILLER

[REDEFINES]

[BLANK WHEN ZERO]
[JUSTIFIED]
[OCCURS]

[PICTURE]
[SYNCHRONIZED]
[USAGE]

[VALUE]

NUMERO-DE-NIVEL

E um dado a ser fornecido pelo programador. Pode variar de 01
a 49.

O numero-de-nivel é usado para estruturar um registro, de forma
a obter subdivisbes que possam ser referenciadas. Por exemplo:
Se num programa houver necessidade de se referir a um campo
de data, podemos fazer uma descricao assim: 01 DATA. Esta
descrigao permitira fazer referéncia a data completa (dia, més e
ano). Se houver, no entanto, necessidade de se fazer referéncia,
separadamente, ao dia, ao més e ao ano, poderemos dividir o
campo de data em 3 subcampos com um outro nimero-de-nivel,
assim:
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01 DATA.
02 DIA.
02 MES.
02 ANO.

Os itens que possuem subdivisdes sdo chamados ITENS DE
GRUPO. No exemplo acima, o item 01 € um item de grupo, pois
possui as subdivisoes DIA, MES e ANO.

Os itens que nao possuem subdivisbes sdo chamados de
itens elementares. No exemplo acima, sao itens elementares:
DIA, MES e ANO.

Podem ser feitas varias subdivisbes numa mesma descrigao.
Neste caso, teremos varios itens de grupo numa mesma descri-
¢ao.

Por exemplo: 01 REGISTRO.
03 EMPREGADO.
05 NOME.
05 ENDERECO.
05 NASCIMENTO.
07 DIA.
07 MES.
07 ANO.
03 SALARIO.

Neste exemplo, o registro é dividido em dois campos (nivel 03):
EMPREGADO e SALARIO.

O campo de empregado foi subdividido em 3 outros campos
(nivel 05): nome, enderego e nascimento.

O campo de nascimento foi subdividido, ainda, em trés
campos (nivel 07): dia, més e ano.

Graficamente, ficaria assim 0 nosso registro:

Nivel 01 REGISTRO

Nivel 03 EMPREGADO SALARIO
Nivel 05 | NOME | ENDERECO | NASCIMENTO

Nivel 07 DIA | MES | ANO
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Observagoes:

— A descricdo de um registro ou de uma area deverd comecgar
com um nivel 01.

— O nivel 01 deve ser perfurado na margem A (colunas 8 a 11)
do cartao. Os niveis 02 a 49 devem ser perfurados na margem A
ou B (colunas 12 a 82) do cartao.

— O numero-de-nivel de um item subordinado a outro item tem
de ser maior que 0 numero-de-nivel do item que o subordina.
Nao precisa, no entanto, ser o niumero imediatamente superior.
Exemplo: Se um item de grupo tiver o niumero-de-nivel igual a
05, o item elementar subordinado nao tem de ser necessaria-
mente 06. Pode ser 06, 07, 08 ou outro qualquer até 49.

— Existem nUmeros-de-nivel especiais, com fungoes especifi-
cas. Os numeros-de-nivel especiais sao:

66 — Usado com a clausula RENAMES, estudada mais adiante.
77 — Usado no WORKING-STORAGE, estudada mais adiante.
88 — Usado com a clausula VALUE, estudada mais adiante.

NOME-DE-DADOS
Um nome qualquer criado pelo programador para identificar um
registro ou area.
Exemplos: 1) 01 REGISTRO.
2) 01 CAMPO.

FILLER

Palavra usada quando o campo, embora necessario, nao sera
referenciado pelo programador.

Por exemplo: Suponhamos um programa em que, num campo
de data, teremos de nos referir a:

1) a data completa;

2) a0 més e ano em conjunto;

3) ao més isoladamente;

4) ao ano isoladamente.

O campo de dia nao sera solicitado isoladamente em nenhum
ponto do programa. Assim, o0 campo correspondente ao dia po-
dera ser descrito como FILLER. A definicdo do campo de data
poderia ser:
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Graficamente, o campo ficaria assim:

Nivel 01 DATA
Nivel 02 MES-E-ANO
Nivel 03 FILLER MES ANO

A palavra FILLER nao substitui o conteddo do campo. No
caso acima, o dia nao seria alterado. O FILLER sé indica que o
campo de dia nao sera referido isoladamente.

REDEFINES

A clausula REDEFINES permite mais de uma descrigao para
0 mesmo grupo de dados.
Por exemplo: Poderemos ter necessidade de descrever um
mesmo campo de datas de trés maneiras diferentes, como indi-
cadas abaixo:
1) 01 DATAS-1.

03 DIA.

03 MES.

03 ANO.

2) 01 DATAS-2.
02 DIA-MES.
03 DIA.
03 MES.
02 FILLER.
03 ANO.

91



3) 01 DATAS-3.
03 DIA.
02 MES-ANO.
03 MES.
03 ANO.

Se fizéssemos a definicao dos campos tal como apresentada
anteriormente estariamos definindo trés campos e nao apenas um
campo com trés descrigdes, como estariamos necessitando. Para
resolver tal tipo de problema usamos a clausula REDEFINES, cujo
formato é o seguinte:

FORMATO

numero-de-nivel nome-de-dados-1 REDEFINES nome-de-
dados-2

NUMERO-DE-NIVEL
O nUmero-de-nivel do campo que esta sendo redefinido.

NOME-DE-DADOS-1
Um nome qualquer, diferente do nome do campo que estéa
sendo redefinido.

NOME-DE-DADOS-2
O nome do campo que esta sendo redefinido.

As clausulas REDEFINES para o exemplo das datas citado
acima, seriam:
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BLANK WHEN ZERO
Esta clausula especifica que um item é para ser preenchido
com brancos (espagos) sempre que o seu valor for zero.

JUSTIFIED

Em COBOL, ao ser movimentado o contetdo de um campo
alfabético ou alfanumérico, o alinhamento é feito pela esquerda.
Por exemplo:

Conteldo do campo A:

Se movermos o contetdo do campo A para dois campos Be C
com capacidade para 6 e 10 caracteres, respectivamente, o con-
teldo dos campos B e C serao:

conteudo do campo B:

conteudo do campo C:

A clausula JUSTIFIED serve para que o alinhamento dos
campos alfabéticos e alfanuméricos seja feito pela direita.

Usando-se a clausula JUSTIFIED no movimento de dados do
exemplo anterior, os campos B e C ficariam assim:

Conteudo do campo B:

Conteudo do campo C:

Observagoes:

1) A clausula JUSTIFIED s6 pode ser especificada para itens
elementares.

2) A clausula JUSTIFIED nao pode ser especificada para niveis
66 ou 88.

OCCURS

Esta € uma clausula para definir tabelas. A clausula OC-
CURS elimina a necessidade de descrever varias vezes um de-
terminado tipo de dado que seja repetitivo.
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Por exemplo: Na descrigao de um registro onde haja um campo
para numero do contrato e 7 campos, um para cada dia da se-
mana, normalmente a sua definigao seria assim:

SEQUENCIA

(PAGINA) (SERIAL)
3

4 ~ CONT
@

12 16 20 24 28 32

3L

RNENENEN
\
G~ XS

SIS
A
SIS

OO0 0O|I0|0O(0|0O(0O|O |~

N L ELIWWINDNIN|==0O]|s
oMo Mfo|M|O|OW| O

Com o uso da clausula OCCURS a descrigao pode ser sim-
plificada como mostra o exemplo abaixo.

NINO|O|OD
oo
QOO0 |O
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Apresentaremos a seguir os dois formatos mais usados na
clausula OCCURS.

FORMATO 1

OCCURS inteiro-2 TIMES.

Este foi o formato usado no exemplo anterior.

Inteiro-2: Indica a quantidade de vezes que o dado se repete.

FORMATO 2

OCCURS inteiro-1 TO inteiro-2 TIMES

[DEPENDING ON nome-de-dados-1]

INTEIRO-1
Indica o menor nimero de vezes que pode-se repetir o dado.
Pode variar de zero a 32.766.

INTEIRO-2
Indica a maior quantidade de vezes que pode-se repetir o dado.
Pode variar de 1 a, 32.767 e precisa ser maior do que inteiro-1.

DEPENDING ON

Indica que a quantidade de vezes que o dado se repete pode
variar. A quantidade de vezes que o dado se repete devera ser
fornecida no campo nome-de-dados-1.

NOME-DE-DADOS-1
Indica a quantidade de vezes que o dado se repete, quando
usado o parametro DEPENDING ON.
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No exemplo abaixo, o campo VALOR se repetira de 1 a 100
vezes, dependendo do conteddo do campo QUANT. Se QUANT
contiver 5, o campo VALOR se repetira 5 vezes. Se o campo
QUANT contiver 83, o campo VALOR se repetira 83 vezes e as-
sim por diante.

(1
—

SID
—
S

N

A M

PICTURE

A clausula PICTURE descreve as caracteristicas gerais, tais
como tamanho, tipo e formato de impressao de um item elemen-
tar. A clausula PICTURE nao pode ser usada para um item de

grupo.

O formato da clausula PICTURE é:

FORMATO
{Z—Lg—nﬁgl IS formato
FORMATO

O formato consiste de algumas combinagdes permitidas de al-
guns caracteres. O numero maximo de caracteres permitidos no
formato é 30.

O formato indica a categoria de um item elementar. Ha 5
categorias de dados que podem ser descritos com uma clausula

alfanumeérica editada;

PICTURE:
1 — alfabética;
2 — numérica;
3 — alfanumérica;
4 —
5 — numérica editada.
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Os caracteres que podem ser usados no formato sao:
ABSVXZ90,.+ -CRDB"*S

A clausula PICTURE é usada, entre outras fungoes, para in-
dicar o tamanho do item de dados. Veremos a seguir qual a fun-
¢ao de cada carater usado no campo formato e como indicar o
tamanho do item que esta sendo definido.

CARATER A
Cada carater A usado no campo formato da clausula PIC-
TURE indica que aquela posigao pode conter uma letra ou um

espago.

Exemplo:

SEQUENCIA

(PAGINA, (SERIAL)

]~ conT
>
@

13
5

OO0 0 0|0|~

WIWININ|=|=0O]|»~
oMo |oO

Neste exemplo, o CAMPO-A foi definido como um campo
que pode conter um dado alfabético. O fato de ter sido indicado
apenas um carater A significa que o campo é de uma posigao,
isto é, o tamanho do campo é de 1 byte.

O CAMPO-B, por ter sido definido como AA (dois caracteres
A) podera conter dois caracteres alfabéticos. Fica facil compre-
ender, apos estes dois exemplos, que a quantidade de A indica-
dos na clausula PICTURE indica o tamanho do campo que esta
sendo definido.

O CAMPO-C, definido no exemplo como AAA, podera conter
3 caracteres alfabéticos.

Caso seja necessario definir um campo de tamanho muito
grande nao ha necessidade de escrever uma fileira de A corres-
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pondente a quantidade de caracteres que o campo podera con-
ter. Para evitar este trabalho ao programador, o COBOL permite
que a quantidade de vezes que o carater deve ser repetido seja
colocado dentro de parénteses. No nosso exemplo, o numero 50
escrito dentro dos parénteses indica que o CAMPO-D podera
conter 50 caracteres alfabéticos. O CAMPO-E serd um campo
alfabético de 132 posigoes.

CARATER 9
O carater 9, quando usado no campo formato da clausula
PICTURE, indica que aquela posi¢ao do campo devera conter um

dado numérico. As observagoes feitas a respeito do tamanho
nos exemplos do carater A sao validos para o carater 9.

Exemplo:

DO oL S
nnojmnfofvjo
O 000|000

Neste exemplo, o CAMPO-1 foi definido como um campo
que pode conter dois caracteres numéricos. O CAMPO-2 foi de-
finido como um campo de 5 caracteres numéricos. O CAMPO-3
foi definido como um campo de 10 caracteres numéricos.

O CARATER X
O carater X, quando usado no campo formato da clausula
PICTURE, indica que o campo podera conter qualquer carater

alfanumérico, isto é, podera conter quaisquer caracteres do con-
junto EBCDIC.
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Exemplo:

NI
>I>[>»X
XIS
V(O
O0iS|9|Q
L Y
W |~ X
DIV
o
>
x‘
>
>
—

S DD
hadl el

I IR
o|lolnjojln|o
ololojojojo

Neste exemplo, o CAMPO-1 foi definido como um campo de
uma posigao capaz de conter um dado alfabético, numérico ou
um carater especial.

O CAMPO-2 foi definido como um campo de 5 posigdes ca-
paz de conter qualquer dado alfanumérico. O CAMPO-3 foi defi-
nido como um campo capaz de conter 80 caracteres alfanuméri-
Cos.

CARATER S

O carater S serve para indicar se 0 campo sera ou nao sina-
lizado, isto é, se ele devera ser considerado positivo ou negati-
vo. Maiores detalhes serdao fornecidos no estudo da clausula
VALUE.

Exemplo:
.. . T
SEQUENCIA zla :B
(PAGINA) (SERIAL) | ©
4 718 12 16 20 24 28 32 36
10
1/5/0}
2|00}

Neste exemplo, o CAMPO-A foi definido como um campo
numérico de 3 posigoes, sinalizado. O CAMPO-B foi definido
como um campo numérico de uma posigao, sinalizado.
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Observacgoes:

a) O carater S devera ser escrito na posigao mais a esquerda do
campo formato.
Exemplos: S9, S999, S9(5), S9(10)

b) Um campo numérico, sem sinal, de uma posigao, isto é, PIC
9, podera conter valores de 0 a 9. Se a PICTURE for 999, podera
conter valores de 0 a 999. Se for 9(4), ou seja, 9999, podera con-
ter valores de 0 a 9999 e assim por diante.

c) Se os campos anteriormente citados fossem sinalizados, isto
é, se a clausula PICTURE fosse escrita com S, os valores que os
campos poderiam conter seriam:

S9 — de —9a +09.

S99 — de —99 a +99.
S999 — de —999 a +999.
S9(4) — de —9999 a +9999.
CARATER V

O carater V quando usado no campo formato da clausula
PICTURE serve para indicar a posigao da virgula decimal. A vir-
gula decimal nao ocupara espago na memoéria nem influird no
tamanho do campo definido. Ela ficara apenas subentendida.

DN EdIWWINN
Cinmiojnniojnnio|lvn|©
O|I0O|0O|0O0j0|0|O|OC
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Segue abaixo uma descrigao dos diversos campos definidos
neste exemplo:

CAMPO-1: Definido como um campo de um inteiro e um deci-
mal. Pode conter de 0,0 a 9,9.

CAMPO-2: Definido como um campo de um inteiro e dois deci-
mais. Pode conter de 0,00 a 9,99.

CAMPO-3: Definido como um campo de dois inteiros e dois de-
cimais. Pode conter de 0,00 a 99,99.

CAMPO-4: Definido como um campo de 7 inteiros e dois deci-
mais. Pode conter de 0,00 a 9.999.999,99. A posigao da virgula
decimal fica indicada pela posi¢ao do carater V. Os pontos nao
fazem parte do campo-4. O computador trabalhara, sempre, com
os valores sem considerar os pontos. Os pontos sé serao neces-
sarios no caso de os valores serem impressos em relatérios.
Neste caso ha uma operagao especial para a inser¢ao de pon-
tos, virgulas, sinais etc. Esta operagao especial é chamada de
edicdo. Estudaremos a EDICAO de campos logo apéds o final da
explicagao dos CAMPOS 5 e 6.

CAMPO-5: Definido como um campo sinalizado de 3 inteiros e
um decimal. Pode conter de —999,9 a +999,9.

CAMPO-6: Definido como um campo sinalizado de um inteiro e
3 decimais. Pode conter de —9,999 a +9,999.

EDICAO

Nem sempre os dados sao processados no mesmo formato
que 0s vemos impressos. Por exemplo, um acumulador de valo-
res € processado sem 0s pontos que vemos impressos nos rela-
térios. Além disso, se fdssemos imprimir o conteudo do acumula-
dor diretamente, sem nenhum cuidado especial, é possivel que
os valores fossem impressos com varios zeros a esquerda, 0 que
nao é comum em relatérios a serem manuseados pelo homem.
Para imprimir os dados no formato apropriado para a leitura
humana, ha uma operacgao especial chamada EDICAO.
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A edicao é feita por meio de simbolos especiais chamados
simbolos de edigao.

O processo é muito simples: cria-se um campo por meio de
uma clausula PICTURE onde, no campo de formato, sao coloca-
dos os simbolos de edicao. Ao mover os dados a serem impres-
sos para o campo onde estao os simbolos de edigao, estes sim-
bolos vao operando uma transformagao na disposi¢ao dos da-
dos a serem impressos, sem, no entanto, alterar o conteudo do
campo original.

Exemplo:

Suponhamos um CAMPO-A cujo conteudo é 0003757800.
Suponhamos, ainda, que o CAMPO-A contivesse o resultado de
uma série de operagdoes com valores em cruzeiros. Se féssemos
imprimir o CAMPO-A sem edita-lo, no relatério sairia impresso
003757800. Devemos edita-lo para que saia impresso no relato-
rio: 37.578,00.

Vimos anteriormente que os caracteres que podem ser usa-
dos no campo de formato de uma clausula PICTURE sao:
ABSVXZ90,.+ -CRDB*S

Vimos, também, a fungao dos caracteres A 9 X S V. Os de-
mais caracteres sao simbolos de edi¢ao, usados no campo de
formato da clausula PICTURE quando desejamos fazer a edigao
de um campo, isto é, quando desejamos imprimir um campo
num formato apropriado para a leitura humana.

Veremos a seguir a funcao de cada simbolo de edigao,
quando usado no campo de formato da clausula PICTURE.

CARATER B

O carater B provoca a insergao de um espago no campo
editado.

Exemplos:

1) Contetido do CAMPO-A:

CAMPO-B:
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Se movéssemos o conteudo do CAMPO-A para o CAMPO-B, o
resultado seria: |£

2) Conteudo de VALOR: [Zi1413i0t @

CAMPO-H: |4

Se movéssemos o conteddo do campo VALOR para o CAMPO-H,

o resultado seria: | |4 (2 d Y,

CARATER Z

O caréater Z indica supressao de zeros a esquerda. Para cada
zero a ser suprimido devera ser escrito um Z na PICTURE de
edicao. Se na posigcao correspondente ao Z houver um zero a
ser suprimido, ele sera suprimido. Se nao for zero, o carater
sera mantido.

Exemplos:

1) Contelddo do CAMPO-A: 000360.

CAMPO-E: ZZZ999.

Se movéssemos o CAMPO-A para o CAMPO-E, o resultado seria:
360.

2) Conteudo de FIELD-60: 0368375
FIELD-3: 2222229.

Se movéssemos o FIELD-60 para o FIELD-3, o resultado seria:
368375.

CARATER ¢

O carater @ provoca a insergao de um carater ¢) na posigao
correspondente no campo impresso.

Exemplos:

1) Contetdo do CAMPO-J: PALAVRA

CAMPO-K: B@EXXXXXXX

Se movéssemos o CAMPO-J para o CAMPO-K, o resultado seria:
Gd@@PALAVRA
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2) Conteldo de AA: 7615
CAMPO-BB: 909¢9¢9¢¢
Se movéssemos o campo AA para CAMPO-BB, o resultado seria:

706010500

CARATER (,)

O carater (,) provoca a insergao de um carater (,) na posicao
correspondente no campo impresso.
Exemplo:

Conteudo do CAMPO1: 76333

CAMPQOS33: 999,99

Se movéssemos o CAMPO1 para o CAMPQOS33, o resultado seria:
763,33

CARATER (.)

O carater (.) provoca a insergao de um carater (.) na posigao
correspondente no campo impresso.
Exemplos:

1) Contetdo do CAMPOA: 8736813
CAMPOK: 99.999,99.

Se movéssemos o CAMPOA para o CAMPOK, o resultado seria:
87.368,13

2) Contetdo do CAMPO1: 1234567

CAMPO-B: 9.999.999

Se movéssemos o CAMPO1 para o CAMPO-B, o resultado seria:
1.234.567

CARATER (+)

O carater (+) provoca a insercao de um carater (+) na posi-
¢ao correspondente no campo impresso, desde que 0 campo de
origem seja POSITIVO. Se o campo de origem for negativo, ha-
vera a insercao do carater (—).
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Exemplos:

1) Conteddo do CAMPO-1: +360

CAMPO-2: 999+

Se movéssemos o CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado seria:
360+

2) CAMPO-1: —360

CAMPO-2: 999+

Apdés o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: 360—

CARATER (-)

O carater (—) provoca a insergao de um carater (—) na posi-
¢cao correspondente no campo impresso, desde que o campo de
origem seja NEGATIVO. Se o campo de origem for positivo, ha-
vera a insergao de um espago.

Exemplos:

1) CAMPO-1: 1000

CAMPO-2: 9999

Ap6s o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: 1000—

2) Conteudo do CAMPO-1: 31+

CAMPO-2: 99—

Ap6s o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: 31

CARACTERES CR e DB

Os caracteres DB e CR provocam a insergao dos caracteres
DB e CR, respectivamente, desde que o0 campo de origem seja
NEGATIVO. Se o campo de origem for positivo, havera a inser-
¢ao de 2 espagos.
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Exemplos:

1) CAMPO-1: 300—

CAMPO-2: 999CR

Apbés o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: 300CR '

2) CAMPO-1: 61+

CAMPO-2: 99DB

Apbés o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: 61

CARATER (*)

O carater (*) provoca a substituicao de zeros a esquerda por
(*). Cada (*) escrito provocara a substituicao de um zero a es-
querda.

Exemplos:

1) Conteudo do CAMPO-1: 000301

CAMPO-2: *****9

Apés o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: ***301

2) Conteudo do CAMPO-1: 008000

CAMPO-2: *99999

Ap6s o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: *08000

CARATER $

O carater S provoca a inser¢ao do carater S na posigao cor-
respondente do campo impresso.

Exemplo:

Conteudo do CAMPO-1: 10000

CAMPO-2: $999,99

Apds o movimento do CAMPO-1 para o CAMPO-2, o resultado
seria: $100,00
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Se for desejada a troca do simbolo S por outro simbolo, basta
escrever a clausula CURRENCY SIGN no paragrafo SPECIAL-
NAMES da ENVIRONMENT DIVISION.

SYNCHRONIZED

A clausula SYNCHRONIZED é opcional. Ela tem por fungao
otimizar operagoes aritméticas. Quando usada, os itens elemen-
tares sdao colocados no alinhamento adequado na memoria,
quando da execugao do programa.

O formato da clausula SYNCHRONIZED é:

FORMATO

SYNCHRONIZED LEFT

SYNC RIGHT

USAGE

A clausula USAGE indica o modo em que os dados serao
representados na memoria. E através desta clausula que infor-
mamos ao compilador se os dados estarao em decimal compac-
tado, binario, display etc.

O formato da clausula USAGE é:

FORMATO

[USAGE 1S] DISPLAY
COMPUTATIONAL
COMP

COMPUTATIONAL-1
COMP-1

COMPUTATIONAL-2
COMP-2

COMPUTATIONAL-3
COMP-3
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Se nao for fornecida nenhuma das opgoes anteriores o compi-
lador assumira DISPLAY.

OPGAO DISPLAY DA CLAUSULA USAGE
Indica que os dados estardo no formato que corresponde a

entrada por cartao perfurado ou impressos num relatério através
de impressora. Isto é, cada carater ocupara um byte e sera lido
de uma coluna do cartdo ou impresso numa posigao do relato-
rio. Os dados neste formato sao conhecidos por decimal zona-
do.
Exemplo:
01 CARTAO.

03 CAMPO1 PICTURE X(7) USAGE IS DISPLAY.

03 CAMPO2 PIC X(7).

No exemplo acima CAMPO1 e CAMPO2 possuem a mesma
USAGE porque, quando for omitida a op¢ado, o compilador as-
sumira DISPLAY.

OPGAO COMPUTATIONAL DA CLAUSULA USAGE

Esta opcao é especificada para indicar itens binarios. A
quantidade de memadria ocupada por um item binario dependera
do numero de digitos decimais definidos na clausula PICTURE,
como apresentado abaixo:

Clausula PICTURE Memoéria ocupada
de 1 a 4 digitos 2 bytes
de 5a 9digitos 4 bytes
de 10 a 18 digitos 8 bytes

O bit mais a esquerda na memoria sera o sinal.
Exemplo:/@ 1110011
SINAL

OPCOES COMPUTATIONAL-1, COMP-1, COMPUTATIONAL-2 e
COMP-2
Estas opgdes sdo usadas para itens de ponto flutuante.

OPCAO COMPUTATIONAL-3 ou COMP-3 DA CLAUSULA USAGE
Esta op¢ao é especificada para indicar itens que conterao
dados em decimal compactado.
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A PICTURE sera obrigatoriamente composta de noves e néao
podera exceder 18 digitos decimais.
Exemplo: 77 ACUMULADOR PIC 9(7) USAGE IS COMP-3.

O exemplo esta especificando um campo chamado ACUMU-
LADOR de 7 bytes que devera conter dados em decimal com-
pactado.

Exemplos da clausula USAGE:
1) 01 CAMPOS.

03 A PIC X(9).

03 B PIC S9(3) USAGE IS COMP-3.

03 C PIC 9(6) USAGE IS COMP.

Neste exemplo foram apresentados 3 campos (A, B e C) com
clausulas USAGE diferentes (DISPLAY, COMP-3 e COMP respec-
tivamente).

2) 01 CAMPOS.

03 A PIC 999 USAGE 1S COMP-3.

03 B PIC 9999 USAGE IS COMP-3.

03 C PIC 9(5) USAGE IS COMP-3.

3) 01 CAMPOS USAGE IS COMP-3.
03 A PIC 999.
03 B PIC 9999.
03 C PIC 9(5).

Os exemplos 2 e 3 se equivalem, porque a clausula USAGE
quando usada num item de grupo (como no exemplo 3) ela é
valida para todos os itens elementares do mesmo grupo.

VALUE

A clausula VALUE é usada para definir o valor inicial de um
item da WORKING-STORAGE (estudada adiante) ou o valor as-
sociado a um nome-de-condigao (condition-name).

A clausula VALUE admite os dois formatos que seguem:

FORMATO 1

VALUE IS literal
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FORMATO 2

VALUE IS
literal-1 [THRU literal-2]

VALUES ARE

[literal-3 [THRU literal-4]] ...

A clausula s6 pode ser especificada item com tamanho fixo.

LITERAL

No formato 1 da clausula VALUE, literal sera o valor inicial a
ser atribuido ao campo.

Certos tipos de dados constantes, invariaveis durante todo o
processamento do programa, sao chamados de LITERAL. Outros
tipos de dados constantes sao chamados de CONSTANTES FI-
GURATIVAS.

As constantes figurativas podem substituir qualquer literal
na clausula VALUE.

Seguem abaixo algumas explicagdes sobre literais e cons-
tantes figurativas.

LITERAIS
Os literais sao de dois tipos: numéricos e nao numéricos.

LITERAL NUMERICO

Um literal numérico é definido por um conjunto de caracte-
res escolhidos entre os digitos ¢ a9 osinal (+), osinal (—-)e a
virgula decimal.

Estas regras se aplicam aos literais numeéricos:

1) Deve conter de 1 a 18 digitos.

Exemplos:
literal a) 73 literal d) 8019487656712
literal b) 807 literal e) 3

literal c) 8473156

111




2) Nao pode conter mais de um carater de sinal. Se o sinal for
usado, ele deve aparecer na posigao mais a esquerda do literal.

Exemplos:
literal a) + 300
literal b) + 7
literalc) — 9
literal d) — 10
literal ) — 300

3) Se um literal numérico nao for sinalizado, o literal sera con-
siderado positivo.

Exemplos:
literal a) + 300 (positivo)
literal b) — 300 (negativo)
literal ¢) 300 (positivo, por nao ter sinal)

4) Nao pode ter mais de uma virgula decimal e a virgula decimal
nao pode aparecer na posi¢ao mais a direita do literal. Se o lite-
ral ndo possuir virgula decimal, sera considerado inteiro.

Exemplos:
literal a) 77,6 (correto)
literal b 80,00 (correto)

)
literal c) 80, (errado)

literal d) 0,8 (correto)

literal e) 800 (inteiro, correto)
literal f) 08 (inteiro, correto)

LITERAL NAO NUMERICO

Um literal ndao numérico é definido por um conjunto de ca-
racteres escolhidos entre todos os caracteres EBCDIC, exceto o
apostrofo. Um literal nao numérico pode ser constituido de 1 a
120 caracteres. O literal nao numérico deve ser escrito entre
apostrofos. Qualquer espago dentro dos apostrofos € conside-
rado parte do literal nao numérico.

Exemplos:

a) ‘PAGINA’
b) ‘RELATORIO’
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c) ‘NOME DO FUNCIONARIO = VALOR’
d) ‘A’

CONSTANTES FIGURATIVAS

Alguns dados que sao constantes em todo o processamento
podem ser definidos através de palavras reservadas especial-
mente para este fim. Estas palavras sao as CONSTANTES FIGU-
RATIVAS.

Por exemplo: Se for desejado colocar espagos num campo
qualquer de 3 posi¢cdes, poderemos recorrer a um dos recursos
abaixo:

a) Usar o literal nao numérico.
b) Usar uma constante figurativa.

Para usar o literal nao numérico, escreveriamos:

’ L L] ]

Para usar a constante figurativa escreveriamos:

A palavra SPACES é uma constante figurativa que repre-
senta um ou mais espagos.

Segue abaixo uma relagao das constantes figurativas e suas
fungdes. A forma singular ou plural sao equivalentes e podem
ser usadas com 0 mesmo resultado.

Uma constante figurativa pode ser usada no lugar de um
literal sempre que um literal aparecer num formato, exceto
quando o literal tiver de ser numérico. Neste caso, a Unica cons-
tante figurativa permitida sera ZERO (ZEROES ou ZEROS).
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CONSTANTE FIGURATIVA — ZERO ou ZEROES ou ZEROS
FUNGCAO

Representa um ou mais zeros, dependendo do tamanho do
campo.

Exemplos:
a) 03 CAMPO PIC 9 VALUE ZERO.
b) 03 CAMPO PIC 9 (7) VALUE ZERO.
c) 03 CAMPO PIC 9 (7) VALUE ZEROS.

No exemplo a a constante figurativa ZERO representa .
Equivale ao literal . No exemplo b a constante figurativa ZERO
representa @@@PPP@ equivalente ao literal PPFGGEE. No exemplo ¢
a constante figurativa ZEROS tem o mesmo significado da cons-
tante figurativa do exemplo b.

CONSTANTE FIGURATIVA — SPACE ou SPACES
FUNCAO

Representa um ou mais espacgos, dependendo do tamanho do
campo.

Exemplos:
a) 03 CAMPO PIC X(7) VALUE SPACES.
b) 03 CAMPO PIC XXX VALUE SPACE.

No exemplo a a constante figurativa SPACES representa 7
espacgos. Equivale ao literal '

No exemplo b a constante figurativa SPACE representa 3
espagos, equivalendo ao literal ) /

CONSTANTE FIGURATIVA — HIGH-VALUE ou HIGH-VALUES
FUNCAO

Provoca o preenchimento dos bytes do campo com o valor FF,
que é o maior valor para efeito de SORT.
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LOW-VALUE ou LOW-VALUES

Provoca o preenchimento dos bytes do campo com o valor bina-
rio @@, que é o menor valor para efeito de SORT.

CONSTANTE FIGURATIVA — QUOTE ou QUOTES
FUNGAO

Representa um ou mais apéstrofos, dependendo do tamanho do
campo.

ALL literal

Representa a ocorréncia de um ou mais caracteres especifica-
dos no literal, dependendo do tamanho do campo.

Exemplos:
a) 03 CAMPO PIC X(30) VALUE ALL .

Neste exemplo, a constante figurativa ALL representa 30 asteris-
cos, que preencherao o CAMPO.

b) 03 CAMPO PIC X(10) VALUE ALL ‘AB’.

Neste exemplo, a constante figurativa ALL representa os carac-
teres ABABABABAB, que preencherao o CAMPO. Equivale ao li-
teral ‘ABABABABAB'.

Vejamos agora o formato 2 da clausula VALUE:

FORMATO 2
VALUE IS literal-1 [THRU literal-2]
VALUES ARE

[literal-3 [THRU literal-4]]...
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O formato 2 da clausula VALUE é usado para descrever um
nome-de-condigao (condition-name).

Um nome-de-condigao € um nome qualquer que pode ser
diretamente relacionado a condi¢gdes previamente estabelecidas.

Por exemplo:

Podemos estabelecer que a palavra MAIORIDADE seja valida
num comando qualquer para substituir todas as idades superio-
res a 20 anos. Assim, ao dar uma instrugao nao havera necessi-
dade de testar a idade. Bastara escrever: IF MAIORIDADE... (IF,
em inglés, significa SE).

Outro exemplo:

Um analista poderia definir que a ocorréncia de numeros
impares entre 0 e 10 num determinado campo provocaria a ne-
cessidade de ativar uma determinada rotina do programa. Se
nao houvesse o recurso do nome-de-condicao uma das solugoes
seria testar:

IF CAMPO = 1
IF CAMPO =3
IF CAMPO = 5
IF CAMPO =7
IF CAMPO =9

Com o uso do nome-de-condigao bastaria comandar: IF |IM-
PAR ...

NOME-DE-CONDIGAO

Um nome-de-condig¢ao é identificado por um nimero de ni-
vel 88.

Um nome-de-condi¢ao pode ser associado a qualquer item
elementar ou item de grupo, exceto a:

1. Um numero de nivel 66.

2. Um grupo com descrigdées que contenha clausulas JUS-
TIFIED, SYNCHRONIZED ou USAGE diferente de DISPLAY.
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Exemplos de nome-de-condigao:
03 CAMPO PICTURE 9.

88 MASCULINO VALUE 1.

88 FEMININO VALUE 2.

RENAMES

As vezes ha necessidade de o programador se referir, por
outro nome, a um grupo de dados definidos previamente.

A clausula RENAMES supre esta necessidade.

O formato da clausula RENAMES é:

FORMATO

66 nome-de-dados RENAMES nome-de-dados-2

[THRU nome-de-dados-3]

Podem ser escritas mais de uma entrada RENAMES para um
mesmo registro ldgico.

Todas as clausulas RENAMES, associadas a um registro 16-
gico, devem ser escritas imediatamente ap6s a descrigao do ul-
timo campo do registro.

Devem ser tomados os seguintes cuidados:
1. Nome-de-dados-2 e nome-de-dados-3 devem pertencer ao
mesmo registro 16gico e nao podem ter o mesmo nome.

2. Nome-de-dados-3 nao pode ser subordinado ao nome-de-
dados-2.

3. Quando nome-de-dados-3 nao for especificado:

a) Se nome-de-dados-2 for um item de grupo, nome-de-dados
sera considerado um item de grupo.

b) Se nome-de-dados-2 for um item elementar, o nome-de-
dados sera considerado um item elementar.
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4. Quando nome-de-dados-3 for especificado:

a) Nome-de-dados € um grupo item que incluira todos os itens
elementares:

— comegando com nome-de-dados-2, se este item for um item
elementar.

b) Comeg¢ando com o primeiro item elementar dentro do
nome-de-dados-2, se este for um item de grupo.

c) Terminando com nome-de-dados-3, se este for um item ele-
mentar.

d) Terminando com o ultimo item elementar dentro do nome-
de-dados-3, se este for um item de grupo.

5. Um nimero de nivel 66 (clausula RENAMES) nao pode reno-
mear outro nivel 66, nem nivel 77, nem nivel 88, nem nivel 01.

Exemplos de clausula RENAMES:

Exemplo:
a) 01 REGISTRO.
03 NOME PIC X(30).
03 ENDERECO.
05 RUA PIC X(20).
05 BAIRRO PIC X(10).
03 CAMPOS-DIVERSOS.
05 CAMPO1 PIC 9(7).
05 CAMPO2 PIC 9(5).
66 NOME-E-ENDERECO RENAMES NOME THRU ENDERECO.

Neste exemplo, o campo NOME-E-ENDERECO engloba os
campos NOME, RUA e BAIRRO.

Exemplo:

b) Usando a definicao do REGISTRO apresentado no exemplo
a:

66 OUTRO-DADO RENAMES ENDERECO.

Neste exemplo, o campo ENDERECO pode ser referenciado por
“ENDERECO” ou por “OUTRO-DADO”, pois ambos os nomes
representam a mesma area.
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WORKING-STORAGE SECTION

Nesta secdo sao descritas as areas de processamento inter-
no, que nao sao utilizadas em arquivos de entrada e saida.

O nome de secao WORKING-STORAGE SECTION deve ser
perfurado na margem A (colunas 8/11).

Os itens de grupo de nivel 01 também devem ser perfurados
na margem A, bem como os itens cujo numero de nivel seja 77.
Os itens que devem ter numero de nivel 77 sao estudados a se-
guir.

NUMERO DE NiVEL 77

Os itens que devem ter numero de nivel 77 sdao os itens
elementares que nao estejam diretamente relacionados a ne-
nhum outro item.
Por exemplo: Um acumulador usado para numeragao de folhas
de um relatério. O acumulador nao faz parte de nenhum arquivo
de entrada ou saida. Ele é apenas uma area auxiliar onde sao
acumulados os numeros das folhas, os quais serao editados
numa linha a ser impressa.

A definicao do acumulador de folhas poderia ser assim:
77 ACUM-DE-FOLHA PICTURE 9(5) VALUE ¢.

Observe que foi fornecido um valor inicial para o acumula-
dor. No caso do exemplo foi indicado o valor zero para iniciali-
zar o acumulador. Qualquer area reservada na WORKING-
STORAGE SECTION cujo valor inicial possa influir no resultado
do processamento, deve ser inicializada por meio do parametro
VALUE.

Exemplos:

77 EMPRESA PIC X(13) VALUE ‘EMPRESA X S/A’.
77 VALOR PIC 9(5)V99 VALUE §.

77 AREA-AUXILIAR PIC X(10) VALUE SPACES.

Ha outro meio, menos pratico, de inicializar as areas auxilia-
res. Em vez de escrever a clausula VALUE, o dado inicial do
campo seria colocado através de um comando MOVE, a ser es-
tudado na PROCEDURE DIVISION.
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ITENS DE GRUPO NA WORKING-STORAGE SECTION
E permitida a codificagao de itens de grupo na WORKING-

STORAGE SECTION. Os itens de niumero de nivel 77 devem, no
entanto, ser escritos, todos eles, antes dos itens de grupo.
Exemplo:
WORKING-STORAGE SECTION.
77 ACUM-PAGINA PIC 9(5) VALUE .
77 EMPRESA PIC X(13) VALUE ‘EMPRESA X S/A'.
77 AREA-AUXILIAR PIC X(1¢) VALUE SPACES.
$1 CABECALHO.

@3 NOME-EMPRESA PIC X(30).

@3 NOME-RELATORIO PIC X(20).

¢3 FILLER PIC XXX VALUE ‘FL.".

¢3 NUMERO-FOLHA PIC ZZ.Z299.
01 LINHA.

¢3 SALTO PIC X.

®3 DADOS PIC X(132).
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CAPITULO 7

Procedure Division







PROCEDURE DIVISION

A PROCEDURE DIVISION é usada para indicar ao computa-
dor quais as instrugdes que deverao ser executadas para resol-
ver o problema proposto. Com o0 uso de um fluxograma (ver ca-
pitulo 2) fica facil codificar a PROCEDURE DIVISION de um pro-
grama.

E na PROCEDURE DIVISION que serdo dados os comandos
de leitura, movimento de dados de um campo para outro, ope-
ragoes aritméticas e logicas, gravagcao de arquivos, perfuragao
de cartoes etc.

A PROCEDURE DIVISION é dividida em paragrafos. Cada
paragrafo é dividido em comandos ou declaragoes.

Exemplo:

PROCEDURE DIVISION. ,

PARAGRAFO-1. PARAGRAFO-2.
COMANDO A. COMANDO E.
COMANDO B. COMANDO C. 'COMANDO F.
COMANDO D. PARAGRAFO-3.

COMANDO G.
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As palavras PROCEDURE DIVISION tém de ser escritas na
margem A, no inicio da codificagao desta divisao. Os nomes
dos paragrafos (no exemplo chamados de PARAGRAFO-1,
PARAGRAFO-2 e PARAGRAFO- -3) podem ser escolhidos a von-
tade pelo programador, desde que siga as regras de formagao
de palavras ja estudadas.

Os nomes dos paragrafos tém de ser escritos na margem A.

Os comandos tém de ser escritos na margem B.

Podem ser escritos mais de um comando na mesma linha.

Um comando pode ter uma ou mais linhas de continuagao.

Nao ha necessidade de perfurar o hifen (-) na coluna 7 da linha
continuagao. Nao pode, no entanto, dividir nenhuma palavra do
comando.
Exemplo: (O comando MOVE apresentado no exemplo sera es-
tudado mais adiante. No momento basta compreender que um
comando pode ser continuado em outra linha, desde que nao se
divida nenhuma palavra do comando.)

Exemplo 1:

MOVE CAMPO-A TO CAMPO-B. MOVE

CAMPO-C TO CAMPO-D.

O exemplo acima esta correto porque nao infringe nenhuma das
normas indicadas.

Exemplo 2:
MOVE CAMPO-A TO CAM-
PO-B.
O exemplo acima esta incorreto porque a palavra CAMPO-B foi
dividida.

Exemplo 3:

SEQUENCIA

1

(PAGINA)

314

(SERIAL)

]~ CONT
>
(o]

0(5

110

O exemplo 3 esta incorreto porque a perfuragao nao pode co-
megar na margem A.
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Para facilidade de manutengao do programa, geralmente
cada comando é escrito em uma linha, o que torna mais clara a
apresentagao do programa.

Exemplo:

MOVE CAMPO-A TO CAMPO-B.
MOVE CAMPO-C TO CAMPQO-D.
MOVE CAMPO-E TO CAMPO-F.

EXPRESSOES ARITMETICAS
Alguns comandos usam expressoes aritméticas como ope-
randos.
Uma expressao aritmética pode ser:
1. Um item elementar.
2. Um literal numérico.
3. Itens elementares e literais numéricos separados por si-
nais aritméticos.
Os sinais aritméticos permitidos sao:
+ (adigao)
— (subtracao)
* (multiplicagao)
/ (divisao)
** (exponenciagao)

E permitido, também, o uso de parénteses para especificar a
ordem em que 0s operandos deverao ser processados.

4. Qualquer expressao pode ser precedida do sinal (+) ou
do sinal (—).

CONDICIONAIS

O uso de uma condigao indica ao programa-objeto que sera
feita uma escolha entre varias opgdes, dependendo do resultado
de um teste.
Por exemplo: O programador podera ter necessidade de ativar
uma rotina A ou uma rotina B, dependendo de um resultado ser
positivo ou negativo.

Os testes de condigao sao usados nos comandos IF e PER-
FORM estudados mais adiante.
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As condigoes podem ser:

— Condicgao de classe.

— Condigao de nome-de-condigao.
— Condigao de relagao.

— Condicao de sinal.

O resultado de um teste podera ser verdadeiro ou falso, de-
pendendo das circunstancias existentes no momento em que a
instrucao for processada pelo computador.

CONDICAO DE CLASSE

O teste de classe determina se o conteudo de um campo é
numeérico ou alfabético.

O seu formato é:

FORMATO

NUMERIC

IF identificador IS [NOT]
ALPHABETIC

Exemplos:

a) IF CAMPO IS NUMERIC

Neste exemplo, se o conteudo do campo chamado CAMPO for
numérico, o resultado do teste sera verdadeiro. Se for alfabético,
o resultado do teste sera falso.

b) IF AREAS NOT NUMERIC

Neste exemplo, se o conteitdo do campo AREAS for numérico, o
resultado do teste sera falso. Se o conteudo do campo ndo for
numérico, o resultado do teste sera verdadeiro.

TESTE DE NOME-DE-CONDIGAO
Ja estudamos este tipo de teste quando foi descrita a clau-
sula VALUE.
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CONDICAO DE RELAGCAO

A condi¢ao de relagao causa uma comparagao de dois ope-
randos.

Um simbolo de relagao especifica o tipo de comparagao a ser
feito.

O formato da condic¢ao de relagao é:

FORMATO
Identificador-1 imbolo d identificador-2
literal-1 S 0 ? © literal-2
expressao-aritmética-1 relagao expr. aritmética-2

0OS SIMBOLOS DE RELAGAO SAO:

a) IS [NOT] GREATER THAN (lndo] maior que)
IS [NOT] >

b) IS [NOT] LESS THAN (Inao] menor que)
IS [NOT]>

c) IS [NOT] EQUAL TO (Inao] igual a)
IS [NOT] =

Exemplos:

IF CAMPO-A IS GREATER THAN CAMPO-B ...
IF CAMPO-A IS NOT GREATER THAN A * B...
IF CAMPO-A > CAMPO-B ...

IF CAMPO-A > 700 ...

IF CAMPO-B LESS THAN A/B ...

IF CAMPO-H NOT EQUAL TOA-B ...

CONDIGAO DE SINAL

A condicao de sinal determina se o valor de um campo nu-
mérico é positivo, negativo ou zero.

O seu formato é:
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FORMATO

identificador POSITIVE
expressao-aritmética IS [NOT] {NEGATIVE
ZERO

Exemplos:
IF CAMPO NOT POSITIVE ...
IF CAMPO IS ZERO ...

CONDICOES COMPOSTAS
Com o uso dos simbolos AND e OR, é possivel escrever
condi¢cbes compostas.
Exemplos: IF CAMPO + CAMPO-C > CAMPO-R OR
(A + B) IS POSITIVE

IFA=BAND (A-B)>C

IF (A < B) OR (C < D)

O COMANDO IF

O comando IF testa uma condigao. A agao seguinte do pro-
grama dependera do resultado do teste da condigao. Se o resul-
tado for verdadeiro, a agao sera uma. Se o resultado for falso, a
acao sera outra.

O formato do comando IF é:

FORMATO

comando-1 ELSE

IF condicao

,comando-z

NEXT SENTENCE]|IOTHERWISE|INEXT SENTENCE
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As agbes tomadas pelo programa sao:

1. Se a condigao for verdadeira, o comando que segue ime-
diatamente a condigao sera executado. Se este comando nao for
um ‘“‘desvio’”’ (comando para fugir a sequéncia normal do pro-
grama) o controle do programa sera passado para 0 comando
seguinte ao IF.

2. Se a condigao for falsa, o controle passa para o comando
seguinte ao IF.

A fungao do parametro NEXT SENTENCE é, também, passar o
controle do programa para o comando seguinte ao IF.

Exemplos:
a) IF CAMPO-A = CAMPO-B ADD 1 TO C.
ADD 2 TO CAMPO-D.

(O comando ADD, estudado mais adiante, indica uma adig¢ao.)

Neste exemplo, se o CAMPO-A for igual ao CAMPO-B, o pro-
grama somara 1 ao campo C e depois passa para o comando
seguinte, ou seja, somara 2 ao campo D.

Se o CAMPO-A nao for igual ao CAMPO-B, o programa passara
imediatamente para o comando seguinte ao IF, ou seja, nao somara
1 ao campo C e passara imediatamente para o comando de somar 2
ao campo D.

b) IFA> B ADD 1 TO C ELSE ADD 5 TO D.
ADD 10 TO E.

Neste exemplo, se A for maior que B:
1. somara 1 ao campo C.
2. somara 10 ao campo E.

Se A for igual ou menor que B:
1. somara 5 ao campo D.
2. somara 10 ao campo E.

c) IF A= B AND A < C NEXT SENTENCE ELSE
ADD 1 TO A.
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ADD 3TO B.

Neste exemplo, s6 deixara de ser somado 1 ao campo A (ADD 1
TO A) se:

a) o campo A for igual ao campo B e, simultaneamente,

b) o campo A for menor do que o campo C.

COMANDOS

Os principais comandos em COBOL séao:
IF (ja estudado)
COMPUTE
DIVIDE
MULTIPLY
SUBTRACT
GO TO
ALTER
PERFORM
STOP
EXIT
MOVE
OPEN
READ
WRITE
ACCEPT
DISPLAY
CLOSE

O COMANDO ADD
O comando ADD provoca a soma de 2 ou mais operandos.
Existem dois formatos principais para o comando ADD:

FORMATO 1

identificador-1] [ identificador-2
... TO identificador-m

literal-1 literal-2

[ROUNDED] [identificador-n  [ROUNDED]]...
[ON SIZE ERROR comando]

130



Neste formato, os valores dos operandos que precedem a
palavra TO sao somados juntos e a soma € adicionada aos valo-
res do identificador-m, identificador-n. O resultado é colocado
no identificador-m (e nos demais identificadores —

identificador-n, identificador-o etc., se forem escritos).
Exemplos:

a)

Neste exemplo o contetdo do CAMPO-A é somado ao con-
teudo do CAMPO-B. O resultado fica no CAMPO-B.

b)

Neste exemplo, os conteudos dos CAMPO-A, CAMPO-B e
CAMPO-C sao somados ao conteudo do CAMPO-D. O resultado
fica no campo-D.

c)

s---

Neste exemplo, os conteiddos dos CAMPO-A e CAMPO-B
sdo somados ao conteiddo do CAMPO-C. O resultado fica no
CAMPO-C. Simultaneamente, os conteudos dos CAMPO-A e
CAMPO-B sao somados ao conteudo do CAMPO-D.
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d)

Antes de explicar este exemplo, explicaremos a fungao do
parametro ROUNDED.

ROUNDED

Nos comandos aritméticos, o parametro ROUNDED ocasiona
um arredondamento do resultado. Quando o comprimento da
parte fracionaria do resultado for maior do que o campo reser-
vado para ela, esta parte fracionaria é truncada, a menos que
seja especificado ROUNDED. Quando ROUNDED for especifica-
do, o digito menos significativo do resultado serd aumentado de
1 sempre que o digito mais significativo do excesso seja supe-
rior a 4.

No caso do exemplo d acima, deseja-se que o resultado a
ser colocado no CAMPO-B seja arredondado.

e)

Antes de explicar este exemplo, explicaremos a fungao do
parametro ON SIZE ERROR.

ON SIZE ERROR

Nas operagoes aritméticas, apds o alinhamento da virgula
decimal, se o valor do resultado nao couber no campo desti-
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nado a ele, ocorrera uma condi¢cao de SIZE ERROR (erro de
comprimento). Divisao por zero sempre provoca SIZE ERROR.
Nestes casos, duas situagoes podem existir:

1) Nao foi codificado o parametro SIZE ERROR.

O resultado sera imprevisivel.

2) Foi codificado o parametro SIZE ERROR.

Nestas situagoes, o campo que deveria receber o resultado fica
inalterado e o controle do programa passa para o comando es-
crito ap6s o parametro SIZE ERROR.

FORMATO 2

identificador-1 identificador-3

ADD

[ide ntificador-2

literal-1 literal-2 literal-3

GIVING identificador-m [ROUNDED] [ON SIZE ERROR comando]

Quando este formato for usado, os valores dos identificado-
res 1, 2 e 3 sao somados e o resultado €& levado para o
identificador-m. As fungdoes dos parametros ROUNDED e SIZE
ERROR sao semelhantes as do formato 1.

Exemplos:
a)

Neste exemplo, os campos A, B e C sao somados. A este
resultado parcial € somado o valor 8. Todo o resultado é levado
para o campo RESULTADO.
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b)

4 ——

Gl i NGl 6] [0 VINIDIED|.

1 —Is
D
™
.'“

Neste exemplo, o campo G contera o resultado da soma dos
campos E e F. O resultado sera arredondado.

COMANDO COMPUTE
O comando COMPUTE coloca num campo o valor de um

item de dados, de um literal ou de uma expressao aritmética. O
formato é:

FORMATO

COMPUTE identificador-1 [ROUNDED] = [identificador-2 )

{ literal-1 .

| expressao aritmética)

[ON SIZE ERROR comando]

— Literal-1 tem de ser literal numérico.

— ldentificador-1: pode ser um item a ser editado.

— ldentificador-2: deve ser um item elementar numérico.

— O comprimento de cada operando deve, como em todos os
comandos aritméticos, ter 18 digitos decimais no maximo.
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Exemplos:

a)

A 1
SEQUENCIA 'g A : B
(PAGINA) (SERIAL) | © 1
4 617 ;12 16 20 24 28
0,50
10|10
1/5/0

Neste exemplo, o CAMPO tera, como resultado final, o valor
anterior mais 1. Ou seja, este comando serviria para somar 1 ao
conteudo de campo.

c)

S
T
™
>
-—\
~
x>

MIPWVICIE| 1CAMP

N ES
S

Neste exemplo, o valor de CAMPO ficara igual ao valor de
EXTRA.
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COMANDO DIVIDE
O comando DIVIDE é usado para efetuar divisao de valores.

O seu formato é:

FORMATO
identificador-1 INTO identificador-2
DIVIDE
literal-1 BY literal-2

GIVING identificador-3 [ROUNDED]

[REMAINDER identificador-4]

[ON SIZE ERROR comando]

Observacgoes:

1. O valor do identificador-2 ou literal-2 (dividendo) é dividido
pelo identificador-1 (divisor). O quociente ficara:

a) no literal-2, se nao for usada a opgao GIVING.
b) no identificador-3, se for usada a opgao GIVING.

2. Se usado o parametro REMAINDER, o resto ficara no
identificador-4. Caso contrario, o resto sera ignorado.

3. Se usado o parametro ROUNDED, o quociente sera arredon-
dado.

Exemplos:

a)

Neste exemplo, o CAMPO sera dividido por 7 e o resultado
ficara em CAMPO.
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Neste exemplo, o CAMPO sera dividido por 7 e o resultado
ficara em QUOCIENTE.

c)

Neste exemplo, o conteudo do campo B sera dividido pelo
contelido do campo A, ficando o resultado no campo C. O resto
ficara no campo D.

COMANDO MULTIPLY

O comando MULTIPLY é usado para efetuar multiplicagoes.
O seu formato é:

FORMATO

MULTIPLY {

identificador-1 identificador-2
BY

literal-1 literal-2

GIVING identificador-3

[ROUNDED] [ON SIZE ERROR comando]

|
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O identificador-1 (ou literal-1) é multiplicado pelo
identificador-2 (ou literal-2) e o resultado ficara:

1. No lugar do identificador-2, se nao for usada a opgao Gl-
VING.

2. No identificador-3, se for usada a op¢ao GIVING.

Exemplos:
a)

Neste exemplo, o VALOR sera multiplicado por 10 e o resul-
tado ficara em VALOR.

b)

Neste exemplo, o VALOR sera multiplicado por 32,7 e o re-
sultado sera colocado em TOTAIS.
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COMANDO SUBTRACT

O comando SUBTRACT é usado para efetuar subtragoes.
Existem dois formatos do comando SUBTRACT:

FORMATO 1

SUBTRACT

[identificador-n] [ROUNDED] ...

identificador-1 {identificador-2 ]

literal-1 literal-2

FROM identificador-m [ROUNDED]

[ON SIZE ERROR comando]

FORMATO 2

SUBTRACT (identificador-1 identificador-2]
literal-1 literal-2
[identificador-m

FROM GIVING identificador-n
 literal-m

[ROUNDED] [ON SIZE ERROR comando]

Formato 1:

Todos os literais e identificadores que precederem a palavra
FROM serao somados juntos e este total sera subtraido do
identificador-m (e identificador-n etc., se forem escritos). O re-
sultado ficara no identificador-m (e identificador-n etc., se escri-

tos).

139



Formato 2:

Todos os literais e identificadores que precederem a palavra
FROM serao somados e este total sera subtraido do literal-m ou
identificador-m. O resultado final ficara no identificador-n.

Exemplos:
a)

i5lV/|rlRlAle|r] [9]£5 |clolnirlol [FlRlolm Ts[alLlAle} (o,

e

Neste exemplo, o valor de DESCONTO sera subtraido de
SALARIO. O resultado ficara em SALARIO.

b)

Neste exemplo, o campo IMPOSTO sera somado ao campo
PREVIDENCIA. O resultado desta soma sera subtraido de SALA-
RIO. Isto equivale a dizer que IMPOSTO e PREVI[)ENCIA serao
subtraidos de SALARIO. O resultado ficara em SALARIO.

A
QUi D0,

Neste exemplo, a operagao sera idéntica a do exemplo b,
com a diferenga apenas que o resultado ficara no campo LIQUI-
DO.
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COMANDO GO TO

Os comandos de um programa, normalmente, sao executados
em seqléncia.

Por exemplo:

CloMviain

SO Rak

O0|I0O0|0O|00|0O|O

EIEBIWWININ|= =10
iojMiOoO|hiO|W|O|O

Neste exemplo, serao processados sucessivamente, na or-
dem:

1. O comando-1.
2. O comando-2.
3. O comando-3.
4. O comando-4.

Com o uso do comando GO TO podemos alterar a ordem de

execugao destes comandos.
Os formatos do comando GO TO sao:

FORMATO 1

GO TO nome-do-paragrafo-1
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FORMATO 2

GO TO nome-do-paragrafo-1 [nome-do-paragrafo-2]...
DEPENDING ON identificador.

Exemplos:

1)

5(0/0F
5/5/0f
600}
65/0| 2
7/0|0} DD
7/5(0 ADD el [T10
8/0/0 GO 10| [Fll M- DIO-1PIRDIGIR A MIA
850| [COMANDIO -]3].
9/0/0 S|V IBIT[RAIC | FIRO M (R
9/50 GlO| |T10] |clojmAND|0- |2
lold] i
alid -
il

Neste exemplo, ap6s executar ADD A TO B, o comando GO
TO COMANDO-4 fard com que o programa, em vez de passar o
controle para o paragrafo COMANDO-2, passe o controle para o
paragrafo COMANDO-4. Apds executar MULTIPLY 3 BY R, o
comando GO TO COMANDO-3 fara com que o controle passe
para 0 COMANDO-3. Ap6s executar SUBTRACT D FROM R, o
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comando GO TO COMANDO-2 fard com que 0 programa passe a
executar o comando ADD C TO D (COMANDO-2). Ap6s executar
ADD C TO D o programa desviara (passara o controle) para o
primeiro comando do paragrafo chamado FIM-DO-PROGRAMA.

2)

Neste exemplo, o controle do programa passara para COM-
DO1, COMDO2 ou COMDOS3, dependendo do valor encontrado
no campo INDIC. Se o valor de INDIC for 1, o desvio ocorrera
para COMDO1. Se o valor de INDIC for 2, ocorrera desvio para
COMDO2. Se o valor de INDIC for 3, ocorrera desvio para COM-
DO3. Se o valor de INDIC for diferente de 1, 2 ou 3, 0 GO TO
sera ignorado.

COMANDO ALTER
O comando ALTER é usado para modificar (alterar) um co-

mando GO TO.
O seu formato é:

FORMATO

ALTER nome-do-paragrafo-1  TO [PROCEED TO] nome-do-paragrafo-2

[nome-do-paragrafo-3] TO [PROCEED TO] nome-do-paragrafo-4

Nome-do-paragrafo-1, nome-do-paragrafo-3 etc., devem ser
nomes de paragrafos que contenham somente um comando GO
TO sem a opgao DEPENDING.

Mome-do-paragrafo-2, nome-do-paragrafo-4 etc., devem ser
nomes de paragrafos da PROCEDURE DIVISION.
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O comando ALTER substitui, no comando GO TO, o nome-
do-paragrafo-1 pelo nome-do-paragrafo-2, o nome-do-para-
grafo-3 pelo nome-do-paragrafo-4 etc.

Exemplo:

- . T
SEQUENCIA "z; A '8
IPAGINA) ©
1 3

-

24 28 32 36 40 44 48 52

S
x 7
S
= Be KX~ oo
]

RITI

b
AP Lolg| |T10] |T0IFAL
CloMPUITEL Walold E 19
ALITIEIR [CloMAINDIO -I4] ITIol |PIRIOICIEIEID IT1OL |COMAIND |ol- 12

o|lolo/ojo|o|ojo|lo|o|s"

I I Y e
olanjoluno|un[o|uno[wn] 2

Neste exemplo, a primeira vez que o COMANDO-1 for execu-
tado ocorrera um desvio para o COMANDO-4, isto é, o controle
do programa passara para 0 COMANDO-4, devido ao GO TO
COMANDO-4.

Apds a execugdao do ALTER, no paragrafo COMANDO-4,
quando novamente o programa for executar o COMANDO-1, o
desvio ndo mais ocorrerd para o COMANDO-4 e sim para o
COMANDO-2. Isto porque o comando ALTER substitui o ende-
reco de desvio (COMANDO-4) do paragrafo COMANDO-1 pelo
paragrafo COMANDO-2.

COMANDO PERFORM

O comando PERFORM é usado para forgar a execugao de
comandos fora da sequéncia normal do programa. Apds a exe-
cugao dos comandos, o controle passa para o comando se-
guinte ao comando PERFORM.
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Existem 3 formatos do comando PERFORM:

FORMATO 1

PERFORM nome-do-paragrafo-1 - [THRU nome-do-paragrafo-2]

Quando este formato é usado, o paragrafo ou paragrafos
indicados serao executados uma vez e o controle é passado
para o comando seguinte ao comando PERFORM.

Exemplos:
a)

QTN vlo|jom|o[Nw[No|a|w
QL o~x[on|ojln|ojln|/ojlnlojun

NS N\o|lojlo|ojo|o|o|o|o

Neste exemplo, apdés a execugao do comando ADD 1 TO
CAMPO, sera processado o paragrafo ROTINA. Apds os dois
COMPUTE do paragrafo ROTINA, o controle passara para o
COMPUTE CAMPO = §, logo abaixo do PERFORM. Neste exem-
plo, o comando SUBTRACT nao seria executado.

b)

Se no exemplo anterior o PERFORM fosse escrito: PER-
FORM ROTINA THRU OUTRO, todo o processo seria semelhan-
te. A diferenca seria que o comando SUBTRACT também seria

executado.
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FORMATO 2

PERFORM nome-do-paragrafo-1 [THRU nome-do-paragrafo-2]

identificador-1

. TIMES
inteiro-1

Este formato é usado quando desejamos que a rotina seja
executada um determinado numero de vezes. Neste caso, defi-
nimos o numero de vezes pelo inteiro-1 ou pelo conteldo
identificador-1.

Exemplo:

SEQUENCIA

1

(PAGINA)

(SERIAL)

] 4 CONT
>
[oe]

0|5

10
115
2|0

Neste exemplo, o primeiro PERFORM indica que ROT1 de-
vera ser executada 3 vezes. O segundo PERFORM indica que a
ROT2 e todas as rotinas entre ROT2 e ROT7 inclusive deverao
ser executadas 5 vezes.

O terceiro PERFORM indica que a rotina chamada RO73 de-
vera ser executada o numero de vezes que determinado pelo
contetdo da area chamada CAMPO. Se o conteudo de CAMPO
for 1, a RO73 sera executada uma vez. Se for 2, a RO73 sera
erecutada 2 vezes e assim por diante.
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FORMATO 3

PERFORM nome-do-paragrafo-1 [THRU nome-do-paragrafo-2]

UNTIL condigao-1

Este formato é usado quando se deseja que uma rotina se-
ja executada varias vezes até que uma determinada condigao
seja alcangada.

Exemplo:

Neste exemplo, ROT1 sera executada até que o conte(do do

CAMPO seja 36.
ROT2 sera executada até que CAMPOA seja menor que
CAMPOB.

COMANDO STOP
O comando STOP é usado para parar o processamento

temporariamente ou definitivamente.
O formato é:

FORMATO
RUN
STOP literal
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RUN: E usado para encerrar 0 programa e passar o controle
para o sistema. Todos os arquivos devem ser encerrados com
um comando CLOSE antes do comando STOP RUN.

Literal: Quando é usada a opgao literal, o literal é comuni-
cado ao operador. O processamento do programa sO € reini-
ciado com a intervengao do operador. O literal pode ser numé-
rico ou ndo numérico e pode ser uma constante figurativa, ex-
ceto ALL.

Exemplo:

VP NI[NOTODOA|OW|D
MNfofmjojnjCojlnjo|v;
OO0/ |CO/OC|O|O

S0P |H PP

O primeiro STOP encerra o programa.

O segundo STOP interrompe o processamento e mostra a
mensagem ‘“‘Alimentar mestre’’ ao operador. O programa s é
reiniciado com a intervengao do operador.

O terceiro STOP interrompe o processamento e mostra o
numero 700 ao operador. O operador podera, com base num
manual de operagao, tomar uma providéncia relacionada com o
numero 700. O processamento s6 é reiniciado com a interven-
¢ao do operador.

COMANDO EXIT

O comando EXIT indica o ponto final de uma rotina. E usa-
do, também, para servir de saida para varias rotinas.
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Exemplo:

R0 TIEN

Qo>
N ™

OO0 0/00O|0Oj0O|0O|0O|O|OC|(O
)

O O O O INNODIOD NN (L(ELIWWININ == O
oMo nnjoOjlglOoOnnioOofl/OoOjwo|niojnjo|O

o|lojlo|lolo
D[
M ™
AR
R R
QIR
N
I
%nmm
SRR
Y Y
= X =Z|=<<
AR NENAN
\

T [N~
A
>
IS
KIS
TR

Neste exemplo, o paragrafo FIM serviu como ponto final
para ROTINA-1, ROTINA-2, ROTINA-3 e ROTINA-4.

O EXIT permite o controle passar para 0 comando seguinte
ao comando PERFORM.
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COMANDO MOVE

O comando MOVE é usado para transferir dados de uma
area para outra ou outras areas.

Existem dois formatos do comando MOVE:

FORMATO 1
identificador-1
MOVE TO identificador-2 [identificador-3] ...
literal
FORMATO 2
CORRESPONDING
MOVE identificador-1 TO identificador-2
CORR

Formato 1: Os dados representados pelo identificador-1 (ou lite-
ral) sao movidos para identificador-2, para identificador-3 (se
especificado) etc.

Exemplo:

Neste exemplo, o contetdo do CAMPO-A é movido para o
CAMPO-B, isto é, o contetdo do CAMPO-B é substituido pelo
contelldo do CAMPO-A. Os dois campos ficarao com contetdos
idénticos.

150



O formato 2 é usado para transferir dados entre itens de
dados que tenham mesmo nome, simplesmente especificando a
que grupo eles pertencem. Pelo menos um dos itens de dados
de um par de itens com mesmo nome precisa ser item elemen-
tar.

Exemplo:

O0O|0O|0j0O/0O|0O|Oj|0O|O|0O|0O|O0|O

DI NNOCOjOO|[ddWWININ
Mioimojn/onjojnjojlnnjo|nn|o

mOVIE] |CIOIRIRIEISIPIOIN (D1 INIGL (PIALTL (T [0l |FLIILIHID|.

Neste exemplo, os campos NOME, IDADE e SEXO do cam-
po PAl serao movidos para os campos correspondentes do
campo FILHO.

REGRAS APLICAVEIS A QUALQUER COMANDO MOVE

1. Quando o campo receptor é um item alfabético, alfanu-
mérico ou alfanumérico de edigao:
a) Se o comprimento do campo receptor for maior do que o
campo emissor, as posi¢oes excedentes serao preenchidas com

espacos.
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b) Se o comprimento do campo emissor for maior do que o
comprimento do campo receptor, 0s caracteres em excesso se-
rao truncados.

c) Se o item emissor tiver sinal, sera usado o valor absoluto.

2. Quando o item receptor for numérico ou numérico de
edicao:

a) Havera alinhamento do ponto (ou virgula) decimal e as posi-
¢oes excedentes serao preenchidas com zeros.

b) Se o item receptor nao tiver sinal, sera usado o valor abso-
luto do item emissor.

c) Se houver excesso de digitos no campo emissor em relagao
ao campo receptor, eles serao truncados.

d) Se existir um carater ndo numérico no campo emissor, 0s
resultados serao imprevisiveis.

3. Qualquer conversao de dados de uma forma de represen-
tagcao (display, computational, computational-3) para outra pode
ser feita com o comando MOVE. O campo receptor determina a
forma da representagcdo que ficarao os dados, independente-
mente da forma em que estejam no campo emissor.

Existem algumas restricbes no movimento de itens. Elas sao mos-
tradas no quadro a seguir.
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CAMPO EMISSOR CAMPO RECEPTOR

GR AL AN DE Bl NE ANE DC

Grupo (GR) ..oeeveeeeeeeeeee e S S S1 81518181 S1

Alfabético (AL) ..cccoveeveeeeveeeeeenennn. S S S N N NS N

Alfanumérico (AN) ......cccoeeeverrenn. S 8§ S S4S848S.S 5S4

Decimal (DE) ........cceoeeeeveininn, STN S2S § § S2 S

Binario (Bl) ......cccoevvvevviiiiie STN 828 § § 82 S

Numérico editado (NE) ............... S NS N NN S N

Alfanumérico editado (ANE)....... S S S N NN S N

Zeros (numérico ou alfanum.)....S N S S3 S3 S3 S S3

SPACES (AL) cevvurrrinviiieieann, S S S NN NS N

High-value, low-value, quote...... S N S N N N S N

All literal ........coooeeeeienii S 8§ §S S5S85S858S S5

Literal numMeérico .........cccoeevvevene... STN S2S 8§ § S2 N

Literal nao numérico................... S §S § S5S85S85S S5

Decimal compactado (DC).......... SI N S2S S § S3 S

Convengoes:

S — Sim, permitido.

N — Nao permitido.

S1 — Permitido, mas nao sera feita conversao de um formato
para outro.

S2 — Permitido, somente se a virgula decimal estiver a direita
do ultimo digito significativo.

S3 — Movimento numérico.

S4 — O campo alfanumérico é tratado como um campo inteiro
sem sinal.

S5 — O literal deve ser constituido apenas de caracteres numé-

ricos e sera tratado como um campo inteiro decimal.

COMANDO OPEN

Todo arquivo antes de ser lido ou ser gravado precisa ser
‘“aberto”. O comando OPEN supre esta necessidade. Portanto,
antes de comandar a primeira leitura ou gravagao de um arquivo
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é preciso escrever o comando OPEN. O comando OPEN confere
labels em arquivos de entrada e grava label nos arquivos de sai-
da. Ele serve, também, para indicar quais serao os arquivos de
entrada (INPUT) e quais serdao os de saida (OUTPUT).

O formato do comando OPEN é:

FORMATO

OPEN [INPUT {nome-do-arquivo [REVERSED ”
WITH NO REWINDI] ...

[OUTPUT {nome-do-arquivo [WITH NO REWIND]}...

[I-O {nome-do-arquivo } .

As opcoes REVERSED e NO REWIND sé podem ser usadas
com arquivos sequenciais gravados num unico volume. Alguns
compiladores, no entanto, aceitam arquivos com mais de um vo-
lume.

REVERSED: Indica que a leitura deve ser feita do fim para o
principio do arquivo.

WITH NO REWIND: Alguns compiladores a consideram ape-
nas como comentario. Outros compiladores usam-na para evitar
que a fita, antes de ser processada, seja reenrolada. Neste caso,
a leitura ou gravagao tera inicio a partir do ponto em que a fita
parou apoés o ultimo processamento.
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Exemplos:

Os trés exemplos sdo equivalentes. O programador pode es-
colher qualquer dos trés modelos apresentados.

COMANDO READ

Apds o comando OPEN, um arquivo fica disponivel para ser
lido ou gravado. O comando READ tem por fungao ler o arquivo.
O formato do comando READ é:

FORMATO

READ nome-do-arquivo RECORD [INTO identificador]

AT END comando
INVALID KEY

Quando um comando READ é executado, o préximo registro

l6gico do arquivo fica disponivel na area definida na entrada
RECORD DESCRIPTION.

O registro permanece disponivel até ser executado outro co-
mando de entrada para 0 mesmo registro.
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INTO: a opgao INTO faz com que o registro, além de ficar
disponivel na area descrita na RECORD DESCRIPTION, fique
disponivel, também, na area indicada pelo identificador.

Exemplo:

Neste exemplo, o registro ficara disponivel em duas areas:

a) Na area definida para o registro na RECORD DESCRIP-
TION (descrigao do registro).

b) Na area chamada REG-TRABALHO, que devera ter sido
definida na WORKING-STORAGE SECTION.

AT END: esta opgao tem de ser especificada para todos os
arquivos sequenciais. Ela indica para onde deve ser passado o
controle do programa, caso ocorra, num comando READ, o fim
do arquivo.

Exemplo:

Neste exemplo, quando chegar o final do ARQUIVO, o con-
trole do programa passara para a rotina chamada FIM.

INVALID KEY: esta opgao deve ser usada para arquivos de
acesso direto. O controle é passado para o comando que segue
a opgao INVALID KEY, sempre que o conteitdo da ACTUAL KEY
ou da NOMINAL KEY for invalido.

COMANDO WRITE

O comando WRITE libera um registro l6gico para o arquivo
de saida.
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O comando WRITE tem dois formatos:

FORMATO 1

WRITE nome-do-registro [FROM identificador-1]

BEFORE identificador-2 LINES
ADVANCING inteiro LINES
AFTER nome-mnemonico
FORMATO 2

WRITE nome-do-registro [FROM identificador-1]

INVALID KEY comando

Nome-do-registro: € o nome do registro I6gico descrito na
FI_LE SECTION da DATA DIVISION.

FROM: quando for usada a opgao FROM, antes do registro
ser gravado, haverda um movimento do contetdo dp
identificador-1 para o registro.

ADVANCING: a opgao ADVANCING permite controlar o es-
pacejamento vertical do formulario numa impressora.

Quando for usada a opg¢ao ADVANCING para um registro do
arquivo, todos os demais registros precisam também conter esta
opgao.

Quando a opgao ADVANCING é usada, o compilador grava
um carater, para controle de espacejamento, como primeiro ca-
rater do registro.

Identificador-2: deve conter um nimero inteiro menor que 100.
Havera um espacejamento de linhas correspondente ao nimero
contido no identificador-2.

157



Inteiro: indica o nimero de linhas a ser espacejado na impresso-
ra. Deve ser menor que 100.

Nome-mnemoénico: quando este parametro é usado na opgao
ADVANCING, ele deve ser definido como em nome-de-fun¢gao no
paragrafo SPECIAL-NAMES da ENVIRONMENT DIVISION. Ele é
usado para saltar para canais 1 a 12 e para suprimir espaceja-
mento.

BEFORE ADVANCING: esta op¢ao indica que o registro deve ser
impresso ANTES da impressora espacejar.

AFTER ADVANCING: esta opgao indica que o registro deve ser
impresso APOS a impressora espacejar.

INVALID KEY: esta opgao deve ser especificada para arquivos
gravados em discos magnéticos. O controle é passado para o
comando que segue a opgao INVALID KEY, sempre que houver
um erro detectado na RECORD, na NOMINAL ou na ACTUAL KEY.

Exemplos:

a)

Neste exemplo, um registro sera liberado para saida.

b)

Neste exemplo, antes do REGISTRO ser liberado, o con-
tetdo do campo GUARDA sera movido para o campo REGIS-
TRO.
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Neste exemplo, a impressora espacejara’ 3 linhas e apds im-
primird os dados do REGISTRO.

d)

||

Neste exemplo, a impressora saltard para o canal 1 e em
seguida imprimira os dados do REGISTRO.

COMANDO ACCEPT

A fungao do comando ACCEPT é obter dados da SYSIN ou do
CONSOLE.

O seu formato é:

FORMATO

fSYSIN

ACCEPT identificador [FROM[ ]

CONSOLE

Identificador: sera o campo para onde serdo movidos os da-
dos obtidos através da SYSIN ou do CONSOLE.

Se os dados forem obtidos através da SYSIN, devera ter um
comprimento de 80 caracteres. Se forem obtidos através do
CONSOLE podera ter até 114 caracteres.
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Se nao for especificado CONSOLE ou SYSIN, sera assumida
a opcgao SYSIN.

Exemplo:

a)

Neste exemplo, sera lido um cartdo da SYSIN e gravado no
campo MESTRE.

b)

Neste exemplo, os dados que o operador digitar no CON-
SOLE serao gravados no campo ORIGEM.

COMANDO DISPLAY

A funcao do comando DISPLAY é gravar dados numa uni-
dade de saida.

O seu formato é:

FORMATO

literal-1

DISPLAY

{ literal-2 }
identificador-2

lidentificador-1

CONSOLE
SYSPUNCH
SYSOUT

[UPON ]
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Quando a opgao UPON for omitida, sera assumida a op¢ao
SYSOUT.

O tamanho maximo permitido para o registro é:

Para SYSOUT: 120 caracteres.
Para SYSPUNCH: 72 caracteres.
Para CONSOLE: 100 caracteres.

Identificador-1, identificador-2 etc.: se nao estiverem no
formato DISPLAY, serdo convertidos automaticamente para este
formato.

Exemplos:
a)

Neste exemplo, o conteitdo do campo AVISO sera impresso
na SYSOUT.

b)

Neste exemplo, o conteddo do campo AVISO sera mostrado
no CONSOLE.
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Neste exemplo, serao impressos sucessivamente no conso-

le: o literal ‘DATA COM ERRO’
o literal ‘-’

o contetdo do campo CAMPO-DATA

o literal -CORRIGIR’

Se o0 CAMPO-DATA contiver uma data e for de 6 caracteres,
a linha mostrada no console sera assim:

DATA COM ERRO-XXXXXX-CORRIGIR.

COMANDO CLOSE

O comando CLOSE encerra o processamento do arquivo de

entrada/saida.

O seu formato é:

FORMATO

CLOSE nome-do-arquivo-1 [WITH

[nome-do-arquivo-2 [WITH

NO REWIND

LOCK

NO REWIND]

| LOCK

11...

Nome-do-arquivo-1, nome-do-arquivo-2 etc.: sa0 0s arquivos
sobre os quais devem operar o comando CLOSE. Eles devem

ser definidos na FILE DESCRIPTION da DATA DIVISION.
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A opcao NO REWIND so6 é aplicavel a arquivos em fita mag-
nética.

NO REWIND: usado quando desejamos que a fita nao seja
reenrolada ao final do processamento.

WITH LOCK: usado quando desejamos que a fita seja des-
conectada (descarregada) ao final do processamento, isto é,
quando desejamos que ao final do processamento a fita seja li-
berada para o operador retira-la da maquina.

Exemplo:

)
QS
b
=Y,
X i
==
S

EXERCICIO FINAL
Escrever, em COBOL, um programa para executar a tarefa

indicada abaixo:

Ler um arquivo gravado em fita magnética. O tamanho do
bloco é de 1320 caracteres. A fita foi gravada sem label.

Para cada registro lido da fita magnética, imprimir uma linha
no relatério. Cada folha do relatério devera ter 50 linhas impres-
sas. Imprimir, no inicio de cada folha, um cabegalho onde de-
vera constar o numero da folha.

O fluxograma deste exercicio poderia ser como o mostrado
a sequir.
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INICIO

ZERAR CONTADOR
DE LINHAS

LER FITA

SOMAR 1 NO
CONTADOR
DE FOLHAS

CABEGCALHO

IMPRIMIR
REGISTRO

SOMAR 1 NO
CONTADOR
DE LINHAS

CONTADOR
DE LINHAS
- 507
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O computador eletrénico é capaz de
efetuar operacdes aritméticas,
comparacdes de valores e tarefas
necessarias a execucao de um
servico, sem a intervencao do
homem. Para isso, no entanto, o
computador precisa ser “instruido”
previamente.

Foram criadas varias formas de
instruir o computador por meio de
codigos e regras mais simples do que
0os codigos de marquina e as regras
que regem estes cddigos de
maquina. O conjunto destes cddigos
e regras simplificadas é conhecido
como linguagem de programacao. O
COBOL é a mais empregada destas
linguagens e dirigida, principalmente,
para processamento de problemas
comerciais.

O livro contém exercicios onde o
leitor podera comparar os seus
fluxogramas com os apresentados
nas paginas seguintes aos mesmos.

EDICOES DE OURO



