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APRESENTAGCAO

Utilizando-se o dBASE II, os dados sdo armazenados em um ARQUIVO dBASE ...

— INVENTARIO

— CHEQUES

— RELACAO DE ENDERECOS
— ORDENS

— CLIENTES

— PESSOAL

Depois, usando a linguagem d BASE II, obtém-se respostas para perguntas do tipo:

Por que prego o produto X foi vendido na regido Y?
Qual o valor total devido?

Temos programadores que falem espanhol?

Quais as agdes e bonus que estdo rendendo mais?
Ha casas a venda que disponham de piscina?

ATRAVES DOS DOZE COMANDOS SEGUINTES:

CREATE
USE
APPEND
DELETE
EDIT
SORT
DISPLAY
BROWSE
REPORT




COUNT
SUM e
QUIT

PODE-SE:

Criar um arquivo, preenché-lo com dados, altera-lo, reorganizé-lo, interrogar os dados em
face de quaisquer condigdes, obter somas e totais e preparar relatérios cujas pdginas apresentem
titulos e totais, tudo sem ter que se tornar um programador.

Uma Nota do Autor

Aprendi o dBASE II tdo logo a Ashton-Tate o langou no mercado, por volta de 1980,
Fiquei muito entusiasmado porque, pela primeira vez, seria capaz de demonstrar, nos seminarios
de aperfeicoamento sobre conhecimentos de computador que eu ministrava, os conceitos
essenciais de processamento de dados utilizando um microcomputador,

Desde entdo tenho usado, com sucesso, o dBASE em cursos de treinamento e em meu
proprio trabalho. Embora tenha examinado muitos sistemas de gerenciamento de dados surgidos
apos o dBASE II, ainda acredito ser este o produto mais inteligente no mercado. Enquanto os
software de outras procedéncias disfargam os conceitos tradicionais de processamento de dados,
tentando tornd-los mais féceis de serem aprendidos, o dBASE Il usa uma linguagem légica, simples
e direta para transmitir as funges essenciais de manipulagdo de dados. Através do dBASE 11, os
principiantes podem aprender a manipular seus dados ao mesmo tempo em que se tornam
“peritos” em computadores.

Também o dBASEII permite introduzir, de modo mais inteligente, o ensino das linguagens
de computador em nosso sistema escolar, pois concentra-se no banco de dados que constitui
o fundamento de um sistema de informagdes. O processo comum de se abordar esse estudo,
atualmente, consiste em ensinar a programar desde o inicio, sem, contudo, se explicar por que
os programas sdo necessarios. A verdade é que, uma vez que o principiante compreenda o
conceito de um banco de dados, o objetivo de se escrever o programa e os problemas ai envolvidos,
tudo passa a fazer mais sentido.

Este livro é destinado aos principiantes tanto em dBASE [I, quanto no uso de um
computador. Mesmo que jamais tenha tocado em um computador, vocé podera tornar-se mestre
de seus dados através do dBASE II. Tente... vocé se surpreendera!

Boa sorte,

Alan Freedman

Como Usar este Livro

E neste livio que se aprenderd a lidar com o dBASE II. Esta pagina deve ser cuidadosamente
estudada antes de se prosseguir com aleitura.

Representacoes da Tela

No Capitulo 4 (e em outros) vai-se criar e manipular um arquivo denominado “PESSOAL”.
Idealizaram representagdes para a tela, como a de fundo preto indicada abaixo, semelhantes as
que aparecem na tela de um computador.

USE PESSOAL
DISPLAY NOEM

O texto em branco é o que se digita.

O texto em verde ¢ o apresentado pelo dBASE.
Em outras partes do livro ha representagtes da tela que aparecerdo sob a forma mostrada abaixo.
Elas ilustram comandos e procedimentos que ndo se baseiam no arquivo “PESSOAL” a ser
criado. S3o apenas exemplos e nao se destinam a uso interativo com este livro,




MODIFY STRUCTURE TRABALHO
MODIFY? (Y/N)

O texto em preto é o que se digita.
O texto em verde é o apresentado pelo dBASE,

Notas em Itélico

Ao longo do livro surgirdo observagdes em ifdlico. Sdo notas sobre opgdes ou detalhes com os
quais se deve ter cuidado especial.

Por vezes toma-se extremamente importante fazer ou ndo fazer algo em especial. Isto é indi-
cado pelas observagdes em itdlico, em geral intitulada “Atencdio”.

Tecla Return

A tecla RETURN ou ENTER aparece na tela como <RETURNZ>. Significa que se deve
pressionar < RETURN > uma vez.

e YT

PARTE 1

INTRODUGAO
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CAPITULO 1

O QUE SAO SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE DADOS?

Um sistema de Gerenciamento de Dados é um software que proporciona um modo de se criar
um sistema completo de GUARDA DE REGISTROS sobre qualquer assunto. Permite também,
a atualizagdo dos registros e a obtengdo de qualquer tipo de informagdo desejada relativa aos
dados nele contic_los. Os sistemas automatizados de guarda de registros, chamados SISTEMAS
DE INFORMACAO, tém sido o sustenticulo das aplicagdes de processamento de dados nos
Gltimos trinta anos.

O centro de um sistema de informagdo é o seu BANCO DE DADOS, no qual os dados
necessirios ao assunto sio armazenados. Em uma atividade comercial, alguns dos assuntos
tipicos sdo: empregados, produtos, clientes, pedidos, vendedores e compras. No lar, os bancos
de dados podem ser usados em assuntos como: colegies de selos, moedas, livros ou discos, receitas
culindrias, relagdo de artigos domésticos e investimentos financeiros,

Independentemente da natureza dos dados, uma vez projetado e criado o banco de dados,
hi um nimero de fungdes de PROCESSAMENTO necessirias 2 operagdo adequada de um
sistema de informagGes. Para isso, deve-se ser capaz de introduzir os dados no banco de dados,
alterd-lo, reorganizé-lo, fazer perguntas e preparar relatorios. Outras fung¢bes de manutencio
como, por exemplo, excluir registros e realizar copias auxiliares, também sdo necessarias,

O esquema seguinte mostra como os Sistemas de Gerenciamento de Dados enquadram-se
hoje no mundo dos software disponiveis para microcomputadores.

3
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O dBASE II é um sistema de gerenciamento
de banco de dados (SGBD)

O Mundo do Software:

Sistemas de Gerenciamento de Dados

Permitem a criagdo e gerenciamento de arquivos
eletronicos de dados.

Usados para manter os registros atualizados e
para se obter uma ripida recuperagdo e andlise
dos dados neles contidos. Este ¢ um “Proces
samento Tradicional de Dados™.

Programas de Gréficos para
Atividades Comerciais

Convertem nfimeros em ilustragbes, tais

como diagramas de barras, GRAFICOS CIR-
CULARES SETORIZADOS e anexos.

Processadores de Palavras

Permitem a criagdo e gerenciamento de arquivos
eletronicos de palavras (texto).

Usados para substituir qualquer fungio de
datilografia, também para guardar registros
de “texto”

Programas de Comunicagdo

Transmitem e recebem quaisquer dados ele-
tronicos entre o computador usado e outro
computador ou terminal.

Pacotes de Software

Os pacotes (“‘enlatados”™) disponiveis atendem
a todas as necessidades de processamento de
dados comuns, do tipo folhas de pagamento,
faturamentos e estoques e aplicag6es industriais
especificas como: seguros, negocios bancérios
e manufaturas.

Atendendo as necessidades em questio, os
pacotes software constituem o modo mais
rapido de se implementarem os sistemas de
informagdo. Porém, caso as necessidades sejam
modificadas — como em geral acontece — , 0s
pacotes nao poderdo ser alterados.

Planilhas

Permitem a criagio e o gerenciamento de
arquivos eletronicos de dados numéricos para
cilculos.

Usados para orgamentos, demonstrativos e
planejamento em questdes do tipo “e se?”




Programas Educacionais

Possibilitam o aprendizado e a pritica de uma
gama de assuntos, desde a introdugdo ao apren-
dizado das linguas estrangeiras até a eletronica.
Em geral conhecidos por “courseware”, estes
programas conduzem a um nivel de aprendi-
zado de assuntos complicados superiores aos
anteriormente verificados,

Sistemas de Planejamento Financeiro

Efetuam analises estatisticas baseadas em dados
financeiros. Podem calcular também valores
Otimos para uma determinada meta. Eles
executam muitas fungdes de planejamento
automdtico que nao podem ser realizadas
pelas Planilhas.

Jogos

Proporcionam uma gama de entretenimentos,
variando de “Invasores Espaciais”, ao xadrez.
Os jogos que requerem rapidez de movimentos
necessitam, em geral, de dispositivos adicionais
de entrada, tais como botdes disparadores e
transmissores de sinais ao computador e que
possibilitam o controle dos movimentos de uma
imagem na tela,

Programas de Gerenciamento de Projetos

Permitem o acompanhamento de projetos e
determinam o impacto das alteragdes. Indicam
0 “Caminho Critico” do projeto, que repre-
senta o conjunto de tarefas que ndo comportam
atrasos em suas realizagGes.

Programas para Desenvolvimento de Projetos
Assistidos por Computador

Fornecem um método eletronico para a criagio
de projetos, partindo-se de desenhos feitos 4
mdo ou de esquemas complexos de muita
precisdo, Os programas “PAC” também podem
empregar dispositivos grificos de entrada tais
como “‘canetas Opticas™ e as telas especiais que
permitém o seu uso.

Sistemas O peracionais

Controlam o sistema do computador. Sdo os
programas principais de controle que ligam
um programa ao computador que estd sendo
usado. Todos os programas devem ser escritos
de forma a se comunicarem com um sistema
operacional.

Linguagem de Programacio

Os programas tradutores, chamados compi-
ladores, interpretadores e montadores, tra-
duzem as declaragdes da linguagem usada na
programagcdo, feitas em inglés, para uma lingua-
gem de mdquina que o computador possa
entender. Todos os software descritos nestas
piginas (inclusive as proprias linguagens de
programagao) foram escritos em uma linguagem
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de programacdo. Programar o computador
significa dizer-lhe exatamente o que fazer e,
também, entender como colocar as instru-
¢Bes em uma seqiiéncia 16gica, adequada i reso-
lugdo do problema.

A Estrutura dos Dados Eletrénicos e as Fungdes
de Processamento Necessarias

I Os Dados

Dados sdo unidades de informagio definidas de forma precisa. Sdo exemplos de unidades de
dados: nome, enderego, cidade, estado, total devido, total pago, descri¢do e nimero de telefone,
Ao contririo dos arquivos-texto dos processadores de palavras, onde o formato é sempre o da
estrutura comum de paginas e palavras, as estruturas dos registros de processamento de dados
variam de acordo com as necessidades do usudrio. Os dados devem ser definidos antes que
qualquer processamento Ocorra.

Quando em um sistema de computador se armazenam eletronicamente dados relativos a
um assunto, eles ficam guardados em um REGISTRO. As diferencas entre as formas de
armazenamento manual e eletronico sio as seguintes:




As categorias de informagéo
transformam-se em
nomes de campos:

Os registros, nas pastas de
arquivo, transformam-se
em registros em um
arquivo de computador.

A pasta de arquivo

transforma-se em
nome de arquivo.

A gaveta de arquivo
transforma-se em um

banco de dados.

Sistema de Papel

CATEGORIAS DE DADOS

NOME: Paudo

SALARID: 250.00:
cARGo: Escriturdrio:
ANC: /980

ARQuiVO

ARMAZENAMENTO
EM ARQU/Vo

Sistema Eletrénico

| (rove (e fer] (o

ooood

Pauio W 2scoclescritorll 4980

PESSOAL

NOME DE ARQUIVO

8 dBase Il para principiantes

II. O Processamento

Qualquer agio que se realize com os dados recebe o nome de PROCESSAMENTO. As fungdes
de processamento necessarias a um sistema de informagdes sdo as seguintes:

TELEFONES

Movos

Entrada de Dados Atualizar ou Editar Ordenar

Freqiientemente torna-se necessirio
examinar os dados em seqiiéncia
diferente. A reordenagdo de dados
¢ chamada ORDENACAO.

A modificagao de dados
que ja tenham sido
armazenados no banco
de dados denomina-se
ATUALIZAGCAO

ou EDICAO.

A entrada de novos dados
no banco de dados
denomina-se ENTRADA
DE DADOS

E importante que se possa fazer qualquer tipo dé pergunta sobre os dados, A capacidade de
CONSULTA apresentada por um Sistema de Gerenciamento de Dados ¢ uma de suas caracteristicas.
mais valiosas. Deve ser possivel perguntar-se qualquer coisa sobre as condi¢des dos dados contidos
no banco de dados.

Prepara-s¢ um RELATORIO quando se imprimem, em papel, os dados gerados pelo
computador. Um relatério é, em geral, mais formal e elaborado do que uma consulta. Os relatorios
contém titulos e niimeros de paginas, totais e subtotais etc. Algumas vezes, os Sistemas de
Gerenciamento de Dados combinam as capacidades de consultar e de emitir relatorios em uma
tnica fungdo.
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‘Classes dos Sistemas de Gerenciamento de Dados

H4 duas classes de Sistemas de Gerenciamento de Dados, identificdveis por sua maneira de tratar
os dados. Essas duas classes sio chamadas Gerenciadores de Arquivo e Gerenciadores de Banco
de Dados.

Gerenciadores de Arquivo

Com os Gerenciadores de Arquivo ocorre que, uma vez projetado um registro e ai armazenados
os dados, sua leitura nio pode ser facilmente alterada. Quando se precisa atender a outras
finalidades e se quer armazenar tipos diferentes de dados no arquivo, deve-se, em geral, elaborar
novos programas para converter os dados dos arquivos existentes, ou entdo comegar tudo de
novo, a partir do inicio.

Gerenciadores de Banco de Dados

Com um Gerenciador de Banco de Dados pode-se modificar as estruturas dos registros nos
arquivos de dados existentes, & medida que os dados ou as necessidades de informagao sofrerem
variagOes®.

Os Gerenciadores de Banco de Dados apresentam programas de conversio embutidos que
modificam as estruturas dos registros. Por exemplo, acrescentando novos campos ou aumentando
os campos existentes. No novo arquivo, os dados do arquivo antigo sio automaticamente
convertidos sem que haja necessidade de se desenvolverem novos programas para realizar
a conversdo.

Além disso, freqiientemente os procedimentos adotados e os programas elaborados para
os dados antigos ndo sdo afetados pelas alteragdes na estrutura dos registros. Os Gerenciadores
de Banco de Dados permitem uma resposta répida as necessidades de alteragoes.

O Gerenciador Relacional de Banco de Dados

Os Gerenciadores Simples de Banco de Dados evoluiram para Sistemas Completos de Gerencia-
mento de Dados, tal como o dBASE II. A principio, eles eram usados conjuntamente com
linguagens convencionais de programagio, como COBOL, de forma a facilitar o gerenciamento
dos dados. Visando garantir o acesso aos dados, os primeiros Gerenciadores exigiam que todos
os dados nesses bancos apresentassem certo grau de relacionamento.

Fixadas estas relagdes, para se recuperar certos dados, deverdo ser “percorridos” todos
eles, a partir dos considerados como a origem, até se conseguir os desejados. Isto significa obter
respostas para perguntas ad hoc e preparar novos tipos de relatorios o que, em geral, implica
o desenvolvimento de métodos sofisticados, ou a elaboragdo de novos programas.

* O Caprtulo 6, “Planejando e Usando o Banco de Dados”, discute os conceitos de dados versus informagio,
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Embora os dados ndo sejam fixos, dev;r;;
corretamente planejados.
Ver Capitulo 6,

A estrutura do banco de dados conhecida como RELACIONAL foi desenvolvida visando ao
fornecimento de um método mais flexivel para se obterem as combinagdes de dados necessirias,
Com um Gerenciador RELACIONAL de Banco de Dados, os dados ndo sio mais ligados de forma
permanente, podendo-se formar, quando preciso, novas verses para eles. Pode-se unir, através
do ((:iorgmdo JOIN, viérios registros em fungdes de condigOes diferentes daquelas do inicio da
atividade.

Cuidado ...

Nem todos os Sistemas de Gerenciamento de Dados sdo iguais. O termo tanto pode ser usado
para descrever um sistema que gerencie uma simples lista de nomes e enderegos, como um
nimero fixo de fungGes, ou mesmo um sistema completo destinado a varios usudrios, capaz de
prover todas as manipulagbes de dados e de anélises possiveis.




CAPITULO 2

AS CARACTERISTICAS E CAPACIDADES DO dBASE ||

O dBASE I ¢ um Sistema Relacional de Gerenciamento de Banco de Dados destinado tanto

ao principiante quanto ao programador experiente. O dBASE II é processado na maioria dos
i ionais CP/M® ou MS-DOSTM

computadores que usam 0s sistemas operacionais /M~ ou y

O dBASE é Construido em Dois Niveis

ATENCAO:
Este livro concentra-se no NIVEL I,
que pode ser tudo o que se necessita
para gerenciar e controlar os
proprios bancos de dados.

O NIVEL 1 proporciona comandos poderosos que podem ser introduzidos no computador sob
a forma de conversagdo e que permite operagbes do tipo: criagdo de banco de dados, entrada
de dados, atualizagio, consulta, ordenagdo e emissdo de relatérios, independentemente da
experiéncia técnica do usudrio. No NIVEL 1 apenas se informa ao dBASE o que ele deve
fazer, e ele imagina como executar a tarefa.

O NIVEL 2 é um conjunto completo de comandos de linguagem de programacgdo que
permite a elaboragdo de programas (listas de comandos) capazes de exccutar uma variedade
infinita de tarefas de manipulagdo de dados. No NIVEL 2 deve-se informar ao dBASE o que
fazer e como a tarefa deverd ser feita passo a passo.

Quando os sistemas de informagdo se destinam ao uso de muitas pessoas no ambito de
uma organizagio, certos controles deverdo ser projetados em fung¢do do sistema. Os controles
seguintes requerem programag¢ao no NIVEL 2:
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1. Validagdo da Entrada de Dados: o programa de entrada de dados deve ser capaz de
analisar entradas potencialmente erroneas. Os Gnicos testes de entrada de dados efetuados
pelo dBASE no NIVEL 1 sio: a) verificagdo dos ntimeros quando os dados sio definidos
como Numéricos e b) verificagdo de T, F, Y ou N quando os dados sdo definidos como
Logicos (True/False, Yes/No — Verdadeiro/Falso, Sim/Nio). As validagdes mais elaboradas
requerem um programa escrito na linguagem de programagio do dBASE (NIVEL 2).

2. Pistas de Auditoria: os sistemas de informagdo ligados a negocios exigem que todas as
alteragBes sejam registradas como transagGes separadas. Estas transagbes fornecem um
modo de se voltar & condigdo anterior dos dados e, também, de indicar quando e como
aquelas alteragdes foram realizadas. O método interativo (NIVEL 1) ndo registra as
alteragGes automaticamente, Deve-se usar a programagdo no NIVEL 2 para gerar, de forma
adequada, a pista de auditoria.

3. Integridade de Processamento: embora o dBASE possa ser usado como uma calculadora
de mesa, nem sempre ¢ uma boa idéia atualizarem-se os dados valendo-se de longos cilculos
efetuados pelo proprio usuirio. Um programa dBASE pode executar cilculos complexos
e repetitivos envolvendo esses dados, com a garantia de processamento preciso.

Um Software como o dBASE Il

€ constantemente ampliado pelo distribuidor.
Os mimeros da versdo indicam a qual

realese do produto se estd fazendo referéncia.
A versdo 2.4 foi liberada pela

Ashton-Tate em 1983.

Além disso, a programagdo no NIVEL 2 também é necessiria no preparo da impressio de
safdas de dados sob formas previamente escolhidas. Contudo, a partir da versio 2.4 do dBASE II,
o programa ZIP fornece um método alternativo de se lidar com estes formatos, sem implicar
qualquer programagao. Ver o manual de documentagdo do ZIP.

Sendo um novato em computador, mas querendo continuar com o aprendizado da
programagdo, deve-se comegar com este livio e ir em frente na programagio dBASE, apos
todos os comandos do NIVEL 1 terem sido dominados,

O dBASE Lida com Dados e Palavras

Os registros de dados compdem a estrutura tradicional de processamento de dados chamada
arquivo de dados. Os registros de dados devem ser definidos de modo preciso antes que qualquer
processamento ocorra. Os sistemas de processamento de dados sdo conhecidos por sua ripida
capacidade de recuperagdo de informagGes,
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As palavras, que formam o arquivo-rexro tradicional, ndo possuem lugares predeterminados
na estrutura do arquivo. A busca de uma palavra especifica é feita examinando o texto do
principio ao fim. Embora de um modo tipicamente mais lento que o da recuperacdo no
processamento de dados, as palavras podem ser localizadas, ndo importando onde se encontrem
no arquivo.

O dBASE II trabalha igualmente bem com textos e dados, proporcionando a capacidade
rara de se poder formular uma pergunta relacionada, ao mesmo tempo, com dados e textos.
Este aspecto permite uma tremenda flexibilidade para se projetar o banco de dados. Com o
tempo, esta serd uma caracteristica obrigatoria em todos os Sistemas de Gerenciamento de
Dados. ( Ver Capitulo 6.)

Uma Introdugdo Ldgica ao Aprendizado do Processamento
de Dados e da Programacdo

A caracteristica de destaque do dBASE & sua linguagem. O NIVEL 1 proporciona uma maneira
ficil e pritica de se aprender os conceitos de processamento de dados, ji que seus comandos
abrangem todas as fungGes vitais para isso. A linguagem NIVEL 1 é interativa: ordena-se que o
dBASE desempenhe uma fungdo e ele executa a ordem,

Por outro lado, o NIVEL 2 é usado para se escrever programas de construgdo similares
aos escritos em PASCAL. O NIVEL 2 requer que se entenda como a logica do programa deve
ser construida a fim de se resolver o problema. No NIVEL 1, toda aquela l6gica j ¢ feita pelo
dBASE. O NIVEL 2 exige mais tempo e dedicagdo para ser dominado. Porém, o aspecto mais
encorajador do dBASE ¢ que, aprendido o NIVEL 1, o caminho para o NIVEL 2 torna-se cada
vez mais fdcil. Isto porque muitos dos comandos do NIVEL 1 sdo os mesmos do NIVEL 2.
Além do mais, a experiéncia adquirida com o NIVEL 1 contribui para que os conceitos de
programacdo comecem a fazer muito mais sentido,

Assim, o sistema e a linguagem dBASE II proporcionam uma introdugao muito mais
logica ao aprendizado da programagao e do processamento de dados — talvez a introdugdo mais
logica surgida até agora.

O que Levava Ano Pode, Agora, Ser Feito em
Poucos Minutos Através do dBASE I/

Com o0 uso de uma linguagem simples, ordena-se que o dBASE Il construa os bancos de dados
e processe os dados neles contidos, Esta linguagem de comando € chamada ‘‘Linguagem de
Quarta Geragdo”. Através dela é possivel desenvolver rapidamente, um protétipo do futuro
sistema de informagGes. E muito melhor poder ir ao computador, criar um banco de dados como
exemplo e, em poucos minutos, dar entrada aos dados, do que ter de passar pelo suplicio
verbal de tentar explicar aos programadores ou distribuidores o que se espera auferir do sistema.
Assim, na mesma hora, em vez de semanas ou meses depois, pode-se fazer virios tipos de
perguntas e gerar quaisquer relatorios necessirios ao sistema. A medida que os resultados
forem aparecendo na tela ou no papel, eles fornecerao subsidios capazes de permitir a descoberta
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de outras informagdes Gteis ao sistema. Se alguns dos dados ndo estiverem no banco de dados, é
possivel modificéd-lo rapidamente e entrar com os dados esquecidos. A seguir, pode-se prosseguir
com as perguntas, até que todas as possibilidades se esgotem. Ao contririo dos métodos
tradicionais, dispor-se-d, no final, de um conjunto operante de especificagdes que refletirdo,
verdadeiramente, as necessidades em questdo.

Este processo recebe o nome de “prototipagem™ e é o exercicio mais proveitoso que se
pode realizar, mesmo que o sistema final ndo seja escrito em dBASE II. Mas se o sistema final
for o dBASE II, ter-se-d dado um passo a frente, pois a linguagem de interrogagdo dBASE II
ja terd sido aprendida.

Sumario das'Capacidades Miximas de Armazenamentos de um Arquivo dBASE
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CAPITULO 3

INSTALANDO O dBASE II

O dBASE Il Recém-Saido da Caixa

O disco recebido ao se adquirir o dBASE II contém todos os arquivos de programas necessirios
para colocar o dBASE em funcionamento no computador. Este disco é denominado “Disco de
Distribui¢dgo” ou *“Disco Original”.

O Disco de Distribui¢do ¢ usado uma tnica vez para se preparar uma “Copia de Reserva”,
A partir dai, a copia de reserva servird para criar as “Copias de Trabalho”, a serem utilizadas
nas atividades diarias,

Seguir o diagrama abaixo a fim de se criar uma copia de trabalho do dBASE II.

1.  Formatar os Discos em Branco

Usar o programa FORMAT do disco do sistema operacional para a criagio de trés discos
novos e formatados. Copiar, também, o sistema operacional em dois desses discos. O usu4rio
deverd adotar este procedimento em seu sistema operacional especifico (caso este seja
CP/M, confirmar a inclusdo de PIP.COM.). Tais discos serdo destinados a:

+ Copia formatada de reserva para o dBASE II:
Este disco contém o Sistema Operacional bem como os programas dBASE Il adequados
i tela do computador a ser utilizado,

» Copia formatada de trabalho para o dBASE II:
Este disco ¢ uma copia exata do Disco de Reserva do dBASE II (com o sistema operacional).

+ Disco formatado de dados:

Este disco serd usado para armazenar os dados a serem posteriormente introduzidos no
dBASE.
Nio deve conter nem o sistema operacional especifico nem os programas dBASE II.

17
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DISCO DE DISCO DO
DISTRIBUIGAO SISTEMA

O @

dBASE II OPERACIONAL
Copiar Formatar e copiar Apenas
o dBASE Il o sistema operacional formatar

Instalar
o dBASE I
COPIA DE COPIA DE DISCO DE
RESERVA DO TRABALHO DADOS DO
Copuar
O * O *US&dOS ]untos O
disco %
dBASE II do dBASE 11 dBASE I1

Se o dBASE j& estiver pronto e em operagao no computador, passar para o
Capitulo 4

2. Preparar uma Cépia Reserva do dBASE II

Copiar, do Disco de Distribui¢do para o Disco Formatado de Reserva, os seguintes

programas:
DBASE.COM -+ (O programa basico do dBASE I1)

DBASEOVR.COM - (Disposi¢do das superposigdes das telas em dBASE)
DBASEMSG.TXT o (Um arquivo de mensagens do HELP)

STARTUP.CMD - (Um programa para testar a operagdo adequada da tela)

(Para o sistema IBM e outros de 16 bits este programa
serd denominado STARTUP.PRG)

INSTALL.COM =+ (Um programa para dar entrada aos parametros que
compatibilizardo o dBASE II com a tela do computador
a ser usado)
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3. Instalar o dBASE I

O dBASE II dever4 ser “personalizado™ a fim de atender & operagio especifica da tela do
video do computador em uso. Executar os seguintes passos obedecendo 4 mesma ordem,
para efetuar uma instalagdo compatibilizadora,

Executar o “Testando o dBASE II para a Operagdo Adequada da Tela”, como segue abaixo.
Se o teste for negativo, seguir o procedimento “Instalando o dBASE II”, da p4gina 21.

4.  Preparar uma Copia de Trabalho do dBASE II

Copiar o Disco de Reserva, inteiro, em um dos novos discos formatados que passa a ser o
“Disco de Trabalho”. E uma réplica exata do Disco de Reserva. Neste livro, considerar
os dados armazenados no Disco de Trabalho. Posteriormente, este servird para guardar
os programas dBASE II, enquanto o disco formatado de dados serd utilizado para
armazenar os dados. Sempre que um novo Disco de Trabalho for necessirio, preparar a
copia a partir do Disco de Reserva.

Testando o dBASE II para Operacio Adequada da Tela

O video das telas de computador emprega comandos diferentes para apresentar os dados. Visando
garantir a exposigdo correta do dBASE II na tela do computador, passou a ser fornecido, a partir
da versio 2.4, um programa especial chamado “STARTUP”. Ele tem por finalidade testar se o
dBASE II j4 foi compatibilizado com o monitor de video especifico do computador. Caso ndo
tenha sido, ou se a versdo de que se dispde for mais antiga, o proprio usudrio devera executar o
programa “INSTALL”, a fim de realizar a compatibilizagdo necessiria, antes de poder usar o
software dBASE I1.

Procedimento para a Execugido do Programa “STARTUP”

1. Colocar o disco intitulado *“Disco de Reserva™ no drive A (o sistema operacional e os
programas dBASE Il mencionados anteriormente ja deverdo ter sido copiados neste disco).

2. Carregar o sistema. Isto significa carregar, na memoria, o sistema operacional. Esta operacio
¢ realizada pressionando-se uma determinada tecla, ou uma combinagio delas, no teclado do
computador. O proprio computador poderd também executi-la, automaticamente, ao ser
ligado. Consultar os manuais referentes ao computador e/ou sistema operacional.

Carregar o dBASE na memoéria do computador, entrando com o dBASE depois do sinal
A > que aparece na tela.

| A > DBASE <RETURN>
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O dBASE ir4 para a memoria, identificando-se na tela, e perguntara pela data de hoje.

Em alguns computadores, como o IBM-PC,
a entrada da data é feita automaticamente.
Esta mensagem ndo serd exibida.

DIGITE A DATA DE HOJE OU RETURN
(DD/MM/AA) :

Pressionar << RETURN > para saltar a data e o dBASE responderd com uma mensagem e um
ponto situado no extremo esquerdo da tela.

Copyright (C) 1982 RSP Inc.
***dBASE II VER 2.4 26 Mar 1983
."Digite 'HELP', 'HELP dBASE', ou um comando"

Entrar com “DO STARTUP” depois do ponto, exatamente como o indicado:

-DO STARTUP <RETURN >

Obter-se-4 um menu para sele¢do. Entrar com o numeral 1 (seguido de < RETURN >>) para
escolher a solugio “RUN THIS TEST PROGRAM" (“EXECUTAR ESTE PROGRAMA DE

TESTE™) do STARTUP.

1 - EXECUCAD DESTE PROGRAMA TESTE
SELECIONE E PRESSIONE RETURN: 1 <RETURN >

Os quatro testes seguintes serdo executados. O STARTUP solicitard a confirmagdo dos resultados
que aparecerem na tela:

1. TESTE PARA CLEAR AND HOME SCREEN
(TESTE PARA LIMPEZA E POSICIONAMENTO DA TELA)

O CLEAR verifica se todos os caracteres serdo apagados do console. O HOME testa se
o cursor ira localizar-se, de novo, no canto superior esquerdo da tela do console (na realidade,
o cursor se reposicionard no final da linha de confirmagio, na parte superior da tela).
Como resposta, entrar com um “Y” (S) ou um “N” (N) seguido de < RETURN >.
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2. TESTE PARA BACKSPACE
(TESTE PARA RETROCESSO)

Verifica a operagdo adequada da tecla BACK SPACE.

3.  TESTE PARA O POSICIONAMENTO DIRETO DO CURSOR

Visa garantir que o cursor ocupe a posi¢do correta na tela.
4. TESTE PARA CARACTERISTICAS ESPECIAIS DE VIDEO
Testa as caracteristicas de INTENSIDADE REDUZIDA ou de REVERSAO DO VIDEO.

Se todos os testes forem positivos, 0 STARTUP completars sua operagdo e exibird a seguinte
mensagem na tela:

*** PARABENS VOCE FOI BEM SUCEDIDO dBASE II INSTALADO ***

O programa INSTALL deveri ser executado, caso qualquer um dos trés primeiros testes seja
negativo. A esta altura, executar o INSTALL significa ter de descobrir os codigos para efeitos
especiais de tela pertinentes A tela especifica do usudrio. Se tais cbdigos ndo forem conhecidos,
o INSTALL ndo fornecerd nenhuma indicagdo, Seguir os procedimentos do INSTALL indicados
no programa STARTUP, ou os procedimentos do INSTALL resumidos abaixo:

Instalando o dBASE |1

O programa INSTALL adapta o dBASE II ao computador especifico do usuério. Se o programa
STARTUP tiver sido executado e alguns dos testes apresentarem resultados negativos, é possivel
entrar com o programa INSTALL diretamente do STARTUP bastando, para tal, seguir as
indicagdes da tela. Caso contrario, digitar QUIT ap6s o ponto do dBASE, a fim de interromper
0 dBASE e de retornar ao sistema operacional. Digitar INSTALL depois de A > .

[A> INSTALL <RETURN> ]

O programa INSTALL responderi com:

| OPERACAO COM TELA CHEIA (Y/N)? Y |
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Responder Sim, atravésdo Y.
Praticamente todos os computadores
populares podem posicionar o cursor
em qualquer lugar de suas telas de terminais,
Ndo se tendo absoluta certeza sobre
este assunto, consultar o fornecedor.

Em seguida, o dBASE apresentard dois menus de nomes de computadores e de terminais.
Se 0 nome do computador em uso ndo constar de nenhum deles, consultar o manual de operagdes
do computador, Ele indicard qual o terminal que podera melhor atender as caracteristicas do
computador.

Se nem o computador nem o terminal pertencerem ao menu, entrar com os codigos que
adaptam o dBASE ao monitor de video em uso. Escolher, entdo, a opgio “Z” do menu.

Deve-se entrar com os codigos adequados as seguintes caracteristicas. Alguns esclareci-
mentos, por parte do fornecedor do hardware, podem ser necessrios.

DELETAR UMA SEQUENCIA DE CARACTERES

SEQUENCIA DE POSICIONAMENTO DIRETO DO CURSOR

COMANDO DE LIMPEZA DA TELA

COMANDO DE REPOSICIONAMENTO DO CURSOR

OPCIONAIS: COMANDOS DE INTENSIDADE OU COMANDOS VIDEO REVERSO.

AL e

Se o terminal em uso constar do menu, entrar com a letra referente ao terminal.

[ SELECIONE 0 TERMINAL: Bl
Ao que o dBASE perguntaré:
[ SUBSTITUI MACRO,DATA,ETC. (Y/N)? <RETURN> l

O dBASE exibird, entdo, a seguinte mensagem:

PRESSIONE "Y" PARA GRAVAR, OU OUTRA TECLA PARA ABORTAR O INSTALL

Digitando Y, preservam-se as especificages e codigos cujas entradas se realizaram no
decorrer da sessio do INSTALL. Digitando qualquer outra tecla, aborta-se esta sessdo do
INSTALL, podendo, entdo, comegar tudo de novo caso algum erro tenha sido cometido. O
Disco de Reserva estd, agora, preparado para ser copiado em um Disco de Trabalho.
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Desejando-se alterar os efeitos de tela ou trocar o form

ato do di
DD/MM/AA, pode-se, posteriormente, reinstalar o dBASE. Pl ES
Voltar, agora, 4 pigina 19 e i
2 3 preparar um Disco de Trabalho, partindo-se deste
1]_)E BESERVA INSTALADO. Preparado o Disco de Trabalho prosseguir com os t i
uncionamento do dBASE. , o i




CAPITULO 4

TESTANDO O FUNCIONAMENTO DO dBASE

Este capitulo visa descrever o dBASE passo a passo e explicar cada entrada. Qualquer dificuldade
que surgir na tela sera esclarecida no paragrafo seguinte ou na proxima pégina.

Nio estando familiarizado com o teclado do computador, vale a pena praticar um pouco.
Em geral, estes teclados sdo mais leves ao toque do que os de uma mdquina de escrever; muitos
deles, inclusive, podem repetir uma tecla de modo automitico, quando pressionada, Deve-se
cuidar, entdo, para apertar cada tecla apenas uma vez, especialmente a tecla < RETURN >,

Vamos Comegar

Carregar 0 dBASE na memoria do computador, entrando-se com:

DBASE <RETURN>

Tm;mar sempre a linha de entrada com
atecla < RETURN >.

O dBASE responder4 com:

Apenas por brincadeira, entrar com uma data NAO-VALIDA, tal como:

24
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Em alguns computadores, como o IBM-PC,

a entrada da data serd feita automaticamente
ndo aparecendo, entdo, as mensagens,

( Veju as duas ultimas telas da pdgina 24)

Pressionar << RETURN > para entrar com a linha de entrada de dados. Pressionar apenas
uma vez!

Ter-se-a, entdo, provocado o humor do dBASE Il Infelizmente, este serd todo o humor
a ser proporcionado pelo dBASE.

Agora, pode-se inserir a data, com qualquer uma das formas a seguir:

Atengao:
Um 1 (ele) ndo é um 1 (um). Ndo usar a tecla
da letra mintiscula | em substituigdo d

do numero 1, Esta ngo é uma

mdgquina de escrever!

1/1/84 1-1-84 1,1,84 1.1.84 1184 01/01/84 etc.

Escolher qualquer formato desejado e digitar a data de hoje. Ndo esquecer de.
< RETURN >.

Tendo-se inserido a data (ou pressionado < RETURN > para saltéla), o dBASE exibird
a seguinte mensagem:

0 dBASE apresenta o seu ponto.

O Ponto do dBASE

Na tela, o ponto do dBASE pode ndo significar muito mas, na realidade, fica-se satisfeito
cada vez que ele aparece. Ele significa que o dBASE esti perguntando: ‘O que vocé quer fazer?”
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8 @@ ﬁonfo
-dp o BASE

Além disso, quando ndo se tem certeza se estd tudo correndo bem, é muito bom ver o
velho ponto do dBASE novamente na tela.

Acabou-s¢ de aprender como acessar o dBASE. Querendo-se encerrar a sessdo, digitar:

QUIT <RETURN>

o dBASE RETORNARA AO SISTEMA OPERACIONAL (CP/M, MS-DOS etc.), passando-se
atero A> novamente na tela.

Agora que se sabe como proceder, comecar tudo do inicio e carregar o dBASE outra vez
na memoria do computador, entrando-se com:

DBASE <<RETURN> .

Lembre-se de Como Sair

Pode-se encerrar o dBASE — através do comando QUIT — sempre que surgir o ponto. Se ele
nao aparecer na tela, acionar < ESCAPE > (ou as teclas < CTRL > e Q juntas, nos modos
Append, Edit ou Browse, para trazé-lo de volta).
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Em Caso de Erro

Cometendo-se um erro e inserindo-se um comando que o dBASE ndo compreende, recebe-se
uma mensagem de erro e o dBASE pergunta se se deseja corrigir a linha de comando,

Tente, também, resolver uma situagdo-problema idéntica 4 apresentada, digitando:

PREPARAR ALMOCO <<RETURNZ>

O dBASE responde:

Pressionando-se N ou <ESC >ou <RETURN >, traz-se o ponto de volta.

O momento adequado de se dizer SIM a pergunta CORRIGIR E TENTAR NOVAMENTE?
¢ quando se entra com uma linha de comando muito grande e se deseja corrigir apenas uma
pequena parte dela. (O processo de correcdo serd descrito no Capitulo 5.) Para comandos
menores, ¢ mais ficil apertar < RETURN >, trazer o ponto de volta e escrever novamente
alinha.

Vamos, agora, CRIAR um arquivo chamado PESSOAL

Pode-se entrar com os comandos com
letras maitisculas ou minusculas.

Entrar com:

CREATE PESSOAL <RETURN>

ATENCAO!
Apertar a tecla RETURN para inserir
os dados, mas apenas uma vez!

Passo 1 — Inserir as quatro definigbes de campo seguintes, exatamente como aparecem
nesta tela:
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Pressionando-se << RETURN > ao final de cada linha, vai-se para a proxima linha. Comegar,
entrando com:

nome, c, 7

salario, n, 7,2
cargo, ¢, 15
ano, n, 4
<RETURN>

Passo 2 — Atingindo o CAMPO 005, pressionar << RETURN > para encerrar a defini¢do dos
campos e criar o arquivo.

Passo 3 — Entrar, aqui, com N (de Nio). A entrada de dados seré feita em um minuto.

Em caso de Erro ...

No inicio pode ser dificil acostumar-se ao toque leve exigido pelo teclado de um computador.
Pressionando, inadvertidamente, << RETURN > muitas vezes, finaliza-se o comando CREATE
antes do tempo. Se isto acontecer, entrar com N quando o dBASE pedir os dados de entrada,

A seguir, DELETAR o arquivo parcial criado, digitando:

CLEAR
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_CREATE PESSOAL

CoiRULURE
NOME, TIPO,
nome, c, 7
salario, n, 7,2
cargo, ¢, 15
ano, n, 4
<RETURN>

\ COMECAR A ENTRADA DE DADOS AGORA? N

Tendo entrado com o arquivo exatamente como no exemplo, a estrutura do registro recém-criado

serd:

NOME DO NUMERO DE
CAMPO DECIMAIS TIPO TAMANHO
NOME,C,7 SALARIO,N,7,2 CARGO,C,15 ANO,N,4
[ilalalalslel 7| l2lslal . l617] 1121l alsl6]7 alohdilihahahel+ |21l
* hoes Nameros e Nidmeros
Caracteres Caracteres

DELETE FILE PESSOAL

CLEAR fecha o arquivo, caso ele esteja aberto.
DELETE faz o arquivo desaparecer.

Comegar novamente com:

TCAMPO PARA O CODIGO DE DELECAO
Este 6 o CAMPO PARA O CODIGO DE DELECAQ
que o dBASE acrescenta automaticamente ao registro.

Pode conter apenas o codigo *.

Abrir o arquivo recém-criado. Inserir:

USE PESSOAL

DISPLAY ALL

Tudo que se tem é o ponto. Ndo existem dados no arquivo.

Em seguida, perguntar ao dBASE a descrigdo do arquivo. Digitar:
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Ainda ndo se digitou qualquer dado.

Drive do Disco

O dBASE acrescenta o tipo de arquivo “DBF” ao nome do arquivo (significando Database
File — Arquivo Database).

Notar o byte extra que o dBASE reserva automaticamente para o CODIGO DE
DELECAO (*).

Através do comando DISPLAY STRUCTURE, pode-se mandar exibir a estrutura sempre
que se quiser saber os nomes dos campos no registro, o nome do arquivo em uso ou 0 nimero
de registros no arquivo. Deve-se entrar com o comando DISPLAY STRUCTURE apos a indicagZo
fornecida pelo ponto do dBASE.

Entremos com alguns dados. Mas, em primeiro lugar, entrar com:

SET CONFIRM ON

Isto impedird o deslocamento muito rapido de um registro para outro, no modo (APPEND)
de entrada de dados. Tudo sobre o SET CONFIRM ON serd visto mais tarde, no Capitulo 7.

Entrar, agora, no modo APPEND:

O dBASE respondera com:

APPEND
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Entrar com os cinco registros seguintes na forma como eles aparecem neste exemplo,
Pode-se usar tanto letras em caixa-alta, em caiXa-baixa ou ambas, desde que a coeréncia seja
mantida.

~Pressionar <<RETURN > para avancar
para o proximo campo

:baﬁio

= 25()
:Escriturario
'1___980'

Pressionando <RETURN >, aqui,
passa-se para o proximo registro

Saiu do APPEND Muito Rapidamente?

Pressionando << RETURN > em vez de entrar com os dados, e estando o cursor na primeira
posicio do primeiro campo no registro, sai-se do modo APPEND e trazse o ponto de volta.

Estd correto. Entrar apenas com:

[ . APPEND

para iniciar novamente o processo e entrar com os dados relativos ao proximo registro.
Digitar as seguintes informagdes:

REGISTRO #2 REGISTRO #3  REGISTRO #4 REGISTRO #5

NOME Luiz Joao Pedro Lucio
SALARIO 650 350 850 700

CARGO Editor Escritor Pres Vice Pres
ANO 1972 1978 1950 1960

Chegando-se ao registro n® 6, pressione RETURN para interromper o modo APPEND.

ATENCAO!

Um arquivo que tenha recebido outros
registros (através do comando APPEND),
deverd ser reaberto antes de ser ufilizado.
Tal operagdo visa garantir que as alteracdes
efetuadas no arquivo Sejam escritas no disco.
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USE PESSOAL
DISPLAY ALL

Observe o que foi colocado no computador. Tente exibir um fnico registro:

DISPLAY RECORD 2

Agora, para EDITAR o “REGISTRO 27, digitar:

EDIT 2

E inconsistente! Mas estd correto!
Nio se usa a palavra REGISTRO. Porém, um
registro é a tinica coisa que se pode EDITAR.

Mover o cursor para um campo qualquer e alterd-lo, digitando por cima do que ji estd
escrito.

Movimento do Cursor

Ndo manter as teclas do cursor pressionadas.
No modo EDIT o deslocamento, tanto para
0 registro seguinte quanto para o anterior,
pode ser feito muito rapidamente.

CTRL quer dizer: tecla de controle.
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Experimentar

abaixada e
pressionar

Ou manter a tecla ‘tmtag% | para deslocar o cursor

RS

Deslocando o cursor para baixo ou pressionando << RETURN > quando ele se encontrar
no iltimo campo, avanga-se para o registro seguinte. As alteragbes no registro anterior sio
automaticamente preservadas.

Pode-se retroceder no arquivo, movendo o cursor para cima, depois de passado o primeiro
campo, ou pressionando << CTRLR >,

Encerra-se 0 modo EDIT e traz-se o ponto de volta, entrando com:

< CTRLW > paraencerrar e preservar alteragoes no registro em curso.

< CTRLQ > para encerrar e abandonar alteragdes no registro em curso.
Preserva-se a alteracio efetuada no registro n9 2, entrando com < CTRLW >

Olhe, agora, o registro editado:

DISPLAY RECORD 2

Voltar e fazer o registro n9 2 retornar a sua forma primitiva. Editar o registro (através do
comando EDIT) e mostri-lo, novamente, através do comando DISPLAY. Tendo esquecido como
proceder, consultar a pagina anterior.
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Eliminemos o registro n9 2:

DELETE RECORD 2

Para exibir o arquivo inteiro, entra-se com:

DISPLAY ALL

Notar o * no registro n9 2. Este CODIGO DE DELETAR permanecerd no registro
até que se cancele a ordem de deletar ou que o registro seja removido do arquivo. Maiores
informagdes sobre o comando DELETE serdo fornecidas no Capitulo 7.

Examine as seguintes saidas obtidas:

DISPLAY ALL NOME

DISPLAY ALL NOME, SALARIO

0 “ > significa “maior que”.

DISPLAY FOR ANO> 1970
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Os dados de um campo alfanumérico devem vir entre aspas para que possam ser procurados.

NOME = “Paulo”.
Lembrar, também, que se a entrada de dados
tiver sido feita em caixa-alta e caixa-baixa, 0s
dados a serem procurados deverdo ter

a mesma forma.

DISPLAY FOR NOME = 'Paulo’

Os comandos DISPLAY ALL e DISPLAY FOR oferecem muitas variagdes quanto a
exibir e interrogar o arquivo. Tudo sobre o comando DISPLAY sera visto mais tarde, no
Capitulo 10.

Pode-se usar aspas simples ou duplas, desde que o tipo adotado seja mantido no inicio e
no fim dos dados a serem procurados.

CARGO = “Escritor”.

Verificar, posteriormente, em “Convertendo
Caixa-Alta em Caixa-Baixa”,

no Capitulo 18.

DISPLAY FOR CARGO = "Escritor"

Inserir agora:

ERASE

Deseja-se uma tela limpa? Basta usar o comando ERASE para apagd-la!

Examinar os resultados obtidos mediante os dois comandos seguintes:

COUNT e SUM (contagem de registros e soma de valores de campos, respectivamente):
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COUNT

COUNT FOR SALARIO > 500

SUM SALARIO
SUM SALARIO FOR SALARIO=500

Tente, a seguir:

SUM NOME

Viu o que aconteceu?
Pressionar << RETURN > ou < ESC > para trazer o ponto de volta.

Experimentemos o comando BROWSE.

Deslocar, primeiramente, o PONTEIRO DO REGISTRO para o inicio do arquivo, Inserir:

1
BROWSE

A forga real do comando BROWSE nio fica tio evidente quando se lida com arquivos
pequenos. Quando, porém, os registros ultrapassam a largura da tela e o arquivo torna-se maior, a
capacidade de rodar a tela apresentada por este comando passa a ser muito util.

No modo BROWSE desloca-se o arquivo verticalmente, para cima, através de:
< CTRLR >
E, para baixo, através de:

<'CTRLC >

Notar que o comando BROWSE exibe 0s
nomes dos campos como titulos de colunas,
ao passo que comando DISPLAY, ndo.
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Observe que o nimero do REGISTRO, na parte superior da tela, varia 3 medida que se
desloca o cursor para cima e para baixo, no arquivo. O PONTEIRO de REGISTRO permanece
sempre visivel no sistema BROWSE.

Encerra-se 0 modo BROWSE pelo mesmo processo usado no modo EDIT

< CTRL W > para encerrar e preservar alteragdes no registro em curso,

< CTRL Q > para encerrar e abandonar alteragdes no registro em curso.

Entrar com:

< CTRL Q > para trazer o ponto de volta,

Ordenemos o arquivo, através do comando SORT, em uma sequiéncia diferente, entrando
com:

SORT ON ANO TO POSSE

Estd sendo criado um novo arquivo de dados, denominado “POSSE”.

Abrir, entdo, o arquivo recém-criado:

USE POSSE
. DISPLAY ALL

Voltemos ao arquivo original e criemos um RELATORIO, entrando com:

USE PESSDAL
REPORT FORM PESSOAL

Estd sendo criada uma forma

de relatorio chamada “PESSOAL”.
Os nomes das formas de relatorio
podem ser idénticos aos dos
arquivos de dados, pois o tipo

de arquivo é diferente

(ver Apéndice D).
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O dBASE responderd com uma série de perguntas que servirdo de auxilio i descrigao da
forma do relatorio. Respondé-las exatamente como o indicado a seguir:

REPORT FORM PESSOAL

(Pressionar < RETURN >>para aceitar o formato-padrdo de pégina de 8 1/2 X 11).
0O simbolo < , como o primeiro
caractere, significa alinhar o titulo

da folha em relagdo 4 margem esquerda.

< 0 RELATORIO DE PESSOAL
N
f

N

/
|

Deseja-se saber, aqui, a largura e o contetido de cada coluna da forma do relatério.

Nao se pode alterar uma seleg@o se jd se passou
para a seguinte. Caso Se cometa um erro

e se deseje comegar novamente a descrigdo

do relatorio, pressionar < ESC > a fim

de trazer o ponto de volta.

Deleta-se a descrig@o da forma, digitando-se:

L DELETE FILE PESSOAL.FRM

e comeca-se outra vez, com:

[ - REPORT FORM PESSOAL
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7, NOME

7, SALARIO
Os Dolares
Y

Nos campos numéricos o dBASE pergunta se se deseja uma totalizagdo,

Pressionar <<RETURN > para obter-se o relatério.

Com um pouco de pritica, pode-se projetar algumas formas bem sofisticadas. A vantagem
apresentada pelo comando REPORT € que basta definir a forma de relatorio apenas uma vez, nio
sendo mais necessirio repetir tal operagio,

REPORT FORM PESSOAL

O mesmo relatorio podera ser reemitido. Tendo um arquivo de dados cujos campos tenham
a mesma denominagdo do relatdrio, pode-se criar um relatério a qualquer momento que se desejar.

Caso se disponha de uma impressora acoplada e ligada, insira:

REPORT FORM PESSOAL TO PRINT At
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Este comando deveré imprimir a FORMA DE RELATORIO PESSOAL.

Tentemos mais duas coisas antes de ENCERRAR (QUIT). Em primeiro lugar, observe os
nomes dos arquivos criados, entrando com:

DISPLAY FILES

Notou o arquivo “POSSE™? Vamos apagi-lo:

DELETE FILE POSS

Exibindo os nomes dos arquivos novamente, o POSSE ndo deverd aparecer.

DISPLAY FILES

Encerrar, agora, a sessio dBASE:

Certifique-se de ter usado o QUIT
antes de desligar o computador.

Vocé entrou em contato com o “Grupo dos Doze do dBASE” e aprendeu, também, coisas
Gteis, tais como:

SET CONFIRM ON
ERASE

DISPLAY STRUCTURE
DISPLAY FILES,

e como proceder ante a situagio CORRIGIR E ENTRAR DE NOVO? (Y/N). Vocé estd no
caminho para o dominio do dBASE.

PARTE 3

O GRUPO DOS DOZE DO dBASE




CAPITULO 5

TRABALHANDO COM O dBASE

Os Comandos Fundamentais de Processamento

Usando o Banco de Dados

CREATE — permite que se defina um novo arquivo de dados.
USE — abre o arquivo.
QUIT — encerra a sessdo em Curso.

Entrada e Delegdo de Dados

APPEND — permite que se acrescentem novos registros ao arquivo.
DELETE — assinala os registros a serem deletados.

Alterando os Dados

EDIT — permite que se alterem os dados.
BROWSE — permite que se alterem os dados,

Colocando os Dados em outra Seqiiéncia

SORT — cria um novo arquivo, em ordem seqilencial.
43
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Extraindo Dados e Informagdes
DISPLAY — exibe e interroga os dados .
COUNT — conta os registros.

SUM - totaliza os dados numéricos.
REPORT — prepara relatorios com titulos e totais.

Carregando o dBASE

O principal programa dBASE no disco é o DBASE.COM. Carregar o dBASE na meméria do
computador, digitando:

O dBASE pedir a introdugdo da data do sistema, cuja entrada poders ser feita por *:

M/D/A M-D-A MDA ou MDA

O formato de datas do dBASE podera ser
alterado para (DD/MM/AA)
através do programa INSTALL.

Pode-se pressionar < RETURN > e saltar a data do sistema. Porém, inserindo-se
esta, o proprio dBASE se encarregari de verificar se ela esta correta,

O Ponto do dBASE

O ponto do dBASE, seguido do cursor, indica que ele esta i espera de uma ordem. Ndo se pode
digitar nada até que o ponto do dBASE aparega na tela.

Inserindo Comandos

As linhas de comando sdo digitadas apbs o ponto do dBASE e sio finalizadas por um
< RETURN >, podendo conter até 254 caracteres de instrugdo,

* M=Més; D=Dia; A= Ano.
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Se a linha de comando exceder a largura da tela, serd necessirio subdividi-la em linhas
menores. Dependerd do terminal.

E possivel dividi-la por intermédio de um ponto e virgula (;) e continuar o comando na
linha seguinte. O dBASE ndo executa uma linha de comando, mesmo pressionando-se
< RETURN >, se o RETURN foi imediatamente precedido por um ponto e virgula.

Por exemplo:

DISPLAY FOR COR = 'VERMELHO' .OR.;
COR = 'VERDE' .OR. COR;

'MARRON' .OR. COR = 'AMARELO';
.OR. COR = 'LARANJA' .OR.COR=;
'CINZA'

O ponto e virgula, porém, ndo deverd ser usado para separar palavras; a tinica coisa que pode
vir apés um ;" é um < RETURN >.

Repetindo um Comando

Para repetir o Gltimo comando inserido, pressionar << CTRL R > quando o ponto aparecer.

Cancelando um Comando

Para cancelar o comando em curso, pressionar a tecla < ESC > (escape).

Abreviando os Comandos

Todos os nomes dos comandos dBASE podem ser reduzidos aos seus quatro primeiros
caracteres. Isto se aplica apenas a linguagem de comando dBASE e nio a nomes de dados
inventados pelo usudrio. Por exemplo:

Forma Completa: Forma Abreviada:
DISPLAY STRUCTURE DISP STRU
DISPLAY RECORD DISP RECO
DISPLAY FOR DISP FOR
DISPLAY MEMORY DISP MEMO
COPY STRUCTURE COPY STRU
DESCENDING DESC

MODIFY STRUCTURE MODI STRU
MODIFY COMMAND MODI COMM
SELECT SECONDARY SELE SECO

DELETE RECORD DELE RECO
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Limpando a Tela

Limpa-se a tela, a qualquer momento, inserindo-se:

ERASE

Corregdo de Erros

Se o dBASE nao entender um comando, exibirda a mensagem de erro *** COMANDO DES-
CONHECIDO, juntamente com CORRIGIR E ENTRAR DE NOVO (Y/N)?.

Se a palavra de comando estiver correta, mas houver algum outro erro na linha de comando,
obter-se-i uma mensagem *** ERRO DE SINTAXE, bem como CORRIGIR E ENTRAR DE
NOVO (Y/N)? e um ponto de interrogagdo no inicio da 4rea de confusfo.

Pressionando-se < RETURN > | salta-se o CORRIGIR E ENTRAR DE NOVO e traz-se
de volta o ponto. Pressionando-se o Y, obtém-se 0 modo de edi¢do de “busca e substituigao”,
que permite buscar e substituir os caracteres incorretos. Por exemplo:

DISPLAY NOEM

Mensagens de Erro

O dBASE envia varios tipos de mensagens de erro que ajudam a esclarecer quaisquer problemas
ocorridos. A partir da versao 2.4 do dBASE II, pode-se exibir, na tela, todas as possiveis mensagens
de erro. Basta inserir:

HELP ERROR

Pode-se também consultar o sumdrio de mensagens de erros no Apéndice C.
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Recebendo Auxilio na Tela (através do comando HELP)

A partir da versdo 2.4 do dBASE II, pode-se conseguir auxilio na tela mediante o comando HELP.
Este, seguido por um nome de comando especifico, exibird uma breve explicagdo do uso do
comando e uma indicagdo de sua sintaxe adequada. Digitar-se-ia por exemplo:

HELP APPEND

HELP DELETE

Pode-se exibir uma lista de todos comandos dBASE e das categorias adicionais do comando
HELP, inserindo-se:

HELP

Trabalhando com Arquivos em Drives Diferentes

Sempre que se faz referéncia a um arquivo, o dBASE vai, a revelia, para o mesmo disco em que
programa dBASE estd armazenado. Pode-se levar o disco procurado para um outro drive,
digitando-se:

| . SET DEFAULT TO B:

| . USE B:PESSOAL

Sempre que se fizer referéncia a um arquivo
que apresente uma localizagio de drive
como parte do nome, o dBASE preterira

o drive default e usard o drive de referéncia.
Por exemplo:

L_. REPORT FORM C:RAZAO

Trocando Discos Flex{veis

Usando o CP/M, o sistema devera ser sempre informado sobre qualquer remogio ou substitui¢do
de um disco flexivel por outro. Inserir:

“ | . REPLACE ALL DATADEHOJE WITH DATE( )
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B ko

A Data do Sistema

A data pode ser introduzida tanto ao se iniciar o dBASE quanto posteriormente, através do
comando SET DATE.

Por exemplo:

SET DATE TO 20/06/84

Usando o comando SET DATE ndo havera
validagdo de data, que podera ser disposta
segundo os seguintes formatos:
DD/MM/AA ou AA/MM/DD.

Nenhum controle de exatiddo,

Quando a data do sistema for criada e editada, o dBASE ird, automaticamente, armazend-la
em um arquivo.

Pode-se exibir a data do sistema através de:

? DATE( )

A data do sistema pode ser colocada em todos os registros mediante 0 comando REPLACE
ALL. Dispondo, no registro, de um campo de caracteres de 8-bytes denominado DATADEHOIJE,
usar-se-ia:

Verificar se isto é realmente o que se pretende.
REPLACE ALL altera todos os registros
HO Qrquivo.
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As datas nos registros devem estar no formato
AA/MM/DD, visando uma melhor
ordenagdo e verificagdo. Por exemplo:

SET DATE TO 84/06/20

CAPITULO 6

PLANEJANDO E USANDO O BANCO DE DADOS

Projetando a Estrutura do Registro

Critérios de Projeto

Ha certos critérios que devem ser considerados quando se projeta a estrutura do registro.
Sdo eles:

— Anilise do Assunto

— Identifica¢io do Campo-Chave
— Dados versus Informacio

— Dados versus Palavras

Andlise do Assunto: Em primeiro lugar, é necessario escolher os assuntos do registro, o que,
em alguns casos, pode ser tarefa Obvia. Por exemplo: nomes, enderegos, produtos ou clientes.
Muitas vezes, porém, o que parece ser um Unico assunto constitui, na realidade, dois ou mais
e esta situagdo exige mais de um arquivo no banco de dados. Suponha, a titulo de ilustragdo,
que vocé esteja encarregado de atender aos expositores incumbidos de apresentar os servigos
da companhia onde trabalha, estando a seu cargo, também, a reserva de hotéis e de outras
acomodagdes no decorrer desses eventos. Poderia considerar, primeiramente, um registro com
0 seguinte aspecto:

Nome Do || EnNDERECO |[ N9 DO TELEFONE
BMENTY DATS HOTEL || exposiTor || Do ExPOSITOR || DO ExPOSITOR

Neste caso, 0 evento é o assunto e o seu registro cobre as informaces necessarias sobre
o orador, Suponha, agora, que haja um certo nimero de eventos relativos a um mesmo expositor.
Com este projeto, nunca podera ser esquecida a atualizagio de todos os registros de eventos

50




Planejando e usando o banco de dados 51

sempre que ocorrer uma alteragdo no enderego ou no nimero do telefone de um expositor, A
medida que os arquivos aumentam, as probabilidades de dessincronizagio entre os dados também
crescem.

Este problema de redundéncia pode ser resolvido mediante a criagio de dois arquivos com
as seguintes estruturas de registro:

REGISTRO DE EVENTO Eh;gg;.l?gﬁ DATA HOTEL EVENTO

NOME DO ENDERECO DO || N? DO TELEFONE
REGISTRO DO EXPOSITOR | cxpogitor||  exposiTor DO EXPOSITOR

Cada arquivo representa um assunto: o arquivo de eventos é o objetivo principal deste
sistema, possuindo também um segundo arquivo, contendo dados relativos ao enderego do
expositor. Quando o enderego ou o nimero do telefone de um dos expositores mudar, apenas
um registro precisara ser corrigido a fim de se manter o banco de dados atualizado.

Usando-se o comando relacional JOIN, estes dois arquivos poderdo, quando necessario,
ser combinados a um terceiro, tendo em vista relatorios. Para combind-los, porém, é preciso
cuidado para que os nomes dos expositores sejam absolutamente idénticos em ambos 0s registros
pois, caso contrério, ndo haverd critério de verificagdo e ligagdo. Como hd maior probabilidade
de ocorrerem erros de ortografia nos dados alfabéticos, obtém-se melhores resultados associar,
a cada expositor, um algarismo pequeno, a fim de garantir maior precisdo a verificagdo e ligagdo.

O volume de registros contidos no arquivo determinard o trabalho extra a ser executado;
quanto menor for o arquivo mais f4cil sera o controle. E preferivel desenvolver, com antecedéncia,
métodos que evitardo problemas posteriores, a medida que os arquivos forem crescendo, Projetar
estruturas de registro ¢ uma das fungGes basicas de projeto de um Analista de Sistemas ou de
um Analista de Banco de Dados,

Nio ¢ aconselhdvel, logo de inicio, empreender um projeto muito ambicioso; o ideal seria
projetar um arquivo e familiarizar-se com o seu processamento.

Deve-se ter em mente que o dBASE II é um Gerenciador de Banco de Dados. As estruturas
de registro poderdo ser posteriormente modificadas, e os dados nelas contidos convertidos de
modo automético, quando necessirio. A conclusio serd: & medida que os projetos forem se
sofisticando, melhores resultados serdo obtidos se primeiramente analisarmos o problema e organi-
zarmos o banco de dados no papel.

Identificagdo do Campo-Chave: Todos os registros no arquivo deverdo ser distinguiveis dos
demais. Geralmente um campo {nico (p. ex., um nome ou um nimero) identifica um registro
como sendo uma solu¢do separada de dados. Algumas vezes necessitam-se dois campos, tais como
nimero e data. Ndo importa quantos campos sejam exigidos, mas apenas que a combinagdo de
dados diferencie, dos demais, cada registro de um arquivo. Estes campos de identificagao sao
chamados CAMPOS-CHAVE.

Lembre-se: se puderem existir em seu arquivo registros inteiramente duplicados vocé ndo
terd meios de saber se eles estdo certos ou errados.

52 dBase Il para principiantes

Dados versus Informagdo: Embora na maior parte do tempo os termos dados e informagio
sejam usados como sindnimos, existe uma diferenga entre eles, Tecnicamente, os dados sio
fatos e cifras brutos que ndo podem ser separados. Os dados processados constituem a informagdo,
isto ¢, dados que ji foram, de algum modo, resumidos ou calculados, Por exemplo: as tarifas
hordrias e as horas trabalhadas constituem dados; o pagamento bruto, porém, obtido ao se
multiplicarem os dois anteriores, ¢ uma informagao.

Este cardter técnico é 0til quando se leva em conta o que se pretende armazenar no
registro de dados. Armazenando dados nos registros, ¢ possivel obter-se informagdes posteriores.
Entretanto, armazenando sumdrios no registro, ¢ possivel apenas exibi-los ou imprimi-los, nio
se conseguindo qualquer outro tipo de dedugio posterior. Deve-se, contudo, lembrar que ha
um nimero mdximo de trinta e dois campos em um registro dBASE. E preciso, entdo, buscar
o equilibrio entre a quantidade de dados que se quer armazenar e o tamanho da estrutura do
registro,

Consultar Varredura de Campo, na parte
referente ao DISPLAY no Capitulo 10, para
a obtengdo de exemplos de armazenamento
de dados e palavras, no mesmo registro,

Dados versus Palavras: Os dados, ao contririo das palavras, sdo definidos por sua localizagdo
exata no registro. Necessitando de miltiplas descri¢des, caracteristicas ou condigdes sobre o
assunto, pode-se, simplesmente, escrevé-las em um grande arquivo de dados e trati-las como
palavras. O dBASE permite a criagdo de um campo que chega até 254 bytes. Sendo possivel
editar (inserir e deletar) e realizar busca em um campo, o acesso aos dados podera ser feito em
qualquer ordem desejada. Escrevendo cada uma das entradas de dado, em registro, segundo um
mesmo modo, tomase possivel a busca de condigdes. As qualidades de um produto ou de uma
casa 4 venda, as habilidades ou a educagdo de uma pessoa ou os ingredientes de uma receita
culinaria podem ser citados como exemplo destas condiges. A Gltima linha de uma entrada
de dados visa 4 uniformidade e um planejamento antecipado.

Definindo os Dados

Definindo datas

Uma data pode ser definida em um campo
numérico ou de caracteres. Definindo-o
como um C, pode-se armazenar nele hifens
e barras, com o cuidado de colocd-los
sempre no mesmo lugar. Por exemplo,
11-12-42 e 20-06-36 estdo corretos, mas
11-12-42 e 20-6-36 nao serdo ordenados
ou verificados de forma correta.
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Para fins de ordenagdo e de busca, as datas deverdo estar na seqiiéncia “ano-mésdia”, Pode-se
definir trés campos separados — para ano, més, e dia — e, depois, conecti-los, tendo em vista a

exibi¢do (ver, no Capitulo 18, como conectar campos), embora este método ocupe até trés
campos, em vez de um.

Definindo o Primeiro e o Ultimo Nomes

Pretendendo-se ordenar o arquivo em seqiiéncia nominal, surgem duas opges: criar campos
separados para o primeiro € o Gltimo nomes, ou um campo com o Gltimo nome primeiro. Na
primeira situagdo, ordena-se o primeiro nome seguido do Gltimo, podendo ser apresentado o
nome inteiro em ambas as ordens, E possivel, também, exibir e imprimir o nome como dois
campos separados ou conectar o primeiro e o Gltimo nomes através do simbolo + (explicado
no Capitulo 18).

Com a programagio no Nivel 2 pode-se
procurar a virgula e inverter a ordem do nome.

Lidando-se com apenas um campo que tenha sido introduzido primeiro com o sobrenome
e depois outros, é necessaria uma tGnica passagem do comando SORT para colocar o arquivo em
seqiiéncia nominal. Porém, o nome ser4 exibido sempre na ordem: sobrenome primeiro, e
depois outros.

Definindo o Codigo Postal

Os codigos postais devem ser definidos mais como campos de caracteres do que como campos

numéricos. Em primeiro lugar, serdo sempre exibidos precedidos por zeros; em segundo, a busca -

€ mais fécil nos campos “C”, porque pode-se comparar o primeiro par de caracteres, em vez de
se trabalhar com o campo inteiro. Querendo, por exemplo, selecionar apenas os codigos postais
100XX, tem-se a seguinte expressdo para a busca:

|- DISPLAY FOR CEP = '100" ' |

Mas, para os codigos postais definidos como numéricos, a expressio sera:

|- DISPLAY FOR CEP > 09999 .AND. CEP <10100 |
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Definindo Nameros de Contas

Se os nimeros de contas contiverem apenas nameros, poderdo ser definidos tanto como campos
numéricos quanto como caracteres. Aqui, novamente, tudo dependera de como CXIblI. os Zeros, a
esquerda ou ndo. Os zeros aparecerdo nos campos de caracteres, mas nic‘nas numéricos. Se o
nimero da conta for composto de elementos distintos, como em um codigo postal, onde ca(}a
conjunto de caracteres significa algo especifico como um estado ou cidade, entdo eles poderdo
ser definidos como um campo “C”.

Dando Nome ao Arquivo
Regras para o Nome do Arquive

l.  Umnome de arquivo pode apresentar de 1 a 8 letras ou digitos numericos.
2. Nio pode haver espacamento entre os caracteres.

3. O primeiro caractere deve ser uma letra,

Os nomes dos arquivos devem ser os mais descritiveis possivel, dentro das %imitaqécs
impostas pelos oito caracteres. Em dBASE ndo se encontram, com f‘:e(.]mencia, arquivos cujos
nomes empreguem todos os oito caracteres. Se o disco contiver multiplos arquivos de uma
mesma categoria, deve-se abrevii-la e reservar espago para um nimero ou uma data. Por exemplo:

0R062084 ou PY062084 ou CHECKOO1
OR121184 PY121184 CHECKO23

Exemplos de nomes de arquivos vilidos:

PESSOAL VALIDAS A A1234567
ORDENS ARQUZ6 _ ARQUO026  U4R3EDE

Exemplos de nomes de arquivos nio-vilidos:

26ARQU COMPRASNOVAS Z:ARQU ARQU 323
$ARQU ARQUVENDEDORES B7.6.55 (ARQU A)
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Dando o Nome dos Campos

Regras para os Nomes dos Campos

1. Um nome de campo pode apresentar de 1 a 10 letras, digitos numéricos ou dois pontos.
2.  Nio pode haver espagamento entre os caracteres.

3. O primeiro caractere deve ser uma letra.

O nome do campo pode conter até dez caracteres, ao contrario dos oito permitidos nos
nomes dos arquivos. Quanto menor for o nome, menor serd o trabalho de digitagdo ao teclado;
porém, o nome pode ndo ser descritivel o suficiente para lembrar o significado do nome do
arquivo, Deve-se, pois, escolher nomes pequenos e significativos, como: NOME, CIDADE,
ESTADO e CEP. Um nome como ENDERECO podera ser abreviado por ENDR ou END. O
dBASE permite que os nomes de arquivos sejam posteriormente alterados, se necessirio, embora
um planejamento criterioso evite trabalho extra. O importante ¢ adotar uma uniformizagdo logo
de inicio. Deve-se definir o proprio dicionario para uso futuro, E o modo mais adequado de se
definirem os sistemas de uma organizagdo.

Exemplos de nomes de campos vilidos:

NOME ESTADO PARTE:NO CLIENTE
ENDERECO ENDERECO2 CEP CODIGO:ARJ

Exemplos de nomes de campos nio-validos:

20ENDERECO ULT ;NOME DESCRITIVOS DINHEIRO$S
PRIMEIRO NOME PERCENTUAL% ENDERECO #2 INGREDIENTES

Compatibilizagdo do LAYOUT do Registro com o Documento-Fonte

Existe a op¢do de se projetar, para clientes,

telas de entrada e de edigdo de dados que tornam
a entrada de dados no sistema mais facil,

tanto para o usudrio quanto para quaisquer
outras pessoas (ver Capitulo 19).

Porém, mesmo que se obtenham telas de

entrada e de edigdo mais compreensiveis, ainda
assim serd necessdria a referéncia aos nomes

dos campos originais, quando Se quiser

buscar ou exibir os dados.

56 dBase II para principiantes

Se os dados forem obtidos de um documento-fonte padrdo, a estrutura do registro devera ser
criada de forma que seus campos obedegam i mesma ordem dos documentos. Isto tornaré a
entrada dos dados muito mais rapida e precisa. Se os dados forem obtidos de tipos diferentes do
documento-fonte, as telas de entrada de dados para o cliente poderdo ser ajustadas de modo a
se assemelharem a cada um dos documentos-fonte distintos (ver Capitulo 19).

Selecionando o Tipo de Campo

H4 trés tipos de campo em dBASE:C = Caractere, N = Numérico, L = Logico

Lembrar-se de que, através de modificacdo
posterior da estrutura do registro, o tamanho
dos ecampos C e N poderd ser aumentado ou
diminuido (ver Capitulo 13).

TIPO DE "
CAMPO DESCRICAO TAMANHO
Cc Todos os caracteres, 1 a 254 bytes ou caracteres.
Bom para nomes, enderecos, codigos
postais, niameros de contas, nimeros
de telefone, datas, texto ou
quaisquer dados alfabéticos.
N Dados Numéricos. 1 a 63 bytes.

Quaisquer nameros a serem
calculados deverdo ser definidos
como um campo N

Depois de se inserir a largura

de um campo numérico, existe

a opgdo de se especificar o nimero

de casas decimais. Digite uma virgula
seguida pelo niimero de casas decimais
desejadas a direita do ponto.

Por exemplo:

SALARIO\N,7,2
cria o seguinte campo

NNNN.NN
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L TRUE/FALSE, YES/NO Sempre 1 byte. Ndo é necessirio Exemplos de busca de combinagdes de dados:
(Verdadeiro/Falso, Sim/Nao) inserir a largura de um
Este campo abrange apenas: Campo Logico sty deadosrmri e
TtF LY,y Nn Notar o uso do ponto e virgula para

interromper a linha de comando.

Buscando os Trés Tipos de Campo . DISPLAY FOR FUTEBOL .AND. DEPARTAMENTO = "Executivo" .AND.;

IDADE >50
Ao se buscar os dados, as condigdes de verificagdo sdo definidas de modo diferente: . DISPLAY FOR SR:CIDADAO .AND. FUTEBOL .AND. JURISDICAQ =;
Ilsu'l n
Exemplos de busca de dados numéricos: . DISPLAY FOR CARGO = "Escritor" .AND. Salario < 500

. DISPLAY FOR NUMERO = 500
. DISPLAY FOR NUMERO > 50 .AND. NUMERO < 351 O Comando CREATE

. DISPLAY FOR ANO > 1942

e CREATE

Exemplos de busca de dados de caracteres: abre um novo arquivo

ATENCAO: ESTRUTURA PO REGISTRO
Os dados de caracteres devem vir entre aspas NOME:
(sdo usadas aspas simples e duplas), mas TIPO:
o tipo escolhido no inicio deverd ser mantido Lﬂﬂﬁﬂ“ ;
no fim. A tecla de acento nio deverd CASAS DECIMAIS:
ser usada para simular aspas simples.

. DISPLAY FOR CARGO "Escriturario"
. DISPLAY FOR CARGO = "Escriturario" .OR. CARGO = "Escritor"
. DISPLAY FOR CEP = =P eRE O AND Y GEP == 234k

. DISPLAY FOR MOLESTIA = "Caimbra de escritor"

Exemplos de busca de dados logicos:

. DISPLAY FOR BRASILEIRO

. DISPLAY FOR .NOT. FUTEBOL

I . DISPLAY FOR SR:CIDADAD 0O comando CREATE permite a entrada da definigdio de um novo arquivo dBASE, O
. DISPLAY FOR FUTEBOL dBASE apresentard instrugdes para a insergdo do nome do arquivo e, depois, para nome, tipo
| DISPLAY FOR .NOT. BRASILEIRO e tamanho de cada um dos campos.

I‘ - DISPLAY FOR .NOT. SR:CIDADAO Acrescentando o nome do arquivo ao comando CREATE, o dBASE saltard a instrugdo

para inserir o nome do arquivo.
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CREATE PESSOAL
ENTRAR COM A ESTRUTURA DO REGISTRO
NOME DO CAMPO, TIPO, TAMANHO, CASAS DECIMAIS

001 .

Para cada campo que se define, deve-se inserir o nome, tipo e tamanho.
As casas decimais s@o opcionais nos campos N.

Pode-se definir até trinta e dois campos. O modo CREATE ¢ interrompido pressionando-se
< RETURN >, quando o cursor estiver na primeira posi¢do da linha.

Inserir os dados sem dar espago entre as virgulas. Por exemplo:

NOME,C,7 _I

SALARIO,N,7,2
CARGO,C,10
ANO,N,4

Querendo-se um novo arquivo com a mesma estrutura de um ja existente, pode-se saltar
o procedimento do CREATE copiando-se, em um novo arquivo, a estrutura do arquivo existente.

USE PESSOAL
COPY STRUCTURE TO PESSOAS

ARQUIVO PESSOAL PESSOAS

; l Paulo ”250.00' lEr:riturériclli‘lgeOAI Em— | || H ” i
> | Lufz “650 00“ Editor ” 1972 |

3 | Jodo ”350_00” Escritor lr1978 J

4 [Poaro | [B50.00] [ Pres ][ 1950 |
5 | Lucio ||?OO.00|rViW PraLI FQGO I

Um novo arquivo foi criado sem que os campos tivessem de ser descritos novamente (ver
Capitulo 11).
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O Comando USE

e USE
abre um arquivo existente

O comando USE abre um arquivo.

Se na ocasidgo houver um arquivo diferente,
aberto, o comando USE ird fechd-lo e abrird
0 arquive especificado.

- USE PESSOAL
. USE PESSOAS

Sozinho, sem um nome de arquivo, o comando
USE fecha o arquivo em curso.

\

)
. USE

Pode-se abrir e trabalhar com dois arquivos ao mesmo tempo (ver Capitulo 17).

Desejando trabalhar com um arquivo que esteja em disco que nio seja o do programa
dBASE, por exemplo, no drive B, digitar:

USE B:PESSOAL
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O Comando QUIT

® QUIT
fecha o arquivo,

salva-o e
retorna ao sistema.

O comando Quit encerra a sessio dBASE.

E muito importante encerrar o dBASE através do comando QUIT antes de se remover
o disco e desligar o computador. Os dados ficam adequadamente preservados, em disco,
mediante QUIT.

Se o sistema operacional em uso for o CP/M-80, pode-se empregar o comando QUIT e
automaticamente executar outros programas, bastando, para tal, digitar QUIT TO seguido
pelos nomes dos programas que se deseja executar. Por exemplo:

QUIT TO S‘TAT' ,\'DBASE'

Cada programa a ser executado Os nomes dos programas sio
vem entre aspas. separados por virgulas.

No exemplo anterior, encerra-se o dBASE, executa-se o programa chamado STAT (um
programa utilitirio CP/M, que determina a quantidade de espago disponivel no disco),
retornando-se, em seguida, ao dBASE.

CAPITULO 7

ENTRADA E ELIMINACAO (ATRAVES
DO COMANDO DELETE) DE DADOS

O Comando APPEND

e APPEND
acrescenta novos registros
ao final de um arquivo existente.

00005 _ ___—Ql @ APPEND
@ APPEND
—

-

——

000041
NOME : “PAULO:
SALARIO: 250:00: .
cARGO: Escriturdhio: |
ANO: 4980:

62
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Sumirio dos Comandos das TECLAS DE CONTROLE para
Entrada e Edigao de Dados

Estes comandos das teclas de controle
requerem operagdes em full-screen.

A maioria dos computadores permite

tais operagoes e o funcionamento normal
do dBASE é em FULL SCREEN ON.

Se, porém, as operagdes em full-screen
tiverem sido desligadas, deve-se liga-las
através de SET SCREEN ON.

Modo APPEND

Pressionar  CTRL ' com as seguintes teclas:
S o

Abandonar alteragdes no registro em curso e trazer de volta o ponto.

+ Deletar %
Campo Campo

-

Deletar ou cancelar a

i marca de apagamento do
S D G registro em curso.
g i %

< B > Deletar
Caractere  Caractere Caractere

Préximo  Inserir Interrompe o modo APPEND
registro ON/OFF e traz o ponto de volta, quando

0 CUISOT Ocupa a primeira

posi¢ao do campo do
registro seguinte.
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Se as operagdes em full-screen tiverem sido desligadas, ligue-as digitando:

SET SCREEN ON

antes dos modos APPEND, EDIT, INSERT ou BROWSE.

Este € o modo de insergdo de dados.

ARQUIVO EXISTENTE

[00001” Paulo ”250,00' [Escriturério 1930—|

l00002] | Luiz |[650.00][ editor ]| 1972 |

100003] | oo |[350.00][ Eseritor || 1978 |
A

[

Inclui {APPEND] um novo registro ao final do arquivo.

] |

Pode-se anexar registros simples ao arquivo.
|00004“ Pedro ||aso.oo|| Pos [ 1950 | @
PaN ;
Este € 0 modo de copia do arquivo,
| % I
Ou pode-se anexar um arquivo inteiro ao arquivo
existente. @

[00005] [ Lueio ] [700.00] [ vieePres ][ 7960 |
[oooo7] [[se=i ] 400 00] [ esertor ] [(1570 ] ARQUIVOS EM Pisco
[oooog] [ ves |[s00.00][ edior ][ 975 |




o

ket LE FT £ = P e -

.

€es

Entrada e eliminagdo de dados 65

Modo de Insergdo de Dados

O comando APPEND introduz o modo de inser¢do de dados exibindo na tela uma estrutura de re-
gistro em branco. O APPEND comega pelo registro seguinte ao ultimo do arquivo. Se ndo houver
dados no arquivo, o APPEND comegari pelo registro n® 1.

Os nomes dos campos sdo exibidos e os limites de cada um marcados por dois pontos:

. APPEND
REGISTRO # 00006

Assim que se insere um caractere na Gltima posi¢io do campo, o cursor se desloca para
0 campo seguinte ou, se 0 campo for o (ltimo, para o registro seguinte.

NOME :Cristina:
SALARIO - :
CARGO :

ANO :1

Pressionando-se << RETURN > quando o cursor se encontrar no tltimo campo, desloca-se
para o registro seguinte.

REGISTRO # 00032

NOME
SALARIO
CARGO
ANO

ATENCAO:
Lembre-se de fechar e de reabrir o arquivo
usando o comando USE nome do arquivo,
depois que os registros tiverem Sido anexados
(pelo APPEND). Isto garantird que

05 novos registros serdo preservados no disco
e que o controle do arquivo serd atualizado
pela nova contagem correta dos registros.

Pode-se continuar com inser¢io de dados até chegar ao fim do disco ou ao registro
n9 65 536, isto é, o que vier primeiro,
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O modo APPEND ¢ encerrado pressionando-se << RETURN > quando o cursor ocupar
a primeira posi¢do do registro seguinte,

E possivel tormar mais lento 0 movimento do cursor, digitando:

| . SET CONFIRM ON e

antes de se usar o APPEND,

Enquanto o CONFIRM estiver acionado, serd necessdrio pressionar < RETURN > para
levar o cursor ao campo seguinte. Isto serd de muita utilidade, especialmente se a tltima posi¢do do
registro encontrar-se sempre preenchida. Imediatamente ap6s inserir o altimo caractere do regis-
tro, a estrutura em branco para o registro seguinte ndo mais aparecerd automaticamente, ofere-
cendo chance para a confirmagdo dos dados de entrada.

Caso os registros contenham muitos dados repetitivos, pode-se transportar para o registro
seguinte os dados cujas entradas ji tenham sido realizadas.

SET CARRY ON
APPEND

REGISTRO # 00017

:Atila

:Baja Bug

: Estr Maua 961
:Rio de Janeiro
:RJ:

: 20000:

O registra seguinte serd igual ao
tltimo. Os campos diferentes podem
ser editados.

REGISTRO # 00018

NOME ‘Atila

COMPANHIA :Baja Bug
ENDERECO :Estr Maua 961 :
CIDADE :Rio de Janeiro:

ESTADO :RJ:
CEP :20000:
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Modo de Copia do Arguivo

0 comando APPEND FROM anexa um arquivo inteiro ao arquivo em uso.

- USE PESSOAL

* APPEND FROM AMIGOS

ARQUIVO PESSOAL

1 |Paulc ”250_00”Escriturﬂrkﬂ| 1980 |
2 l Luiz J[650_00“ Editor |

3 [ sos0 ][350.00|[ eserivor ][ 1978 l
850.00|[ Pres |[ 1950 |

700.00] [ vieo pres |[ 1960 |

r1931 I—} 6 IJuIEo 250,@|Escmurarin” 1ggﬂ

| Escritor Jr1g?0 |-—> i { Atila ”400,00” Escritor | 1970 ]

600.00|[ eaitor |[ 1975 | — 8 fpogeri [600.00| | Ediror [ 1975 |

4 | Pedro

5 I Lucio

ARQUIVO AMIGOS

i [ Julio “250_OO”Escrhur6rio

2 | Atila

3 |Rogério|

O arquivo Amigos permanece inalteradc.

O arquivo FROM (do qual os dados sio extraidos) pode ser estruturalmente diferente
do arquivo em uso, Apenas os dados dos campos com nomes correspondentes sdo copiados para

0 arquivo em uso.
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ARQUIVO PESSOAL

Nome  Salério Cargo Ano

250_06' Lsmiturnrio“ 1980 |

2| Luiz ”650.00” Editor ][ 1972 |

3 [ Joso |(350.00][ eseritor || 1978 |

4 | Pedm|@50.oo|| Pres | 1950 |
5 | Lucio | 700.00| | vice Pres ]| 1960 |

1 | Paulo

ARQUIVO AMIGOS
Nome Ordenados Servico Inicio

1 l Julio IIQSO_OOIIimitudrioll 7931—|

] IAtiIa ”400.03”:»:rimr l 1970 I

3 lFIognrio] Isoo,oo” Editor ” 1975 I 5 [ Julio I ” ” |
L — 7 [aue][ | (B
Houve correspondéncia apenas nos campos 8 WI ” ” |

“NOME"

Se o campo do arquivo FROM for maior que o campo em uso, os dados “C” serdo truncados
e os dados “N”’ ndo serio copiados

campo no arquivo

CAMPO FROM R
DADOS “C"” James Bond B James
DADOS “N" 174532.6 i 0

O comando APPEND FROM FILENAME FOR anexa registros selecionados de um arquivo
40 arquivo em uso:

. USE PESSOAL
. APPEND FROM AMIGOS FOR ANO > 1930
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O comando APPEND FROM pode copiar arquivos de discos diferentes:

USE PESSOAL
APPEND FROM B:PESSOAL

O APPEND FROM ¢ capaz de converter alguns arquivos de dados de outros programas em
arquivos dBASE (ver Capitulo 19).

O Comando DELETE

e DELETE
assinala um registro
a ser deletado.

® PACK
deleta os registros
assinalados

SALARIO: 250.00 :
CARGO: Escrifurdrio:
ANO: /980 :

MARCA PE DELETAR

O comando DELETE pode ser usado para deletar tanto registros como arquivos.

Lembrar-se de que o comando DELETE
apenas assinala, através do codigo
tie delegdo ( *), o registro a ser deletado.
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Para deletar um registro especifico, digitar:

[:T DELETE RECORD 24

Para deletar todos os registros que atendam a uma condigdo, digitar:

L . DELETE FOR COR = "VERMELHO"

Com o sistema operacional CP[M, o arquivo
resultante ainda ocupard o mesmo espago
no disco. Para liberar o espago no disco,

¢é preciso copiar mediante o comando COPY.

Para remover realmente do arquivo os registros assinalados, apagando-os em definitivo,
digitar:

[ iR o

Pode-se procurar os registros marcados (antes de serem apagados pelo PACK), usando
o * com o comando DISPLAY.

[ DISPLAY FOR *
‘ " DISPLAY FOR * .AND. REGIAO = "NORTE"

Notar que os comandos COPY e SORT
saltam os registros ™.

Os comandos DISPLAY e FIND

ndgo os Saltam.

Mudando de idéia (antes de se apagar o arquivo mediante PACK), pode-se cancelar a marca
de delecdo dos registros, digitando:

. RECALL RECORD 23 l
. RECALL ALL
. RECALL FOR DATA >= '830507' _J
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A partir da versio 2.4, porém, os registros deletados podem ser tornados “‘invisiveis” ao
se digitar:

SET DELETE ON

Pode-se torna-los novamente visiveis através dos comandos DISPLAY e FIND:

SET DELETE OFF

Para testar a condigio de DELETAR INVISIVEL, usar:

DISPLAY STATUS

Nio se dispondo da versao 2.4, saltar os registros deletados digitando:

DISPLAY FOR .NOT. *

Para deletar registros no meio de um arquivo use o comando DELETE NEXT. Suponhamos
que se deseja DELETAR os registros de 321 a 326.

Ajustar a posigao do ponteiro do registro.

321
DELETE NEXT 6

Pode-se deletar os arquivos digitando:

DELETE FILE PESSOAL

ATENCAO:

Nao deletar o arquivo PESSOAL, pois ele
serd necessdrio para posteriores exemplos
neste livro,

O comando DELETE FILE elimina o arquivo; e aqui nao ha segunda chance.
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Um arquivo aberto nio pode ser DELETADO. Pode-se fechar o arquivo aberto em curso,
digitando:

USE T

Acrescentando o tipo de arquivo ao comando DELETE, pode-se deletar qualquer arquivo
no disco:

DELETE FILE RAZAO.FRM

Desejando deletar todos os dados do arquivo mantendo, ainda, sua estrutura para uso
posterior, pode-se copiar a estrutura do arquivo original em um arquivo temporario e atribuir
e este iiltimo um outro nome, depois que o arquivo original tenha sido deletado.

. USE ORIGINAL

. COPY STRUCTURE TO TEMP
USE

. DELETE FILE ORIGINAL
RENAME TEMP TO ORIGINAL
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ALTERANDO 0OS DADOS

O Comando EDIT

SSNMEDIT;
altera os dados existentes.

00004 =

NONE: Paulo

ghARio: DeQo  ate/ TS
CARGO: Escrifurarie i
ANO: /980 “35000%

73
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Sumério dos Comandos das TECLAS DE CONTROLE
para a Entrada e Edigdo de Dados:

Modo EDIT

$o

Proximo  Insergao
Registro  ON/OFF

Estes comandos de TECLAS DE CONTROLE
requerem operagdes em full-screen,

A maioria dos computadores permite

tais operagdes e o funcionamento normal

do dBASE é em FULL-SCREEN ON.

*

Marcar ou desmarcar
0 registro em curso,
para ser deletado

Se as operagoes em full-screen tiverem sido desligadas, religé-las através de:

SET SCREEN ON
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antes de se entrar nos modos APPEND, L-'IDI'I'. INSERT ou BROWSE.

O modo EDIT exibe um tinico registro para a edigo.

O registro é apresentado na tela na mesma forma do modo APPEND.

Deslocar o cursor para os campos que se deseja alterar. Editar os d.udo's. comi.dus em
tais campos mediante os comandos de edigdo nos teclados. Encerrar o nululu EDIT pressionando
< CTRL W > para escrever, no disco, as alteragoes efetuadas no arquivo do banco de dados
e < CTRLQ > para abandonar as alterac0es realizadas naquele registro.

A palavra “REGISTRO” ndo ¢ usada no modo EDIT,

A sintaxe do comando EDIT
é diferente.

EDIT 2

DELETE RECORD 2
DISPLAY RECORD 2.

Ao terminar a edi¢do do registro, pode-se avangar para o seguinte pressiona]ndo < RETURN >
até alcangar o fim do registro em curso, ou pressionando < CTRL C > . E possivel voltar ao
registro anterior através de << CTRLR >.

Querendo editar miltiplos registros, pode-se entrar com o modo EDIT sem o numero do

registro e 0 dBASE pedird instrugGes sobre ele:

EDIT

Depois de editar o registra e de encerrar o modo EDIT através de < CTRL W >
oude < CTRL Q >, o dBASE pedird novamente instrugoes sobre ele:
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Para editar um outro registro, entrar com um outro nimero de registro ou pressionar
<RETURN > para encerrar o modo EDIT.

Um Modo Répido de EDITAR Dados

Até aqui, foi descrita a edigdo no modo
FULL-SCREEN (o que significa que

0s dados poderdo ser posicionados em
qualquer parte da tela). Caso o terminal em
uso nao trabalhe com operagées em
FULL-SCREEN ou se se deseja um modo .
mais direfo e rdpido de editar dados,
prosseguir com a leitura,

Pode-se entrar, simultaneamente, com o namero do registro, o nome do campo que se
deseja alterar e com os novos dados,

Para tal, deve-se sair do modo full-screen através de:

Suponhamos que se deseja mudar o nome no registro n® 3 para JOSE. Neste caso, digitar:

Querendo ver, com antecedéncia, o que estd sendo alterado, inserir o niimero do registro
e 0 nome do campo ¢ aguardar a instrugdo do dBASE.,

Pressionando << RETURN >,
ras alteragGes sdo transpostas.

EDIT 3,NOME
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Héd dois modos de editar os campos “C”, mas apenas um para os campos “N” e “L”,

Editando os Campos “‘C”

EDIT 3,NOME

Aqui surge uma opg¢do a ser feita: pode-se buscar o AO e troci-lo por SE, ou entrar com os dados
novos sobre os velhos.

Busca & Substituicdo

Pressionando < CTRL Y > e, depois, < RETURN >, salta-se a operagdo de busca e
substituigdo.

Sobreposigao

CTRL Y
JOSE

Editando um campo “N” ou “L”

Nio existe edigdo através de busca e substituicdo nos campos N e L:

EDIT 3,SALARIO
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Digitar os novos dados ou pressionar < RETURN > para saltar.

Deslocando de um Registro a Outro

Pode-se permanecer no modo EDIT entrando com EDIT sozinho:

Pressionando < RETURN > | encerra-se o modo EDIT.
Como antes, o dBASE perguntara pelos novos dados, caso eles ndo tenham sido incluidos.

Pressionando < RETURN >, obtém-se, novamente, a pergunta relativa a RECORD:

Inserindo apenas um nmumero de registro,
veju pela rela a seguir (RECORD:5 ),

o dBASE informa o nome do campo que
foi anteriormente processado.

< RETURN >

E possivel trocar o campo

a qualquer momento.

Os dados também podem ser editados através dos comandos BROWSE e REPLACE.
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4,SALARIO

0O Comando BROWSE
° BROWSE

exibe todos os registros
horizontalmente.

Exibe todos os registros horizontalmente, de modo a se poder “folheé-los”.

79
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Sumario dos Comandos das TECLAS DE CONTROLE
para a Entrada e Edi¢do de DADOS

Modo BROWSE

Pressionar CTRL com as seguintes teclas:

Abandonar ou Preservar as alteragdes no registro em andamento e trazer de volta o ponto.

v Syiuon
o fwl el e Y N

_ _DEL 4
Registro anterior Campo
Marcar ou desmarcar

0 registro em curso

A S D F G para ser deletado.
e T PRl 4 Vv DEL

Campo Carac Carac Carac Carac

Z X C \ B

_.l v * _:._'__ Observagdo:
Mover a tela Proximo  Insergio  Mover a tela Usar < CTRLZ >
horizontalmente Registro  ON/OFF horizontalmente ¢ < CTRLB > para

deslocar horizontalmente,

Lstes comandos das TECLAS DE CONTROLE
requerem operacoes em full-screen.

A maioria dos computadores permite

tais operacdes e o funcionamento normal

do dBASE é em FULL-SCREEN-ON,

Se as operagoes em full-screen tiverem sido desligadas, religa-las mediante:
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antes de entrar nos modos APPEND, EDIT, INSERT ou BROWSE.
0 modo BROWSE ¢é uma combinagdo dos comandos DISPLAY e EDIT.

Através dele, pode-se percorrer o registro em qualquer dire¢do: para cima, para baixo, para
a esquerda ou direita. O modo BROWSE apresenta os nomes dos campos como titulos de
colunas.

O ntimero de registro que aparece
na parte superior da tela indica em qual
linha de registro o cursor estd localizado.

. USE PESSOAL
. BROWSE

Entrando com o comando BROWSE, a exibi¢do em tela comega pelo registro em curso.
Quando abrir um arquivo, como no exemplo precedente, o PONTEIRO DE REGISTRO se posi-
ciona no registro n® 1.

Caso deseje comegar pelo registro n© 4, digitar:

.4
BROWSE

A partir da versio 2.4, é possivel especificar quais os campos que deverdo ser percorridos
pelo comando BROWSE:
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1
BROWSE FIELD NOME,SALARIO

ATENCAO:
Nio esquecer das virgulas.

Editando:
Ao mesmo tempo em que se percorre o arquivo através do comando BROWSE, pode-se deletar

ou cancelar a marca de delegfio de registros através de < CTRL U >. Pode-se, também, inserir
novos dados, deletar ou escrever por cima, em qualquer lugar onde o cursor estiver localizado,




CAPITULO 9
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DISPONDO OS DADOS EM OUTRA SEQUENCIA

O Comando SORT

e SORT
cria um novo arquivo com
registros ordenados de modo diferente.

ARGUIVO ORIGINAL ARQUIVO ORDENADO

T =

7 1)

Ordenando os registros do arquivo em um campo especifico

O comando SORT cria um novo arquivo e organiza a ordem dos registros segundo uma nova
seqiiéncia. Entra-se com o nome do campo pelo qual os registros serdo ordenados e com o nome
do novo arquivo que esta sendo criado.

83
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Nio se esquega de abrir 0 novo arquivo criado.

USE PESSOAL

SORT ON NOME TO ARQNOME
USE ARQNOME

DISPLAY ALL NOME

A ordenagio é feita, geralmente, da ordem menor para a maior (ASCENDENTE).
Inverte-se a ordem acrescentando DESCENDING.

Usando-se o mesmo nome de arquivo,
sobregrava-se o arquivo original

. USE PESSOAL
SORT ON NOME TO ARQNOME DESCENDING
USE ARQNOME
DISPLAY ALL NOME

Desejando ordenar mais de um campo no registro, é preciso realizar cada uma dessas
operagOes isoladamente. Iniciar a ordenagdo a partir do campo de ordem mais baixa. Empregar
o comando USE no arquivo e o SORT no campo imediatamente seguinte. Por exemplo,
suponhamos que se deseja uma lista dos nomes das pessoas, por regido, em um pais.

. SORT ON NOME TO PRIMEIRO
. USE PRIMEIRO

. SORT ON REGIAQ TO SEGUNDO
. USE SEGUNDO

. SORT ON PAIS TO FINAL

. USE FINAL
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Querendo ordenar apenas parte do arquivo, deve-se criar, em primeiro lugar, um arquivo
parcial através do comando COPY :

. COPY TO PARCIAL FOR DATA > '810630'
USE PARCIAL

. SORT ON campo TO arquivo

A ordenagdo do dBASE pode levar algum tempo, no caso de grandes arquivos, E possivel,
porém, economizar tempo indexando-se o arquivo (através do comando INDEX), ao invés de
ordend-lo, especialmente se estiver ornando miltiplos campos.

Por exemplo:

USE PESSOAL
INDEX ON NOME TO NOMEINDX
DISPLAY ALL NOME

Notar que os registros ndo estio
em seqiiéncia nominal, e sim segundo
a seqtiéncia de INDICE,

Ao ordenar cria-se, no disco, um novo arquivo, cujo tamanho é idéntico ao do original
nao ordenado. A indexa¢do ocupa menos espago no disco (ver Capitulo 14).

EXTRAINDO DADOS E INFORMAGOES

O Comando DISPLAY

e DISPLAY Jneth
exibe um Gnico registro, o arquivo inteiro
ou registros selecionados de um arquivo.

Os comandos DISPLAY ALL e DISPLAY FOR param e aguardam a cada quinze registros.
Pressionando qualquer tecla, di-se continuidade a exibi¢ao.

86
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< CTRL S > Impede,
temporariamente, que
a exibi¢do continue.
Qualquer teclada
prosseguimento

ao Pprocesso.

< ESC > cancela
o comando DISPLAY

O comando LIST, por outro lado, ndo péra até alcangar o final do arquivo. Este comando
torna-se, entdo, muito Gtil quando se deseja imprimir todos os registros, sem que eles aparecam
na tela. O comando LIST funciona de modo idéntico ao DISPLAY, exceto pelo fato de LIST
ser sempre uma condi¢do total (ALL), a menos que se especifique o contrario.

O comando DISPLAY exibe um registro finico, o arquivo inteiro ou registros selecionados
de um arquivo. O comando DISPLAY ALL comega pelo registro n9 1 e exibe todos os registros
contidos no arquivo.

USE PESSOAL
DISPLAY ALL

Pode-se Imprimir o que se Vé na Tela
Se houver uma impressora em linha com o computador, digitar conforme a tela a seguir.

r Quando o comando “PRINT” estd
em operagdo, os dados de saida vio
| para a impressora e para a tela.

1% . SET PRINT ON
. DISPLAY ALL

00001 Paulo 250.00 Escriturario 1980
00002 Luiz 650.00 Editor 1972
00003 Joao 350.00 Escritor 1978
00004 Pedro 850.00 Pres 1950
00005 Lucio 700.00 Vice Pres 1960

. SET PRINT OFF
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Usando CP/M, pode-se empregar << CTRL P > para acionar e desacionar a impressora

E possivel exibir um registro especifico através de seu nimero.

DISPLAY RECORD 2

Observe o que acontece quando pressionar apenas DISPLAY:

DISPLAY

Sob esta condicao de entrada, o comando DISPLAY continuard a exibir o registro em
curso até reposicionar o PONTEIRO DE REGISTRO do dBASE. Por exemplo:

Reportando-se a um registro que nao conste do arquivo, é recebida a seguinte mensagem:

DISPLAY RECORD 13706

Elimina-se o nimero du registro, a esquerda da tela, através de OFF,

Notar que os mimeros dos registros
nao aparecem.

DISPLAY ALL O
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Acrescentando um ou mais nomes de campos
depois do comando DISPLAY, apenas tais
campos serdo exibidos.

Para exibir apenas os campos desejados:

DISPLAY ALL NOME

DISPLAY ALL NOME SALARIO

DISPLAY ALL NOME OFF

Pode-se exibir qualquer parte de um campo pelo uso da fun¢ao $ (ver Capitulo 18 para
maiores detalhes).

Nome do campo
Posigdo de partida
-~ _Numero de caracteres

DISPLAY ALL

90 dBase Il para principiantes

DISPLAY ALL $(NOME, 2,2

Nao esquecer de separar, por virgulas,
estas expressoes parciais de campos.

DISPLAY ALL  $(NOME,1,2)%S(CARGO,1,2)

Usando OFF e o simbolo de cardinal (#), pode-se exibir o nimero em qualquer posi¢do
da linha,

DISPLAY CARGO NOME, # OFF

0 simbolo # deve ser separado dos nomes dos campos por intermédio de virgulas.

DISPLAY CARGO NOME, # , SALARIO OFF

Os Dados Exibidos podem ser Calculados

Este tempo de servigo é calculado
na memoria e nao € preservado. |

DISPLAY NOME ANO 1984-ANO

DISPLAY NOME SALARIO SALARIO * 1.1

E se houvesse um aumento de
10% no salario?
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Como 1.1 vezes 250.00 resulta em trés casas decimais, pode-se usar a fun¢io STR para

filtrar a terceira casa decimal:

DISPLAY NOME SALARIO STR (SALARIO=*T. 157 )

Exibindo Registros do Meio do Arquivo:

Os comandos DISPLAY ALL (e LIST) sempre partem do registro namero 1.

o (0] o 0SS

00002]| Luiz Editor || ‘-9?2|

Paulo | [ Escriturdrio

IOOO{BJ Jodo \rEscritor I 1978 |
F;oo{;-:: Pedro || Pres |
IE}U('}DS Lutio “ Vice Pres ‘ 1960 ‘

Desejando iniciar mais abaixo, no arquivo, posicionar o ponteiro de registro no registro

escolhido, Inserir, apenas, 0 nimero do registro:

i
J

Isto posicionard o PONTEIRO DE
REGISTRO no registro niumero 3.

In]:mul‘ Paulo [Esurirurr’nr;o 180 ‘
00002|[[wuiz [ eaor |[ 1072
i():at}u:%:J Jodio Escritor ” 1978 { E%ETSE%;‘% DE

Pedro I | Pres

00004|

Vice Pres H ii}ii:']']

[()-i?[)('}f'l” Lucio
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O ponteiro de registro estd, agora, posicionado
no miimero do registro com que se entrou.

Para exibir o nimero do registro para o qual o PONTEIRO DE REGISTRO esti apontado,
digita-se:

Tendo movido o PONTEIRO DE REGISTRO, pode-se usar o comando DISPLAY NEXT
para exibir os registros seguintes. Por exemplo:

3
DISPLAY NEXT 2

Querendo exibir os registros situados do meio ao fim do arquivo, deve-se escolher um
namero para vir depois de NEXT, suficientemente grande para alcancar o final do arquivo.

3
DISPLAY NEXT 100

3
DISPLAY NEXT 100 NOME

Buscando os Dados

Os computadores buscam os dados comparando-os com outros dados. Assim, ao se buscarem
dados em dBASE, ¢ preciso fornecer dados de tal forma que a comparag¢do possa ser realizada e
também determinar se os dados desejados sdo iguais, maiores ou menores do que os apresentados.
Por exemplo, o pedido: “Mostre-me quem recebe mais de 700 délares” deverd ser traduzido
para:
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DISPLAY FOR SALARIO > 700

Os simbolos para comparar, no teclado, sdo:

MAIOR DO QUE

MAIOR OU IGUAL A
MENOR DO QUE

= MENOR QUE OU IGUAL A
IGUAL A

# ou < > DIFERENTE DE

I AANVY
Il

O comando DISPLAY FOR exibe todos os registros que atendam a condi¢do FOR:

DISPLAY FOR ANO > = 1980
DISPLAY FOR ANO < 1970

DISPLAY FOR NOME = "Luiz"

. DISPLAY NOME FOR ANO < 1970 OFF

E possivel comparar dados dentro do proprio registro. Suponhamos que se disponha, em
um mesmo registro, do preco de custo de um artigo e de seu valor corrente. Para buscar todos
os registros onde o valor corrente é superior ao de custo, digita-se:

DISPLAY FOR CORRENTVAL > = CUSTO

Usando o exemplo anterior, imaginemos que se queira saber quais artigos valem duas vezes
seu prego original:

E DISPLAY FOR CORRENTVAL > = CUSTO ‘* 2

" Em primeiro lugar multiplica-se
CUSTO por 2 sendo esse valor,
depois, comparado.
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Para saber que artigos valem mais 10% do que seu prego de custo, digitar:

L DISPLAY FOR CORRENTAVAL > = CUSTO_* 1.1 ||

Aqui, multiplica-se por 110%.
Desejando proceder corretamente sob o ponto de vista economico, levando-se em conta
que o valor corrente estd inflacionado, poder-se-d reduzi-lo em 15%.

’7. DISPLAY FOR CORRENTVAL - CORRENTVAL ¥ .15 > = CUSTO * 2

(2) (1 (3) (1)
(1) As multiplicagGes e divisGes sdo efetuadas em primeiro lugar;
(2) aseguir vém as adigGes e subtragoes e, por tltimo,
(3) uma comparagio.
Verificagoes Exatas:

Note que:

DISPLAY FOR CARGO = 'Editor'

DISPLAY FOR CARGO 'Edi’

apresentardo, todos, o mesmo resultado:

Introduzindo o comando SET EXACT ON, veja o que acontece:

SET EXACT ON
DISPLAY FOR CARGO = 'E'

Obtém apenas o ponto.
Ndao ha verificacdo !
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Utilizando o comando SET EXACT ON, o conteido do campo inteiro deve ser exatamente
verificado. Por outro lado, ndo se desejando mais que esta condi¢do seja atendida, usa-se o
comando SET EXACT OFF. Nota-se, também, que uma verificagdo exata podera ser necessiria
se ocorrerem prefixos semelhantes nos dados. Por exemplo:

Editor
Editor assistente
AND/OR/NOT

Busca logica de dados atendendo a uma ou mais condigaes.

Logica Booleana

Na metade do século XIX, o matemitico e logico inglés George Boole estabeleceu as
operagGes logicas envolvidas nas decises. Ele mostrou que uma decisdo baseia-se na avaliagao
das condigdes E, OU, NAO (AND, OR, NOT). A logica Booleana ¢ a base para o projeto de todos
o0s circuitos dos computadores digitais.

Utilizando adequadamente as trés pequenas palavras E, OU e NAO, obtém-se qualquer
combinagdo possivel das condigdes existentes nos dados dos registros.

.AND.

JAND. ¢ usado na busca de dados que atendam a duas ou mais condigdes.

IMPORTANTE: AND. é necessdrio para selecionar
um conjunto de registros.

DISPLAY FOR SALARIO > 700 .AND. ANO > 1948
DISPLAY FOR NOME < 'M' .AND. ANO > 1975

DISPLAY FOR SALARIO <-300 .AND. CARGO = 'E'

DISPLAY FOR ANO > 1971 .AND. ANO < 1976
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Ndo ha limite para o uso do nimero de .AND.s na busca, a menos do comprimento
miximo de 254 caracteres de uma linha de comando. Todos os trés, .AND., .OR. e .NOT.
requerem um ponto antes e depois da palavra.

.OR.

.OR. ¢ usado na busca de dados que atendam a, pelo menos, uma dentre duas ou mais condigdes.

No caso do arquivo (exemplo, PESSOAL )
todos os registros aparecem porque, ao

se usar .OR., caso o registro ndo atenda

a primeira condigao, ainda poderd atender
a uma segunda ou terceira condigoes.

. DISPLAY FOR SALARIO >700 .OR. ANO > 1948

E importante notar que o AND (= e) da lingua inglesa e o ,AND. Booleano ndo tém o
mesmo significado. Ou seja, a solicitagdo feita em inglés “Let’s get a listing of all the writers
and editors in our company” (Providencie uma listagem de todos os escritores e editores da
nossa companhia) €, na verdade, uma condigdo OU, isto ¢, um .OR. Booleano:

DISPLAY FOR CARGO = 'Escritor' .OR. CARGO = 'Editor'

O .AND. Booleano seria correto apenas se as pessoas em questdo fossem, a0 mesmo tempo,
escritores e editores. Se tal acontecesse e se ambos os cargos estivessem, de fato, armazenados
em um campo para cargo, a busca dos nomes desses profissionais seria feita através de $ (ver
VARREDURA DE CAMPO, na pégina 98).

DISPLAY FOR 'Escritor' $CARGO .AND. 'Editor' $CARGO

.NOT.

.NOT. € usado na busca de dados que sdo o oposto da condigio NOT (Ndo):
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DISPLAY FOR .NOT. ANO > 1970

DISPLAY FOR .NOT.NOME < 'M'

Nos exemplos acima, pode-se evitar o uso do .NOT. alterando a expressao:

DISPLAY FOR ANO < 1971

”
DISPLAY FOR NOME > 'L'

NOT. ¢é necessrio para se exprimir, através de dados logicos, uma condigdo “diferente de”:

DISPLAY FOR .NOT. SR:CIDADAO
DISPLAY FOR .NOT. MBA

Campos "L "de 1 byte.

( o]

Combinando .AND.s com .ORs

Lembrar-se de que os dados de caracteres
vem entre aspas. Os dados numeéricos, nio.

Vamos supor que se deseje buscar os Vice-Presidentes que comecaram a trabalhar a
partir de 1955 ou os que ganhem menos de $750.00. Inserindo-se:

DISPLAY FOR CARGO = '"Vice Pres' .AND. SALARIO < 750;
.0R. : .
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Notar o ponto e virgula interrompendo
a linha de comando.

Acrescentando parénteses ao comando, obtém-se o resultado correto.

Ndo esquecer de tentar acrescentar

05 parénteses caso o complexo critério
de busca nio produza os resultados
desejados.

DISPLAY FOR CARGO = 'Vice Pres' .AND.(SALARIO<750

ANO > 1955)

Tudo que estiver entre parénteses serd tratado como um Gnico grupo. O comando, agora,
funcionari como: Vice Presidente cargo ,AND. (uma ou outra dessas condigoes).

Varredura de Campo

E a capacidade de VARREDURA DE
CAMPO que permite ao dBASE trabalhar
tanto com palavras (texto), quanto com
dados. Podem-se criar grandes campos (de
até 254 caracteres), preenché-los com frases
e buscar quaisquer palavras que tenham
sido gravadas.

Mediante o uso do $ pode-se buscar os dados no meio de um campo de caracteres,
Por exemplo:

DISPLAY FOR 'Pres' $CARGO

DISPLAY FOR "rito" $CARGO

DISPLAY NOME FOR ‘a' ME OFF

Lembre-se de que OFF significa desligar
a exibicdo do mimero do registro.
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O § significa “dentro dos limites de” e ordena que o dBASE compare os dados entre
aspas com cada posi¢do possivel no campo. Pode-se interpretar esta expressao como:

“ISTO” dentro “DAQUILO”.

Os exemplos seguintes ilustram o armazenamento de dados e de palavras em um mesmo
registro:

Receita Culindria

CAMPO NOME, TIPO, TAMANHO
001 RECEITA,C,15

002 CATEGORIA,C,10

003 INGRED,C,200

Pode-se buscar receitas de sopa que levem cenouras:

DISPLAY FOR CATEGORIA = 'Sopa' .AND.'Cenoura' $INGRED

Selecionaria o seguinte registro:

Receita Categoria Ingred
'Sopa de Vegetais Sopa Agua Cenoura Ervilhas Aipo
“Dados” “Dados” “Palavras” (Texto)
Arquivo Pessoal
CAMPO NOME, TIPO, TAMANHO
001 NOME,C,25
002 REGIAO,C,10
003 COMENT ,C,25C

Pergunta-se: Quem fala sueco na regido setentrional?

| DISPLAY FOR REGIAO = 'Norte' .AND.'Sueco' SCOMENT
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O registro seguinte seria selecionado:

Nome Regido Coment
Freedman, Karen I | Norte ] Gosta de Musica Rock, Fala Sueco
“Dados” “Dados” “Palavras” (Texto)
Imoveis:
CAMPO NOME, TIPO, TAMANHO
001 TITULO,C,10
002 PRECO,N,7
003 DESCRICAD,C,200

Supondo que todas as caracteristicas da casa estejam uniformemente codificadas no
campo destinado 3 DESCRICAQ, pode-se buscar uma casa de trés quartos, com lareira e piscina,
de prego inferior a $175,000, do seguinte modo:

DISPLAY FOR PRECO <'175000 .AND.; ‘
"3QUAR" $DESCRICAO .AND.:
"_AR" $DESCRICAO .AND.; \

"PIS"  $DESCRICAO |
Titulo Preco Descricdo
Schiller House 150.000 : AQUEC LAR 3 QUAR PIS Sauna
“Dados” “Dados” “Palayras” (Texto)

Todas as Condicdes FOR Operam do Mesmo Modo

As condigdes DISPLAY FOR discutidas neste capitulo valem para todos os comandos que
usam a opgao FOR, tais como:

COPY TO————FOR

DELETE FOR
SiM-——— FOR

i TR |
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Isto inclui os .AND.s, .OR.s e .NOT.s e, também, a VARREDURA DE CAMPO. Pressionar qualquer tecla

As capacidades de busca e de sele¢dio proporcionam uma flexibilidade completa na para prosseguir.
* = Coberto no Nivel 1

manipulagdo dos dados. ‘
(ver Indice dos Comandos do Nivel 1).
O resto poderd ser encontrado no
Capitulo 20 (Sumdrio dos Comandos

Display Structure do Nivel 2).

O comando DISPLAY STRUCTURE permite o exame da estrutura do registro do arquivo
em uso. Veja exemplo a seguir.

DISPLAY STATUS

Se o registro contiver um grande mimero

de campos pode-se impedir, temporariamente,
que seus nomes fujam do campo da tela,
pressionando < CTRLS >.

A exibigao de novas linhas € reiniciada

ao se pressionar qualquer tecla.

Drive do Disco  Tipo de Arquivo
| 1I

USE PESSOAL
DISPLAY STRUCTURE

Display Files

O comando DISPLAY FILES exibe os nomes dos arquivos do diretorio do disco. Para se ver
os nomes dos arquivos de dados do dBASE, digitar:

' DISPLAY FILES

O total de bytes inclui 1 byte
reservado para o codigo de Delegdo (*).

Querendo os nomes dos arquivos no drive B, digitar:

Display Status

DISPLAY FILES ON B

O comando DISPLAY STATUS permite o exame da situagdo em curso do dBASE.
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Através do comando DISPLAY FILES LIKE, nome do arquivo.tipo do arquivo pode-se
selecionar diferentes tipos de arquivos. Por exemplo:

DISPLAY FILES LIKE *.FRM

Exibird os nomes de quaisquer arquivos
com formato de relatorio do disco.

Os nomes dos arquivos, no disco, sio formados por duas partes,

A segunda parte é um tipo
de arquivo em geral, criado
automaticamente pelo software.

A primeira parte corresponde
ao nome que se dd ao arquivo.

nome do arquivo . tipo do arquivo

As duas partes sdo separadas
por um ponto.

0O dBASE associa os seguintes tipos aos seus arquivos:

CODIGO DO TIPO TIPO DO ARQUIVO GERADO POR

DBF arquivo de banco de dados create, copy. sort

FRM formato de relatério report

NDX indice index

TXT arquivo de texto copy, set alternate

CMD ou PRG arquivo de comando modify command

FMT arquivo de formato ou qualquer editor de texto

Selecionando tipos e nomes de arquivos tendo em vista a exibigdo, pode-se usar * e 7 como
caracteres-chave para verifica¢ao. Por exemplo:

T'odos os arquivos no diretorio serdo, pois, exibidos. Como * significa qualquer combinagio
de caracteres, tudo estard dentro de *. *. O simbolo ? é um caractere-chave composto de um iinico
caractere. Querendo exibir os nomes de todos os arquivos TXT iniciados por N, digitar:
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« BISPEAY FEEESTLETKE N* . TXT “

Porém, querendo todos os arquivos TXT que contenham um N na segunda posi¢do do
nome, digitar:

. DISPLAY FILES LIKE ?Z?N*.TXT

Os comandos COUNT e SUM

° COUNT

conta o nimero de registro no arquivo.

e SUM

totaliza o valor numérico em campos especificos.

CoNAGEN (Counr)-

SREGIsTROS po

ARRUIvO FESS0AL

SOMA - SALARID y
o RIOS TOTAjS
£ 2. #0000
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O comando COUNT conta o nimero de registros no arquivo, Se este contiver 314 registros,
entdo:

. COUNT
CONTAGEM = 00314

Lembre-se de que ¢é possivel obter uma
contagem total atualizada de registros, através
do comando DISPLAY STRUCTURE.

Para contar registros selecionados (através do COUNT), digitar:

| . COUNT FOR PAIS = "USA"

L ==

Pode-se armazenar o resultado da contagem (feita mediante COUNT) em uma VARIAVEL
DE MEMORIA, através de:

. COUNT TO QUANTOS
CONTAGEM = 00314

No caso de se querer ver o que hda em QUANTOS, digitar:

? QUANTOS i J

O comando SUM di o total de até cinco campos numéricos, de uma so vez:

SUM QUANTIDADE, CUSTO, QUANTIDADE * CUSTO

246.50 6./2].30

Aqui, o * significa multiplicagdo.

Totalizam-se os registros selecionados (usando o comando SUM), através de:

. SUM SALARIO FOR SALARIO > 500 ]

Os resultados obtidos com o comando SUM podem ser armazenados em variaveis de
memoria.
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Veja o Capitulo 16 para detalhes
de varidveis de memoria,

. SUM QUANTIDADE, CUSTO, QUANTIDADE * CUSTO TO Q, C, QC

As variiveis de memoria podem ser exibidas digitando-se:

20, C, QC

O comando REPORT

e REPORT

permite a definigdo e emissdo de um relatério.

O comando REPORT permite a definigdo e emissao de um relatorio. Cabe ao usuirio definir
o nimero de colunas, seus titulos, o que elas conterdo, o titulo da folha e quaisquer totais ou
subtotais necessarios.
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Foniada Relintio o dnAGE As regras que regem um nome de arquivo de FORMA (FORM) sdo as mesmas que regem
o0s nomes dos arquivos de dados.

0O dBASE d :
— MARGEM ESQUERDA (ovalor shindard ¢ ) o g

SET HEADING To(gpcional)

%

PAGINA N® 00001  REGISTRO EM cURSO
oo/00/00

Observagdo: na tela, tudo isto se
constituira nuuma linha.

Pressionando < RETURN >,
aceita-se o valor standard.

| =
| RAR COM OPCOES, M = MARGEM ESQUERDA, L = LINHAS/PAG., W = TAMANHO PAG

[ENT
=4,L=50,W=40

M

OS5 PAS COLUNAS  TiTwio Tiue TITULO

Inserir a letra, o sinal de igual e o valor

da disposigdo que se quer alterar,
3 por exemplo, M = 4.
__z%z@s Havendo mais de uma disposigao a ser
PAGINA L alterada, deve-se separd-la por virgula: M = 4, W=
(ovalor i c,iﬁﬁ;m g ' - < alinhamento justificad
2??;;15 : ﬁﬁug entye O titulo é centralizado dentro dos limites da a margem esque‘r’;:.’ i
tinkais) e S v LARGURA DA PAGINA, a menos que um U > alinkamento justificado
’ ‘ \ < ou > seja o primeiro do titulo. "\‘ & margem direita.
A
\

\
_ CABECALHO? (Y/N) \

Wjﬁ:’féﬂﬂt :4 m'aiﬂﬂ (valor OPCOES i 1
dard ¢ de & o ENTRE . 0 -
Este ardi ﬂ:w_,’ Usdele dbenals Respondendo Y, aqui é exibido.—— —ENTRE COM 0 CABECALHO:
perd « Fralizar o 4l & Mm
A escolha do usudgrio. — —{— RELATORIO COM ESPACO DUPLO? (Y/N
=RELATURIO COM ESPACO DUPLO? (Y/N)
Inserir Y (SIM), se desejar um total ~DESEJA TOTAIS? (Y/N)
vestdA 10IALSY (Y/N)

1 d. I :

Sempre que se atribui um nome novo 3 FORMA (FORM), que vem acompanhando o comando €m quaiquer aas colunas.
i a éri i ird definir o relatorio.

REPORT, o usudrio se vera frente a uma série de descrigGes que servirdo para de 1mT or j T Sl i i B e 2|2t

As descrigbes serio automaticamente preservadas em cliisca., em um arquivo do tipo Fésposta 5 perguintas: DESI

REPORT FORM, de tal forma que da proxima vez em que 8¢ ingerir REPF)RT FORM nome, o T S Nrie s ) )

dBASE usard, também automaticamente, as defini¢Ges relativas ao arquivo daquela FORMA. Sempre que os dados deste campo—1" ¢ RE COM CAMPO DE SUBTOTAL:

(O arquivo REPORT FORM apareceré no disco, através da extensao .FRM.) Tovem alferidos obibm-be
um subtotal.

Por exemplo: 2. Y (SIM) elimina todos os dados,
exceto o campo de subtotais — |

€ 08 totais. = I ——— -
™ RELATORIO RESUMIDO? (Y/N)

ATORIO RESUMIDO? (Y/N)

REPORT FORM NOVA




I
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IMPORTANTE
Em caso de erro ...

Nio se pode alterar uma selegdo uma vez que tenhamos avangado para o registro seguinte.
Cometendo um erro ¢ querendo iniciar novamente a descricio do relatorio, pressione-se
< ESC > para trazer o ponto de volta, Deletar a descri¢do da forma, digitando:

L_“ DELETE nome da forma.FRM

e comegando de novo.

—3. Y (SIM) faz o papel saltar
para a pagina seguinte apos
cada subtotal,
4. Opcional. Descreve a categoria
dos dados no campo do subtotal.

= PULE A PAGINA APOS SUBTOTAL? (Y/N)
—= ENTRE COM CABECALHO NO SUBTOTAL:
COL - TAMANHO, CONTEUDO

001

ENTRE COM CABEEALHO

L=

X

\ O que estd impresso na coluna

\

\ Largura da coluna

Usando < ou > como o primeiro caractere
do titulo, faz-se o seu alinhamento em rela¢ao
a margem esquerda ou direita.

Encerra-se a definicao do relatorio
pressionando-se < RETURN >,
O relatorio sera exibido na rela.
(Veja a seguir.)
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COL TAMANHO, CONTEUDOS
008 =

Normalmente, a largura da coluna serd igual & do campo e os contetdos incluirdo o nome
do campo a ser impresso. Por exemplo:

Observagdo: Tornando as larguras das colunas
do RELATORIO maiores do que as dos campos,
obtém-se colunas impressas separadas entre si.

7 ,NOME
15,CARGO

Pode-se efetuar cilculos nas colunas:

COL TAMANHO, CONTEUDO

005 10, PRECO - TOTPAGD
ENTRE COM CABECALHO: Balanco

coL TAMANHO, CONTEUDO

005 10, QUANTIDADE * CUSTO
ENTRE COM CABECALHO: Custo Total

E possivel fazer calculos com os dados dos registros em relagio a um total obtido fora
do relatorio. Por exemplo: suponhamos que se deseje imprimir uma porcentagem do saldrio de
cada pessoa em relagdo ao salario médio. Calcula-se, em primeiro lugar, o salario médio:

. SUM SALARIO TO SALTOT
. COUNT TO CONTOT

- STORE SALTOT/CONTOT TO SALMED

A coluna do relatorio terd o seguinte aspecto:

CoL TAMANHO, CONTEUDO
007 7 ,SALARIO/SALMED * 100
ENTRE COM CABECALHO: Percentual da Media
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Se a largura da coluna for menor que a dos dados, os dados “C” serdo levados para alinha
seguinte. Porém, aparecerdo asteriscos (***) impressos nas colunas “N”.

As descricoes do REPORT FORM poderio
ser alteradas através do editor de texto do
dBASE, desde que se tenha o cuidado de
manter o alinhamento correto das linhas
das descricoes. Talvez seja melhor deletar
o arquivo REPORT FORM e redescrever

o relatorio, se houver necessidade de

n?d:'ﬁcagﬁo deste tiltimo. . 7
Campo “C” COLUNA
b N
AlL|IL|I|S|O|N SON
Campo “N”
1(1817]|6314]: 2] * * *k %k

Isto significa que um campo longo de texto poderd ser exibido sob a forma de um para-

grafo.
COLUNA

E como o dBASE imprime os dados

E como o dBASE
imprime os dados

E sempre Gtil imprimir o nimero do registro no relatério. Deve-se, entdo, reservar espago
suficiente para conter o maior dos nimeros de registros disponiveis.

Combinando e reunindo os registro

O comando JOIN é muito util na juncdo
de dados visando um relatorio

{ver Capitulo 17).
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coL TAMANHO, CONTEUDO
001 3, #

Para imprimir o relatorio, digitar:

REPORT FORM NOVA TO PRINT

A selegao dos registros a serem impressos pode ser feita através de FOR:

REPORT FORM NOVA TO PRINT FOR SALARID>500

Comega-se a impressdo a partir da metade do arquivo. Suponhamos que se deseje imprimir
os arquivos compreendidos entre o n® 97 e 0o n9 115, inclusive:

97 ]
REPORT FORM NOVA NEXT 19 TO PRINT |

Ao invés de se imprimir o relatorio, pode-se criar uma copia do disco a ser usada com um
processador de palavras:

SET ALTERNATE TO COPIADSK
SET ALTERNATE ON
REPORT FORM NOVA

|
i

Nio se tendo certeza de que a impressora esteja ajustada de forma adequada para o inicio
da pégina, pode-se avangar o papel para a parte superior da pdgina seguinte, usando o proprio
teclado do computador,

SET PRINT ON
EJECT
SET PRINT OFF

Caso ndo se deseje que o dBASE inicie automaticamente o relatorio na parte superior da
pagina seguinte, pode-se alterar, também, esta condigdo digitando:

J_. SET EJECT OFF
| S— —= - e




S

| R =T~ W B il R I R g i e L oy o w TR e ST T S — T — T T T

Extraindo dados e informagdes

113

Lembre-se de que, para alterar o titulo de cada relat6rio, € necessdrio digitar:

- SET HEADING TO titulo

Nio hd valor standard.

Para alterar a margem esquerda, inserir:

SET MARGIN TO margem esquerda

O valor standard é 8

(ver pdgina 126 ).

PARTE 4

MANTENDO OS ARQUIVOS




CAPITULO 11

FUNGOES UTILITARIAS E DE MANUTENGAO

Usando o Comando COPY

O comando COPY serve para criar copias de reserva dos arquivos de dados (arquivos.DBF).
Pode-se copiar um arquivo de um disco para outro ou fazer uma copia do arquive no mesmo
disco, atribuindo-lhe um outro nome. Seguem as virias aplicages do comando COPY.

1.  Trabalhando no drive A e querendo fazer uma copia de reserva no drive B, digitar:

. USE PESSOAL
. COPY TO B:PESSOAL

2. Por outro lado, trabalhando no drive B e querendo copiarem A, digitar:

. USE PESSOAL
. COPY TO A:PESSOAL

3.  Para copiar um arquivo de B para A, enquanto estiver no drive A, digitar:

. USE B:PESSOAL
. COPY TO PESSOAL

4, Pode-se atribuir um outro nome a um arquivo ao mesmo tempo em que ele estd sendo
copiado, com:
117
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. USE PESSOAL
- COPY TO B:PESSOAS

5. Ao se copiar um arquivo em um mesmo disco, deve-se escolher um outro nome. Nao
se especificando um drive, o comando COPY produziri uma coOpia no mesmo disco.

. USE PESSOAL
. COPY TO PESSOAS

6. O dBASE permite que parte do arquivo seja copiada mediante a condi¢ao FOR:

. USE PESSOAL
. COPY TO FUNC FOR CARGO = 'ESCRITURARIO'

7. E copia-se, no novo arguivo, apenas os campos selecionados através da condi¢io FIELD:

. USE PESSOAL
. COPY TO PESSOAS FIELD NOME,CARGO

No exemplo acima, o novo arquivo, de nome PESSOAS, conterd apenas dois campos:
NOME e CARGO.

8.  Pode-se combinar todas as possibilidades através de:

L COPY TO PESSOAS FIELD NOME,SALARIO FOR CARGO = 'ESCRITURARIO' |

O comando COPY pode criar outros formatos de arquivos além do normal DBF (ver
Capitulo 19 - Trabalhando com Arquivos nio-dBASE),

Copiando uma Estrutura de Registro Através do Comando COPY :

9. Pode-se copiar a estrutura de um arquivo sem copiar os dados nele contidos:

. USE PESSOAL
185 COPY STRUCTURE TO PESSOAS
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10.  Pode-se, também, selecionar os campos desejados na nova estrutura:

A estrutura do nove arquivo denominado
PESSOAS contém apenas NOME e SALARIO.

| . USE PESSOAL
| - COPY STRUCTURE TO PESSOAL FIELD NOME,SALARIO ;

Ao se éspec:‘ﬁcar 0 nome de um arquivo

ja existente, a ser usado como arquivo TO,
todos os dados contidos nele sdo destruidos.
Isto vale para qualquer forma do comando
COPY (COPY dados ou COPY estrutura).

Este uso do comando COPY é um modo rapido de se criarem novos arquivos sem ter que
se passar por todas as descri¢oes do comando CREATE.

Mudando os Nomes dos Arquivos

Desde que o arquivo ndo esteja aberto, pode-se atribuir-lhe um outro nome através do comando
RENAME. Nio se acrescentando um ponto e a indicagdo de outro tipo de arquivo, adotar-se-d
o tipo normal do arquivo DBF (arquivo de banco de dados).

RENAME PESSOAL TO PESSOAS f

Através do comando RENAME, pode-se atribuir outro nome a qualquer arquivo do disco
incluindo um nome e designando o tipo de arquivo. Por exemplo:

Nome do arquivo da forma de relatorio:

L RENAME REPORT1.FRM TO REPORTE.FRM

. e — — SRSl P |

Nome do arquivo de comando :
{CPM):
(MS/DOS):
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_ RENAME INPUT.CMD TO ORDENS.CMD \
" RENAME INPUT.PRG TO ORDENS.PRG |

Nome do arquivo de meméria:

RENAME AMANHA.MEM TO TOTAIS.MEM _J

Nome do arquivo de indices:

RENAME NMNX.NDX TO NOMEINDX.NDX

Nome do arquivo de formato:

_ RENAME TELAESP.FMT TO TELAT.FMT

Para maiores informagGes relativas aos sete tipos de arquivos gerados pelos comandos
dBASE, ver o Sumirio dos Tipos de Arquivos dBASE no Apéndice D.

Trocando Dados em Miltiplos Registros

Com o comando REPLACE pode-se trocar os dados em todos os registros ou em um nimero
qualquer de registros selecionados, Por exemplo, para substituir todas as datas do arquivo pela
data do sistema:

| . REPLACE ALL DATADEHOJE WITH DATE*( ) |

Esquecendo de ALL e digitando:

[ . REPLACE DATADEHOJE WITH DATE*( ) |

altera-se DATADEHOJE apenas no registro em curso, Pode-se alterar virios campos com 0 mesmo
comando, embora os dados de entrada em cada registro sejam 0s mesmos:

[ REPLACE ALL DATADEHOJE WITH DATEX( ), COR WITH '*VERMELHO' |
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O comando REPLACE ¢ extremamente til quando se quer trocar registros intercalados
por todo o arquivo, A inclusio de FOR ao comando proporciona a capacidade de “Busca e
Substituicao™,

Notar as aspas em torno dos campos “'C".
Notar, também, que ndo é necessirio ALL
quando se usa a condigdo FOR,

' REPLACE COR WITH "VERDE" FOR COR = "GREEN"
= REPLACE PRECO WITH 5.95 FOR PRECO = 6.50
REPLACE PROGRAM WITH C FOR CARGO ="PROGRAMADOR SENIOR"

| S—_— S—

No tltimo exemplo, busca-se uma coisa substituindo-a por outra.

O comando REPLACE também ¢ indicado para aumentar o espago destinado as descrigGes,
apos ter-se modificado a estrutura do registro (ver Capitulo 13). Por exemplo:

REPLACE QUALIDADE WITH "MEDIANAMENTE BOA" FOR QUALIDADE ="MDBA"

E pode-se trocar um nimero especifico de registros, por exemplo: do niimero 432 ao 441,

e = —_——

USE NOME DO ARQUIVO
. 432
. REPLACE NEXT 10 JURISDICAO WITH 'VALE DO PARAIBA'

Um Modo Opcional de se Editarem os Dados

O comando REPLACE troca automaticamente os dados em cada registro selecionado, Querendo
rever os dados antes de trocd-los ou ainda se as modificagdes ndo forem uniformes, usase o
comando CHANGE no lugar do REPLACE,

Q comando CHANGE é util quando se quer
alterar registros localizados ao longo do arquivo,
Para se alterar um grupo de registros

adjacentes, torna-se mais conveniente

usar o comando BROWSE.
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Através do CHANGE ordena-se, em dBASE, que sejam apresentados um ou mais campos
em cada registro selecionado. Pode-se alterar os dados no campo ou passar para o campo
seguinte, prosseguindo, entdo, para o proximo registro.

Por exemplo, suponhamos que se deseje conceder aumento salarial a todos os empregados
que vém trabalhando na companhia hd um determinado tempo, mas quer-se examinar cada pessoa
individualmente. Entdo:

O dBASE representard o primeiro registro
que atenda a condigdo FOR.

Pressionando <<RETURN > desloca-se pura

| o campo seguinte.

Pressionando <<RETURN >

- novamente, desloca-se para o campo

do saldrio.

Introduzindo aqui um novo saldrio, ele

serd alterado. Porém, pressionando

< RETURN >, desloca-se para o proximo
registro, pois o ultimo dos campos pedidos
tera sido atingido.

USE PESSOAL
CHANGE FIELD NOME, ANO, SALARIO FOR ANO < 1975

Os campos *“C"’ apresentam trés
opgoes: (1) < RETURN >
para saltd-lo; (2} entrar com os
dados a fim de executar uma
busca e substituicdo ou
{3)entrar com < CTRLY >,
para permitir a escrita dos novos
dados sobre os antigos. Estas
opeoes sao 0 mesmo que usar

o comando EDIT fora do modo

Os campos “N'"e "L’ apresentam
duas opeoes: (1) < RETURN >
para salta-la, ou (2) entrar com os Sfull-screen (descrito na
dados necessdrios a alteragdo. pagina 94).
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Com o comando CHANGE, necessita-se da expressio FIELD, ainda que se pega apenas
um campo:

. CHANGE FIELD TEFiRITORIO FDR-T-ERRITORIO = "SETENTRIONAL" _!

Outro Modo de se Localizar os Registros

Desejando alterar registros espalhados por todo o arquivo através do processo de edigdo em
full-screen, usa-se o comando LOCATE para selecionar o registro e, depois aplica-se o comando
EDIT.

Como no exemplo relativo ao comando CHANGE, tente entrar com:

USE PESSOAL

LOCATE FOR ANO <1875

O dBASE respondera com o nimero do primeiro registro que atenda a condigio FOR.

Edita-se, entdo, o registro através do comando EDIT normal:

Terminada a edigdo daquele registro, digitar:

. CONTINUE

e 0 dBASE localizara o proximo registro,

Querendo  trabalhar com um conjunto especifico de registros, por exemplo,
do 101 ao 150, digitar:

e el bl ;
. 101 ;

Inserindo um Registro no Meio de um Arquivo

Pode-se acrescentar um novo registro ao arquivo, em qualquer lugar desejado, mediante o
comando INSERT, devendo, primeiramente, posicionar o ponteiro de registro. Caso se pretenda
introduzir um novo registro entre os de nimeros 3 e 4, digita-se:
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{55
INSERT

A tela de entrada de dados serd a mesma que a obtida com APPEND podendo-se, entdo,
entrar com os dados. O comando INSERT permite apenas a entrada de um registro. Querendo
acrescentar mais registros depois do que ja foi inserido, deve-se entrar novamente com o
comando INSERT.

Também, para inserir um registro antes do registro em curso, digitar:

[j_ INSERT BEFORE

Querendo inserir um registro no arquivo, mas de forma a preenché-lo posteriormente
com os dados, cria-se um registro em branco e salta-se a tela de entrada de dados, digitando:

T | o e

ou

Ll e . _
INSERT BLANK BEFORE |

Um Comando UPDATE para Lotes de Dados

Quando os analistas de sistemas projetam os sistemas de informacdo, dois sdo os tipos de arquivo:
o de cadastro e o de movimento. O registro de cadastro contém dados descritivos, tais como:
nomes, enderegos, cargos e categorias. Contém, igualmente, informagdes resumidas como: cifras
relativas ao periodo de um ano até a presente data e quantidades disponiveis. O registro do
cadastro deve englobar tudo o que é necessirio ao conhecimento de determinado assunto, Os
registros de cadastro destinam-se a clientes, vendedores, produtos, componentes, pessoas etc.
Até uma lista das pessoas a quem serdo enviados cartdes de Natal constitui exemplo de um
cadastro.

O segundo tipo de arquivo, o de movimento, contém um registro para cada evento, atividade
ou alteragdo ocorrida. O registro de movimento contém a data ¢ os dados que descrevem pedidos
recebidos, cheques pagos, aumento de estoque; essencialmente, qualquer alteragao que reflita,
também, no cadastro. Os registros de movimento representam um evento simples, porém de muita
importincia, pois fornecem os elementos indicadores necessarios a uma auditagem e que permitem
que se determinem e examinem todas as mudangas que concorreram para a situagiao atual do
cadastro.
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As alteragdes podem ser de dois tipos: as que sdo aritmeticamente acrescentadas aos dados
existentes e as que irdo substitui-los. Caso se decida reunir todas essas alteragGes em um arquivo
de movimento separado, pode-se atualizar o cadastro através do comando UPDATE.

Para tanto, ambos os registros — de cadastro e de movimento — deverdo conter um campo
com dados correspondentes ¢ de nomes idénticos. Tal campo, chamado CAMPO-CHAVE ¢, em
geral, um nome ou ntmero que identifica, de forma fGnica, um registro do outro (por exemplo,
o nimero de uma pessoa, 0 nimero do CPF ou o nimero de um produto).

0O comando UPDATE trabalha de dois modos, dependendo da seqiiéncia
dos arquivos de cadastro e de movimento

Acesso Segiiencial: O comando UPDATE assume o método de Acesso Seqiiencial e requer que
ambos o0s arquivos estejam na mesma ordem de seqiiéncia. O arquivo de movimento deve estar
ordenado de acordo com a seqiiéncia do campo-chave, O arquivo de cadastro, porém, tanto podera
estar ordenado quanto indexado pelo campo-chave.

Acesso Aleatorio: No modo do Acesso Aleatério, o arquivo de movimento pode estar em qualquer
seqiiéncia, enquanto o de cadastro precisa estar indexado pelo campo-chave.

Um exemplo ajudari a esclarecer o assunto. Suponhamos que se queira atualizar um cadastro
chamado PRODUTOS a partir de um arquivo de movimento, de nome TROCAS. Ambos os
arquivos contém um campo-chave denominado PRODNUMERO e um campo chamado
DISPONIVEL. O campo DISPONIVEL do registro do cadastro flutua constantemente, enquanto
o seu homonimo no registro de movimento representa um acréscimo ou um decréscimo.
Efetuam-se os decréscimos através da introdugdo de um nimero negativo no campo DISPONIVEL
do registro de movimento, Abre-se o cadastro e trabalha-se a partir do arquivo de movimento:

. USE PRODUTOS
UPDATE FROM TROCAS ON PRODNUMERO ADD DISPONIVEL

Escolhendo o método Aleatorio:

L‘. UPﬂATE FROM TROCAS ON PRODNUMERO ADD DISPONIVEL RANDOM

Suponhamos que se deseje, no registro do cadastro, algo sobre a Gltima transagdo que deu
origem a uma atualizagdo. Admitindo um campo, em ambos os registros, denominado CLIENTE,
poder-se-ia atualizar o cadastro da seguinte forma:

| . UPDATE FROM TROCAS ON PRODNUMERO ADD DISPONIVEL REPLACE;

| CLIENTE
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Se o campo que se pretende substituir no cadastro ndo possuir 0 mesmo nome do campo
de movimento, pode-se executar o comando REPLACE tradicional, da seguinte forma:

UPDATE FROM TROCAS ON PRODNUMERO ADD DISPONIVEL REPLACE;
ULTICLIE WITH CLIE

E possivel atualizar varios campos, separando-se seus nomes por virgulas:

ADD campol, campoZ, campo3;
REPLACE  campol, campo2 WITH campo3, campob

O dBASE Necessita de Alguma Assisténcia

ATENCAO:
Informagdo importante sobre
o comando UPDATE.

Tal como na versio 2.4, o dBASE nio acusa erro s¢ o comando UPDATE, partindo de um
registro de movimento, nao encontrar um registro de cadastro correspondente. Portanto, é
preciso ter certeza de que os campos-chave estio corretos e de que encontrardo um registro
correspondente no cadastro. E isto é conseguido ao se executar o seguinte arquivo de comando
que verificari o movimento em relagio ao cadastro ¢ que acusard os movimentos nao
correspondidos: e tem-se acesso ao editor de texto, com MODIFY COMMAND, designando-se
este programa por VERIFICA (ou por qualquer outro nome) e com as linhas de codificagio
indicadas abaixo. Usa-se < CTRLW > a fim de se preservar o arquivo de comando apds o
término da operagdo. Executa-se o programa com o uso de DO VERIFICA que perguntard pelos
nomes dos arquivos,

Este programa requer que o cadastro seja indexado pelo campo-chave.

O arquivo de movimento pode estar em qualquer seqiiéncia. Os comentérios i direita ndo
deverio ser incluidos, pois constam apenas para efeito de informagdo.
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SET TALK OFF desligar as mensagens interativas.
CLEAR
ERASE

ACCEPT “INSERIR O NOME DO CADASTRO” TO CADAS
entrar com o nome do cadastro.

ACCEPT “INSERIR O NOME DO ARQUIVO DE INDICES DO CADASTRO" TO IND
entrar com o nome do arquivo de indices.

ACCEPT “INSERIR O NOME DO ARQUIVO DE MOVIMENTO™
TO MOVIM entrar com o nome do arquivo de movimento.

ACCEPT “INSERIR O NOME DO CAMPO CHAVE” TO CHAVE
entrar com o nome do campo-chave.

0
USE & MOVIM abrir o arquivo de movimento cujo nome foi armazenado em
MOVIM.

SELECT SECONDARY selecionar o cadastro.

USE &CADAS INDEX &IND  abrir nomes de cadastros armazenados em CADAS e IND.
SELECT PRIMARY selecionar arquivo de movimento.

DO WHILE . NOT . EOF faga o seguinte até o final do arquivo.

STORE &CHAVE TO GUARDA  armazenar temporariamente o campo-chave do movimento.

SELECT SECONDARY selecionar o cadastro,

FIND & GUARDA buscar registro de cadastro correspondente.
IF #=0 o numero de registro ¢ significa nao haver correspondente.
? GUARDA exibir chave do movimento

77 “NAO ENCONTRADO REG #"  exibir mensagem de ndo correspondéncia.

SELECT PRIMARY selecionar arquivo de movimento.

o mostrar o nimero do regitro do arquivo de movimento.
Ef\l[ﬁf" fim da condigdo IF.

SELECT PRIMARY selecionar arquivo de movimento.

SKIP obter proximo registro de movimento
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ENDDO Voltar ao inicio de loop DO.
SET TALK ON ligar as mensagens interativas.
CLEAR

RETURN




CAPITULO 12

OBTENDO TOTAIS RESUMIDOS

PARTE 5

IMPORTANTES FUNGOES ADICIONAIS

O comando TOTAL resume dados numéricos em grupos de registros afins. Os resultados sdo
armazenados em um arquivo-resumo separado.

Os registros afins sdo identificados pelo campo que contém a caracteristica para a qual
estamos gerando um resumo. Este é o campo CHAVE que engloba quaisquer dados repetidos
em mais de um registro, tais como niimero de contas correntes, categorias, tipos etc.

O arquivo deve ser organizado em uma seqiiéncia de chave, segundo um critério de
ORDENACAO ou de INDEXAGAO. O comando TOTAL comega pelo registro n0 1 e soma
os campos numéricos de todos os registros seguintes que apresentam a mesma chave. Quando
esta € alterada, um registro-resumo é emitido para aquele grupo, aps o que a soma ¢ reiniciada
para o proximo grupo. O comando TOTAL ndo gera um total geral.

Suponhamos que se tenha um arquivo de pagamentos, com seqiiéncia igual 4 dos ntimeros
das contas correntes com virios pagamentos para cada uma delas. O resumo dos pagamentos
relativos a cada conta corrente poderia ser feito digitando-se:

campo-chave

L

TOTAL ON CCNUMERO TO RESUM

nome do arquivo resumo
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ARQUIVO EM USO ARQUIVO-RESUMO
Apenas Campos “N”
Campo "¢ NN
Campo-
-chave-*|00001” ” S ” 7 “ 3 I chave N1 N2 N3
oooot][ [[s|[2][4]——>loooor]| |[s][e][7]

jooool [ ][+ s ][ 2]
Jooood[ [ ][ 2 ][5 ]
Joooozl [ ][4 ][5 ][ ] ——foood[ ['8 J[+1][13]
Joooosl [ ][ 2 (e ][ 5]
Joooosl[ |[ 7 ][ o]l 7|

oooosf| [ s |[ 1 |[ o J———"Joooosl| |[s2][1e][10]

J4 existindo o arquivo-resumo, ele determinard quais os campos totalizados. Vamos supor
que ji se disponha de um arquivo-resumo preexistente do qual constem apenas o campo-chave
e um campo numerico:

ARQUIVO EM USO ARQUIVO-RESUMO
Chave Ni N2 N3

Joooot|| ICs 07 10= ] Chave N2
foooor][ {3 ][ 2 ][] » [oooor] [0
fooooz][  |[ 1 |[ 6 ][ 2]

Jooooz][ ][ ][ 2 ][5 ]

| N -+ [oocd 7]
poood[ [z ][z =]
poood[_J[7 ]2 ][~
oo J[= ][ ][] > oo [ ]
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Nio se desejando a totalizagdo de todos os campos numéricos, pode-se especificar quais
o0s campos desejados:

|7 TOTAL ON CCNUMERICO TO RESUM FIELDS N1,N3

Se forem necessdrios apenas totais impressos,
pode-se usar as opgoes SUBTOTAL

e SUMMARY e REPORT, com o comando
REPORT, que também dard um total global.

ARQUIVO EM USO ARQUIVO-RESUMO

Chave
“Clor N* N1

oooor][ ][5 ][ 7 ][ 2] Chave NI N2 N3
e s ool eI
ool [ 1 ][ 6 ][ 2]
mann
Joocozl{  [[ 4 |[ 3]s ] > Pooozl[J[& [ ][1e]
e[|z ]e 5]
poood] [ [ 7 ][ 9 ][ 7]
ooood) [ ][ 3 ][ 1 ][ o] » oooogl[  [[r2]| [[10]

Usando a expressio FIELDS, o campo-chave tanto poderd ser um campo “N”, como “C".




CAPITULO 13

MODIFICANDO A ESTRUTURA DO REGISTRO

As alteragdes estruturais em um registro podem ser facilmente efetuadas usando o dBASE. Elas
recaem em duas categorias:

ATENCAO:

Havendo dados a serem convertidos para uma
nova estrutura, as alteracoes de ordem
ESTRUTURAL e de IDENTIFICACAO
deverdo ser efetuadas por procedimentos
diferentes. Porém, se os dados ndo necessitarem
de conversio, ambas as alteracoes

— ESTRUTURAIS e de IDENTIFICACAO —
poderdo ser realizadas simultaneamente, através
do comando MODIFY STRUCTURE.

Alteracdes Estruturais

1.  Anexagdo de novos campos (até um maximo de 32).
2. Eliminagdo de campos.

3.  Aumento ou diminui¢do do tamanho de um campo.
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Alteracdes na ldentificagdo

1.  Mudanca no nome do campo.

2. Mudanga no tipo do campo.

AlteracGes Estruturais

Como exemplo, alteremos a estrutura de PESSOAL, como segue:
1. AUMENTAR “NOME”, DE 7 PARA 10 BYTES.

2. AUMENTAR “SALARIO”, DE 7 PARA 10 BYTES

3. ANEXAR UM CAMPO “ULTIMONOME”

4. ELIMINAR O CAMPO “ANO™

Nome Saldrio Cargo Ano
DE C7 N,7,2 C,15 N,4
' | |
l Ultimo nome l l
PARA C,10 C,15 N,10,2 C,10

A primeira coisa a fazer ¢ copiar através do comando COPY a estrutura original para
um novo arquivo.

ARQUIVO PESSOAL ARQUIVO NOVO

Nome Salirio  Cargo Nome Saldrio Cargo Ano

Ano
|Paulo ||250_00”Escriturério] 1980 | —— I ir Jr H |
[6s0.00|[ a0 ][ 1972 | T

350.00|| Eseritor || 1978 |
850.00|[ s || 1950 |

| Luiz

[ Jodo

| Pedro |
| Lucio |

Apenas estrutura.
Sem dados.

700.00] [ Vi pres || 1960 |
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Digitar: Digitar, agora:

USE PESSOAL DISPLAY STRUCTURE

COPY STRUCTURE TO NOVO

Em seguida, usando o comando MODIFY, modificar o novo afquiva:

USE NOVO
. MODIFY STRUCTURE

Responder SIM,

Lembrar de que se estd apagando g i azio. i
q paga um arquivo vazio A nova estrutura deverd ter este aspecto.

Realizar as quatro alteragdes: S T
i : Em seguida, anexar os dados originais & nova estrutura:

APPEND FROM PESSOAL

Observar.

DISPLAY ALL

3. Deslocar o cursor para 1. Inserir 10
a linha do saldrio. \
Pressionar < CTRLN >. 2. Inserir 10 -
Digitar: 4. Deslocar o cursor para a linha do ano, . !
Pressionar < CTRL T > para Desfazer-se do arquivo antigo:
ULTIMONOME C 15 eliminar a linha. — SE—r =

L- DELETE FILE PESSOAL
Depois, pressionar << CTRL W > para confirmar as alteracoes, ¢ 15

ATENCAO

Nao deletar e atribuir, de fato, agora, wm outro
nome ao arquivo PESSOAL. O arquivo original
ainda serd necessdrio para exemplos
posteriores neste livro.
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Atribuir um outro nome ao arquivo novo, através do comando RENAME.

5 UBE
- RENAME NOVO TO PESSOAL

Isto fechard o arquivo NOVO. Nio se pode
atribuir um outro nome ( RENAME)
a um arquivo aberto.

Uma modificagdo estrutural acabou de ser completada.

Procedimento para Alteracdo Estrutural

Certificar-se de ndo perder o Passo 3

{USE < arquivonovo > /e, entdo,
responder Y (sim) d pergunta proposta.
Fecha < arquivonovo > para que se lhe
atribua um novo nome.

. USE < argvelho>
COPY STRUCTURE TO < argnovo >
. USE < argnovo >
. MODIFY STRUCTURE ~——— L ey

Bowry —
Syt U

APPEND FROM < arqvelho >

DELETE FILE < arqvelho > |
USE |
RENAME < argnovo > T0 < arqvelho > |

o=t
— e e

e

Alterar a estrutura através dos comandos de Edigdo:

< CTRLN > abre uma linha

< CTRLT > elimina uma linha

< CTRLY > limpa a linha

< CTRL W > preserva as alteragies
< CTRL Q > abandona as alteragies.
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Alteracées na ldentificacdo:
Como exemplo, serdo trocados todos os nomes dos campos do arquivo PESSOAL. O primeiro

passo € converter, temporariamente, o arquivo em um arquivo-texto que nao contenha uma
identificagao de arquivo de banco de dados (DBF):

COPY TO TEMP SDF

Nome Salério Cargo Ano

|_5“T] 250.00”Escrirur:’irio“ 1980 | —— | Paulo 25000 Eseriurério 1980 |
[ uiz |[650.00][ editor ][ 1972 | ——— [ iz 650.00 editor 1972 |
Ea‘o_”%o.ooﬂ Escritor |[ 1978 | ———— [Jod0 35000 Escrior 1978 |
[Pearo ] [850.00][ Pres ][ 1950 | ———— [ Pocro 85000 pres 1950 |

[Lucio |[700.00][ viee pres |[ 1960 | ———» [Lucio 70000 vicopres 1960 |

O proximo passo serd modificar a estrutura do arquivo PESSOAL:

Efetuar as alteragdes adequadas:

PESSOAL.DBF

Quem Quanto Ocupagao Quando

| | I |

Converter o arquivo-texto de volta a estrutura modificada do arquivo dBASE, através ‘de:
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TEMP.TXT PESSOAL.DBF

Quem  Quando Ocupagdo  Quando

| Pasto 250.00 Escritrtrio 1980 | ———— [[Pavio | [250.00] [Eserivrario] [ 7980 |
| Loz 650.00 edgitor 1972 | —— [ Luiz |[650.00] [ eaior |[1972 ]
[Jos0 350.00 eserivor 1978 | ———— [[soo |[350.00] [ Eseritor |[ 7978 |
[ Pearo 850.00 Pres 1950 | ———— [rearo|[50.00] [ pres ][ 7950 |

[ Luco 70000 vieepres 1960 | ———— [ucio | [700.00] [ viee pres | [ 1960 |

Procedimento para Alteragio na Identificacio

USE < ARQUIVO A SER ALTERADO>
COPY TO TEMP SDF
MODIFY STRUCTURE _

APPEND FROM TEMP SDF [
DELETE FILE TEMP.TXT

Responder Y (Sim) a indagagdo.
Alterar apenas os nomes dos campos
efou tipos de campo. Ngo anexar ou
deletar campos, nem alterar qualquer
tamanho de campo. Pressionar

< CTRL W > para preservar

as alteragoes.

Altere, agora,
PESSOAL, levando-o
de volta a sua forma original.

Lembre-se de que, se ndo houver dados a converter, ambas as alteragdes — ESTRUTURAL
e de IDENTIFICAGCAO — poderdo ser realizadas simultaneamente, mediante o comando MODIFY
STRUCTURE. Nao hd necessidade de seguir os procedimentos deste capftulo, a menos que se
deseje converter em registros modificados os dados j4 existentes.

CAPITULO 14

A INDEXACAO DE DADOS VISANDO A UMA RAPIDA
RECUPERACAO

Encontrando Registros em um Arquivo

Quando se introduz um comando DISPLAY FOR, o dBASE lé para a memoria do computador
cada um dos registros do arquivo, comparando-os com os dados desejados. O DISPLAY FOR
permite que se indague sobre os dados em qualquer combinagdo de campos no registro. Além
disso, pode-se perguntar por conjuntos de dados, tais como quantias superiores ou inferiores
a determinadas cifras. O DISPLAY FOR proporciona uma flexibilidade completa em relagio
as perguntas.

Suponhamos, porém, que se disponha de um grande arquivo de registros de clientes e que
pretendamos procurar um registro para atender certo cliente que telefona. Sendo o arquivo muito
grande e utilizando DISPLAY FOR CLIENTES = “COMPANHIA DE PROGRAMAS PARA
COMPUTADOR™, 0 tempo de espera até a ordem ser processada corresponderd a alguns minutos.
J4 um método alternativo, denominado INDEXACAO, levard apenas poucos segundos para
executar a mesma tarefa.

O indice contém os dados procurados e a localizagdo do registro no disco. Em vez de
procurar o arquivo na forma seqiiencial, o dBASE poderd percorrer rapidamente o indice
e localizar, de modo preciso, o registro desejado.

Vejamos o que acontece quando se faz a indexagdo de um arquivo. Observar, primeiramente,
um arquivo ndo indexado:

USE PESSOAL
DISPLAY ALL NOME
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Indexando-o, agora, pelos nomes:

Estd-se criando um arquivo-indice
chamado NOMEINDX.

INDEX ON NOME TO NOMEINDX
DISPLAY ALL NOME

Notar que os nomes estdo na seqiiéncia alfabética, embora os registros nio estejam na
seqliencia numérica. Isto ocorreu porque o arquivo PESSOAL nido sofre alteragoes. O dBASE
apenas exibe o arquivo com a seqiiéncia de indices.

R i ARQUIVO PESSOAL (Original)

> 2 |650.00” eanor || 1972 |
) 3 | Jodo

v

Escriturdrio

1980 |

Luiz

350 (JOH Escritor || 19}’8|

850.00|[ pres ][ 1950 |

5

Lucio

v

700.00] | Vice Pres

| 1960 |

Quando se especifica que o dBASE deve trabalhar com um arquivo valendo-se de um
indice, este ird estabelecer a ordem de todas as operagdes seqiienciais, tais como DISPLAY,
BROWSE e REPORT.

Encontra-se um registro contido no indice, através do comando FIND:

Nao usamos aspas {“Luiz ), mesmo

sendo este um campo “C".

0 comando FIND, a seguir, verificard Luiz,
Luiz A., Luiz B. Querendo apenas uma
verificacdo exata, deve-se usar SET EXACT ON.
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Nio encontrando o registro desejado, o dBASE envia uma mensagem NO FIND.
Encontrando-o, porém, apenas se obtém o ponto; o registro ndo é automaticamente exibido.
Para trazé-lo a tela, usa-se DISPLAY ou BROWSE.

Miltiplos Indices em um Mesmo Arquivo

E possivel criar-se um nimero qualquer de indices para um arquivo, embora apenas um de
cada vez possa ser aberto com ele. Criase um outro indice para o arquivo-exemplo,
digitando:

INDEX ON CARGO TO CARGINDX
Pode-se, agora, encontrar um cargo no arquivo, através de:

FIND Vice Pres

Desejando encontrar novamente um nome (através do FIND), deve-se voltar ao fndice
de nomes, mediante:

SET INDEX TO NOMEINDX

Alterando os dados, os indices também deverdo ser alterados.

Adicionando novos registros ao arquivo ou editando registros jd existentes, o dBASE poderd
ser instruido para atualizar até sete indices relativos aquele arquivo. Isto significa que sempre
que se usar APPEND, EDIT, REPLACE ou PACK, deve-se cuidar para que todos os fndices sejam
incluidos. Isto é possivel digitando:

SET INDEX TO NOMEINDX,CARGINDX

Pode-se especificar até sete indices
separados por virgulas.

O primeiro indice citado refere-se sempre ao {ndice em uso, em condigdes de ser utilizado
para que se encontrem os registros no arquivo.
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Abrindo os Arquivos

Na proxima vez que o arquivo for usado, deve-se lembrar novamente de se especificar o indice.
Para tanto, usase um comando SET INDEX TO ou abre-se o arquivo mencionando-se o fndice:

USE PESSOAL IMDEX NOMEINDX

Os nomes dos arquivos de dados e de indices podem ser os mesmos, desde que os tipos
dos arquivos sejam diferentes.

USE PESSOAL INDEX PESSOAL
PESSOAL.DBF T PESSOAL.NDX

O registro n 1 ndo é, necessariamente, o primeiro registro.

Quando o arquivo for indexado, o registro no | poderd ocupar qualquer lugar do arquivo.
Para se chegar ao primeiro registro na seqiiéncia indexada, digitar:

GO TOP

DISPLAY

Exibe o primeiro registro do indice.

ou

GO BOTTOM

DISPLAY

Apresenta o ultimo registro do indice.

Esquecendo de Atualizar um Indice

Havendo mais de sete indices no arquivo ou caso se esquega de incluir o fndice ao se alterarem
os dados no arquivo, este poderd ser reindexado, digitando-se:
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USE PESSOAL INDEX NOMEINDX
REINDEX

Este procedimento deverd ser aplicado a cada arquivo de indice nio mantido em uso.

A Indexacdo Pode Acelerar a Ordenacfio para os Relat6rios

Nao sendo necessdrio reter uma copia separada do arquivo ordenado, pode-se indexar o arquivo
e imprimir um relatério a partir do arquivo indexado. A indexacdo €, em geral, muito mais ripida
do que a ordenagdo, especialmente quando se lida com grandes arquivos. A ordenagio ¢ realizada
em apenas um campo de cada vez, enquanto um tnico fndice pode ser criado, simultaneamente
utilizando vérios campos.

£l

A Indexagdo em Maltiplos Campos

Funciona apenas em campos “C”".
Os campos numeéricos devem ser convertidos
mediante a fungdo STR.

Pode-se criar um indice em dois ou mais campos de um registro. Isto é muito wtil na geragdo de
relatério cuja seqiéncia deva obedecer a de um campo contido em outro campo. Usa-se o
simbolo + para unir tais campos.

Por exemplo, suponhamos que se queira um relatorio sobre o Gltimo nome, por regido.
Considerando ambos os casos como de caracteres, pode-se entrar com:

r INDEX ON REGIAO + ULTIMONOME

O comando FIND podera ser utilizado na
localizagdo de um registro indexado por vdrios
campos, porém, € preciso muito cuidado.
Como ilustragdo, suponhamos que REGIAO
seja um campo “C” de 10 bytes; entdo,

ao se usar o comando FIND, deve-se inserir
os 10 bytes. Por exemplo:
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Se a regido fosse um campo numérico de 5 bytes dever-se-ia, primeiramente, converter
0 campo numérico em um de caracteres através da fungdo STR (Capitulo 18).

[ INDEX-ON STR (REGIAO,5) + ULTIMONOME =

| FIND NORTE v JONES |

b S
v
Cinco espagos em branco

Os Indices Aumentam o Tempo de Processamento

Se, por um lado, os indices podem economizar tempo, por outro, podem aumentar o tempo
de processamento sempre que se anexem ou alterem registros em um arquivo. Deve-se ter em
mente que os indices também necessitam de atualizagdo. Este dilema vem prcocupa{ldo 0s
projetistas de sistemas hd anos. Sendo possivel esperar cinco minutos duas vezes ao dn.a, 1nao
se deve, entdo, retardar todo o resto do mecanismo. Se, porém, os arquivos contiverem milhares
de registros, os indices tornar-se-io uma necessidade para um acesso ripido.

CAPITULO 15

EXECUTANDO COMANDOS EM LOTES

O dBASE executard um lote de comandos, em seqiiéncia, se eles forem escritos em um ARQUIVO

DE COMANDO. Este poderd ser gerado através de um editor de texto ou pelo editor embutido
do dBASE.

S_'e o sistema operacional for o MS-DOS,
o tipo de arguivo de comando serd o .PRG.

Os arquivos de comando devem apresentar um tipo de arquivo .CMD, a fim de serem
identificados como tais pelo dBASE.

Suponhamos que se deseje abrir o arquivo PESSOAL, ordenar o seu campo ANO ¢ preparar
um relatorio chamado QTOTEMPO.

Por hipdtese, a forma de relatorio QTOTEMPO ja foi criada de modo a poder gerar um
arquivo de comando com o seguinte aspecto: '

- USE PESSOAL

. SORT ON ANO TO ARQANO
. USE ARQANO

. REPORT FORM QTCTEMPO

Ver MODIFY COMMAND., a seguir.
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Denominando este arquivo de comando TRABALHO, o dBASE ird executéd-lo digitando-se:

| DO TRABALHO

O dBASE executard cada comando em seqiiéncia e, terminado o arquivo de comando, trard
o ponto de volta.

Usando o Editor de Texto do dBASE

Pode-se criar e modificar um arquivo de comando através do MODIFY COMMAND. Este editor
embutido ¢ muito itil na criag@o de tais arquivos.

Nota: o editor do dBASE serd restritivo
se o arquivo de comando for maior
que 4000 bytes. Isto poderd ocorrer na
programagio no NIVEL 2.

Para criar um arquivo de comando de nome TRABALHO, digitar:

MODIFY COMMAND TRABALHO

Se o TRABALHO ainda ndo existir, o dBASE gerard um novo arquivo de comando
chamado TRABALHO.CMD e apresentard uma tela em branco para ser preenchida. Insere-se
cada comando em linhas separadas. As linhas ndo podem conter mais de 75 caracteres.

Dividir as longas linhas de comando.

Se a linha de comando ultrapassar

os 75 caracteres, dividi-la através de ponto
e virgula. Ver exemplos na pagina 45.

Terminando de escrever o arquivo de comando, usa-se << CTRL W > para preservar, no
disco, o arquivo recém-criado.

O cursor e os codigos de edigdo funcionam da mesma maneira que no modo EDIT, com
o0 acréscimo de-
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< CTRLT >  Elimina a linha inteira no cursor

< CTRLN > Insere uma linha em branco antes do cursor

< CTRL R > Puxa a linha para cima

< CTRLC >  Puxa a pdgina para baixo

< CTRLW > Preserva o arquivo de comando

< CTRLQ >  Abandona as alteragdes no arquivo de comando

Da proxima vez que se digitar:

-

i __MD_D_IF_Y COMMAND TRABALHO

obter-se-d 0 arquivo de comando na tela.

Na primeira vez em que se chamar um arquivo de comando anteriormente criado ¢ se
encerrar a sessio de edi¢do através de < CTRL W > (preservar alteragoes), o dBASE criard, de
modo automaitico, um arquivo de reserva. O dBASE caracterizard o arquivo de reserva no disco
por um tipo de arquivo .BAK. (BACKUP).

0 TRABALHO . CMD passa a ser TRABALHO . BAK. Da proxima vez em diante, a nova
versio transforma-se no (.CMD) atual. A versio anterior transforma-se em reserva ((BAK), ¢ a
reserva anterior € eliminada. Conseqiientemente, sempre se tem, no disco, as versdes atual e
anterior do arquivo de comando,

CRIANDO UM ARQUIVO DE COMANDO

MODIFY COMMAND TRABALHO CH|A> TRABALHO .CMD*
TRANSFORMA-SE EM '
EDITANDO UM ARQUIVO DE COMANDO | TRABALHO BAK
MODIFY COMMAND TRABALHO GEH»¢> TRABALHO .CMD*
TRANSFORMA SE EM g
EDITANDO UM ARQUIVO DE COMANDO TRABALHO . BAK
MODIFY COMMAND TRABALHO GER9 TRABALHO . CMD*

* Se o sistema operacional for o PC DOS ou o MS DOS, esta extensdo serd .PRG.
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Usando o Wordstar™ na Criagdo de Arquivos de Comando

O Wordstar e outros programas processadores de palavras inserem c6digos de impressdo e de
formato (tanto visfveis, como invisiveis) no arquivo. Assim, a0 se escrever um arquivo de comando
através de um processador de palavras, deve-se usar o modo “ndo-documento”. No Wordstar, ele

equivale a opgdo “N”.
Pode-se, também, “limpar” um arquivo de comando escrito por um processador de palavras.
No CP/M, tal tarefa é realizada através da fungdo “Z" do programa de copia PIP.

uw PIP A:=B TRABALHO.CMD [Z]

CAPITULO 16

CALCULANDO E ARMAZENANDO DADOS TEMPORARIOS

Usando ? no Calculo de Dados

O dBASE poderd ser utilizado como uma calculadora convencional sempre que 0 ponto aparecer.
Desejando obter a resposta de 2 + 27, usa-se 7" para dar saida ao resultado:

? 242

Pode-se efetuar virios cdlculos de uma so6 vez:

? 242, 5%5, 4-3, 500/25, 400+450+35

T 5004 34U | S Gl pig 6T @

Quando varios calculos sdo necessdrios a
obtengdo de um unico resultado, o dBASE
executa, em primeiro lugar, as multiplicagges
e divisoes e, a seguir, as adi¢oes e subtracoes.

No exemplo acima, as operagoes 1 * 3 e 456 * 2 sdo realizadas em primeiro lugar. Para se
somar as trés primeiras parcelas e, em seguida, efetuar a multiplicagdo, serd necessdrio o uso de
parénteses. Notar a diferenca:

15

—
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? (500 + 34 + 1) %3 + 456 * 2

A colocagdo dos parénteses reune o grupo de numeros. Eles sdo calculados como um
tnico valor,

Pode-se, também, extrair alguns valores do arquivo e submeté-los a outros calculos:

USE PESSOAL
SUM SALARIO

COUNT

2800/5

As varidveis de memdria (a serem discutidas posteriormente neste capitulo) poderio ser
combinadas com valores reais:

USE PESSOAL
SUM SALARIO

COUNT TO QUANTOS

? 2800/QUANTOS

? SALARIO * 2
USE PESSOAL
SUM SALARIO TO SALTOT

3
? SALARIO/SALTOT

| O saldrio no registro n? 3 é dividido
" pelo saldrio total do arquivo.

Usando a Memaria como um Rascunho

No decorrer da operagdo com o dBASE, pode ser necessdrio anotar alguns fatos e cifras extraidos
dos arquivos. O dBASE permite que se atribua um nome a estes dados e que eles sejam armaze-
nados na memoria, visando uma referéncia posterior.
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A titulo de exemplo, suponhamos ter somado um campo numérico ¢ que desejamos saber
como este total se comporta em relagdo aos outros totais do arquivo. Através do SUM SALARIO
do arquivo PESSOAL. o dBASE apresenta o total daquele campo:

SUM SALARIO

SUM SALARIO TO SALTOT

O valor 280.00 ficou armazenado em SALTOT para ser usado sempre que necessirio. O
SALTOT permanecerd na memoria como uma varidvel de meméria, até que seja eliminado ou até

que o dBASE seja encerrado.
Varidvel é um outro nome para o campo.

Além do mais, a variavel de memaria pode ser utilizada de virios modos. Apenas querendo
ver o que ela contém, digitar:

() dBASE extbird

? SALTOT

Para saber a média dos saldrios do arquivo:

COUNT TO TOTPESSOAL

Em seguida, efetua-se o cilculo da média dividindo o salirio total pelo nimero total de
pessoas:

? SALTOT/TOTPESSOAL
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E exatamente assim que os programadores escrevem os cdlculos a serem executados em
seus programas. O dBASE, tal como as linguagens de programacdo, guarda o local onde os dados
estdo armazenados e permite que a referéncia a eles seja feita por seus nomes, ao invés de ser
feita por suas localizagBes reais na memoria. Esta é a fungdo primdria de uma linguagem de
programacao.

Pode-se somar (através do comando SUM) o saldrio total de um arquivo diferente e
determinar a porcentagem de um total em relagdo ao outro.

O salario total representa 43% do saldrio total
no segundo arquivo.

| . USE ARQ2
SUM SALARIO TO SALTOT2
6457.00
? SALTOT /SALTOT2
0. 43

Mediante o comando STORE, pode-se criar uma varidgvel de memoéria ou alterar o seu
conteudo:

STORE 50000 TO SALTOT

STORE SALTOT TO SALTOT2

? SALTOT, SALTOT2

e calcular, também, a varidvel de memoria.

ORE SALTOT * 2 TO SALTOT

O dBASE permite o armazenamento pelos trés tipos de dados em uma varidvel de memoria:

STORE " COMPUTADOR" TO GUARDA

STORE Y TO VERDADE
STORE 850 TO SALTOT
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Tente reproduzir os exemplos acima e apresentar todas as varidveis de memoéria, digitando:

DISPLAY MEMORY

Pode-se armazenar até sessenta e quairo varigveis
de memdoria de um so vez. Para se contar

com um numero maior de varidveis deve-se,

em primeiro lugar, preservar, em disco,

as que estdo em uso corrente.

Pode-se remover e armazenar dados em um arquivo.

O nome no registro n° 4 estd armazenado
com GUARDANOME.

USE PESSOAL
4

STORE NOME TO GUARDANOME

Preservando Dados Intermedidrios no Disco

Ao se encerrar o dBASE, todas as varidveis de memdria se perdem.
Querendo guardéd-las para a proxima sessio do dBASE, deve-se preservi-las em um arquivo
em disco dando um nome a ele:

[ SAVE TO AMANHA

Este arquivo de nome AMANHA MEM ¢ um arquivo especial de memoria, O retorno deste
iltimo arquivo 4 memdria poderd ser feito através de:

RESTORE FROM AMANHA T
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Depois de preservadas em disco, as varidveis de memoria ainda permanecem na memaoria
para serem usadas até que se encerre o dBASE (por meio do QUIT). Tendo utilizado todas as
sessenta e quatro variagbes de memoria, deve-se liberar as que ndo sfo mais necessdrias (pelo
comando RELEASE), a fim de dar lugar a outras,

,—Gmceia todas as varidveis de memoria.

_ Cancela a varidvel de memdria a qual
foi atribuido o nome.

Cancela as varidgveis as quais foram
atribuidos os nomes.
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t= . RELEASE variavel

—E . RELEASE ALL
- . RELEASE variavell,variavel2,variavel3

Quando se introduz um comando RESTORE, todas as varidveis de memoria que se
encontram armazenadas sdo liberadas (pelo RELEASE) antes que o arquivo (de memoria) seja
novamente colocado na memoria, A partir da versdo 2.4 ¢ possivel fazer com que as varidveis
armazenadas no arquivo de memoria sejam acrescentadas as varidveis em uso que se encontram
na memoria, acrescentando ADDITIVE ao comando:

. RESTORE FROM AMANHA ADDITIVE l

O ADDITIVE mantém intactas as varidveis de memoria em curso e acrescenta 3 memoria
tantas varidveis de memoria contidas no arquivo em disco quantas forem possivel, até um
total de sessenta e quatro.

O comando CLEAR liberard todas as varidveis
de memoria. Também fechard ao mesmo tempo
todos os arquivos que se encontrarem abertos.

. CLEAR

A partir da versio 2.4, pode-se preservar (SAVE) e liberar (RELEASE) varidveis de
memoria com caracteres comuns em seus nomes.

Os caracteres comuns sdo indicados por letras
comuns ou por letras e numeros partilhados

e pelo uso de um caructere-chave para caracteres que
ndo sejam de interesse. O 7 é um caractere-chave

de wm tinico caractere e se refere a qualquer
caractere simples. O * é um caractere-chuve para
caracteres multiplos e se refere a qualquer
combinagdo de caracteres.

caracteres comuns

[ SwE Al ike — l

| . RELEASE ALL LIKE ~_

" caracteres comuns

e pode-se liberar (RELEASE) varidveis de meméria que ndo contenham caracteres comuns:

. RELEASE ALL EXCEPT

caracteres comuns

Por exemplo, as varidveis de memoria do tipo SALTOT, QUANTOT e CONTOT seriam
designadas por:

| . SAVE ALL LIKE *TOT 5

TOT é comum, enquanto o resto nio o é.
As varidveis de memoéria do tipo T3QTD, J3TOTAL, Z3QTD seriam designadas por:

. RELEASE ALL LIKE ?3*

O 3 na segunda posicdo é comum, mas o tnico caractere que antecede o 3 ndo o €, assim
como ndo o sdo os caracteres que vém depois do 3.




CAPITULO 17

TRABALHANDO COM MULTIPLOS ARQUIVOS

Mantendo Dois Arquivos Aoertos Simultaneamente

E possivel trabalhar com dois arquivos simultaneamente, chamando um deles de PRIMARIO e
o outro, SECUNDARIO,

Pode-se ir de um ao outro, entre os dois arquivos, sem que eles tenham de ser abertos todas
as vezes. Além disso, o dBASE guarda sua posi¢do em ambos os arquivos, de tal modo que o
ponteiro de registro permanega exatamente no mesmo local onde ¢ deixado, quando for necessirio
ir-se de um arquivo ao outro.

Trabalhar com dois arquivos é muito ficil. Abre-se um arquivo pelo processo costumeiro
e, depois, seleciona-se o segundo arquivo como se segue:

. USE PESSOAL
. SELECT SECONDARY
. USE LUGARES

No. exemplo acima, abriu-se o arquivo PESSOAL. Selecionando LUGARES para arquivo
secundédrio, o PESSOAL passa a ser, automaticamente, o arquivo PRIMARIO. Permanecer em
LUGARES até se digitar:

. SELECT PRIMARY

apos o que retorna-se novamente ao PESSOAL

Para se andar de um para outro, entre os dois arquivos, entra-se com SELECT PRIMARY
ou SELECT SECONDARY. O tnico ponto a ser lembrado é: qual o arquivo PRIMARIO e qual
o SECUNDARIO.

158

Trabalhando com multiplos arquivos 159

Em caso de esquecimento, recorre-se a0 DISPLAY STRUCTURE ou DISPLAY STATUS
(na versdo 2.4) para essa informagdo.

Pode-se usar arquivos adicionais utilizando simplesmente os arquivos através do USE.
O arquivo recém-aberto transforma-se em PRIMARIO ou SECUNDARIO dependendo do modo
adotado quando de sua abertura. Poder-se-ia continuar trabalhando em um arquivo principal,
designado PRIMARIO, e seguir explorando as condigBes em vdrios arquivos SECUNDARIOS,

sem “se perder a posi¢do” no arquivo principal.

Conectando Dois Arquivos para Exibi¢do e Relatério

Partindo de dois arquivos, as operagdes de impressdo e de exibigdo tornam-se simultaneamente
possiveis através da opgdo SET LINKAGE.

O que se deve fazer primeiro €:

SET LINKAGE ON

A seguir, abrem-se os dois arquivos conforme o indicado a seguir.

Se ambos os arquivos tiverem nomes de campo
idénticos, poderdo ser distinguidos por um
prefixo P. ou S. Por exemplo: se os dois
arquivos usarem COR como nome de campo,
pode-se apresentd-lo por:

. USE ARQV1
. SELECT SECONDARY
. USE ARQV2

Executa-se, entdo, a listagem ou o relatério.

[ . DISPLAY ALL P.COR S.COR |

Na realidade, o prefixo é necessirio apenas para os dados ndo selecionados. No arquivo
PRIMARIO, por exemplo, dispensam-se os prefixos P., enquanto os S. ndo sdo usados apenas em
casos de nomes idénticos. Estando no arquivo SECUNDARIO, os tnicos prefixos a serem usados
serdo os P., para distinguir os campos de arquivo de dados PRIMARIO que possuam o mesmo
nome.
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Terminando a listagem ou o relatério
ndo se esqueca de usar o SET LINKAGE OFF.

ATENGAO:

Para que este DISPLAY ligado funcione a contento, ambos os arquivos deverdo conter
© mesmo numero de registros.

Além disso, tal opgdo destina-se a apenas uma passagem pelos arquivos, ndo servindo para
© uso continuo de percorrimento entre eles. Querendo um sequndo relatério ou listagens, os
arquivos deverdo ser reabertos, a partir do inicio.

Usando o Comando Relacional JOIN para Combinar Arquivos

O dBASE ¢ um sistema relacional de banco de dados, ou seja, os dados podem ser processados
segundo formas diferentes que nio precisam ser previamente determinadas.

O comando JOIN ¢ a conhecida capacidade relacional que torna possivel a verificagdo
dos dados de um arquivo em relagdo aos de outro e também a criagio de um registro quando
as condigdes sdo atendidas. O JOIN é muito util na combinagdo de dados visando relatérios e
listagens. Também pode ser usado para catalogar e classificar dados.

Fazendo uso do arquivo PESSOAL para ilustrar o comando JOIN, suponha que se queira
conceder um aumento salarial a todos que ganhem menos que $400 e que esta noticia sera dada
por telefone. Examine os dados contidos no seguinte arquivo denominado TELEFONE.

NOME TELNO

Luiz 343.2323
Joido 832-3991
Paulo 593-2393
Pedro 892-0972
Lucio 439-2476

Através do JOIN, pode-se gerar um arquivo chamado AUMENTO que contém o nome e
o niimero do telefone de todos os que atendem as condigdes salariais:

NOME (extraido TELNO (extraido
de PESSOAL) de TELEFONE)
Paulo 593-2393

Jodo 832-3991

Cati F Ot S22 Raing A wal
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Para tanto, deve-se, primeiramente, abrir o arquivo PESSOAL:

| . USE PESSOAL

Em seguida, abre-se o arquivo TELEFONE que atuard como arquivo SEC UNDARIO:

. SELECT SECONDARY ‘
" USE TELEFONE

Agora, devolve-se o controle ao arquivo PESSOAL (arquivo PRIMARIO):

O comando JOIN tem o seguinte aspecto:

JOIN TO AUMENTO FOR SALARIO < 400 .AND. NOME=S.NOME FIELD NOME;
TELNO ety

Registro  Registro
Primario  Secunddrio

Examinando este comando mais atentamente:

| . J0IN TO AUMENTO ;

Esta parte especifica o nome do arquivo de saida, que neste caso ¢ 0 AUMENTO.

FOR SALARIO < 400 .AND. NOME = S.NOME E |

Esta parte é a condigio de verificagdo. Cada registro no arquivo PRIMARIO (PESSOAL)
deverd atender & condigdo de o saldrio ser inferior a 400 e também encontrar, pelo nome, um
registro no arquivo SECUNDARIO (TELEFONE). Cada registro no arquivo PRIMARIO serd
comparado a todos os registros no arquivo SECUNDARIO. Ocorrendo uma verificagdo, cria-se
um novo registro para saida.

| FIELD Nome,TELNO
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Este trecho especifica os campos no registro de safda. Nfo se dispondo de uma expressao
FIELD, o arquivo de saida conteri todos os campos possiveis dos arquivos PRIMARIO e
SECUNDARIO, até um total de trinta e dois campos.

Para um outre exemplo do comando JOIN, examinar os dados do seguinte arquivo de
moveis, que contém o peso de cada um de seus componentes:

Este arquivo ¢ chamado MOBILIA:

PECA PESO
Almofada 2
Piano 375
Secretdria 75
Cadeira 12
Banco 9

Para se classificar essas pecas do mobilidrio, pode-se construir um arquivo para as categorias
de variagdo de peso, examinando os dados no seguinte arquivo de categorias de peso:

Este arquivo é denominado ARQCAT.

MIN MAX CATEGORIA
1 25 Leve
26 75 Médio
76 150 Pesado
151 500 Muito pesado

Os dois arquivos poderiam ser unidos (pelo JOIN), produzindo o seguinte arquivo:

Este arquivo é denominado RESULTADO:

PECA . PESO CATEGORIA
Almofada 2 Leve

Piano 375 Muito pesado
Secretaria 75 Médio
Cadeira 12 Leve

Banco 9 Leve

Os passos para se executar o comando JOIN sio:
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. USE MOBILIA

. SELECT SECONDARY

. USE ARQCAT

. SELECT PRIMARY

. JOIN TO RESULT FOR PESO>MIN .AND. PESO<MAX FIELD PECA,:
PESO,CATEGORIA X

Observar o uso do ponto e virgula
na interrupgao da linha de comando.

Examinemos o comando JOIN:

Este trecho especifica Este trecho representa a condigdo de verificagdo:
o nome do arquivo cada registro no arquivo PRIMARIO (MOBILIA)
de saida; neste caso, é comparado a todos do arquivo SECUNDARIO
RESULT  [ARQCAT). Ocorrendo uma verificagdo, cria-se

_ um novo registro para a saida.
= \ %
. JOIN TO RESULT FOR PESO >MIN .AND. PESO < MAX;
FIELD PECA,PESO,CATEGORIA

4

Iiste trecho especifica
— 05 campos no
registro de saida.

Tal como no exemplo do telefone, usado para ilustrar o comando JOIN, deve-se lembrar
que a referéncia aos campos do arquivo SECUNDARIO que apresentam nomes idénticos ¢ feita

através de um prefixo S. Assim:

Como cada registro no arquivo PRIMARIO ¢é comparado a todos os registros do arquivo
SECUNDARIO, o comando JOIN ¢ muito eficiente quando os arquivos ndo sio muito grandes.

_ JOIN TO SAIDA FOR NOPECA =5.NOPECA

ATENGAO

O nimero méaximo de registros que o comando JOIN poderia em principio gerar corresponde
ao total de registros do arquivo PRIMARIO multiplicado pelo total de registros do arguivo
SECUNDARIO. Este valor podera ultrapassar o maximo de 65535 registros permitidos em um
arquivo dBASE.




CAPITULO 18

OPCOES PARA EXIBICAO E FORMATAGCAO ESPECIAIS

Extraindo Dados do Meio de um Campo

A possibilidade de se extrair dados do meio de um campo ¢, em geral, muito atil. Por exemplo, é
possivel querer exibir apenas o ano de uma data armazenada em um formato més-dia-ano.
Tecnicamente, esta fun¢io ¢ chamada substringsearch — busca subseqiiencial (string significa
uma série de caractere —, e tal qual sua prima, a Varredura de Campos (discutida no Capitulo 10,
junto com DISPLAY), trabalha apenas com os dados “C”’.

O formato é:
$ (dado, 12 posi¢do, nimero de posigdes)

Por exemplo, suponhamos que a data 12-11-42 esteja armazenada em um campo de oito
caracteres chamado DATA. Pode-se retirar o ano de DATA, através de:

[ . STORE $(DATA,7,2) TO ANO

Ou o0 més:

| STORE $(DATA,1,2) TO MES |

Querendo exibir estes dados em relatério, é preciso apenas de:
$ (DATA,7.2)) ou $ (DATA,1,2)

como conteido das colunas.
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Fara fins de ordenagdo e de busca, as datas
deverdo ser armazenadas, no registro, segundo
o formato ano-més-dia. Porém, para facilitar
a leitura nos relatérios o § serd provavelmente
utilizado em datas com maior freqiiéncia.

Pelo uso do sinal + como uma fun¢do de conexdo (discutida neste capitulo), pode-se
trocar uma data do tipo ano/més/dia por outra, tipo dia/més/ano, do seguinte modo:

[ STORE $(DATA,7,2)+'/' +$(DATA,4,2)+ '/' +$(DATA,1,2) TO NOVADATA \

A expressdo acima, sem o STORE e o TO, funcionaria igualmente bem em uma coluna
na defini¢ao de uma forma de relatério:

| S(DATA,7.2)+ '/ +5(DATA,4,2)+ '/ +$(DATA,1,2) ]

Usa-se 0 § apenas quando se quer ver uma pequena parte de um grande campo. Supondo
que se deseje olhar os vinte primeiros caracteres em um campo de comentdrios muito maior:

| . DISPLAY $(COMENTARIO,1,20) |

Usando o § para multiplos campos, estes deverdo ser separados por virgulas:

| . DISPLAY $(CAMPOA,1,10),$(CAMPOB,2,6) |

Campos separados por virgulas.

Conectando os Campos

Os dados do tipo caractere podem ser conectados para atender a virios modos de exibigdo e de
relatérios. Tecnicamente, esta operagdo recebe o nome de concatenagio.

A simbologia empregada na conexdo (concatenagio) é

+ conecta dois campos
— conecta dois campos e elimina quaisquer espagos em branco entre eles.
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0 simbolo — elimina os espagos em branco
entre ambos os campos. Elimina os espagos
em branco no final do primeiro campo e,
também, do inicio do segundo. E a chamada
“concatenacdo com branco espremido "

A fungdo TRIM, que tem por finalidade eliminar os brancos residuais (trailing blanks) de
um campo de caracteres também €, em geral, muito usada. Por exemplo, examine os trés campos
seguintes:

Tamanho do Campo

CIDADE: Resende 10 bytes
ESTADO: RIJ 2 bytes
CEP: 20000 5 bytes

Utilizando a fungdo TRIM e o simbolo +, todos estes campos podem ser conectados em
uma tnica coluna de relatério, fornecendo os seguintes resultados:

Resende, RJ 20000

Para tanto, deve-se entrar com os seguintes dados na coluna co relatério:
TRIM(CIDADE)+' , '+ESTADO+' '+CEP

Se o CEP fosse um campo numérico, os dados numéricos teriam de ser primeiramente
convertidos em caracteres mediante a fun¢do STR (a ser discutida mais tarde neste capitulo),
do seguinte modo:

TRIM(CIDADE)+' , '+ESTADO+' '+STR(CEP,5)

Os campos de primeiro e ultimo nomes poderiam ser conectados através de:

TRIM(PRIMNOME )+' '+ULTNOME

ou

TRIM(ULTNOME )+' , '+PRIMNOME
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Poder-se-ia conectar campos separados de datas, tais como:

MES+" = "4DIA+' - '+ANO

Nao esquecer de que a concalenagdo
exige campo “C".

Convertendo Dados Numéricos em Dados do Tipo Caractere

Conectar virios campos pode ser muito atil quando se pretende exibir ou imprimir os dados. A
fungio de concatenagdo trabalha apenas com dados “C™ no dBASE. Entao, querendo exibir dados
de caracteres concatenados com dados numéricos, surge um problema que pode ser resolvido
através da fungdo STR (vem de STRing = seqiiéncia de caracteres que pode ser manipulada como
uma tnica unidade). O formato desta fungao ¢:

STR (dado numérico, tamanho, nimero opcional de decimais).

Ela funciona assim: havendo no registro um campo chamado PERCENT e desejando
concatend-lo a um simbolo de porcentagem, como 58% . digita-se:

DISPLAY ALL STR(PORCENT,2)+'%'

ou STR (PORCENT ,2)+**%™ em uma coluna de relatorio.

E muito mais ficil digitar:

DISPLAY ALL PORCENT '%'

ou fazer duas colunas no relatério: uma para PORCENTAGEM e outra para “%". Porém, o
simbolo do percentual e o nimero ficarao afastados de um espago.

Outra exigéncia incomum a que podem ficar sujeitas estas fungdes ocorre quando se
torna necessario indexar dois campos de um arquivo segundo um mesmo indice. Aqui, outra
vez a fungdo + devera ser usada e, se ambos os campos nao forem “C™" surgird o mesmo problema.
Suponha que se tenha um campo de caracteres chamado COR e um campo numérico, de um
digito, denominado MATIZ. Para criar. simultaneamente, uwm indice em ambos, digita-se:

INDEX ON COR + STR(MATIZ,1) TO nome do indice
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Convertendo caixa-baixa em CAIXA-ALTA

Ji se deve ter percebido que digitando:

DISPLAY FOR CARGO = 'EDITOR'

verificam-se apenas os cargos escritos com as letras E,D,L.T,0 e R em caixa-alta. Analogamente,
“editor” e Editor” nao sio verificados.

Ao se misturar, nos registros, dados em caixa alta e baixa: (1) pode-se facilmente con-
verté-los em caixa-alta mediante fun¢do caixa-alta; ou (2) a fungdo caixa-alta poderd ser usada
cada vez que se buscar um dado.

O formato da fungdo caixa-alta é: !(nome do campo)

Para se atender & disposigio acima, de tal modo que EDITOR, editor, Editor ou até mesmo
eDitoR, sejam verificados, deve-se digitar:

DISPLAY FOR ! (CARGO) = 'EDITOR'

Um ponto muito importante é que, usando

a fungdo caixa-alta, os dados que se inserem
entre aspas, EDITOR neste caso, devem estar

em caixa-alta. O que se faz através de I{CARGO)
é informar ao dBASE para, primeiramente,
passar cargo para caixa-alta antes de submeté-lo
a uma verificacdo.

Os cargos do arquivo inteiro também poderao ser convertidos através de:

REPLACE ALL CARGO WITH I(CARGO)

Enviando Cédigos Especiais ao Terminal ou a Impressora

Tanto a tela do terminal quanto a impressora proporcionam virios modos de operagio. Por
exemplo, a tela pode apresentar video reverso (preto e branco) ou diferentes intensidades
de brilho.
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Algumas impressoras imprimem através de tipos com formatos diferentes ou a alta velocidade
valendo-se de ‘“‘qualidade de mdquina” ou a baixa velocidade com a impressio de qualidade
da carta.

Estes modos sdo ativados por um ou mais caracteres que atuam como um codigo especial,
quando transmitidos a tela ou a impressora. Os codigos sao de trés formatos: decimal, hexadecimal
e ASCIl — o que, na verdade, constitui trés modos distintos de se apresentar a mesma coisa.

Deve-se usar apenas codigos decimais que sdo numeros variando de 0 a 255. Quaisquer
codigos que incluam letras sdo, definitivamente, ndo-decimais. Os niimeros sozinhos, porém,
poderiam ser insuficientes para indicar com qual tipo de codigo se estd trabalhando (de 0 a 99
pode ser decimal ou hexadecimal). Usa-se, geralmente, um cédigo de escape (decimal 27) para
se iniciar a sequéncia. Assim, o cddigo 27 seguido de outros nimeros constitui uma boa
indicacdo para um codigo decimal. Se os codigos forem hexadecimais, ou ASCII, serd necessdrio
consultar uma tabela de conversdo de hexadecimal em decimal ou de ASCII em decimal.

Para dar saida a um caractere no terminal, emprega-se o comando ? e a fungdo CHR (de
caractere).

? CHR(27)
A saida é o decimal 27.

Sendo necessdrio dar saida a uma série de caracteres, pode-se concatend-los através do
simbolo +:

? CHR(27) + CHR(42) + CHR(45)

Querendo controlar a impressora, introduz-se primeiramente o SET PRINT ON:

SET PRINT ON
2 CHR(27) + CHR(O1)

Projetando as Telas Personalizadas para Entrada e Edigcdo de Dados

As telas personalizadas para a entrada e a edigdo de dados podem solucionar os seguintes
problemas:

1. Os nomes dos campos ndo descrevem os conteudos dos campos de forma adequada.

2. A seqiéncia dos dados no documento-fonte ndo corresponde a dos campos no registro
com que se estd trabalhando.
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3.  Os registros sdo criados, mas apenas parte dos dados é introduzida exigindo, assim, muitos
saltos ao longo do registro.

4. Deseja-se impedir algumas pessoas de lidarem com todos os dados, através da confecg¢do
de telas distintas para diferentes usudrios, embora esta ndo seja uma medida de seguranga
garantida,

Pode-se projetar uma tela personalizada, capaz de exibir os dados na ordem desejada junto
com as descrigdes de campo sobre qualquer assunto, sendo apresentados apenas os campos de
interesse, ao invés do registro inteiro.

Usando o MODIFY COMMAND ou qualquer editor de texto, cria-se um arquivo dBASE
especial, denominado arquivo de formato (tipo de arquivo .FMT), constituido de localizagio
na tela, descrigdes e nomes de campo.

Uma localizagdo na tela fica definida pelo nimero de sua linha e de sua coluna. A tela
tipica contém 24 linhas de 80 colunas. As linhas comegam com o ntmero 0 e terminam no
23, na parte superior e inferior da tela, respectivamente.

As colunas comegam com 0 & esquerda e terminam com 79 a direita.

LINHAS
0

1

2

3

El

5

6

7

8

9

10

23

0 1 2 3 4 5 7

012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789——>9

Cada linha do arquivo de formato comega por @ linha, coluna seguidos por um SAY
ou GET.

Através do SAY exibe-se uma descricio do campo ou titulo da tela. A fim de se exibir
“ENTRADA DE PEDIDOS™ na linha 5, a partir da coluna 19, a linha teria o seguinte aspecto:

@5,19 SAY "ENTRADA DE PEDIDOS"
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Querendo exibir um campo vazio destinado & entrada de dados, ou um campo de dados
para edigdo, usa-se o GET:

@ 12,0 GET PRIMNOME

Para combinar a descrigio do campo com o campo de dados, coloca-se o GET na mesma
linha do SAY:

@ 12,0 SAY "Entre com o primeiro nome e a inicial do meio"
GET PRIMNOME

A tela exibiria, a partir da linha 12 e coluna 0:

Entre com o primeiro nome e a inicial do meio : J

1. Nio usar a linha 0.

2]

. O arquivo devera conter o tipo de arquivo .FMT.

3. O arquivo deverdi conter apenas linhas de @ linha, coluna, comandos SAY ou GET.

Tendo criado o arquivo de formato, deve-se usd-lo digitando:

; . SET FORMAT TO nome de arquivo

A partir da versio 2.4, sempre que se tiver acesso aos modos APPEND ou EDIT, exibe-se
o formato individual da tela, em vez de o formato normal do dBASE.

Mediante o comando READ, o arquivo de formato poderd ser usado para exibir um registro.
Tendo introduzido SET FORMAT na tela personalizada de arquivo, pressiona-se:

READ

e o registro em andamento serd apresentado através da tela personalizada. Aqui, é preciso ter
cuidado, pois a capacidade de edi¢do ainda estard presente.

A seguir, temos um exemplo do formato de tela e do arquivo que lhe deu origem:
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0 1 2 3 4 5 6
0123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789

0
]2 TELA DE ENTRADA DE DADOS Registro # 00000
3 TRABALHANDO COM ARQUIVOS NAO dBASE
g Entre com o primeiro nome :
6
g Entre com o ano de ingresso na companhia :
9
]1? Qual o salario da pessoa? : : Entre com o cargo :
, Transformando os Dados do dBASE em um Relatério de Processador de Palavras
Contetdos do arquivo de formato:
= = . i Pode-se converter um arquivo de dados dBASE (formato .dBF) em um arquivo-texto através
@ 1,0 SAY "TELA DE ENTRADA DE DADOS" do comando COPY e do SDF (System Data Format — Formato de Dados do Sistema). Por
@ 1,34 SAY "Registro#" exemplo:
@ 1,43 SAY # =
@ 4,0 SAY "Entre com o primeiro nome " GET NOME - USE PESSOAL
@ 7,13 SAY "Entre com o ano de ingresso na companhia " GET ANO - COPY TO PESSOAS SDF
@ 10,0 SAY "Qual o salario da pessoa?" GET SALARIO
@ 10,42 SAY "Entre com o cargo " GET CARGO O arquivo PESSOAS contém apenas dados de caracteres, sem qualquer identificagdo
S especial do dBASE. O arquivo contém o tipo de arquivo .TXT (PESSOAS.TXT) e pode ser lido

e editado por qualquer editor de texto ou processador de palavras que trabalhe com arquivos-texto
padrio ASCIL Os arquivos TXT também podem ser lidos e processados por programas que tratem
os registros como uma seqiiéncia de caracteres contiguos.

Convertendo os arquivos dBASE em Qutros Arquivos

Os arquivos de dados gerados por linguagens ndo dBASE (como o BASIC) formatam os registros
colocando virgulas entre os campos. Algumas vezes os campos de caracteres vém entre aspas, ou
um outro caractere ¢ usado para delimitd-los.

Pode-se converter um arqﬁivn dBASE neste formato usando comando COPY e o formato
DELIMITED. Hi trés opgdes para o tipo de formato DELIMITED:

1. DELIMITED WITH, =  as virgulas separam todos os campos.

2. DELIMITEDWITHx =  as virgulas separam todos os campos e o delimitador escolhido
(x) envolve os campos de caracteres.
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3. DELIMITED = as virgulas separam todos os campos e as aspas simples envol-

vem todos os campos de caracteres,

Os formatos DELIMITED sao criados mediante o comando COPY:

. USE PESSOAL
. COPY TO PESSOAS DELIMITED WITH ,

ou

. COPY TO PESSOAS DELIMITED

Estes arquivos contém também o tipo de arquivo .TXT e podem ser lidos e editados por
qualquer editor de texto ou processador de palavras.

Convertendo Outros Arquivos em Arquivos dBASE

Querendo converter os arquivos TXT novamente em arquivos dBASE, deve-se usar o comando
APPEND FROM e um dos formatos SDF ou DELIMITED, como segue:

. USE PESSOAL
. APPEND FROM PESSOAS SDF

ou

. USE PESSOAL

. APPEND FROM PESSOAS DELIMITED

O exemplo acima constitui a forma unica do comando APPEND DELIMITED. O arquivo
aceita todos os formatos DELIMITED gerados pelo comando COPY DELIMITED. Porém, se os
campos de caracteres forem delimitados por simbolos diferentes de aspas, os delimitadores apare-
cerdo como dados nos campos de dados.

PARTE 6

UM GOSTINHO DA PROGRAMAGAO EM dBASE
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CAPITULO 20

CONSTRUGAO DE UM PROGRAMA EM dBASE

Além dos comandos poderosos que apresenta no Nivel 1, o dBASE & também uma linguagem
estruturada de programagdo. Ao se escrever um programa em dBASE deve-se primeiro estruturd-lo
logicamente para, depois, codificd-lo nesta linguagem.

As linguagens estruturadas diferem de outras como BASIC e COBOL. Com BASIC, por
exemplo, o programa é escrito instantaneamente. O usudrio apenas tem que se sentar ao terminal
e comegar a digitar. O mesmo nio ocorre com o dBASE, a menos que o programa seja relativa-
mente simples. A vantagem de uma linguagem estruturada como o dBASE surge mais tarde,
quando se é necessdrio alterar o programa. A logica de um programa estruturado é mais fécil
de ser seguida. Em termos simples, sua logica é mais logica.

Os programas em dBASE sio construidos por meio de loops (comando DO WHILE). Um
loop é uma condigdo que continua a ser repetida até surgir uma razdo que a faga parar. Por
exemplo, imprimindo um arquivo de registros, prossegue-se a impressao até que os registros
se esgotem. Executando alteragdes em um arquivo, continua-se a executd-las até que ndo haja
mais alterages a serem feitas. Esta agdo € o loop maior ou principal em um programa. Em geral,
o loop principal realiza a entrada dos dados, processa-os e Ihes dd safda vezes e vezes consecutivas.

Dentro do loop do programa principal hd um ou mais loops menores. Todas as instrugoes
que puderem ser repetidas vdrias vezes formardo um loop. O exemplo seguinte ¢ um programa
de impressio de fatura. O loop principal ¢ “Imprimir Fatura” e o menor (loop aninhado) ¢
“Linha do Artigo”.
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DADOS SOBRE O CLIENTE
KAXKEXXXKKXKK XXX XK XK K
180098060886 6686888844

PO P30 0868500068906 6684
PEDIDO N@. xxxxxxxx
QUANTIDADE NO DO PRODUTO
KAXXAXXKKK  XUXKXXXXAKXAX
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XAXXXXXXXX

X A légica do programa é constituida por loops contidos em loops, denominados loops
“aninhados”. O que a programagio no Nivel 2 do dBASE faz, na realidade, é aninhar os loops DO.’

; Depois de se executar alguns destes loops aninhados é que se dd inicio & apreciagio da
l6gica embutida no Nivel 1.
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Exemplo de Programa de Mala Direta
PROGRAMA DE ENTRADA DE LADOS PARA PESSOAL

Este programa é apresentado como um exemplo
da programacdo em dBASE. Para o seu proprio
uso, o disco do dBASE 1l fornece programas Nome : : Salario: : Ano: : Cargo:
mais sofisticados para etiquetas.

Entrar com os seguintes dados:

Salario errado Ano errado

Cargo errado
Este e o ultimo registro? (S/N) : :

Apresentamos, a seguir, um exemplo de Programa para Mala Direta que imprime uma etiqueta
de cada vez. Ele nio testa os campos em branco; para um cargo ou endere¢o em branco, a linha
de impressdo também ¢é mantida em branco. Todos os campos do registro sio “C”, incluindo

o Cédigo Postal. Ao se executar este programa todos os comentdrios deverdo ser retirados. O programa para a entrada de dados contém dois loops. O principal continua com o

processamento até o usudrio entrar com um S em resposta a: Este é o tltimo registro? O segundo

loop ¢ de erro, que continua a obter e a validar a entrada até ndo haver mais erros.
SET TALK OFF

Desligar mensagem interativa

SET PRINT ON Ligar impressora
USE ARQNOME o arguwo Programa dBASE de Entrada de Dados
DO WHILE .NOT. EOF Executar BD ate chegar ao final de arquive T
7 NOME Imprimir nome il ,',Egguﬁ[*
? CARGD cargo ERASE
? COMPANHIA companhia @ 1.0 SAY 'PROGRAMA DE ENTRADA DE DADOS PARA PESSOAL'
? ENDERECOD endereco @3.0 SAY 'Entrar com os sggvin'n@es dados: ! 7 Caree
" ] (I x @ 5.0 SAY ‘Nome alario "
! CIDADE+' '+ESTADO+' 'CEP cidade ,estado,cep & 11,0 SAY 'Este e o ultimo registro (S/N)' L :
. STORE ' ' TO FIM = Definir indicador de termino | |
? Saltar linhas DO WHILE FIM <>'S' = Executar 6 Do ate o usiarie jndicar o tenmino
? para STORE © ' TO INNOME, INSALARIO = Criar limites para a entrada
? proxima etiqueta STORE ' ' TO INANO
' ' 70 INCARGD
STORE 14CONTADOR TO CONTADOR Contar etiquetas STORE * _* 10 FIN i
SKIP Obter o proximo registro STORE ¥ TO ERRO - Definir indicador de erro
ENDDO Ir para o inicio do loop DD WHILE ERRO = Executar o Do ate a ﬁn"adz gstar correta
SET PRINT OFF Desligar a impressora ST KT B Sl e
ES 1140 ks @5,5 GET INNOME = Definir
ERASE Limpar a tela @5,24 GET INSALARIO localizacoes
7 ' TOTAL DE ETIQUETAS IMPRESSAS' Exibir a contagem das @ 5,41 GET INANO de E'zhl'ﬂda
7?7 CONTADOR etiquetas impressas @5,56 GET [”C“ﬁg}m TarE
SET TALK ON Ligar, novamente,as mensagens interativas ‘*%‘E;ga SET; F IS = Ativar a tela
CLEAR Fechar arquivos e liberar variaveis de memoria @8,0 = Apagar a Tinha de mensagem de erro
RETURN Fazer retornar o ponto STORE VAL {INANO) TO ANOAUX = Converter a entrada em numerico

Exemplo de Programas de Entrada de Dados

O programa a seguir, relativo a entrada de dados, cria um registro para o arquivo PESSOAL,

valida os dados segundo critérios abaixo:

1. O salario deve variar de 100.00 a 200.00.
2. O ano deve variar de 1950 a 1989.

3.  Oscargos devem ser Editor, Escritor, Vice Pres, Pres ou Escriturdrio.

1F SALARIDAUX < 100.00 .OR. SALARID > 2000
STORE Y TO ERRO

@8,0 SAY 'Salario errado’.

ENDIF

STORE VAL (INSALARIO} TO SALARIOALY

IF ANOAUX< 1950 .DR. ANOAUX =1984

STORE Y TO ERRO

@8,23 SAY 'Ano Errado’.

ENDIF .2
IE INCARGO<>'Escritor'.AND. INCARGD <=

‘Editor' .AND. INCARGD <> 'Escriturario’.deAND.;

INCARGO<>'Pres' .AND. INCARGO.<> 'Vice Pres’
STORE Y TO ERRO
@ 8,42 SAY 'Cargo errado’
ENDIF
ENDDO
APPEND BLANK
REPLACE NOME WITH INNOME, CARGO WITH INCARGO
REPLACE SALARIO WITH SALARIOAUX, ANO WITH ANDAUX

Testar o salario correto

Converter a entrada em numerico
Testar o ano correto

Testar o cargo correto

Voltar ao inicio do loop de erro.
Criar novo registro em branco
Preencher registro em branco

com dados validos

i NDDOD = Voltar ao inicio do logp principal
Gera-se a seguinte tela de entrada de dados para este programa: SET IELE N - Ligar, novamente, as mensagens interativas
ERASE = Limpar a tela
RETURN = Fazer voltar o ponto
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Sumdrio dos Comandos do NIVEL 2

A apresentagdo resumida dos comandos e fungdes do Nivel 2 que vem a seguir deverd ser
cuidadosamente examinada por aqueles que desejarem tornar-se programadores em dBASE.
Tais programadores costumam escrever seus programas combinando virios comandos do Nivel 1
com as informagdes que se seguem.

Para explicagbes mais detalhadas sobre o uso destes comandos, deve-se consultar o manual
de documentagdo do dBASE.

COMANDO PERMITE

22 Obter dados de saida ou resultados na mesma linha da saida anterior.
@ linha, coluna SAY Definir, através de linhas e colunas, a localizagdo da exibi¢io de
@ linha, coluna GET mensagens na tela e receber entradas feitas pelo usudrio. Também ¢é

usado para criar saidas impressas personalizadas.

SAY d4 saida a mensagens e GET define uma varidvel de memoria
ou campo de dados. READ ativa imediatamente todos os GETs
anteriores e permite a entrada/ edig@o na tela. Por exemplo:

@ 3,0 SAY "Somarei 2 numeros para voce"

@ 5,0 SAY "Entrar com Primeiro Numero" GET PRIMEIRO
@ 7,0 SAY "Entrar com Segundo Numero" GET SEGUNDO
READ

@ 9,0 SAY "Sua Resposta e"
@ 9,15 SAY PRIMEIRO + SEGUNDO

(Quando o READ ¢ executado, o cursor se desloca para o primeiro
GET na tela, O READ ¢é concluido quando o cursor passa pelo
Gltimo GET na tela ou quando se pressiona <<RETURN >no (ltimo
GET)

ACCEPT Exibir mensagem na tela e obter entrada feita pelo usudrio. O
ACCEPT aceita qualquer entrada e determina automaticamente

seu tipo. Por exemplo:

ACCEPT ““Entrar com dado” TO ENTRADA
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APPEND BLANK

CALL

CANCEL

CLEAR GETS

DO CASE

DO WHILE

Anexar um registro em branco ao final do arquivo. A entrada de
dados € usualmente feita através dos comandos GET e READ.
Depois de validada, ela entra, em geral, em um registro em branco
(criado pelo APPEND BLANK) através do comando REPLACE.

Desvia para a localizagdo real da memdria, definida no comando
SET CALL.

Cancelar o arquivo de comando em execugdo.

Limpar todos os GETs pendentes.

Testar vérias condi¢@es. Por exemplo:

DO CASE

CASE COR= 'VERMELHO' .AND. MATIZ= 'ESCURO'

? '"Quente'

CASE COR= 'AZUL' .AND. MATIZ= 'CLARO'

? 'Frio!

OTHERWISE

? 'Nenhum Vermelho Escuro,Nenhum Azul Claro'
ENDCASE

Definir um loop DO. O loop DO € a estrutura logica fundamental
de um programa dBASE. Hd sempre um loop principal em um
programa que, geralmente, engloba uma série de loops menores. O
exemplo seguinte é o de um loop principal e (inico em um programa
simples.

USE CORES
DO WHILE .NOT. EOF
IF COR = 'VERMELHO'
STORE 1 + VERMELHO TO VERMELHO

IF COR = 'AZUL'
S'EF[BRE 1 + AZULTOTAL TO AZULTOTAL
SE
STORE 1 + OUTROTOT TO OUTROTOT
ENDIF ;
ENDIF




ELSE

ENDCASE

ENDDO

ENDIF

GO ou GOTO

INPUT

LOAD
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Definir as instrugdes a serem tomadas se as condi¢oes IF ndo forem
verdadeiras.

Definir o final de CASE.
Definir o final do DO.

Definir o final do IF.

Deslocar o ponteiro para um - | Esta ndo € uma instrugdo
registro especifico. de loop, de ramificacao
ou de salto, como em BASIC
ou COBOL. Em dBASE,
Testar uma ou mais condigoes. os loops sdo realizados atraves
Por exemplo: do comando DO WHILL, ‘
ou chamando-se outros
arquivos de comando como

rotinas menores com
0 programad.

IF COR='VERMELHO' .AND. MATIZ='ESCURQ'
? 'Quente’
IF COR="AZUL' .AND. MATIZ='CLARO'
i o
ELSE
? '"Nenhum Vermelho Escuro,Nenhum Azul Claro'
ENDIF
ENDIF

Exibir mensagens na tela e receber entradas feitas pelo usudrio.
O INPUT exige que os dados de caracteres venham entre aspas.
Por exemplo:

INPUT *“Entrar com dados alfabéticos entre aspas™ TO DADOS.

Carregar um programa de linguagem de maquina contido em disco.
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LOOP

NOTE (ou *)

OTHERWISE

PEEK address

POKE address, byte
byte

READ

REMARK

RETURN

SET BELL (ON) OFF

SET COLON (ON)
OFF

SET CONSOLE (ON})

SET DEBUG ON
(OFF)

SET ECHO ON (OFF)

Forgar um retorno ao inicio do loop DO.

Definir uma linha de comentdrios do programa.

Definir as instrugGes a serem tomadas se as condigdes CASE nao
forem verdadeiras.

Exibir valor decimal de nameros bindrios sem sinal, armazenado
em um byte especifico.

Armazenar dados na memoria.

Ativar entrada de dados.

Dar saida, na tela, a quaisquer caracteres.

Definir o fim de um arquivo de comando dBASE (programa).

Tocar campainha ao inserir com dados ndo validos. A campainha
poderd ser desligada, se assim for desejado.

Usar dois pontos para limitar os campos na tela, para entrada de
terminal especificada por um GET.

Ativar tela do terminal. A saida pela tela poderd ser desligada, se
assim se desejar.

Exibir todos os comandos de um arquivo de comando (usado para
depurar um programa).

Ligar as saidas ECHO e STEP & impressora.




SET ESCAPE
(ON) OFF

SET INTENSITY (ON)
OFF

SET FORMAT TO

(SCREEN) PRINTER

SET STEP ON (OFF)

SET RAW ON (OFF)

SET TALK (ON) OFF

SKIP

TEXT
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Cancelar um arquivo de comando através da tecla ESC. O modo
cancelar poderd ser desligado a fim de nio se cancelar, acidental-
mente, um programa dBASE em execugio.

Exibir intensidade dupla para o modo full-screen. A intensidade
dupla poderd ser desligada, se assim desejar.

Enviar a safda do comando SAY para a tela ou impressora.

Para depois que cada comando for executado (usado quando se
estd depurando um programa).

Exibir dados sem deixar espago entre os campos. As exibicoes
normais anexam um espago em branco entre os campos para tornar
a leitura mais facil. Poderd ser desligado, caso assim se desejar.

Estabelecer respostas interativas. Em geral, as respostas interativas
sdo desligadas em um programa dBASE,

Deslocar o ponteiro de registro em um arquivo. Por exemplo:

SKIP, sozinho, avanga 1 registro.

SKIP + 12 avanga 12 registros.
SKIP — 3 retrocede 3 registros.

Dar saida ao texto que o segue. Por exemplo:
TEXT

Esta é uma forma adequada de se exibir ou imprimir longas
mensagens em dBASE.

END TEXT
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WAIT

SIMBOLO

&

EOF

FILE

INT
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Parar temporariamente o programa e receber, do usudrio, um
caractere de entrada. Por exemplo:

WAIT TO OQUEMAIS

Sumério das Fungdes do Nivel 2

FUNCAO

Substituigdo
(Macro)

Busca Subsequencial

Fim do arquivo

Teste de arquivo

Inteiro

PERMITE

Referir-se a dados ou comandos armazenados em
quaisquer outros lugares. Por exemplo, recebe-se,
do usudrio, um nome de arquivo que é arma-
zenado em NOMEARQ. O programa reporta-se a
&NOMEARQ e o dBASE faz a substituigio.

Exemplos:

USE &NOMEARQ

COPY TO &NOMEARQ

Localizar onde os caracteres se encontram.

O Formato é @ (o qué, onde). Por exemplo:
? @(“xy”, “abxyz”) dd saida a 3. XY esta loca-
lizado na posigdo 3.,

Testar se o arquivo estd no fim. Por exemplo:
DO WHILE .NOT. EOF

Testar a existéncia de um arquivo em disco. Por
exemplo:

? FILE (“PESSOAL"™) d4 saidaa .T ou .F.

Retirar as decimais de um nimero. Por exemplo:

? INT (454.33) dé4 saida a 454 (nGmero inteiro).




LEN

RANK

TRIM

TYPE

VAL
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Comprimento

Valoriza¢do de uma ordem

Suprimir espagos em branco

Teste do tipo

Conversdo de caracteres
para numérico

Determinar o comprimento de uma seqiiéncia de
caracteres. Por exemplo:

? LEN (“COMPUTADOR?™) d4 saida a 10.
Determinar o valor numérico de um caractere.
Por exemplo:

? RANK (“A”) dd saida a 65. A ¢ o bindrio 65,
Bé 66, C é 67 etc.

Eliminar os espagos em branco “residuais de uma
seqiiéncia de caracteres”. Por exemplo:

? TRIM (“RIO) d4 saida a “RIO™.

Determina o tipo de dados. Por exemplo:

? TYPE (1800.45) d4 safda a um N. As saidas
sio C, N e L e U, para os nio determindveis.
Converter dados de caracteres em dados numéricos.

O formato é VAL (dados de caracteres).

? VAL (“454.42") dd saida a 454.42.

APENDICES




APENDICE A

Sumario das Especificagtes do dBASE

Arquivos de Dados

Numero médximo de registros em um arquivo 65 535
Numero maximo de caracteres em um registro 1 D00
Numero maximo de campos em um registro 32
Niimero maximo de caracteres em um campo 254
Nimero maximo de arquivos abertos de uma s6 vez 2
Validacdes dos Tipos de Dados

Dados de caracteres (todos os caracteres do teclado que podem ser impressos,
incluindo simbolos, nimeros inteiros e espagos).

Dados numéricos (digitos, ponto decimal e sinal negativo).

Dados logicos (T,t.F,fY y.N,n).

Indices

Nimero médximo de indices que podem ser atualizados por arquivo 7
Nimero miximo de caracteres em uma chave de indice 99
Relatérios

Namero maximo de caracteres em titulo de relatério 254
Numero méximo de campos em um relatério 24
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Niimeros

Precisdo dos campos numéricos 16 digitos
Maior nimero positivo 1,8 X 10  aproximadamente
Menor niimero negativo 1,0 X 10% | aproximadamente
Numero miximo de campos que podem ser somados através do comando SUM 5
Outros

Namero miximo de caracteres por linha de comando 254
Nimero méximo de todos os tipos de arquivos que podem estar abertos ao mesmo tempo 16

Tipos de Arquivos Gerados pelo dBASE

DBF — arquivo Data Base (arquivo de Banco de Dados)
FRM — arquivo de relatério

CMD ou PRG — arquivo de comando

NDX — arquivo de indice

MEM — arquivo de memaria

TXT — arquivo de texto

FMT — arquivo de formagio




APENDICE B

Sumério dos Comandos das Teclas de Controle para
Entrada e Edigdo de Dados

Modos APPEND, INSERT, EDIT e BROWSE

Pressionar . com as seguintes teclas:

Abandonar ou Presféfvér alteragdes no registro em curso e trazer o ponto de volta

DELETAR
Reglstro Anterior Campo Deletar ou cancelar

a marca de delegdo
do registro em curso

4+ —> VDBL

Campo Carac Carac Campo
Mover Pr('))umo Inserir Mover
Tela Registro ON/OFF  Tela
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Estas teclas controladoras de comando requerem operagdes em full-screen. Como a maioria
dos computadores permite tal tipo de operagdo e o funcionamento normal do dBASE ¢ em FULL
SCREEN ON, ndo hd, em geral, necessidade de qualquer cuidado a esse respeito. Se, porém, as
operagdes em full-screen tiverem sido desligadas, religa-las através de:

SET SCREEN ON

antes de se ter acesso aos modos APPEND, EDIT, INSERT ou BROWSE.




APENDICE C

Sumdrio das Mensagens de Erro em dBASE

BAD DECIMAL WIDTH FIELD — Nuamero de casas decimais especificado de forma incorreta.
BADFILENAME — Nome de arquivo ndo especificado corretamente.

BAD TYPE FIELD — Tipo de campo diferente de C, N, ou L.

BAD WIDTH FIELD — Erro na largura do campo (deve ser de 1 a 255).

** BEYOND STRING — A busca subseqiiencial refere-se a caracteres inexistentes.

CANNOT INSERT — THERE ARE NO RECORDS IN DATABASE FILE — Nio se pode
inserir = Nio hd registros no arquivo DATABASE,

CANNOT OPEN FILE — O tipo de arquivo no disco ndo estd correto.

COMMAND FILE CANNOT BE FOUND — O arquivo de comando ndo pode ser encontrado.
DATA ITEM NOT FOUND — Dados nio encontrados.

DATABASE IN USE IS NOT INDEXED — O banco de dados em uso nfo est4 indexado.
DIRECTORY IS FULL — Nio hi espago, no disco, para mais titulos de arquivos.

DISK IS FULL — Nao h4 mais espago no disco.

END OF FILE FOUND UNEXPECTEDLY — Erro na seqiiéncia do arquivo.

“FIELD” PHRASE NOT FOUND — Nizo encontrada a expressdo “FIELD”,

FILE ALREADY EXISTS — O nome do arquivo j4 foi criado.

FILE DOES NOT EXIST — Ndo existe o arquivo.

FILE IS CURRENTLY OPEN — O comando ndo pode funcionar se o arquivo estiver aberto.
FORMAT FILE CANNOT BE OPENED .FMT — Arquivo nio encontrado.

FORMAT FILE HAS NOT BEEN SET — O arquivo de formato ndo foi estabelecido.

ILLEGAL DATA TYPE — Tipo de campo incorreto.

ILLEGAL GOTO VALUE — Naimero ndo vilido de registro.

ILLEGAL VARIABLE NAME — Nome ndo vilido.

INDEX DOES NOT MATCH DATABASE — Especificagio incorreta do fndice.

INDEX FILE CANNOT BE OPENED — Arquivo NDX ndo encontrado.

JOIN ATTEMPTED TO GENERATE MORE THAN 65534 RECORDS — A unido, através do
comando JOIN, tentou gerar mais do que 65534 registros,

KEYS ARE NOT THE SAME LENGTH — Campos-chave com comprimentos diferentes nos
dois arquivos.
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MACRO IS NOT A CHARACTER STRING — & trabalha apenas com dados de caracteres.
MORE THAN 5 FIELDS TO SUM — Comando-Soma limitado a 5 campos.

MORE THAN 7 INDEX FILE SELECTED — O dBASE trabalha com um miximo de 7 indices.
NESTING LIMIT VIOLATION EXCEEDED — Ultrapassado o maximo de arquivos abertos.
NO EXPRESSION TO SUM — Falta parte do comando SUM.

NO “FOR” PHRASE — Sem a expressdo “FOR”.

NO “FROM” PHRASE — Sem a expressio “FROM".

NO FIND — Sem se encontrar um registro pelo comando FIND, o nimero do registro passa
a ser Zero.

NON-NUMERIC EXPRESSION — O comando necessita de dados numéricos.

NOT A dBASE II DATABASE — O arquivo DBF n@o esti no formato correto do dBASE.
“ON” PHRASE NOT FOUND — Nfo encontrada a expressio “ON".

OUT OF MEMORY FOR MEMORY VARIABLES — Nio hd mais espago na meméria para
varidveis.

RECORD LENGTH EXCEEDS MAXIMUM SIZE (of 1000) — Comprimento de registro excede
o tamanho méximo (1000).

RECORD NOT IN INDEX — Indice nfo atualizado pelo arquivo de dados.

RECORD OUT OF RANGE — O niimero do registro ndo existe no arquivo.

SORTER INTERNAL ERROR, NOTIFY SCDP — Erro interno. Entrar em contato com a
Datalégica.

SOURCE AND DESTINATION DATA TYPES ARE DIFFERENT — Tipos distintos de dados.
*#% SYNTAX ERROR — Confusdo na linha de comando ou grupo de sintaxe.

SYNTAX ERROR IN FORMAT SPECIFICATION — Erro no comando @ linha, colurfa.
SYNTAX ERROR, RE-ENTER — Entrada incorreta.

“TO” PHRASE NOT FOUND - Nio encontrada a expressdo “TO”.

TOO MANY CHARACTERS — Dados de entrada muito longos.

TOO MANY FILES ARE OPEN — Ultrapassa o nivel maximo de 16 arquivos,

TOO MANY MEMORY VARIABLES — Ultrapassado o médximo de 64 varidveis de memoria.
TOO MANY RETURNS ENCOUNTERED — Erro na estrutura do arquivo de comando,

“WITH” PHRASE NOT FOUND — Nio encontrada a expressdo “WITH”.

UNASSIGNED FILE NUMBER — Erro interno. Entrar em contacto com a Datalégica.

**% UNKNOWN COMMAND — Comando ndo vilido.

VARIABLE CANNOT BE FOUND — A varidvel ndo pode ser encontrada.

*¥% ZERO DIVIDE — Nio se pode dividir por zero.




APENDICE D

Sumdrio dos Tipos de Arquivos dBASE

Os comandos dBASE geram os sete seguintes tipos de arquivos:

DBF

FRM

NDX

CMD

1. 0 ARQUIVO DATABASE (DATABASE FILE) — nome do arquivo .DBF

O arquivo DBF € o arquivo de dados do préprio dBASE, gerado quando se tem acesso
a um dos seguintes comandos: CREATE, COPY ou SORT. E o tnico arquivo em que
se pode aplicar o comando USE e é o tipo de arquivo adotado ao se executar um
APPEND FROM.

2. 0 ARQUIVO DA FORMA DO RELATORIO (REPORT FORM FILE) — nome do
arquivo .FRM

O arquivo FRM ¢ automaticamente criado quando se descreve um RELATORIO para
o dBASE. Depois, o comando REPORT usard todas as descri¢Bes contidas neste arquivo.

3. 0 ARQUIVO DE INDICE (INDEX FILE) — nome do arquivo .NDX
Criado quando se quer indexar um arquivo. Pode-se atribuir ao arquivo de fndice o

mesmo nome do arquivo de banco de dados pois, embora com nomes idénticos, 0s
tipos de arquivos serdo diferentes. Por exemplo:

USE PESSOAL INDEX PESSOAL

O comando USE referese ao PESSOAL.DBF, enquanto INDEX referese a
PESSOAL.NDX.

4. O ARQUIVO DE COMANDO (COMMAND FILE) — nome do arquivo .CMD. ou
nome do arquivo .PRG
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MEM

TXT

FMT

Usando em dBASE, o comando MODIFY COMMAND para construir um arquivo de
comando, o tipo de arquivo CMD (ou PRG para 0 MS-DOS) ¢ automaticamente anexado
a0 nome do arquivo de comando. Ao se executar um arquivo de comando através do
DO, o dBASE procurard o tipo especifico de arquivo. Observagdo: deve-se anexar o tipo
adequado de arquivo aos arquivos de comando quando eles sdo construidos através de
editores de texto ndo dBASE,

$. ARQUIVO DE MEMORIA (MEMORY FILE) — nome do arquivo .MEM

Pode-se armazenar dados na memoéria e preservd-los em um arquivo em disco. O arquivo
especial criado por um comando SAVE é o arquivo MEM. Quando se usa RESTORE
FROM nome do arquivo, estd-se recuperando o arquivo .MEM anteriormente preservado.

6. O ARQUIVO-TEXTO (TEXT FILE) — nome do arquivo .TXT

Todas as saidas que vdo para a tela também podem ser enviadas para o disco, bastando,
para tanto, criar um arquivo substituto através do comando SET ALTERNATE TO.
Gera-se, para este arquivo alternativo de saida, um tipo de arquivo. TXT., que também
€ gerado quando se criam arquivos ndo dBASE, tais como os obtidos pelos comandos
COPY SDF ou COPY DELIMITED (ver Capitulo 19 — Trabalhando com Arquivos
ndo dBASE).

7. 0 ARQUIVO DE FORMATO (FORMAT FILE) — nome do arquivo .FMT

O arquivo de formato ¢ utilizado para se desenvolver telas personalizadas de entrada e
de edigdo de dados. Os arquivos de formato contém apenas localizagdes de tela,
descrigbes e campos de dados. Eles sdo criados através de um editor de texto e permitem
que se projete uma tela do modo desejado (ver Capitulo 18).
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APPEND anexar novos registros ao arquivo;
introduzir o modo de entrada
de dados.
APPEND FROM arquivo anexar um arquivo de dados a
APPEND FROM arquivo outro arquivo de dados.
FOR condigao
: : APPEND FROM arquivo TXT SDF converter ¢ anexar o arquivo ndo
1 q
Simivia de i da Nivel 1, APPEND FROM arquivo TXT DELIMITED dBASE (tipo de arquivo TXT)
APPEND FROM arquivo TXT SDF FOR condigdo ao arquivo dBASE.
APPEND FROM arquivo TXT DELIMITED FOR condigio
‘BROWSE entrar com a combinagdo dos
BROWSE FIELD campo(s) modos exibir/editar
CHANGE FIELD campo(s) FOR condigdo rever/editar registros selecionados
CLEAR fechar arquivos e deletar todas as
varidveis de memoria.
Este apéndice apresenta exemplos de todas as variagdes de sintaxe dos comandos do Nivel 1. As r :
palavras em maitsculo pertencem 2 linguagem dBASE. As palavras em minusculo sdo nomes CONTINUE contfnuar a F;}‘Sfiaddo Pl‘émmz
d ivos, campos, nimero de registros ou dados. registro utilizando o comando
e arquiv . po! g LOCATE
Explicagtes das referéncias: ]
COPY TO arquivo criar copia de arquivo
arquivo nome do arquivo de dados (.DBF). COPY TO arquivo FOR condigfo
campo nome do campo; campos separados por virgulas, exceto para o COPY TO arquivo NEXT nimero
DISPLAY. COPY TO arquivo NEXT namero FOR condigdo
memvar nome da varidvel de memoéria; memvar separado por virgulas. v : ;
condigdo condigdo de verificaggo. COPY TO arquivo SDF FOR condigdo criar copia nao dBASE de arquivo
# nimero do registro. COPY TO arquivo DELIMITED FOR condigdo
valor campo ou dados. COPY TO arquivo DELIMITED WITH, FOR condigdo
[ON] no funcionamento normal do dBASE esta ligado. COPY TO arquivo NEXT nimero SDF FOR condigdo
[OFF] no funcionamento normal do dBASE est4 desligado. COPY TO arquivo NEXT nimero DELIMITED FOR condigdo
COPY TO arquivo NEXT nimero DELIMITED
WITH, FOR condigao
_ COPY STRUCTURE TO arquivo definir um novo arquivo a partir
? campo(s) exibir campos de dados no registro em curso. COPY STRUCTURE TO arquivo FIELD campo(s) de um jd existente
? memvar(s) exibir varidveis de memoria. )
7% exibir situagdo deletada do registro em curso. COUNT _ contar registros
7T # exibir o nimero do registro em curso. COUNT FOR condigdo
?DATE( ) exibir a data do sistema. COUNT TO memvar _
? CHR (n) exibir o caractere equivalente do nimero. COUNT TO memvar FOR condigao
7 resultados exibir os resultados dos cilculos.

199 CREATE arquivo definir novo arquivo de dados




bl o S ot S L R L

Lo S e R

Sumdrio da sintaxe do nivel 1 201

DELETE FILE arquivo
DELETE FILE qualquer arquivo.tipo

DISPLAY (registro em curso)

DISPLAY campo(s) (em registro em curso)
DISPLAY RECORD #

DISPLAY RECORD # campo(s)
DISPLAY ALL

DISPLAY ALL campo(s)

DISPLAY FOR condi¢do

DISPLAY campo(s) FOR condi¢do
DISPLAY NEXT nimero

DISPLAY NEXT niimero campo(s)
DISPLAY NEXT niimero FOR condigdo
DISPLAY NEXT niimero campo(s) FOR condigdo

DISPLAY FILES
DISPLAY FILES ON drive

DISPLAY FILES LIKE qualquer arquivo-tipo
DISPLAY FILES ON drive LIKE qualquer arquivo-tipo
DISPLAY MEMORY

DISPLAY STATUS

DISPLAY STRUCTURE

DO arquivo CMD

DO arquivo PRG

EDIT #
EDIT #, campo, dados

EDIT

ERASE
HELP

INSERT
INSERT BEFORE

deletar arquivo de dados
deletar qualquer arquivo.

exibir registro simples ou registros
selecionados; pode-se anexar
OFF a quaisquer destes formatos
para desligar 0 n? do registro

exibir os nomes dos arquivos de
dados (arquivos .DBF)

exibir os nomes dos arquivos
selecionados

exibir todas as varidveis de
memoria

exibir situagio de funcionamento
do dBASE

exibir estrutura do registro

executar um arquivo de comando
CP/M

executar um arquivo de comando
MS-DOS

exibir registro para edigdo

modo nio full-screen: editar
campos de forma simples, sem
exibigdo

entrar com edig¢do de campo, de
forma simples

limpar a tela
exibir mensagens de auxilio
criar e inserir novo registro

introduzir o modo de entrada
de dados
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INSERT BLANK
INSERT BLANK BEFORE

JOIN TO arquive FOR condi¢ido
JOIN TO arquivo FOR condigio FIELD campo(s)

LIST

LOCATE FOR condigao }
LOCATE NEXT nimero FOR CONDICAQ

MODIFY COMMAND arquivo
MODIFY COMMAND arquivo-tipo

MODIFY STRUCTURE

QUIT
QUIT TO “programa’
QUIT TO “programa”, “programa”

RENAME arquivo TO arquivo

RENAME qualquer arquivo.tipo TO qualquer arquivo.tipo

REPLACE ALL campo WITH valor
REPLACE campo WITH valor FOR condigao
REPLACE NEXT niimero campo WITH valor

REPLACE NEXT nimero campo WITH valor FOR condigdo

RESET

SELECT PRIMARY

SELECT SECONDARY

SET ALTERNATE TO arquivo TXT

SET ALTERNATE ON [OFF]

criar e inserir novo registro
saltar o modo de entrada de dados

reunir dois arquivos, formando
um terceiro

o mesmo que DISPLAY, exceto
que todos os registros sio
exibidos defuult

busca seqiiencial em exibigio

entrar com o editor de texto do
dBASE e criar ou editar arquivo

entrar com 0 modo de
modificagdo da estrutura do
registro

encerrar o dBASE
encerrar 0 dBASE e executar

programas (CP/M-80)

atribuir outro nome ao arquivo
de dados

atribuir outro nome a qualquer
arquivo

alterar dados em multiplos
registros

multiplos campos WITH (com)
valores separados por virgulas:
cWv, cWv

informar ao sistema sobre a
troca de disco (CP/M)

selecionar arquivo primdrio
selecionar arquivo secunddrio

definir nome de arquivo
substituto de saida (.TXT)

copiar saida em tela para arquivo
substituto
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SET CARRY ON [OFF]

SET CONFIRM ON [OFF]

SET DATE TO data

SET DEFAULT TO drive
SET EXACT ON [OFF]
SET LINKAGE ON [OFF]
SET PRINT ON [OFF]
SET SCREEN [ON] OFF

SORT ON campo-chave TO arquivo
SORT ON campo-chave TO arquivo DESCENDING

SUM (até 5) campos

SUM (até 5) campos FOR condigdo

SUM (até 5) campos TO memvar(s)

SUM (até 5) campos TO memvar(s) FOR condi¢do

TOTAL ON campo-chave TO arquivo

TOTAL ON campo-chave TO arquivo FIELD campo(s)

TOTAL ON campo-chave TO arquivo FOR condigdo

TOTAL ON campo-chave TO arquivo FIELD campo(s)

FOR condigao

UPDATE FROM arquivo ON campo-chave ADD
campo(s) (RANDOM)

UPDATE FROM arquivo ON campo-chave REPLACE campo(s)
UPDATE FROM arquivo ON campo-chave REPLACE campo

WITH campo

UPDATE FROM arquivo ON campo-chave ADD campo(s)

REPLACE campo(s)

USE arquivo
USE

4

transportar dados para o resumo

seguinte no modo de entrada
de dados

solicitar que RETURN confirme
a entrada no modo de entrada

de dados
entrar com data do sistema

definir drive default do disco
para 0 dBASE

requerer verificagdo exata no
campo completo

conectar dois arquivos para
exibi¢do ou relatorio

imprimir o que estd exibido
na tela

ligar o modo full-screen

criar novo arquivo em ordem
sequencial

Somar os campos

criar registro de resumo

atualizar cadastro a partir do
arquivo de transagdo

muiltiplos campos WITH,
campo separado por
virgulas cWe, cWe

abrir arquivo
fechar arquivo
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Comandos que Deletam e Cancelam a Marca de Delegdo de Registros

DELETE RECORD #

DELETE ALL

DELETE FOR condigdo

DELETE NEXT niimero

DELETE NEXT ntmero FOR condig¢do

PACK

RECALL RECORD #

RECALL ALL

RECALL FOR condi¢do

RECALL NEXT namero

RECALL NEXT namero FOR condigdo

SET DELETED ON [OFF]

Comandos que Trabalham com Relatérios

EJECT

REPORT FORM arquivo

REPORT FORM arquivo TO PRINT

REPORT FORM arquivo TO PRINT FOR condigio

REPORT FORM arquivo NEXT ntmero

REPORT FORM arquivo NEXT ntimero TO PRINT

REPORT FORM arquivo NEXT niimero TO PRINT
FOR condi¢do

SET EJECT [ON] OFF
SET HEADING TO titulo

SET MARGIN TO nimero
(1-254)

marcar os registros a
serem deletados

remover registros
marcados de um arquivo

cancelar a marca de delegio
dos registros

tornar invisiveis os registros
deletados

saltar para a préxima pégina
na impressora

criar e executar relatorio ou
executar relatorio

comegar relatorio em
nova pdgina

entrar com o titulo do
relatério em curso

entrar com a margem esquerda
para relatorio




Comandos que Trabalham com Indices

FIND dados

GO TOP

GO BOTTOM

INDEX ON campo-chave To indice

REINDEX

SET INDEX TO indice(s)

USE arquivo INDEX indice

Comandos que Trabalham com Varidveis de Memdria

COUNT TO memvar

COUNT TO memvar FOR condigdo

RELEASE memvar(s)
RELEASE ALL

RELEASE ALL LIKE caracteres comuns em memvar
RELEASE ALL EXCEPT caracteres comums em memvar

RESTORE FROM MEM arquivo
RESTORE FROM MEM arquivo ADDITIVE

STORE dado TO memvar
STORE campo TO memvar

SUM (até 5) campos TO memvar(s)
SUM (até 5) campos TO memvar(s) FOR condigao

Sumdrio da sintaxe do nivel 1

205

encontrar registro através de
fndice, sem usar dados
entre aspas

ir para o primeiro registro
do indice

ir para o 1ltimo registro
do fndice

criar um indice  (tipo de
arquivo .NDX)

atualizar indice

identificar até 7 indices para
se trabalhar com arquivo
de dados

abrir arquivo de dados com
indices

contar registros e armazenar
a contagem em varidvel
de memoria

deletar varidveis de memoria

recuperar varidveis de memoria

a partir de disco (tipo de
arquivo MEM)

criar ou alterar varidvel
de memoria

somar campos ¢ armazend-los
em varidveis de memoria

206 dBase 1l para principiantes

Comandos que Trabalham com Arquivos de Formato

@ linha, coluna SAY ‘“‘mensagem de tela”
@ linha, coluna GET campo
@ linha, coluna SAY “mensagem de tela” GET campo

SET FORMAT TO arquivo FMT

exibir mensagem

exibir dados

exibir mensagem e dados
ativar formato de tela




APENDICE F

Comando

?
APPEND
APPEND FROM

BROWSE

CHANGE

CLEAR

CONTINUE

COPY

COPY STRUCTURE

COUNT

CREATE

DELETE

Indice dos Comandos e Fung¢des do Nivel 1

Permite

Exibir dados ou resultados

Introduzir o modo de entrada de dados
Anexar um arquivo a outro arquivo

Entrar com a combinagdo dos modos
exibir/editar

Rever e editar registros selecionados

Fechar todos os arquivos e deletar todas
as varidveis de memoria

Continuar a busca do préximo registro
através do comando LOCATE

Criar copias dos arquivos de dados

Criar cOpias das estruturas dos registros

Contar registros

Definir novo arquivo de dados

Deletar registros ou arquivos

Ver pégina
151
62

67

79

121

156

123
117
118

104

58

69
207
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DISPLAY

DISPLAY FOR

DO

EDIT

EIECT

ERASE

FIND

GO TOP

GO BOTTOM

HELP

INDEX

INSERT

JOIN

LIST

LOCATE

MODIFY COMMAND

MODIFY STRUCTURE

PACK

QUIT

RECALL

Exibir dados, estruturas de registros, nomes
de arquivos, varidveis de memoria

e funcionamento do dBASE

Exibir registros selecionados

Executar um arquivo de comandos

Editar um registro

Saltar para a proxima pdgina na impressora
Limpar a tela

Encontrar um registro através de indice

Ir para o primeiro registro no indice

Ir para o Gltimo registro no indice

Exibir mensagens de auxilio

Criar um indice

Criar novo registro no meio de um arquivo

Reunir dois arquivos formando um terceiro arquivo

Semelhante a DISPLAY (todos os registros sio
exibidos a revelia)

Busca seqiiencial sem exibigio
Entrar com o editor de texto do dBASE
Alterar uma estrutura de um registro

Remover os registros marcados para delecdo em
um arquivo

Encerrar o dBASE

Remover a marca de delegdo de registros

86

86

178

73

112

35

142

144

144

47

85

123

160

97

123

126

134

69

61

70
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REINDEX Atualizar um ndice

RELEASE Deletar varidveis de memoria

RENAME Atribuir outro nome ao arquivo em disco
REPLACE Alterar dados em multiplos registros

REPORT Criar ou imprimir uma forma de relat6rio

RESET Informar ao sistema sobre a troca de disco (CP/M)
RESTORE Alimentar varidveis de memoria a partir do disco
SAVE Preservar as varidveis de memoria em disco
SELECT PRIMARY Selecionar o arquivo primdrio

SELECT SECONDARY Selecionar o arquivo secunddrio

209

145

156

119

120

106

47

156

155

158

158

Nos comandos SET seguintes, os [ON] e [OFF] entre parénteses indicam os standards do dBASE.

SET ALTERNATE TO Definir o nome do arquivo substituto de safda
SET ALTERNATE
ON [OFF] Copiar saida em tela para um arquivo substituto

SET CARRY ON [OFF] Transportar dados para o proéximo registro no
modo de entrada de dados

SET CONFIRM ON [OFF]  Solicitar que RETURN confirme a entrada
no modo de entrada de dados

SET DATE TO Entrar com a data do sistema

SET DELETED ON [OFF] Tornar invisiveis os registros deletados

SET DEFAULT TO Selecionar o drive standard do sistema

SET EJECT |ON] OFF Iniciar relat6rio em nova pagina

112

112

66

66

48

71

47

112

210 dBase II para principiantes

SET EXAT ON [OFF]
SET FORMAT TO

SET HEADING TO

SET INDEX TO

SET LINKAGE ON [OFF]
SET MARGIN TO

SET PRINT ON [OFF]
SET SCREEN [ON] OFF
SORT

STORE

SUM

TOTAL

UPDATE

USE

Requer verificagdo exata em todo o campo
Aﬁvar um formato personalizado de tela
Entrar com o titulo do relatério em curso
Identificar fndice(s) para trabalhar com arquivo
Conectar dois arquivos para exibi¢do ou relatério
Entrar com a margem esquerda para o relatério
Imprimir o que estd sendo exibido na tela

Ligar o modo full-screen

Criar novo arquivo em ordem seqiiencial

Criar ou alterar varidvel de meméria

Somar 0s campos numéricos

Criar registros de resumo

Atualizar cadastro a partir do arquivo
de movimento

Fechar ou abrir arquivo de dados

95

169
113/114
141

157
113/114
112

64

83

152
104

129

125

60
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Simbolo  Fungdo Permite Ver pégina
* Registro deletado Detectar registros assinalados para serem deletados 70
# Namero do registro  Exibir e usar o nliimero do registro 90
DATE ( ) Data do sistema Exibir e usar a data do sistema 48
5 Subseqiiéncia Extrair dados do meio de um campo 162
+ - Concatenagdo Conectar campos 163
TRIM Redugdo Eliminar espagos em branco residuais 164
CHR Caractere Dar saida a. caracteres especiais 167
! Caixa-Alta Converter caixa-baixa em caixa-alta 166
STR Seqiiéncia Numérica  Converter dados “N” em dados i 81 165
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Abreviando-se os comandos, 45

Abrindo-se um arquivo (USE), 60

Acesso aleatorio, 125

Acesso seqilencial, 125

Alterando-se a data (SET DATE TQ), 48

Alterando-se a estrutura do registro (MODIFY

STRUCTURE), 137

Alterando-se dados (EDIT), (BROWSE),
(REPLACE), 73,79,126

AND, 95

Anexando-se dados (APPEND), (APPEND
FROM), 65,67

Anexando-se novos registros (APPEND),
(APPEND FROM), 65, 67

Atualizagdo (EDIT), (BROWSE),
(UPDATE), 73, 79, 137

Busca booleana, 95

Buscando-se dados (DISPLAY FOR), 92, 100

Buscando-se os trés tipos de campos, 57

Buscando-se palavras contidas em sentengas, 107

Calculando-se dados (COUNT), (SUM), 104, 120

Capacidades de arm to, 12

Cédigos postais, 53

Combinando-se arquivos (APPEND FROM),
(JOIN), 67, 158

Comegando-se a partir do inicio, 13

Comparagiio logica, 102

Concatenar arquivos (APPEND FROM) (SET
LINKAGE ON}), 67, 157

Concatenar campos, 163

Contando-se registros (COUNT), 120

Copiando-se dados (COPY), 117

Corregio de erros, 46
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Corrigindo-se erros, 46

Criando-se um relatério (REPORT), 106

Critérios de projeto de registro, 50

Dados VERSUS informagio, 52

Dados VERSUS palavras, 52

Data do sistema, 51

Datas, 51, 54

Definindo-se dados (CREATE), 58

Definindo-se o arquivo (CREATE), 58

Discos de reserva, 17

Dispondo-se 0s dados em seqgiiéncia (SORT),
(INDEX), 83, 143

Drives de disco, 47

Edigdo rdpida, 82

Eliminando-se dados (DELETE), 69

Encerrando-se a sessio (QUIT), 61

Encontrando-se dados (DISPLAY FOR),
(FIND), 100, 143

Encontrando-se palavras contidas em sentengas, 107

Entrada de dados (APPEND), 62

Entrando-se com os comandos, 44

Entrando-se com os dados (APPEND), 102

Espagos em branco residuais, 164

Examinando-se os dados, 107

Executando-se um lote de comandos, 145

Exibigo parcial de campo, 91, 157

Expandindo-se o registro (MODIFY
STRUCTURE), 137

Falando-se com o dBASE, 47

Fazendo-se uma pergunta (DISPLAY FOR), 100

Fechando-se um arquivo (USE), (CLEAR), 60, 154

Identificagdo de campos chaves, 51

Imprimindo-se a tela, 87




Imprimindo-se palavras, 52

Imprimindo-se um relatério (REPORT), 106

Interrogando-se o banco de dados (DISPLAY
FOR), 100

Interrompendo-se o dBASE (QUIT), 61

Limpando-se a tela (ERASE), 46

Limpando-se o disco (PACK, DELETE, FILE), 69

Livrando-se de dados (DELETE), 69

Localizando-se dados (DISPLAY FOR), (LOCATE),
(FIND), 100, 134, 143

NOT, 96

Nimero de contas, 54, 56

Obtendo-se resumos (REPORT), (Total), 106, 129

OFF, 98

O ponto do dBASE, 25, 44

OR, 96, 97

Qutros arquivos, 171

Ponteiro de registro, 92

Preparando-se copias de reserva dos dados, 17

Preservando-se dados (QUIT), (SAVE), 61, 153

Primeiro e dltimo nomes, 53

Processamento em lotes (UPDATE), 124

Procurando-se dados (DISPLAY FOR),
(FIND), 100, 143

Programagio, 175

Programagio estruturada, 175

Projetando-se o registro, 50

Rascunho de cdlculo, 170
Recebendo-se auxilio na tela, 47
Remogiio de espagos residuais, 164
Reorganizando-se os dados (SORT), (INDEX), 83, 143
Repetindo-se o comando anterior, 45
Resumindo-se os dados (REPORT), (TOTAL), 106, 129
Reunindo-se dados (APPEND FROM}),
(JOIN), 67, 158

Dando-se nome ao arquivo, 54

Dando-s¢ nome ao campo, 55

Multiplos arquivos, 158
Selecionando-se um conjunto de valores, 106
Selecionando-se um tipo de campo, 56
Sumirio do grupo dos doze do dBASE, 45
Tecla de controle, Apéndice B
Tecla de ESCAFPE, 47
Tipos de arquivos, Apéndice D
Tipos de campos, 56
Totais (COUNT), (SUM), (TOTAL), 120, 129
Trabalhando-se com drives diferentes de disco, 47
Trabalhando-se com um arquivo (USE), 60
Trocando-se discos, 47
Trocando-se miltiplos registros (REPLACE), 126
Trocando-se os discos flexiveis, 47
Varidveis, 171
Varredura de campo, 98
Wordstar, 148
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OUTROS LIVROS NA AREA

Andersen — dBase 1l — Dicas e Truques®

Andersen — PC DOS — Dicas e Trugues®

Baras — Lotus 1-2-3 — Guia do Usuério. 23ed. Revisada.
Incluindo Versdo 2.0

Byers — dBase |11 — Banco de Dados para Todas as
Aplicactes

Curtis — WordStar — Guia do Usuéario — IBM PC e seus

Compativeis

Compucenter — MS/DOS — Guia do Operador.
Inclui Versdes 3.0, 3.1 e 3.2

Fishback — Framework — AplicagGes em Finangas,
Administracdo e Negobcios

Flast — Lotus 1-2-3 Macros

Harrison — Framework para Principiantes

Hoffman — MS-DOS — Guia do Usuério.

Inclui Versdes 3.0, 3.1 e 3.2




