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BANCO DE DADOS

Um banco de dados nada mais € do que um sistema de armazenamento € manipulacido de
informagodes, um gerenciador de dados.

Essas informagées, os dados, podem ser de dife-entes significados e utilidades, por isso,
quanto mais eficiente for o gerenciamento das informagdes, melhor serd seu aproveita-
mento.

Assim como um arquivo de ago que armazena, em gavetas separadas, por pastas alfabeti-
zadas e por assunto (por exemplo, cada gaveta um assunto e para cada assunto um nimero
X de pastas com 0s nomes € _enderegos dos clientes), o dBASE III Plus tem uma capacidade
poderosa — e rdpida — de lidar com esses arquivos de forma muito mais eficiente: com ele
podemos alterar seus dados com incomparével rapidez. Com o dBASE III Plus, podemos
inverter a ordem alfabética de nosso cadastro, alterar seus titulos, criar relatérios, apagar
total ou parcialmente um arquivo, criar arquivos, tragar os Ultimos comandos emitidos no
programa, corrigir sem rasuras, emitir etiquetas de enderecamento, controlar estoques e
uma série de outras atividades, tudo em fracées de segundos!

A Estrutura do Banco de Dados

Assim como imaginamos nosso arquivo de aco, cheio de gavetas e tomando um enorme
espago fisico, veremos agora sua estrutura para, depois, a compararmos com a estrutura de
um banco de dados.

Um arquivo de aco geralmente € ineficiente para conter todas as informagdes comerciais
de uma empresa. Isto faz com que mais arquivos de ago sejam acrescentados a companhia.
Dentro desses arquivos encontramos as gavetas. Cada gaveta contém uma dezena ou cen-
tena de pastas que, por sua vez, contém fichas. Estas contém as informacgées, separadas
geralmente por datilografia, em um cadastro ordenado. Toda vez que desejamos ler as in-
formag6es de um determinado arquivo ou ficha, temos de nos deslocar até o arquivo, abrir
a gaveta, procurar em ordem alfabética e retird-lo para posterior exame.

Caso queiramos transferir informagGes da ficha para outro documento qualquer, temos de
escrever novamente, copiando do original. Se quisermos apagar ou alterar alguma coisa te-
remos de usar borracha ou jogar a ficha fora e datilografar novamente, num processo
muito demorado.

Com o dBASE III Plus isso ndo acontece, pois sua estrutura flexivel, aliada ao microcom-
putador, nos oferece um espago de memdria compativel com nossos interesses e que ocupa
somente uma ou duas ‘‘gavetas’’ de espago, mais a mesa do micro e da impressora (que
pode ser a da prépria secretéria ou assistente).

Toda vez que precisamos trabalhar com as informagées de nosso arquivo, tudo o que te-
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mos a fazer é pressionar algumas teclas e as temos a nossa disposi¢ao na tela do video.
Tudo sempre armazenado em disquete.

Veja como € a estrutura de arquivo do dBASE III Plus na Figura 1.1.

NOME : Zé da Silva
ENDERECO : Rua da Liberdade, 1888
TEL : 1234567

CIDADE : Sao Paulo

ESTADO : SP

CEP : 04038

Figura 1.1: Estrutura de arquivo de dBASE III Plus.

Nessa estrutura temos a ficha que representa o registro (record) das informagdes sobre Z¢
da Silva. Dentro do registro temos 6 campos (fields) que sio NOME, ENDERECO, TEL,
CIDADE, ESTADO e CEP.

Como Definir a Estrutura

A melhor forma de definir a estrutura do seu banco de dados € utilizando campos separa-
dos e independentes de informacado para que, ao tentar manipular um determinado cam-
po, o usudrio nao tenha de tocar em outras informagées as quais ele deseja manter intactas.
Por exemplo, ao colocar o campo Enderego € o campo Tel juntos, num sé campo, qualquer
alteragdo nesse campo implicard na modificagdo dos dois itens, o que, nesse caso, resulta-
ria em dados truncados ou imprecisos. (Veja o Capitulo 4 para mais detalhes sobre a defi-
nicdo da estrutura do dBASE 1II Plus.)

Entio, para estruturar adequadamente seu banco de dados, deve-se seguir o esquema da
Figura 1.2:

carregar criar o definir os parametros operar o
. e . -t A
o sistema arquivo da estrutura sistema

Figura 1.2: Esquema de estruturagao de um arquivo.

onde carregar o sistema significa inserir (obviamente apds o prompt do sistema opera-
cional) o disquete do sistema 1 (System I) do dBASE III Plus no acionador A (para outros
acionadores — ou no caso de um sé acionador —, consulte o Capitulo 3), apés o prompt do
dBASE para insergao do disquete do sistema 2 (System 2) inserir entao o sistema 2 (€ com
este disquete que trabalharemos por todo o livro); criar o arquivo significa optar pela
operagio do dBASE III Plus via menu ou comandos do prompt e acionar o comando
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CREATE para dar um nome a esse novo arquivo; definir os parametros da estrutura do
arquivo significa estabelecer os tamanhos e as quantidades dos campos que comporao o
arquivo, bem como seus tipos (veja mais detalhes no Capitulo 3 e 4); por ultimo, operar o
sistema significa conhecer a hierarquia das etapas necessérias para se chegar — o mais ra-
pida e eficientemente possivel —, ao resultado desejado.

Sao essas as etapas que tentaremos cobrir daqui por diante.



Capitulo

2

MS-DOS
PC-DOS
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Interacdes com o Sistema Operacional

COPY — Copia o arquivo

DIR — Exibe o diretdrio (verticalmente)
DIR/W — Exibe o diretdrio (horizontalmente)
DISKCOPY — Copia e formata disquetes

ERASE — Apaga arquivos

FORMAT — Formata disquetes

FORMAT /V  — Formata e renomeia disquetes
RENAME — Renomeia arquivos

Para utilizar seu dBASE III Plus, primeiro € necessdrio carregar seu sistema operacional
MS-DOS, PC DOS, ou compativel. Isso pode ser conseguido a partir do disquete do sis-
tema, ou System Disk, se preferir.

A seguir, com o computador desligado, insira o disquete do sistema no acionador A.

Ap6s verificar se o disquete foi corretamente inserido e se a porta do acionador est4 fe-
chada, ligue o computador e aguarde alguns segundos.

Ap6s sua checagem interna, durante a qual a luz vermelha indicadora se acende e apaga
confimrmando a atividade, sua tela exibird as seguintes mensagens:

LTEC SUPER TUREG v. Z.0

M8-005 version 3. Z0
Copyright 1981,8Z,23,84,83% Microsaft Corp.

Current date is Tue 1-0i-1580
Eater new date {(mm-dd-vy);

que informa ao usudrio a data atual do sisterna e solicita a inser¢do de uma nova data, isto
€, a data de hoje. Se quiser, insira a data arual apds os dois pontos, onde se encontra o
Cursor.

O formato da data, més-dia-ano, pode ser digitado de vérias maneiras. Vamos supor que
nossa data seja 9 de fevereiro de 1988. Vocé pode inserir na posi¢do do cursor:

09-02-88
9-2-88
09/2/88

usando a barra ( /) ou o trago ( — ) para separar os nimeros.
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Corrigindo Erros Durante a Digitacao

Se vocé digitar algo errado, como uma data ou palavra indesejada, use a tecla BACK-
SPACE para retroceder e apagar os caracteres indevidos antes de pressionar ENTER. Ca-
so vocé j4 tenha confirmado seus dados com ENTER, e ndo puder apagi-los com
BACKSPACE, ou se o computador ndo tiver atendendo as solicitagées do teclado, pres-
sione ESC para cancelar a tela atual de informacgées e iniciar tudo outra vez. Como tltima
alternativa, desligue o computador e inicie tudo novamente, ou pre:ssione Ctrl-Alt-Del.

Ap6s a data e o pressionamento da tecla ENTER (pode-<~, também, ignorar a solicitagdo
da data atual, indo direto a tela ENTER), sua tela ex1bird a solicitagdo de preenchimento
da hora atual:

KTEC SUFER TURED V. Z.¢

5-D0S version 3.Z0
Copyright 1981,52,83,84,83 Hicroscét Loro.
Current date is Tue |-01-1%G0

Enter new date {mm-dd-yy}:

Cirrent time is 01G1i43, 484

Enter new time:

Vocé pode simplesmente pressionar ENTER, ignorando a solicitagao, ou preencher a hora
atual do seu trabalho com o sistema da seguinte forma:

8:30:00.0
8:30:0
08:30:0
8:30

‘para 8:30 da manha e

20:30:00.0
20:30:0
20:30

para a hora equivalente a noite.

Ap6s o pressionamento de ENTER (com a inser¢ao ou nao da hora devida), sua tela deve-
ré estar assim:



8 dBASE 111 PLUS — GUIA COMPLETO

$TEC SUFER TUREE v, Z.0

e

M5-DOS version I.20
Copyright i981,8%2,83,84,583
Current date is Tue 1-01-1%80
Enter new date {(mm-dd-yy!:
Current time is 0:01:43.43
Enter new time:

Microsoft(R) MS5-DDS{R) Versicn 3.Z0
(C)Copyright Microsoft Corp 19B1-1986

Note que acima da mensagem do MS-DOS e sua versdo utilizada neste exemplo (neste li-
vro usamos também a versao 3.3 e o PC-DOS 3.3, alternadamente, nas diversas sessoes de
programacio necessirias para autoria e testes), vemos a mensagem do computador sendo
utilizado no momento da inicializagdo (no caso acima a mensagem ‘“XTEC SUPER TUR-
BO v. 2.0 indica o equipamento nacional utilizado para os testes da EBRAS — Editora
Brasileira, dos programas do autor.

Ap6s o prompt do sistema (A>), caso tenha copias de reserva de todos os programas a
serem utilizados nesta sessdo, voc€ pode retirar o disquete de seu sistema operacional
(MS-DOS ou PC-DOS versoes 1, 2 ou 3. Nao ha diferenga quanto ao uso de qualquer des-
sas versoes, jd que sé utilizaremos o sistema operacional para inicializag¢ao e algumas pou-
cas operagoes bdsicas, neste livro). Apés a retirada do disquete do sistema, caso vocé€ nao
queira fazer nenhuma cépia de programa, passe adiante para o préximo capitulo. Se preci-
sar usar algumas capacidades do DOS, porém, cosulte o restante deste capitulo.

UTILIZACAO PRATICA DO DOS

Seu MS-DOS ou compativel tem uma utilidade bdsica que consideramos de fundamental
importancia para quem opera com aplicativos como planilhas eletrénicas, bancos de dados,
processadores de texto, programas cientificos etc. (ou seja, tudo!). A seguir relacionare-
mos algumas atividades consideradas pelo autor como procedimentos minimos, que certa-
mente facilitardo suas interagdes com o computador e seu aplicativo.

Manipulando o DOS

Primeiro, continuando a operagao de inicializagdo do MS-DOS, vamos ver quais progra-



MS-DOS — PC-DOS 9

mas s¢ encontram armazenados (gravados) no seu disquete. (Os programas podem variar
de sistema para sistema. O nosso € sé um exemplo.)

Para visualizar os programas do seu sistema operacional digite DIR. Sua tela dever4 estar
assim:

M5-L0S version 3

Copyright 1981,8%,
Current date is
Enter new date (mm-dd-yv!:
Current time is G:00:33.92
Enter new time:

-005{Rk} Version .24
{CiCopyright Microsoft Corp 19B1-1986

Z
=
m

y
(&)
u
(=]
~-
—
=1
=
U‘l

fixdir

Agora tecle ENTER e: 1) se vocé j4 tiver retirado o disquete do DOS do acionador de dis-
quete (o drive), sua tela mostrard a mensagem abaixo; 2) se vocé ainda estiver com o sis-
tema operacional no acionador A, sua tela exibiré o diretério de seu MS-DOS ou compati-
vel como na figura seguinte. Por exemplo:

ATEC SUPER TLRED v. 2.0

MS-D0S version 1.20
Copyright 1981,82,83,84,85 Microscit Corp.
Current date is Tue 1-0!

Enter new date {mm-dd-yy):

Current time is 0:00:53.93

Enter new time:

Microsoft (K} M5-DDS(R} Version 3.20
{CiCopyright Microsoft Corp 1961-1%E4

fixdir
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Ngt ready error resding drive f
Akor t retry, lgnore”

(Drive A nao esta pronto
Abortar, Repetir, Ignorar?)

Coloque o disquete do DOS novamente no acionador A e tecle ‘‘R’ para que a operagao
seja repetida. Sua tela devera exibir:

FORMAT  EXE 10573 1-80 121043
FIND EXE G433 3-ZI-B& 1Z0p
FC EXE 14446 3-Zi-B6 1Z100p
GRAFTAEL EXE 3210 3-21-86 12:0(p
GRAFHICS EXE 13170 I-21-86 12:G0p
JOIN EXE 894z 3-21-86 12:00p
LINK EXE 39172 I-Z1-8& 1Z100p
LABEL  EXE 2750 3-21-86 12:0dp

NMGRE coM 266 I-Z1-B6 1Z2:00p
MODE EXE 13432 3-21-B& 1Z:00p

PRINT  EXE 8824  3-Zi-Bb 1Z:00p
RAMDISK SYS 1930 3-04-86 12139a
RECGVER EXE 4145 3-21-86 1Zitip
REFLACE EXE 4852 3-Z1-86 12:00p
5Y5 CoM 4607 1-01-80 1Z2:31a
SHARE  EXE §544  3-21-86 12:00p
SURST EXE 9896  3-21-86 12:00p
S0RT EXE 1698 3-21-86 12:0(p
TREE EXE 8556  3-2i-86 1Zi00p
XCOPY  EXE 3396 3-Z1-B& 1Z:4(p
RELOBIO COM 1378 11-13-8% 12:2%p
CONFIE  §Y5 128 3-22-88  3iidp

36 File(s) 20480 bytes free

Observe que o comando DIR nos traz um diretério com 36 arquivos que nao cabem, intei-
ramente, na tela. O que vemos sdo somente 22 arquivos. Para visualizar fodos os arquivos
de seu diretdrio simplesmente mude o formato da apresentagao de seu diretdrio. Digite

fxdir/w

e sua tela ficara assim:
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375 RS Con ATTRIE  EXE APFEND  CONM
Ext Bk i EiE DEIVER 57§ DISKCOMF EXE
kit EXE EX E{E FUi5k g FORMAT  EXE
313 EXE GRé& EiE ERAFKICS EIE JOIN ERE
EXE 343 MORE com MODE EXE FRINT EXE
gYs EXE REFLACE Efc 5¥3 £ SHARE EXE
EXE EXE TREE EXE XDOPY EiE RELOSIC (oM
8y5
Fileis 0480 byvies free

Agora vocé pode apreciar todos os 36 arquivos de seu MS-DOS.

Formatando seu Disquete Virgem

Para usarmos um disquete novo, o que o aconselhamos a fazer — para obter o maior espago
disponivel possivel para seus arquivos —, temos de formatar o disquete. Formatar significa
preparar o disquete eletronicamente para receber os dados no seu tipo de computador. S6
apés a formatacao € que o disquete estard pronto para operagoes .de leitura/gravagao.

H4 duas maneiras de se formatar um disquete. Pode-se usar os comandos FORMAT ou
DISKCOPY. Com o comando FORMAT, digitado a partir do prompt, formata-se um dis-
quete no acionador A ou B (A>FORMAT ou A>FORMAT B:). Mas € com sua variagao,
FORMAT d:/V, que obtemos o melhor resultado. Com este comando podemos nao sé for-
matar o disquete como também dar-lhe um nome, conhecido como nome de volume, ou
seja o nome, gravado eletronicamente, do disquete que conterd seus futuros arquivos. Por
exemplo, para formatar seu disquete virgem no acionador B, com o DOS no acionador A,
digite:

:

Axformat-bi/v

Sua tela devera estar assim:

Axformat bifv
Insert new diskette for drive E:
and strike ENTER when ready

Pressione ENTER e o computador comegard a formatar seu disquete. Repare que sua tela
exibe mensagens sobre o processo de formatagdo como nos dois exemplos abaixo.
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Axformat bi/v fxformat bi/v

insert new diskette for drive B: Insert new diskette for drivs E:
and strike ENTER when ready and strike ENTER when ready
Head: 0 Cylinder: 22 Head: 1 Cylinder: 39

Ao terminarmos a formatagao, seu computador exibird a seguinte tela:

A>tormat bi/v
Insert new diskette for drive E:
and strike ENTER when ready

Format complete

Voluse label {11 characters, ENTER for nonei?

Digite o nome de seu disquete. Sugerimos DALTONBKIDB (arquivo geral Dalton,
Backup, nimero 1, do programa dBase). Use no maximo 11 caracteres, como sugere a
mensagem do DOS. Pressione ENTER.

Sua tela devera estar assim:

Axformat bi/v
Insert new diskettesfor drive E:
and strike ENTER when ready

Format cosplete

Voluse label (11 characters, ENTER for none)? DALTONEKIDE

362495 bytes total disk space
362494 bytes avaiiabie on disk

Format another (Y/N)?
Responda ““N”’ a pergunta sobre se vocé deseja formatar outro disquete. No caso de querer
formatar tecle “Y’’ e repita simplesmente a operacdo de nomeacgao do disquete dando-lhe o
nome, por exemplo, de DALTONBK2DB (ou qualquer outro nome que lhe seja mais su-
gestivo).

O comando DISKCOPY formata o arquivo enquanto copia integralmente o disco fonte.
Ele ndo permite que lhe demos um nome de volume porque seu nome de volume serd, ob-
viamente, o préprio nome do disquete sendo copiado. E o comando mais indicado para c6-
pias de discos inteiros como no caso da cépia reserva de seu MS-DOS (caso ainda nao a
tenha feito, use DISKCOPY agora e faga uma cdpia reserva de seu sistema operacional.
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Nao fique a disposi¢do de quedas repentinas de energia ou outros ‘‘bichos’”’ que podem
acabar com sua alegria e com seu sistema!)
Aplique DISKCOPY agora. Digite

Asdiskoopy alh:
e pressione ENTER. Note a mensagem abaixo:

Aod iskcopy aib:

Invalid parameter

Do not specify filenane(s)

Conmand Foreat: DISKCOPY d:i d: {/1]

R

Vocé tem de dar espagos entre as letras dos acionadores (A: B:) ou seu sistema operacio-
nal nao compreendera a operagao corretamente.

Digite novamente e a seguir pressione ENTER. Sua tela devera exibir as seguintes mensa-
gens:

Asdiskcopy a:i b

Insert SOURCE diskette in drive A:

Insert TRARGET diskette in drive B:

Press any key when ready . . .
O sistema operacmnal estd solicitando a vocé que insira o disquete FONTE (o original) no
acionador A e o dlsquete ALVO (o reserva) no acionador B. Apés cumprir com todos os
procedimentos, pressione ENTER. Note que uma mensagem especifica diz que seu sistema
esté copiando 40 trilhas, 9 setores por trilha, nos dois lados:

Ardiskcopy a: bl

Insert SOURCE diskette in drive A:

Insert TARGET diskette in drive B:

Press any key when ready . .

Copying 40 tracks
9 Sectors/Track, 2 Sidels)
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Ao término da sessao, uma pergunta:

Uopy another diskebfe !
(Copia outro disquete (S/N?)

responda com “N”’ ou ‘S’ caso vocé queira ou nao copiar outro disquete importante.

Renomeando seu Arquivo

Um outro comando importante ¢ RENAME, que nos permite renomear um arquivo. Por
exemplo nosso diretério do DOS contém um programa denominado RELOGIO.COM.
Vamos renomed-lo para CLOCK.COM. Digite RENAME RELOGIO.COM CLOCK.
COM. Caso seu disquete do DOS-esteja com a pequena etiqueta de protecao contra grava-
¢ao, retire-a para que o disquete aceite essa operacdo de gravacao. Nesse caso sua tela fi-
card assim: ’

ect error writing o

Ap6s retirar a protecao, tecle R. Sua tela devera estar assim:

AWOGOMAME o
AXRENANE RE

Write protect error writing drive &

i
El

Agart, Retry, ionora® R

3

€ seu programa RELOGIO.COM ji ters mudado de nome. Digite DIR e veja o peniltimo
arquivo de seu DOS.

FORMAT  EXE i i2:04a
FIND EXE a3 3 ’
FC EIE da45 3

GRAFTAEL EXE g216 3-21

BRAFRICS EXE 13170 3-E1-86

JOIN EXE g74z  3-E1-86

LINK EXE 3917 3-Z21-86

LABEL EXE 2750 3-Z1-86 ;
MORE COR 266 I-Z1-B6  1Z:00p
MODE EXE 13652 3-E1-86 12:00p
FRINT EiE g624  3-21-B6 iZidip
RAMDISK SYS 1030 3-04-86 12:39a



RECOVER EXE 4145 3-21-86
REPLACE EXE 4852 3-21-86
5Y5 CoM 4607 1-01-80
SHARE  EXE 8544 3-21-86
SUBST  EXE 9898  3-21-88
S0RT EXE 1898 3-21-8h
TREE EXE 85%h  3-21-86
KCOPY  EXE 3396 3-2i-Bb
cLock  COM 1378 11-13-85
CONFI6  SYS 128 3-72-88
36 File(s) 20480 byte

¥

Copiando arquivos

12:68p
12:00p
12:31a
12:00p
12:00p
12:00p
12:00p
12:0Cp
12:29p

3i24p
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Uma pratica muito comum € copiar um arquivo de um disquete para outro. Fazemos isso

com o comando COPY. A instrugao
A:COFY A:CLOCK.COM B:
nos daria a seguinte tela:

A:COPY A:CLOCK.COM B:
| File(s) copied

R

confirmando que 1 arquivo foi copiado.

Para verificar se realmente CLOCK.COM foi copiado de nosso sistema operacional no
drive A para nosso disquete de trabalho DALTONBKIDB no acionador B (ou drive B,
tanto faz!), digite DIR B: e visualize a tela:

A:COFY A:CLOCK.COM B:
1 File(s) copied

A>DIK B!

Volume in drive B is DALTONBKIDE

Directory of B:\

CLoCK com 1378 11-13-85 12:299
1 Fileis} 360448 bytes free
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Apagando um arquivo
No exemplo anterior aprendemos a copiar arquivos € copiamos, como exercicio, o arquivo

CLOCK.COM no disquete de trabalho DALTONBKI1DB. Na realidade nao precisaremos

desse arquivo em nossas interagdes com o dBASE III Plus, portanto, vamos apagé-lo!
Acione o comando

AYERASE B:CLOCK.COM
e a seguir digite DIR B: para visualizar o resultado.
ADIR B

Voiume in drive B is DALTONBK1DE
Directory of B\

File not found

R:

A iltima mensagem diz que o arquivo nao foi mais encontrado.

Agora, esperamos que vocé esteja pronto para iniciar-se no mundo fascinante do banco de
dados mais popular do mundo, o dBASE III Plus. Boa sorte.



Capitulo

3

Como Entrar e Sair
do dBASE III Plus
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COMO CARREGAR E SAIR DO SISTEMA

Leia a parte referente a Instalacdo e Configuragao (CONFIG.SYS) do dBASE III Plus em
seu hardware. Os procedimentos sdo especificados para micros com acionadores de dis-
quetes, discos rigidos ou sistemas ligados em rede.

Micros com Dois Acionadores de Disquetes

Insira o disquete do Sistema 1 no acionador A e um disquete em branco, formatado, no
acionador B. Apé6s o prompt A> do MS-DOS ou do PC-DOS, digite

DBASE ENTER

e a seguinte ‘‘tela’” aparecera em seu video:

dBASE il PLUS version 1.0 IBM/MSDOS
Copyright (c) Ashton-Tate 1984, 1985, 1986. All Rights Reserved.
dBASE, dBASE lll, dBASE Ill PLUS, and Ashton-Tate
are trademarks of Ashton-Tate

You may use the dBASE il PLUS software and printed materials in the dBASE Il PLUS
software package under the terms of the dBASE Il PLUS Software License Agreement. In
summary, Ashton-Tate grants you a paid-up, non-transferable, personal license to use
dBASE Il PLUS on one microcomputer or workstation. You do not become the owner of
the package, nor do you have the right to copy or alter the software or printed materials.
You are legally accountable for any violation of the License Agreement or of copyright,
trademark, or trade secret laws.

Press the F1 key for HELP.
Insert System Disk 2 and press ENTER, or press Ctrl-C to abort

Abaixo da nota de Copyright, a mensagem em seu video diz:

Insert System Disk 2 and press ENTER, or press Ctrl-C to abort
(insira o disquete do Sistema 2 e pressione ENTER, ou pressione Ctrl-C para
cancelar a operagao)

A seguir remova o Sistema 1 do acionador A e coloque o disquete do Sistema 2, de acor-
do com a mensagem, e pressione ENTER. A tela do menu principal aparecerd com 8 op-
¢Oes principais no topo, a serem escolhidas pelo usuério. (caso vocé se encontre no
prompt (“°.’) do dBASE, digite ASSIST.) Agora veja a tela do menu principal do dBASE
III Plus:
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Set Up Create Update Position Retrieve Organize Modify Tools 01:03:41 am

Database file

Format for Screen
Query

Catalog
View

Quit dBASE lil Plus

ASSIST [] <a:> [] | opt: 1/6 [ [

Move selection bar -1} . Select — <! . Leave menu — <=, Help - F1. Exit — Esc.
Select a database file.

Experimente as teclas de movimentacao do cursor (a tecla com a seta a direita) e pressio-
ne-a algumas vezes. A cada pressionamento um dos comandos principais € destacado (ilu-
minado).

Agora continuaremos nossa instrugao de inicializagao. Mais adiante retornaremos a tela do
dBASE III Plus para construirmos nosso primeiro programa.
Micros com Disco Rigido

Para micros de disco rigido, utilize os comandos CHDIR ou CD, do seu DOS, e ative o di-
retdrio apropriado do seu disco rigido.

O prompt
c>

aparecerd na tela. Digite o comando
DBASE ENTER

Apé6s a mensagem de copyright pressione ENTER para visualizar o menu principal do
dBASE, o ASSIST.
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Sistemas em Rede

Procure em seu manual original do dBASE III Plus, as informag6es necessdrias para a ini-
cializagao do seu programa em um sistema integrado por redes de micros.

Agora, retornaremos as 8 opgbes do menu principal.

Set Up Create Update Position Retrieve Organize Modify Tools

Movimentac¢ao na Tela do Menu

Ha duas formas iniciais de movimentar o cursor na tela do menu do dBASE III Plus. Pode-
se usar as teclas com as setas para a direita e para a esquerda, ou teclar a primeira letra do
comando. Experimente.

Tecle C

O comando Creclzte ¢ iluminado.

Tecle U

O comando Update é iluminado.

Tecle M

O comando Modify € iluminado, etc.

Da mesma forma que movemos o cursor para a direita ou esquerda, podemos mové-lo para

cima e para baixo, apds a selegdo de uma das opgéoes. Lembre-se, qualquer opgao para ser
selecionada precisard do pressionamento da tecla ENTER (ou RETURN) como agdo final.

Como Sair do Menu e do Programa

Para sair do menu principal pressione a tecla Esc. O menu desaparecera e o prompt apare-
cera em seu lugar. (Qualquer comando pode ser digitado a partir do prompt ** . *’). Digite
ASSIST ENTER novamente para retornar ao menu principal. Para sair do programa e
voltar ao prompt do DOS, escolha a opgdo Set Up do menu principal e selecione Quit
dBASE III Plus ou simplesmente digite o comando

QUIT ENTER

Caso vocé esteja no prompt *“ ., digite ASSIST primeiro e depois proceda a operagao
com QUIT.



COMO ENTRAR E SAIR DO dBASE 1Il PLUS 21

A Tela do Menu Principal
A tela do menu ASSIST do dBASE III Plus é composta por:

® 8 op¢des principais

® Subopgodes (para cada opgao principal)

® Linha de status com informagées sobre o estado atual das operagées e comandos. Por
exemplo, qual das 6 subopgdes de Ser Up, estd sendo destacada (se for Query a linha de
status indicara ‘““Opt: 3/6 — a terceira opcao das seis disponiveis, etc.”’).

A Tela Help

A tela Help pode ser ativada a qualquer momento da escolha de uma opgio do menu.
Basta pressionar a tecla F1 apds destacar a opgao desejada. Experimente, destaque uma
das opcdes do menu principal usando a primeira letra da opgao ou a tecla com a seta. A
seguir pressione F1 e veja as informacdes sobre o comando escolhido. Para continuar com
a tela do menu anterior, pressione qualquer tecla — como diz a informacio abaixo da linha
de status. Assim, se vocé precisar de um lembrete rapido, nao serd necessario usar o ma-
nual, € sé teclar F1.

Bem, essas foram informagdes elementares que tentamos passar, nesses trés primeiros ca-
pitulos. Agora, esperamos que vocé ji esteja pronto para, a partir do Capitulo 4, iniciar
suas interacées com o dBASE III Plus. Nao se esquega de consultar as seges anteriores
sempre.que for necessario.






Capitulo

Nosso Primeiro Programa
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Para criar nosso primeiro banco de dados, siga os seguintes procedimentos:

Primeiro insira o disquete do Sistema 1 do dBASE III Plus, apds o prompt A> ou B> do
seu acionador de disquete. Digite DBASE (ou dbase, tanto faz!) e aguarde até que ele seja
carregado. Apds a mensagem de Copyright da Ashton-Tate, a solicitagao ‘‘Insert System 2
...””, troque o Sistema 1 pelo Sistema 2 e pressione ENTER. E com este disquete que vocé
trabalhar4 a maior parte do tempo. :

Neste momento o dBASE j4 dever4 estar com sua tela do menu principal, o ASSIST, em
agdo. (Caso nao tenha tido sucesso," verifique e repita todos os procedimentos novamen-
te...).

Destaque a opcao Create, iluminando-a com o cursor (tecla com a seta) ou simplesmente
teclando C.

Create
ou
C

Selecione a opcao Database file (arquivo de banco de dados) pressionando ENTER (a op-
¢ao desejada deve estar em destaque — use as teclas com as setas verticais).

Agora a sua tela devera estar exibindo as opgdes A:, B: e C:. Selecione B: (para micros
com dois acionadores) ou C: (para disco rigido).

A CRIACAO DO ARQUIVO
O Nome do Arquivo
Agora a mensagem

Enter the name of the file

estd aguardando a digitacdo do nome que vocé deseja dar ao arquivo. Utilize qualquer
palavra com até oito caracteres. Nao use espagos em branco ou simbolos de pontuacao.

Em nosso exemplo utilizaremos o arquivo CLIENTES. Digite
CLUEMTES ENTER

ATENCAO: caso vocé também cometa este erro, antes de teclar ENTER use a tecla
BACKSPACE de seu micro para apagar o nome errado. Pressione BACKSPACE até€ a le-



NOSSO PRIMEIRO PROGRAMA 25

tra U (inclusive). A seguir digite o nome correto e pressione ENTER.

cL_
CLIENTES  ENTER

As Teclas de Controle do Cursor e de E/S

Vimos no capitulo anterior a aplicagdo da tecla ESC e do comando QUIT para sair do sis-
tema, parcial ou totalmente. Para movimentar o cursor para cima, para baixo, ou para os
lados use as teclas com as setas, que fazem parte do teclado numérico de seu PC, geral-
mente a direita do teclado principal. BACKSPACE ¢ usada para apagar os caracteres di-
gitados errados.

Figura 4.1: Exemplo de Teclado.

A seguir relacionamos, na Tabela 4.1, as teclas de controle e de E/S. Os comandos entre
parénteses representam as teclas alternativas que produzem o mesmo efeito das teclas da
primeira coluna. O simbolo “‘"”’ representa a tecla Ctrl (control) e quer dizer “‘pressione
Ctrl e, enquanto a mantém pressionada, pressione a tecla com a letra correspondente ...”".
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< .(parte superior Move o cursor para trds apagando os caracteres.
do teclado)

ou BACKSPACE

1 ("E) Move o cursor para cima.

l ("X)  Move o cursor para baixo.

— ("s) Move o cursor para a esquerda.

- ("D) Move o cursor para a direita.

Del ("Q) Deleta o caracter sob o cursor.

Ins ("V) Ativa/desativa o modo ‘‘Insert’’.

PgUp ("K) Move-se para o registro anterior.

PgDn ("C)  Move-se para o registro seguinte.

"End (W)  Salva todos os dados € retorna ao menu.

Home Move-se para a primeira letra da palavra.

End Move-se para a ultima letra da palavra.

' Deleta os caracteres a direita.

U Deleta todo o registro.

Tabela 4.1: As teclas de controle do cursor e de E/S.

Como Preencher o Arquivo

Assim que vocé recebeu a mensagem °‘‘Enter the name of the file’’ e ap6s digitar CLIEN-
TES ENTER, o dBASE exibiu sua tela com o Formulério de preenchimento da estrutura
do seu banco de dados.

Cada estrutura de um programa € definida pelo préprio usuério. Caber4 a ele definir o za-
manho, a quantidade e o tipo de informacao que ele necessitard dentro do computador, in-
cluindo quantas linhas de informacao (campos) e colunas (registros).

Agora vamos trabalhar na estrutura de nosso programa e a seguir, analisar a tela de infor-
magoes que temos em nosso video. Iremos operar com esta parte da tela:

Field Name Type Width Dec

1

Isto significa que precisamos definir os nomes dos campos (Field Name), o tipo da infor-
magao (Type), o tamanho (Width) e a quantidade de casas decimais (Dec), se houver.

Nosso primeiro registro conter4 os dados sobre ‘“Z¢& da Silva’, nosso cliente hipotético.
Usaremos 10 campos para definir este arquivo: Profissao, Sexo, Nome, Sobrenome, Tel.,
Endereco, Bairro, Cidade, Estado e CEP: (Vocé s6 pode usar dez caracteres de compri-
mento, letras ou nimeros, para cada nome de campo. Nenhum simbolo de pontuagao pode
ser usado, exceto o trago ‘“—’’ € 0 nome do campo deve comegar com uma letra).

Pode haver cinco tipos diferentes: Caracteres (Character) — usado para informagées nao
numéricas como os nomes de campo; Numérica (Numeric) — usado para nimeros aos quais
aplicaremos operagées matemadticas, como valores em dinheiro, controle de estoque, etc.;
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Data (Date) — usado para datas no formato MM/DD/YY (dois caracteres para o més, dois
para o dia e dois para o ano); Memo — para textos extensos somente; Légico (Logical) —
para operacoes condicionais do tipo verdadeiro ou falso.

Em nosso caso, usaremos o primeiro tipo, caracteres, porque nio faremos nenhuma opera-
¢ao l6gica ou matematica com os dados que preencheremos e nem usaremos nenhuma data
ou formato extenso de texto. Portanto, preencha os tipos e seu tamanho, width, como se-
gue:

Field Name Type Width Dec Field Name Type Width Dec
1 PROFISSAO Character 25 9 ESTADO Character 2
2 SEXO Character 10 10 CEP Character 6
3 NOME Character 15
4 SNOME Character 15
5 TEL Character 1
6 ENDERECO Character 25
7 BAIRRO Character 15
8 CIDADE Character 15

Como isto € s6 o que queremos no momento, pressione ENTER duas vezes. A mensagem

Press ENTER to confirm. Any other key to resume
(Pressione ENTER para confirmar. Qualquer outra tecla para finalizar)

aparecer4 na sua tela. Pressione ENTER. A mensagem

Input data records now? (Y/N)
(Inserir os registros agora? (Sim/Nao)

Vocé tem duas chances. Se pressionar Y (Yes) seu primeiro arquivo estara aberto para que
vocé possa preenché-lo. Teclando N (Nao), vocé retornard para o menu principal e todas
as informacdes que acabou de digitar ficardo guardadas até que decida abrir seu banco de
dados.

Tecle ‘N’ e retorne para o menu principal.

Antes de prosseguirmos com nosso recém-criado banco de dados, vamos analisar os dados
importantes de nossa tela durante nossa estruturacdo do programa CLIENTES.

A Capacidade do dBASE III Plus

Antes de nossa operagao de preenchimento dos campos e definicao da estrutura, o canto
direito superior da tela exibia a seguinte mensagem: ‘ ‘Bytes remaining: 4000’ . Isto signi-
fica que, no inicio, tinhamos 4000 caracteres disponiveis para o preenchimento de nossos
campos.
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O dBASE III Plus pode armazenar até 128 campos € um total de 4000 caracteres em cada
registro. Eram a esses 4.000 caracteres que a mensagem se referia.

Agora, ao visualizar a estrutura de seu arquivo CLIENTES novamente, vocé pode ver que
a mensagem diz que h4 somente 3861 bytes disponiveis. Isto significa que vocé ja consu-
miu 139 bytes ou caracteres quando definiu a estrutura de seu primeiro arquivo. Seu re-
gistro terminard quando vocé utilizar os 128 campos (linhas) disponiveis, ou alcangar os
4000 caracteres — o que acontecer primeiro. Se quiser verificar como vocé fez isso, € s6
somar os nimeros da coluna width da estrutura que acabamos de criar.

O Menu de Estruturacao
O menu de estruturagdo do dBASE III Plus traz, acima da estrutura, um retingulo com

quatro quadros contendo opgdes de controle do cursor, inserg¢ao, delecdo e movimentagao
de campos, saida e cancelamento. Vejamos seu significado na Tabela 4.2.

CURSOR
Char: Movimentagdo de um espago a esquerda e a direita.
Word: Home End Movimentacio para o inicio da palavra (Home) e para o fim da
palavra (End).
Pan: "< - Obtido com ““Ctrl+seta’’. Permite visualizar um campo oculto
pelas limitagées fisicas do video.
INSERT
Char: Ins Ativa/desativa o modo de inserg¢do. Pode ser usado como Ctrl-V.
Field: "N Ctrl-N. Insere um campo novo na posi¢ao do cursor.
Help: F1 Chama a tela de auxilio sobre o comando sendo utilizado.
DELETE
Char: Del Del Ctrl-G. Deleta o caractere sobre o cursor.
Word: Y Deleta a palavra a direita do cursor.
Field: "U Deleta o campo correspondente ao cursor.
Up a field: Move para cima um campo.
Down a field: Move para baixo um campo.
Exit/Save:” End Ctrl-End ou Ctrl-W. Sai do programa e mantém o trabalho ja feito.
Abort: Esc Também Ctrl-Q. Sai do programa sem gravar os dados.

Tabela 4.2: Descricao dos comandos do menu de estruturagao.

A Linha de Status

Enquanto trabalhamos com nossa tela, durante o processo de estruturagao, a linha de sta-
tus, a linha reta que contém algumas informagées sobre nossa tela atual, disposta na parte
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inferior do video, mostrava as seguintes informagées, no final do preenchimento do déci-
mo campo:

CREATE  [[<B:>[[ CLIENTES [ FIELD: 10110 ]
CREATE: Nome do comando atual.
B: Acionador B ativo.
CLIENTES: Nome do arquivo.
Field: 10/10 Posicao do cursor, décimo campo de um total de dez.

Abaixo da linha de status vimos a mensagem

Enter the field name
que diz para o usudrio preencher os nomes dos campos.
A ltima mensagem,

Field names begin with a letter and may
contain letters, digits and underscores

comunica ao usudrio que os nomes de campo devem iniciar com uma letra e podem conter
letras, digitos e tragos somente.

Af estd, uma andlise completa de nossa tela!

Agora retornemos ao nosso programa. Vamos aprender a usar nosso programa diretamente,
isto €, emitindo comandos a partir do prompt ( . ) sem usar o menu principal.

Primeiro, ainda no menu principal, tecle ESC. Sua tela atual desaparecerd e em seu lugar
surgird uma tela vazia com o prompt *“ . ’. (Nao € bem uma tela vazia, apenas o menu de-
saparece, permanecendo a 4rea informativa da parte inferior da tela.)

Vamos abrir nosso banco de dados para podermos inserir os dados com os quais trabalha-
remos nesta fase. Caso esteja operando com um sistema de disco rigido, digite o comando.

USE CLIENTES ENTER

ou, se o seu sistema for de disquetes, especifique o acionador B (caso vocé ainda nao o
tenha especificado):

SETDEFAULTTOB ENTER

para dizer ao programa que seu disquete estd no acionador B. A seguir acione o comando

USE CLIENTES ENTER
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Neste momento ja estamos prontos para comegar a preencher os campos definidos em nos-
sa estrutura.

Agora vamos utilizar o comando APPEND para recebermos autorizagao do programa para
comegar a preenché-lo. Digite

APPEND ENTER

e vocé receberd um formuldrio com seu registro em branco, com as especificagdes que
criamos no inicio.

Apesar de estarmos no modo do prompt, a execugao de APPEND nos coloca na mesma
tela de Append do menu Update!. Isto acontece porque o dBASE nao poderia, por simples
bom senso, separar uma 4rea de memdria para cada comando, paralelamente. Compare
com os esquemas das Figuras 4.2 e 4.3.

Update Area de
Append - trabalho
Area Total
(errado)
(outra)
.APPEND Area de
trabalho

Figura 4.2: Exemplo figurativo de duas 4reas de trabalho separadas para um mesmo comando.

Update

Append (uma tnica) Area Total
ou —T %> Area de (certo)

.APPEND trabalho

Figura 4.3: Exemplo figurativo de uma tinica 4rea de trabalho alocada para os dois modos de acesso.

N.A. No Capfitulo 6 falaremos mais sobre APPEND, com aplicacdo do MENU.

! Excetuando-se, obviamente, o espago de apresentagio (i.e., o desenho da tela) alocado para cada modo.
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Por esta razao e para facilitar a compreensao pelo usudrio, a maioria de nossas ilustragées,
como 1os exemplos de preenchimento dos registros no modo APPEND, aparecerao na sua
posicao correta, porém, sem os destaques das diferengas de tonalidade de luz proporciona-
das pela posigao atual do cursor em uma determinada opgao.

Vamos preencher os campos com as seguintes informagées:

PROFISSAO Engenheiro ENTER-:

SEXO Masculino ENTER

NOME Jose ENTER

SOBRENOME Silva ENTER

TEL 1234567 ENTER

ENDERECO Rua da Calamidade, 13 ENTER
BAIRRO Barbaridade ENTER

CIDADE Ficticia ENTER

ESTADO M ENTER

CEP 04001 ENTER

Agora o que vocé tem € um outro registro (Record No. 2) em branco para preencher seus
proximos campos. Nao importa quantos registros couberem no disquete, todos pertencerao
ao mesmo arquivo (CLIENTES) até que criemos outro arquivo.

No momento temos o arquivo CLIENTES.DBF (falaremos sobre a extensdo DBF e outras
mais adiante) que € composto, por enquanto, de um registro com 10 campos com 138 bytes
de uso.

Vamos digitar nossa segunda “‘ficha’’. Siga o mesmo procedimento do registro 1 e insira:

Aviador

Masculino

Celso

DeL anteuill

2737747

Rua das Aguias, 767
J. Botanico

Rio de Janeiro

RJ

20000

Para testar nossos conhecimentos de controle do cursor, vamos retornar ao registro 2 (caso
vocé ja tenha pressionado ENTER ap6s o CEP) e corrigir o sobrenome desse nosso clien-
te, pois ele foi digitado com erro: Pressione a tecla PgUp e retornaremos ao registro ante-
rior (qualquer didvida quanto as teclas de controle, veja a relagdo de comandos de controle
e de E/S, na Tabela 4.1).

PgUp
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Pronto! Af estd nosso registro 2 novamente. Agora, usando as teclas de controle (as setas,
Ctrl-E — Ctrl-X, dependendo da posicao de seu cursor), v4 até o SOBRENOME de nosso
cliente: se o cursor estiver no alto, em PROFISSAO, pressione a seta para baixo (ou Ctrl-
X) trés vezes. Agora posicione o cursor para o final do sobrenome pressionando a tecla
End uma vez. Se o sobrenome de nosso amigo Celso fosse composto de duas palavras, te-
riamos de pressionar End duas vezes). Veja toda a sequéncia abaixo:

PROFISSAO :Aviador (! ou Ctrl-X trés vezes)
SOBRENOME :DeLanteuill (End uma vez)
SOBRENOME :DeLanteuill_

Agora vamos terminar a seqiiéncia, corrigindo o erro. Tecle < duas vezes
SOBRENOME :DeLanteuill (* duas vezes)

e a seguir pressione Del ou Ctrl-G para que a letra 1 em excesso seja eliminada.
SOBRENOME :DeLanteuil_

Seu Registro 2 dever4 estar assim:

Record No. 2

PROFISSAO :Aviador

SEXO :Masculino
NOME :Celso
SOBRENOME :DeL anteuil
TEL 2737747
ENDERECO :Rua das Aguias, 767
BAIRRO :J. Botanico
CIDADE :Rio de Janeiro
ESTADO :RJ:

CEP :20000:

Para continuar o programa, apés corrigir o SOBRENOME do Comandante Celso, pressio-
ne PgDn ou ENTER para ir para o Registro 3.
Abrindo Arquivos com o0 Menu

Para abrir seus arquivos com o menu principal, a partir da tela atual, digite END (Ctrl-
END) ou W para salvar seu trabalho e retornar ao prompt. A seguir digite

ASSIST ENTER

Selecione a opcao Setr Up (com a seta ou teclando ““S’’) A seguir selecione a opgao Data-
base file. Sua tela exibira trés opgoes:
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A: (um acionador)
B: (dois acionadores-acionador B)
C: (disco rigido)

ApGs a selecdo sua tela exibird os arquivos armazenados no disquete atual. Selecione
CLIENTES.DBF e pressione ENTER; A seguir responda N & pergunta

Is the file indexed? (Y/N)
porque nao trabalharemos, por hora, com arquivos indexados.
CLIENTES.DBF est4 aberto e pronto para uso.
J4 usamos a opgao Set Up do menu principal para abrir CLIENTES.DBF; usamos Create
para criar o arquivo; agora vamos usar a opgao Update para selecionar o comando Append

e retormnar aos nossos registros. Destaque a opcao Update. Do sub-menu de Update desta-
que a opcao Append.

Agora vocé deverd visualizar sua tela do comando Append. Preencha o registro trés. Aqui
vai uma sugestao:

Record No. 3
PROFISSAO :Editora
SEXO :Feminino
NOME :Gisella
SOBRENOME :Narcisi

TEL 15498633
ENDERECO :Rua Borges Lagoa, 1044
BAIRRO :Vila Mariana
CIDADE :Sao Paulo
ESTADO :SP:

CEP :04038:

Ainda analisaremos mais trés telas com seus respectivos comandos, para que vocé fique
completamente familiarizado com seu significado. Vejamos agora o significado da tela de
APPEND.

CURSOR
Char « - Ctrl-S e Ctrl-D. Retrocede ou avanga um caractere.
Word: Home End Ctrl-F e Ctrl-A. Avanca ou retrocede uma palavra.
UP DOWN
Field: Ctrl-E e Ctrl-X. Retrocede ou avanga um campo.
Page: PgUp PgDn Ctrl-R e Ctrl-C. Retrocede ou avanga um registro.
Help: F1 Ativa a tela Help.
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DELETE

Char: Del Ctrl-G. Apaga o caractere sob o cursor.

Field: "Y Apaga o campo a direita do cursor.

Record: "U Apaga todo o Registro.

Insert Mode: Ins Ctrl-V. Ativa/desativa o modo Insert.

Exit/Save: "End Ctrl-W. Sai da tela e amazena o Registro. Se um campo tiver
sido preenchido, move-sc para o préximo Registro.

Abort: Esc Ctrl-Q. Sai da tela sem acrescentar o Registro.

Memo: “Home Chama o modo Memo.

APPEND || <B:>|[CLIENTES [| Rec: None
APPEND Nome do comando atual
B: Acionador em uso.

CLIENTES Nome do arquivo.

Rec: None Registro sendo utilizado. Neste caso, ‘“None’’, nenhum (o
Dprimeiro registro ainda nao foi utilizado).

Tabela 4.3: Comandos de controle e tela de APPEND.

Saindo da Tela e Armazenando o Arquivo
No préximo capitulo faremos algumas operagdes com os campos € registros que construi-
mos. Agora, vamos sair da tela do dBASE III Plus e voltar ao prompt do sistema opera-
cional para que aprendamos como desligar o computador sem perder nossos dados. (Nunca
desligue’ o computador sem certificar-se de que todo o trabalho seja salvo.)
Sua tela deve estar exibindo o Registro 4 .vazio. Acione o comando Ctrl-End ou Ctrl-W
para sair do Registro 4 para o menu principal. (A partir do prompt *‘ . >’ simplesmente di-
gite ASSIST.)

Ctrl-End
ou

Ctrl-w
(ou ASSIST ENTER a partir do *“ . )

A seguir selecione a subopg¢ao Quit dBASE I1I da opcao Set Up, do menu principal ou di-
gite

QuIT ENTER

a partir do prompt *“ . *’.
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Assim que vocé receber o prompt do DOS, faga os procedimentos ja4 vistos para retirada
do seu disquete de trabalho corretamente e em seguranga. (Consulte o Capitulo 2 sobre o
Sistema Operacional MS-DOS ou PC-DCS.)

No préximo capitulo utilizaremos o mesmo disquete de trabalho para executar uma série
de operagdes importantes. Sugerimos que o usudrio refaca as operagoes deste capitulo para
maior interagdo com o dBASE III Plus (mas, antes de refazé-las, passe para o préximo ca-
pitulo e verifique a nova estruturagao do banco de dados com seus novos nomes de campo
aos quais nos referiremos por boa parte deste livro).






Capitulo

S

Manipulacao e Pesquisa
no Arquivo
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PROCEDIMENTOS PARA USAR O MENU

H4 duas maneiras de interagir com o dBASE III Plus. Pode-se acionar seus comandos
através de seus Menus de Trabalho, que, quando chamados a tela, exibem suas caracteris-
ticas especificas e a partir do prompt ( . ) onde o usudrio digita os comandos diretamente
no teclado ao invés de seleciond-los no menu.

A partir deste capitulo abordaremos os dois modos. Entretanto, recomendamos ao usudrio
que, apds conhecer melhor o programa, seus comandos e fungdes, utilize o modo a partir
do prompt, por ser este mais pratico e depender exclusivamente de seus conhecimentos de
programacao, cujo ensino € nosso objetivo maior.

Para sua melhor referéncia, as instrucées equivalentes para acesso via menu estardo desta-
cadas nos quadros sob o titulo “‘MENU"’. As instrugGes voltadas para aplicacao a partir do
prompt continuarao destacadas em negrito.

Manipulando Nomes

Vamos comegar por redefinir a estrutura de nosso banco de dados, para que vocé possa
interagir com o livro em toda sua plenitude. Doravante usaremos um nimero reduzido de
campos, devido ao tamanho limitado das pédginas deste livro. (Vocé verd mais sobre modi-
ficacdo da estrutura do banco de dados no Capitulo 7.) Primeiro carregue seu computador
com o disquete de sistema nimero 1 do dBASE. A seguir, carregue o disco 2 e entre no
programa.

Abra seu arquivo CLIENTES.DBF com a opgao Set Up do menu, no acionador B e, a se-
guir, apds responder “N’’ a ultima pergunta do computador, v para a opgao Modify, do
menu. Selecione a subopcao Database file. Agora vocé ja devera estar de volta a estrutura

original do seu arquivo.
Como sugestao fique somente com as seguintes defini¢cdes de campo:

SNOME (para sobrenome)
NOME

ENDERECO

CIDADE

ESTADO

CEP

Com o cursor no primeiro campo, PROFISSAO, acione o comando Ctrl-U para apagar os
campos indesejaveis. Repare que o campo seguinte assume sua posi¢do numérica e assim
por diante. Para modificar o nome de um campo, como por exemplo de SOBRENOME pa-
ra SNOME, use Ctrl-N para inserir o novo campo e continue apagando, como desejar, os
campos que voc€ ndo quer. Aproveite para alterar os tamanhos dos campos: use 10 para
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SNOME, 10 para NOME, mantenha 25 para ENDERECO, use 8 para CIDADE, mantenha
2 para ESTADO e 6 para CEP. Quando terminar, saia do menu Modify com ESC e Y ou
ENTER ENTER apés o final do registro 6 e entre no modo Append do menu Update. Va-
mos alterar dois nomes. Use Rio ao invés de Rio de Janeiro e S. Paulo, no lugar de Sao
Paulo, para evitar que seus nomes de campo sejam ‘‘comidos’’ pelo programa. Por exem-
plo, a palavra Rio de Janeiro num campo programado para 8 caracteres ficard assim: Rio
de J; Sao Paulo se transformard em Sao Paul, e assim por diante. (Nao serd preciso modi-
ficar o resto, os outros campos ja estdo dentro dessa nova programagao.)

Agora chame seu arquivo CLIENTES a tela para que ndés possamos acrescentar mais al-
guns clientes a nossa lista. Com o dBASE no acionador A e o disquete de trabalho com
seu arquivo CLIENTES no acionador B selecione.

MENU

Set Up
Database file

B:

CLIENTES .DBF
N

Ap6s o prompt solicite ao dBASE:
USE B: CLIENTES ENTER

(Lembrete: sempre pressione ENTER sobre a opgao iluminada)

Analisando os Procedimentos

Vamos analisar cada procedimento, em separado, com relagio aos comandos que acaba-
mos de digitar ou selecionar. Primeiro é bom que o usudrio saiba que estamos tentando
abrir o arquivo CLIENTES.DBF que criamos no capitulo anterior. Para abrir um arquivo
a partir do menu basta que destaquemos a opgdo Ser Up do Menu Principal seguido da se-
lecdo da subopgao Database file, da selecio do nome do acionador em uso (nesse caso
usamos o acionador B. No caso de disco rigido selecione C), da confirmagiao do nome do
arquivo (CLIENTES) sempre através do pressionamento da tecla ENTER. No caso de uti-
lizagdo do prompt para executarmos a mesma operagio, basta que digitemos o comando
USE, o nome do acionador, o nome do arquivo, e finalmente, que pressionemos a tecla
ENTER. Ao final deve-se escolher se desejamos um arquivo indexado ou nao, responden-
do a mensagem ‘‘is the file indexed? Y/N’’ com Y (sim) ou N (nio): optamos, por en-
quanto, pelo “N”’.

Agora, utilizando os procedimentos ja aprendidos com APPEND e exercitados no Capitulo
4, acrescente mais alguns clientes ao arquivo (pressione ESC para entrar no prompt e po-
der usar APPEND ou use o menu Update). Aceite nossas sugestoes € insira



40 dBASE Ill PLUS — GUIA COMPLETO

Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
Pinduba Larissa R. daCocada, 3 Miracema RJ 04001
Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100

nos novos registros 4, 5, 6, 7 e 8 respectivamente. (Caso vocé queira seguir os exemplos
com 10 campos que sugerimos no Capitulo 4, nao havera problema algum. Simplesmente
continue preenchendo os demais campos com as informagdes adicionais particulares que
vocé tiver. Note, porém, que também alteramos alguns nomes de campo, como SOBRE-
NOME, por exemplo, que, para efeito de estética, passou a ser SNOME.) Agora vamos a
uma operagao de busca:

Pesquisando com LIST FOR

Vamos comegar com o comando LIST FOR. Suponha que vocé queira uma lista das pes-
soas que moram na drea de cédigo CEP 04001. Vocé poderia selecionar:

MENU

Retrieve

List

Build a search condition
CEP

= Equal To

04001

ENTER

No more conditions
Execute the convnand
N

ou digitar o comando (caso queira digitd-lo vocé mesmo, pressione ESC agora e sé depois
digite)

LIST FOR CEP = ‘040071’ ENTER

Analisando os Procedimentos

Analisando os procedimentos que acabamos de executar, separadamente, vemos que pri-
meiro optamos por executar o comando List for a partir do menu, escolhendo a opgao
Retrieve de recuperagao de dados. A seguir selecionamos a opgdo List que indica o Co-
mando que serd utilizado para a operacdo de busca, seguido da selegao da opgao Build a
search condition que ‘‘construird” uma determinada condigdo de busca a ser indicada pelo
usudrio na préxima selecdo. A préxima selegido foi escolher o campo a ser trabalhado.
Note que apés a terceira selecao, Build a search condition, um menu com 0s campos que
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vocé estruturou anteriormente apareceu na tela. Vocé deve entdo escolher o campo no qual
deveré ser efetuada a operacdo. Nesse caso queremos trabalhar com o campo CEP. Sele-
cione entdo o campo CEP. A seguir, selecione a opgdo = Equal T o para indicar que vocé
deseja igualar uma condigdo. Apés a mensagem ‘‘Enter a character string (without quo-
tes):’’ (insira um string de caracteres — sem aspas), digite seu string (nesse caso o nimero
do CEP, 04001) e, a seguir, tecle ENTER para confirmar o comando. Antes de executar o
comando € necessdrio selecionar a opcao No more conditions que diz ao dBASE que vocé
nao deseja mais nenhuma outra condigdo. Para executar o comando que vocé acabou de
construir, basta selecionar a opgao Execute the command seguido da confirmacao ou nao
de uma ordem de impressao. No nosso caso escolheremos gerar nossos dados somente na
tela, portanto, selecionamos No para nao imprimi-la. Caso vocé prefira selecionar as op-
coes a partir do prompt, tecle ESC primeiro e entao copie as instrucdes sugeridas.

A seguir veja os resultados de nosso comando LIST FOR:

Record# SNOME  NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
4 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
5 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

Isto é, todas as pessoas com o CEP = 04001.

Podemos também exibir somente determinados campos, especificando-os com o menu (use
letras maitsculas ou minisculas). Por exemplo:

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
SNOME

NOME

ENDERECO

CEP

->

Build a search condition
CEP

= Equal To

04001

ENTER

No more conditions
Execute the comvnand
N

ou diretamente do prompt

LIST FOR CEP = ‘04001’ SNOME, NOME, ENDERECO, CEP ENTER
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nos d4 uma lista com somente os campos que pedimos:

Record # SNOME NOME ENDERECO
1 Silva Jose R. da Calamidade, 13
4 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3
5 Pinduba Larissa R. daCocada, 3

Analisando os Procedimentos

Esses procedimentos sao parecidos com os procedimentos anteriores, exceto no que se re-
fere a identificagdo dos campos que escolhemos. A seguir usamos a forma direta, isto &, a
partir do prompt. Primeiro definimos, através do menu, as mesmas instru¢ées com a inclu-
sdo de mais trés novas selegées, ou seja, Construct a field list para ‘‘construirmos’’ uma
lista dos campos que serdao afetados por nossa operacao, a selecio de SNOME, NOME,
ENDERECO e CEP para indicarmos que campos sao esses, € o pressionamento da tecla
com a seta a direita para saimmos dc menu de nomes de campo. O restante das instrugoes €

o mesmo das instrugdes anteriores.

Vocé também pode reorganizar a ordem na qual os campos sao dispostos. Se quisesse vi-

sualizar o CEP a esquerda poderia selecionar

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
CEP

SNOME

NOME

ENDERECO

->

Build a search condition
CEP

= Equal To

04001

ENTER

No more conditions
Execute the convnand
N

ou digitar

LIST FOR CEP = ‘04001’ CEP, SNOME, NOME, ENDERECO

que ncs apresentaria na tela

CEP

04001
04001
04001

ENTER



Record #
1
4
5

CEP

04001
04001
04001

" SNOME

Silva
Carinca
Pinduba
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NOME
Jose
Priscilla
Larissa

ENDERECO

R. da Calamidade, 13
R.daCocada, 3

R. da Cocada, 3

Agora o CEP aparece primeiro, de acordo com o que solicitamos. Suponha que vocé€ quei-
ra achar todas as pessoas da nossa lista que moram em Miracema. O comando selecionado

do menu

MENU

Retrieve

List

Build a search condition
CIDADE

= Equal To

Miracema

No more conditions
Execute the convnand
N

ou o0 mesmo comando a partir do prompt
LIST FOR CIDADE = ‘Miracema’ ENTER

obterd o mesmo resultado, ou seja:

Record # SNOME NOME ENDERECO
4 Carinca Priscilla R. daCocada, 3
5 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3

CIDADE ESTADO CEP
Miracema RJ 04001
Miracema RJ 04001

(Porém muita atengdo: se vocé digitar miracema com ‘““m’’ mintsculo, nada aparecera nos
campos pois ndo h4 nenhuma cidade chamada ‘“miracema” e sim ‘‘Miracema’’.)

Analisando os Procedimentos

As instrugées que acabamos de executar t€ém os mesmos procedimentos que as instrucoes
LIST FOR CEP = ‘04001’ ENTER e respectivo MENU, exceto pela escolha de CIDADE
no lugar de CEP e da indicagdo 04001 no lugar de Miracema (e da auséncia de ENTER
entre Miracema € No more conditions no menu, porque Miracema atingiu os 8 caracteres
de tamanho do campo e foi diretamente para No more conditions, a pr6xima opgao).

Os nimeros na coluna a esquerda sao os nimeros do registro, isto €, Priscilla Carinca € o
quarto registro do banco de dados e Larissa Pinduba € o quinto registro. O mimero do re-
gistro € muito importante para a edigdo, como veremos posteriormente.
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Se nés precisarmos de uma tela com todos os clientes cujo CEP seja ‘‘maior que’” 00100,
aplicaremos as seguintes instrugdes a partir do menu:

MENU

Retrieve

List

Build a search condition
CEP

> More Than

00100

ENTER

No more conditions
Execute the convnand
N

ou as instrugbes a partir do prompt
LIST FOR CEIB > ‘00100’ ENTER

e o resultado sera:

Record # SNOME NOME ENDERECO : CIDADE ESTADO CEP
1 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia 1] 04001
2  Delanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
3 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
4 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
5 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
6 Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
7 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
8 Pedroso Antonio R.da Praia, 10 Salvador BA 07100

Analisando os procedimentos

Analisando os procedimentos dos comandos do prompt e do’menu anterior, vemos que
utilizamos a mesma sintaxe do ultimo menu, com excegao do sinal de maior que e o nime-
ro do Cep a ser comparado. Nota-se claramente que podemos utilizar quaisquer parametros
existentes no menu (isto €, os comandos do dBASE e nossos campos) para ‘‘construir’’ as
operagoes desejadas.

Especificando a Exibicao dos Campos

Se desejassemos visualizar uma tela com todos os registros com CEP ‘‘menor que’” 10000,
solicitarfamos ao dBASE:
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MENU

Retrieve

List

Construct a field list
SNOME

NOME

ENDERECO

CEP

>

Build a search condition
CEP

< Less Than

10000

ENTER

No more conditions
Execute the command
N

ou os respectivos comandos do prompt:
LIST FOR CEP > ‘10000’ ENTER

e obteriamos o seguinte resultado:

Record# SNOME NOME ENDERECO CEP
1 Silva Jose R. da Calamidade, 13 04001
3  Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 04038
4 Carinca Priscilla R. daCocada, 3 04001
5 Pinduba Larissa R. daCocada, 3 ° 04001
7 Pedro Joao R. Principal, 12 05120
8 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 07100

Analisando os Procedimentos

Os procedimentos para obtengdo da tela que acabamos de criar sio todos nossos velhos
conhecidos. Novamente usamos primeiro os comandos via menu. Depois de Retrieve para
recuperar as informagées e de List, o comando que lista os dados solicitados, preferimos a
opgao Construct a field list para ‘‘dizer”’ ao programa que iremos modificar alguma coisa
na lista de campos (nesse caso pedimos ao menu para gerar somente 4 campos) seguido da
sele¢do dos campos desejados e, conseqiientemente, da seta a direita, para abandonar os
nomes de campo. A seguir, usamos 0s procedimentos normais para definicio de nossa ta-
refa, ou seja, Build a search condition para preparar o programa para a condigcao de busca
desejada, CEP para indicar o campo ao qual desejamos comparar uma determinada condi-
Gcao, o simbolo < para indicar a natureza da comparagio (nesse caso, os CEP menores que
10000), seguido do rétulo pertencente ao CEP (10000) e de ENTER. Finalmente, optamos
pelas condigGes de praxe (por enquanto), ou seja, No more conditions para indicar que nao
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desejamos mais nenhuma condi¢do de busca, Execute the convnand para ordenar ao pro-
grama que execute o comando e No para dizer a0 menu que nao queremos imprimir nada
na impressora.

Observe que, de nossos oito registros, somente seis sio menores que 10000. Os registros
de Celso (2) e Isaura (6) sao ambos maiores, em relagao ao CEP (20000).

Vejamos agora algumas técnicas adicionais com o comando LIST FOR.

Aproveite, e como exercicio, acrescente mais um registro (o de mimero 9) ao seu banco de
dados. Aceite nossa sugestido (aceite mesmo!) e insira os seguintes dados:

SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000

nos campos designados. (Se errar neste ponto, ¢ melhor voltar ao inicio do livro e procurar
aprender tudo de novo.) Copie exatamente como propomos: “NARCISI”” em maiiscula e o
restante como segue).

A seguir pressione ENTER, retorne ao menu e depois acione os comandos:

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
SNOME

NOME

>

Build a search condition
SNOME

= Equal To

Narcisi

ENTER
-No more conditions
Execute the command
N

ou o equivalente a partir do prompt:

LIST FOR SNOME = ‘Narcisi’ SNOME, NOME ~ ENTER

€ vocé verd na tela

Record # SNOME NOME
3 Narcisi Gisella
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Observando nosso programa/arquivo, vemos que temos duas pessoas com-o sobrenome
‘““Narcisi’”’ (Gisella e Anna). Entdo por que eles nio aparecem sob o comando LIST FOR
que acabamos de usar?

A resposta € que o dBASE, na realidade, ndo reconhece um nome, mas uma codificacao,
um formato. E o formato do sobrenome ‘“Narcisi’’ de nosso registro 9 foi inserido origi-
nalmente em maiusculas. E, como especificamos em nossa solicitagao de LIST, letras mi-
nusculas, o dBASE, acertadamente, nos mostrou o que pedimos.

Se quiséssemos exibir o sobrenome ‘‘NARCISI” também, teriamos de especifica-lo de
acordo com seu formato original. Porém, se quisermos ‘‘enganar’’ o dBASE e listar todos
os sobrenomes do arquivo de uma s6 vez, incluindo os em mintsculas e maidsculas, sim-
plesmente devemos acionar o comando

LIST UPPER(SNOME) ENTER

a partir do prompt, para obter o seguinte resultado:

Record # UPPER(SNOME)
SILVA
DELANTEUIL
NARCISI
CARINCA
PINDUBA
GAIVOTA
PEDRO
PEDROSO
NARCISI

O OONONEWN =

ou seja, todos os sobrenomes foram transformados em maitdsculas e assim nenhum sobre-
nome foi esquecido.

Podemos ainda, chamar todos os sobrenomes que, se transformados em maitsculas, seriam
idénticos. Por exemplo:

LIST FOR UPPER(SNOME) = ‘NARCISI ENTER
ou, alternativamente,

MENU

Retrieve

List

Build a search condition
SNOME

= Equal To

NARCISI

Combine with .OR.
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SNOME

= Equal To

Narcisi

No more conditions
Execute the command
N

(Estudaremos a seguiri as alternativas .AND. e .OR.)

nos mostraria todos os sobrenomes ‘‘Narcisi’’ de nosso arquivo, como na tela a seguir:

Record# SNOME  NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
3 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
9 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000

Como vocé deve ter notado, usamos para o exemplo anterior, a op¢ao Combine with .OR.
do menu, para chamarmos os dois sobrenomes idénticos — porém com formatos de letras
diferentes —, que j& haviam sido chamados por intermédio da instru¢io LIST FOR UP-
PER(SNOME) = “NARCISI”’ ENTER.

Usamos esses procedimentos porque o menu nao contém a op¢ao UPPER (por enquanto).
Na realidade, o que fizemos foi pedir ao dBASE que nos mostrasse na tela todos os sobre-
nomes do campo SNOME que tivessem o formato ‘Narcisi”’ ou todos os que tivessem o
formato ‘““NARCISI”.

As opgoes de combinagdao .AND. e .OR. podem ser usadas dentro do mesmo contexto, po-
rém por situagdes diferentes. Por exemplo, suponha que vocé queira exibir na tela todos os
clientes que forem residentes no Estado do Rio e que tiveram o CEP 04001. Para progra-
mar essas duas condigées, selecione:

MENU

Retrieve

List

Build a search condition
ESTADO

= Equal To

RJ

Combine with AND.
CEP

= Equal To

04001

ENTER

No more conditions
Execute the convnand

ou seu equivalente, saindo do menu com ESC e ativando o prompt (lembre-se, para retor-
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nar ao menu digite Assist):
LIST FOR ESTADO = ‘RJ’ .AND. CEP = ‘04001’ ENTER

O resultado seria:

Record #  SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
4 Carinca Priscilla R. da Cocada,3 Miracema RJ 04001
5 Pinduba Larissa R.daCocada, 3 Miracema RJ 04001

Observe que temos outros clientes em nosso banco de dados que residem no Estado do
Rio, porém ndo tém a comparacao solicitada, ou seja, o CEP igual. Note, por exemplo,
que o registro de José€ Silva atende ao quesito CEP mas ele nao reside no Estado do Rio e
sim no estado hipotético IM (IMagin4rio), portanto sé nos restou dois registros com CEP e
ESTADO idénticos.

Combinando AND., .OR. e $

Agora queremos listar na tela, um registro que atenda a duas condi¢des sendo que uma
delas pode ser composta de um detalhe em uma outra condigao prépria. Complicado? Bem,
vamos ao raciocinio: queremos listar na tela os clientes residentes no Rio e que tenham a
palavra ‘““Aguias’ ou a palavra “Canto” no campo ENDERECO. Para isso digite:

LIST FOR CIDADE = ‘Rio’ . AND. (‘Aguias’ $SENDERECO .OR. ‘CANTO’
$SENDERECO) ENTER

e sua tela exibird

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R.do Canto, 7 Rio RJ 21000
3 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000

Compare a 16gica dos dois comandos, .AND. e .OR. que acabamos de aplicar. Se for pre-
ciso, pratique um pouco com exemplos préprios até se sentir seguro suficiente para conti-
nuar. Num capitulo posterior estaremos usando essas combindcoes em interagoes mais
avangadas e serd interessante nao termos de parar para detalhes de etapas ja conquistadas.

Usando LOCATE

O comando LOCATE € iitil para localizar informagées no banco de dados diretamente. A
diferenga entre LOCATE e LIST € que LIST apresenta todo o registro na tela e LOCATE
s6 nos d4 sua posigdo. Como exemplo, vamos usar LIST e LOCATE num mesmo registro.
Digite, a partir do prompt:

LIST FOR SNOME = ‘DelLanteui’  ENTER
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Sua tela devera exibir:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
2 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000

Agora experimente, com a mesma sintaxe, usar LOCATE:

MENU

Position

Locate

Build a search condition
SNOME

= Equal To

DeLanteuil

No more conditions
Execute the commmand

LOCATE FOR SNOME = ‘DeL anteuil’ ENTER
Sua tela dever4 estar assim:

Record = 2
Para exibir o registro encontrado, digite

DISPLAY ENTER

e vocé vera

Record# SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
2 DelLanteuil Celso R. das Agulas, 767 Rio RJ 20000

Muita atencdo. Se vocé€ digitar o nome incorretamente, como ‘‘Delanteuil”’ ao invés de
‘“DeLanteuil”’, receber4d a seguinte mensagem de erro: ‘‘End of locate scope’’ que signifi-
ca que vocé€ nao indicou ao dBASE a informagéao correta do formato do nome a ser pes-
quisado e/ou que a busca chegou ao fim. Por outro lado, se vocé quiser encontrar o regis-
tro de Pedro ou de Pedroso, o comando LOCATE guardar4 o formato dos dois nomes pois
ele reconhecerd que o formato de ‘‘Pedroso’ passa pelo formato de ‘‘Pedro” e ainda tem
mais duas letras (‘‘so’’). Ou seja, ‘‘Pedroso’’ tem o mesmo formato de ‘“‘Pedro’’ comparan-
do-se a quantidade total de letras que compdem um nome inteiro e o inicio de outro. Caso
nossa explicacao esteja confusa, passe logo para a pratica. Digite:

MENU

Position

Locate

Build a search condition
SNOME
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= Equal To

Pedro

No more conditions
Execute the comvnand

LOCATE FOR SNOME = ‘Pedro’ ENTER
e o dBASE exibira:
Record 7
que vem a ser o registro de ‘‘Pedro’’. Agora acione o comando

CONTINUE ENTER

e sua tela mostrara
Record 8

Digite DISPLAY e sua tela exibira:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
8 Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100

ou seja o comando CONTINUE permite que possamos continuar pesquisando um nome
semelhante, indefinidamente, at€ que todos sejam encontrados. (Poderiamos pesquisar
mais de 100 nomes, por exemplo, que fossem ‘‘quase’’ idénticos a ‘‘Pedro” como Pedroca,
Pedros, Pedrosos etc...) Mais uma coisa importante: a ordem inversa ndo é verdadeira, ou
seja, o dBASE procurard pela ocorréncia de ‘““Pedroso’ se vocé iniciar a busca com ‘‘Pe-
dro”’, mas nido continuard a busca com CONTINUE caso vocé especifique, no inicio, o
nome mais comprido. Experimente!

Como um suporte extra, podemos ainda usar a capacidade de busca exata do dBASE, ati-
vando o comando EXACT, a partir do prompt.

Para ativar EXACT, acione a instrugao:
SET EXACT ON ENTER

Agora vocé pode digitar comandos como
LOCATE FOR SNOME = ‘Pedro’ ENTER

€ seu programa niao mais procurard (mesmo com CONTINUE) pelo registro 8 de Pedroso.
Neste caso sua tela exibira:
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Record 7

Em outras palavras, o comando SET EXACT ON s6 busca dados exatarmente idénticos aos
dados solicitados. O comando SET EXACT OFF desliga essa fungao.

Programgmdo as Teclas de Funcao

Ainda dentro de nossa abordagem ao comando SET EXACT, vamos conhecer uma im-
portante qualidade dessa caracteristica, o comando SET.

O comando SET nos traz uma tela com sete opgdes que nao serao consideradas aqui, com
a excecao da opcao Options e da opcao Keys. A opgao Options do menu do comando SET
nos traz todos os pardmetros de SET, como por exemplo EXACT. Se vocé levar o cursor
até Exact e pressionar ENTER, vera que o comando Exact é desativado (OFF) ou ativado
(ON). No momento ficaremos por aqui quanto as explicagdes dos pardmetros que com-
pdem o comando SET. O que nos importa mais agora, sao as teclas de fungdo. Pressione a
tecla com a seta a direita (—>) duas vezes até a opcao Keys. Observe que sua tela exibe
um quadro com 9 fungées das teclas F2 a F10, inclusive. A tecla F1 ndao aparece porque é
reservada para uma unica fungdo — F1 € a tecla Help de auxilio. As fungbes que aparecem
no quadro sdo as fungOes default ou as fungbes que alguém programou anteriormente.
Consulte o quadro de teclas de fungdo na Figura 5.1.

F2 assist;

F3 list;

F4 dir;

F5 display structure;
F6 display status;
F7 display memory;
F8 display;

F9 append;

F10 edit;

Figura 5.1: Teclas de fungao do dBASE III Plus.

(A tecla F1 € reservada para Help.)

’

Agora leve o cursor até a tecla “F4 dir;’ e pressione ENTER. Observe que uma seta
aponta para o nome da fungao. Caso vocé queira muda-la, por exemplo para “‘ser’’, digite
‘“‘set;”’ (sem aspas) e pressione ENTER novamente. A seguir pressione ESC para retornar
ao prompt. Agora pressione a tecla que vocé€ programou, F4, e veja o resultado. Experi-
mente também com as outras teclas. Retorne ao prompt e pressione a tecla F3 (list, no
programa do autor) e veja o resultado. (Lembre-se: vocé s6 pode usar as teclas de fungio,
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com excecao de F1, a partir do prompt.)

E muito mais prético, por exemplo, sair do menu para o prompt com ESC e voltar ao menu
por meio de uma tecla de fungdo como F2 do que ter de digitar assist repetidamente.

No préximo capitulo trabalharemos com varias técnicas de classificagdo de arquivos. No
Capitulo 7 abordaremos a Edigao, Atualizagdo e a Alteracdao de um banco de dados, € no
Capitulo 8 veremos as capacidades de depuracao de uma pesquisa com arquivos Query.






Capitulo

6

Técnicas de Classificacao
de Arquivos
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Captar informagles, armazena-las e manipuld-las ndo supre todas as necessidades de quem
deve lidar com um banco de dados. E preciso saber organizar essas informagoes, classifi-
cé-las de modo a ordenar todo o trabalho j4 feito. E € sobre isto que falaremos neste Ca-
pitulo.

Nos capitulos anteriores, vimos como criar e acrescentar informagées em um banco de da-
dos. Vimos também como acessar e recuperar as informagdes desejadas através das instru-
coes LIST e LOCATE, e dos menus especificos. Agora vamos abordar a reorganizagao
dos registros através de sua classificagao e/ou indexagao.

CLASSIFICANDO COM SORT

Para classificar um banco de dados € necessério criar um novo banco de dados com os da-
dos classificados e copiar seu contetido no banco de dados (ou arquivo) original. Por
exemplo, com o arquivo CLIENTES.DBF em uso classifique em ordem alfabética o campo
CIDADE, armazenando os dados classificados em um novo arquivo para posterior transfe-
réncia para CLIENTES. Chame o novo arquivo de TRANSF (de transferéncia). Selecio-
ne:

MENU

Organize

Sort

CIDADE

—>

B:

TRANSF

ou o equivalente a partir do prompt:
SORT ON CIDADE TO B:TRANSF ENTER
e vocé verd a seguinte mensagem:

100% sorted 9 records sorted
(100% classificado) (9 registros classificados)

Nao digite LIST agora. Se o fizer, sua tela nao exibird o arquivo classificado! Lembre-se,
primeiro vocé€ tem de copiar seu trabalho de TRANSF para CLIENTES (ou entao listar
TRANSF). Para fazer isto, abra o novo arquivo TRANSF.DBF com Set Up, Database fi-
le, B: TRANSF .DBF, N para copii-lo em CLIENTES. A seguir acione as instrugées

MENU

Organize

Copy

B:

CLIENTES

Execute the command
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ou, através do prompt:
COPY TO B:CLIENTES ENTER
A mensagem

CLIENTES.DBF already exists, overwrite it? (Y/N)
(CLIENTES.DBF j4 existe, gravar sobre ele?)

aparece na tela solicitando autorizacdo do usudrio para sobregravar (Y) ou niao (N) o ar-
quivo ja existente. Tecle Y (sim) pois seu antigo arquivo CLIENTES nao contém os dados
alfabetizados. Apés Y, o arquivo CLIENTES assumird a classificacio do arquivo
TRANSF e exibird a mensagem 9 records copied. Pressione qualquer tecla, chame
CLIENTES a tela (LIST ou, através do menu, Retrieve, List, Execute the convnand, N) e
vocé vera:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia IM 04001
2 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
3 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
4  Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
5 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
6 Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
7 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
8  Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
9 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100

ou seja, todos os campos reclassificados de acordo com a ordem alfabética do campo CI-
DADE.

Agora vamos classificar os clientes de nosso conhecido arquivo CLIENTES.DBF, pelo
campo NOME. Tudo o que temos a fazer € repetir a operagao anterior, com excecao do
campo indicado e, no caso de ainda estarmos com o arquivo (TRANSF) aberto, mudarmos
o nome do arquivo de apoio (ou fecharmos' TRANSF — neste exemplo, preferimos mudar
seu nome).

Selecione os comandos

MENU
Organize
Sort
NOME
4

B:
TRANSF2

ou o equivalente no prompt

! Para fechar um arquiyyp use o comando USE sem pardmetros on CLOSE DATABASE.
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SORT ON NOME TO B:TRANSF2 ENTER

A seguir pressione qualquer tecla e copie o conteiido de TRANSF2 no arquivo CLIEN-
TES. Abra TRANSF (vocé pode usar as selegées do menu ja aprendidas, ou usar USE a
partir do prompt).

Quando vocé se certificar de que TRANSF2.DBF esta aberto, acione a instrugao

MENU
Organize
Copy

B:

CLIENTES

Execute the convnand

ou
COPY TO B:CLIENTES

para copiar o novo conteiido de TRANSF2 em CLIENTES. Nao se esquega de teclar Y
em resposta a solicitagdo de permissao para sobregravar CLIENTES.

Para visualizar novamente seu arquivo CLIENTES atualizado, vocé terd de abri-lo e exe-
cuté-lo através do comando USE ou das instru¢cées de menu sobre as quais j4 menciona-
mos, ou seja (para relembrar...)

MENU

Set Up
Database file

B:
CLIENTES.DBF
ENTER

N

ou

USE B:CLIENTES ENTER

Agora CLIENTES.DBEF estéd pronto para uso com sua nova classificagio dos nomes de to-
dos os clientes.

Para ver o arquivo na tela ainda temos de terminar as instrugées. Acione o comando

MENU
Retrieve
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List .
Execute the convmand
N

ou, utilizando o prompt

LIST ENTER

e todo o arquivo, reclassificado, aparecera na tela:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R.do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100
3 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S.Paulo SP 04038
5 Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
6 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
7 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
8 Pinduba . Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
9 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

Agora vamos supor que queiramos fazer uma classificagdo pelo campo ““CEP”’, em ordem
decrescente (/D)2. Isto € f4cil para o dBASE. Simplesmente digite o comando, a partir do
prompt (se vocé estiver no menu, tecle ESC):

SORT ON CEP/D TO B:TEMP ENTER

e o dBASE emitird a mensagem

100% sorted 9 records sorted
(100% classificados) (9 registros classificados)

Para visualizar os dados de sua nova tela, acione o comando
USE B:TEMP ENTER

para abrir o arquivo. Apds o prompt,
COPY TO B:CLIENTES ENTER

para que nosso arquivo CLIENTES.DBF fique atualizado com essa nova organizagdo. A
seguir, apds teclar Y a solicitagdo de regravagao, digite:

USE B:CLIENTES ENTER

para colocar CLIENTES.DBF, no acionador B, em uso e

2 /D nio est4 disponfvel para operagées com o0 menu.
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LIST ENTER (ou F3, se preferir)

para, finalmente, visualiza-lo:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R.do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
3 Gaivota  Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
4 Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
6 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
7 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
8 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
9 Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

Se preferir usar o menu para visualizar sua tela:

MENU

Set Up
Database file
B:

TEMP .DBF
ENTER

N

para abrir seu arquivo. A seguir, para copiid-lo em CLIENTES.DBF, siga o seguinte pro-
cedimento:

MENU
Organize
Copy

B:

CLIENTES .DBF
Execute the convnand
Y

Abra CLIENTES.DBF:

MENU

Set Up
Database file

B:

CLIENTES .DBF
N

Agora estamos prontos para lista-lo:
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MENU

Retrieve

List

Execute the command
N

E teremos a tela com a classificagdo por ordem decrescente de Cep da pagina 60.

Pratique mais um pouco com o comando SORT. Use os procedimentos que vocé ja apren-
deu e, diretamente do prompt (lembre-se, para sair do menu tecle Esc), ou através do menu
Assistente, classifique os dados novamente pela ordem alfabética do campo NOME. Deixe
o arquivo CLIENTES.DBF exatamente como estava antes da classificagdo decrescente
pelo campo CEP. Nas préximas segoes iremos trabalhar com CLIENTES no formato da

pégina 59. Boa sorte!

APAGANDO OS DADOS (A PARTIR DO PROMPT ( . ))

Para apagar ou deletar uma informacao, temporiria ou permanentemente, no dBASE III
Plus, o usudrio precisa de executar duas operagdes. Isto torna-se positivo, apesar de um
pouco mais demorado do que se houvesse uma sé operagao, por razées de seguranga.

O dBASE primeiro nos faz ter a certeza de que queremos apagar a informagao selecionada
obrigando-nos a visualizd-la com as marcas de delecdo antes de confirmar o comando e
apagé-las, irreversivelmente, do arquivo. Por exemplo, para apagar o ultimo registro de
nosso arquivo CLIENTES, o Registro 9, primeiro devemos marcé-lo com DELETE. Saia
do menu assistente com Esc e, a partir do prompt ( . ), acione o comando

DELETE RECORD 9 ENTER

que nos trard a mensagem

1 record deleted
(1 registro apagado)

(Caso vocé nao saiba qual o nimero do registro, chame a condi¢ao necessdiria, através de
LIST FOR ou do menu. No préximo capitulo veremos como deletar registros através do

menu.)

Bem agora chame o arquivo novamente a tela para visualizd-lo com a marca ( * ) de dele-
¢ao. Use os procedimentos ja conhecidos, ou seja:

LIST ENTER (ou simplesmente, F3)

ou, caso vocé esteja no modo Assist,
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MENU

Retrieve

List

Execute the convnand
N

Agora veja a tela com a marca de delegdo (*):

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R.doCanto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100
3 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP. 04038
5 Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
6 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
7 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M’ 04001
8 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
9 *Carinca Priscilla R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

Observe que nossa cliente Priscilla Carinca est4 pronta para ser eliminada de nosso arqui-
vo.

Para prosseguir com nossa operagao de delegao, acione o comando
PACK ENTER
e o0 dBASE responderd com a mensagem

8 records copied
(8 registros copiados)

avisando que somente 8 registros, dos nove originais, foram mantidos no arquivo.

Se listarmos o arquivo agora, nao veremos Priscilla Carinca.

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R. da Praia, 10 Salvador BA 07100
3 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Gaivota Isaura R. das Aguias, 747 Rio RJ 20000
6 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
7 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia IM 04001
8 Pinduba Larissa R. daCocada, 3 Miracema RJ 04001

Vamos ver o que acontece se deletarmos um nome no meio do arquivo. Por exemplo, o re-
gistro 5.

Acione o comando
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DELETE RECORD 5 ENTER

1 record deleted
(1 registro apagado)

PACK ENTER
Chame o arquivo a tela e veja o que aconteceu. Use o comando
LIST ENTER
ou o menu
MENU
Retrieve
List
Execute the convnand
N

(ou simplesmente, F3)

Agora veja a tela:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100
3 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5  Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre RS 05120
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
7 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

Observe que todos os registros abaixo de Isaura Gaivota reorganizaram sua ordem numéri-
ca assumindo sua seqii€ncia 16gica. O dBASE estd sempre preocupado com a organizagao
de seus arquivos.

Mas o que acontece se desistirmos de apagar permanentemente um registro? Poderiamos

recupera-lo? Bem, recuperar um registro marcado para delegao s6 € possivel antes de exe-

cutarmos o comando (fatal) PACK. Por exemplo, marque para delecdo o registro 3.
DELETE RECORD 3 ENTER

Agora liste o arquivo na tela.

LIST ENTER

(ou, através do menu)
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MENU

Retrieve

List

Execute the convnand
N

Veja a tela com a marca de delegao.

Record# SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R. daPraia, 10 Salvador BA 07100
3 *Delanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S.Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
6 Silva Jose R.daCalamidade, 13 Ficticia M 04001
7 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001

A seguir, vamos anular o processo de delegdo com o comando
RECALL RECORD 3 ENTER

Com outro LIST, vemos

Record#  SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI  Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100
3 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 . P.Alegre RS 05120
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
7 Pinduba Larissa R. daCocada, 3 Miracema RJ 04001

ou seja, Celso DeLanteuil ndao estd mais marcado para ser apagado do arquivo CLIEN-
TES.DBF. Nesse caso, o comando PACK nao teria mais efeito.

Podemos também executar delegdes globais, usando o comando DELETE ALL FOR con-
dicdo. Se quiséssemos deletar, por exemplo, todos os clientes do Estado do Rio de Janei-
ro, poderiamos simplesmente digitar o comando:

DELETE ALL FOR ESTADO = ‘RJ’ ENTER
e 0 dBASE respondera com

3 records deleted
(3 registros apagados)

Listando o arquivo veriamos



Record # SNOME NOME

1 *NARCISI Anna

2 Pedroso Antonio
3 *DeLanteuil Celso

4 Narcisi Gisella
5 Pedro Joao

6 Silva Jose

7

*Pinduba Larissa

TECNICAS DE CLASSIFICACAO DE ARQUIVOS

ENDERECO
R.doCanto, 7

R. da Praia, 10

R. das Aguias, 767

R. Borges Lagoa, 1044
R. Principal, 12

R. da Calamidade, 13
R. da Cocada, 3

CIDADE
Rio
Salvador
Rio

S. Paulo
P.Alegre
Ficticia
Miracema

ESTADO CEP

RJ 21000
BA 07100
RJ 20000
SP 04038
RS 05120
M 04001
RJ 04001

65

ou seja, todos os individuos que residem no Estado do Rio de Janeiro estao marcados para
delecao e posterior eliminagao do arquivo.

Como nao queremos ficar com somente quatro clientes em nosso banco de dados (os que

moram em outros estados que niao RJ), vamos cancelar a ordem de apagamento. Digite

RECALL ALL ENTER

e todos os :=te registros anteriores (menos os 2 que ja apagamos antes) aparecerao. Liste o
arquivo novamente e veja o resultado:

Record # SNOME NOME
1 NARCISI Anna

2 Pedroso Antonio
3 DelLanteuil Celso

4 Narcisi Gisella
5 Pedro Joao

6 Silva Jose

7

Pinduba Larissa

ENDERECO
R.doCanto, 7

R. da Praia, 10

R. das Aguias, 767

R. Borges Lagoa, 1044
R. Principal, 12

R. da Calamidade, 13
R. daCocada, 3

Todos os clientes estao de volta normalmente.

Evitando a Perda Acidental

CIDADE
Rio
Salvador
Rio

S. Paulo
P.Alegre
Ficticia
Miracema

ESTADO CEP

RJ 21000
BA 07100
RJ 20000
SP 04038
RS 05120
M 04001
RJ 04001

Um bom dispositivo de seguranca para evitar o apagamento acidental de dados € listar so-
mente os registros que foram marcados para delecao. Por exemplo, marque para delegao
todos .os clientes residentes no Estado do Rio. Use o comando:

DELETE ALL FOR ESTADO
e o0 dBASE exibir4 a resposta

3 records deleted
(3 registros apagados)

= ‘RJ’ ENTER

Dessa forma anulamos trés clientes. Agora, liste somente o que foi marcado para anulacao.

_Acione o comando
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LIST FOR DELETED ( ) ENTER

e vocé vera

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 *NARCISI Anna R.doCanto, 7 Rio RJ 21000
3 *DelL anteuilCelso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
7 *Pinduba Larissa R. da Cocada, & Miracema RJ 04001

Para nao perder seus registros permanentemente, digite o comando

RECALL ALL ENTER
(Caso vocé queira apaga-los, ja sabe: € s6 digitar PACK ENTER e seus registros terao ido
‘‘para o espago’’.)
Apagando Todo o Banco de Dados
Para terminar, vamos aprender a apagar todo um arquivo indesejivel. Como exemplo, va-
mos apagar nosso arquivo TRANSF.DBF que criamos anteriormente para ajudar a classi-
ficar o banco de dados CLIENTES.DBF. Cuidado, ao apagar o arquivo TRANSF, nés o
perderemos permanentemente. Use o comando

ERASE B:TRANSF.DBF ENTER

e vocé receberd a mensagem

File has been deleted
(Arquivo foi apagado)

confimmando que TRANSF.DBF foi permanentemente apagado de nossa memdria. (Apro-
veite, faga o mesmo com TEMP.DBF.)

No préximo capitulo introduziremos as técnicas de apagamento de registros via menu.

CLASSIFICANDO COM INDEX

Podemos executar classificagdes mais eficiente e rapidamente com o comando INDEX do
que com SORT. Com INDEX nao precisamos criar outro arquivo para ordenar os dados e
depois passi-los para o arquivo original como fizemos com TRANSF e CLIENTES; em
outras palavras, ndo precisamos usar 0 comando COPY. Por exemplo,

INDEX ON SNOME TO B:NOVOS ENTER

ou seu equivalente no menu
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MENU
Organize
Index
SNOME
B:
NOVOS
ENTER

(Durante sua interagdo com o menu, o dBASE exibir4d duas mensagens. A primeira expli-
cando que vocé pode usar qualquer caractere ou expressio numérica ou de datas, envol-
vendo um ou mais campos no arquivo de banco de dados. Vocé deve obedecer a ordem fi-
nal ‘‘Enter an index key expression:’’ com o campo no qual deseja trabalhar — SNOME,
nesse caso. A segunda mensagem pede que o usudrio insira um nome de arquivo com até 8
letras ou digitos, seguido de um ponto € uma extensdao com até trés letras ou digitos. Di-
gite o nome do novo arquivo a mensagem final ‘‘Enter the name of the file:’’. Como vocé
estd trabalhando com o comando INDEX, nao seré preciso usar a extensdo do nome de ar-
quivo. O dBASE se encarrega de acrescentar a extensao .NDX ao arquivo recém-criado.
Vocé ndo precisa ler estas mensagens. Simplesmente selecione as opgdes do menu na or-
dem vertical apresentada terminando com ENTER.)

Agora, liste o arquivo e veja os resultados.

Record# SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
3 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre RS 05120
2 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100
7 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001

Os registros estao na ordem alfabética por sobrenomes (do campo SNOME) mas seus nu-
meros de identificagdo permanecem os mesmos. E mais, ndo foi preciso usar o comando
COPY para transferéncia de arquivo como acontece com SORT.

NOVOS.NDX, o novo arquivo recém-criado, serd um subarquivo do arquivo CLIENTES,
. contendo os sobrenomes classificados de CLIENTES.DBF. Sempre que vocé desejar con-
sultar alguma informagdo sobre determinado cliente, basta consultar seu ‘‘indice’ e ver o
nimero de seu registro:

DeLanteuil 3
NARCISI 1
Narcisi 4
Pedro 5
Pedro;o 2
Pinduba 7
Silva 6
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Chame seu arquivo CLIENTES.DBF agora com a caracteristica de indexagao (o subarqui-
vo NOVOS.NDX). Use o comando

USE B:CLIENTES INDEX ON B:NOVOS ENTER
ou o equivalente do menu

MENU

Set Up

Database file

B:

CLIENTES .DBF
Y

NOVOS.NDX

—>

Analisando os Procedimentos

Para abrir o arquivo CLIENTES.DBF, primeiro selecionamos a opgcdo Ser Up do menu
principal (o Assistant); a seguir selecionamos a opgdo Database file que especifica que
queremos trabalhar com um arquivo de banco de dados; em seguida selecionamos o acio-
nador onde se encontra nosso arquivo para depois identificd-lo. No final respondemos
sim (Y) a pergunta sobre se o arquivo € indexado e selecionamos o nome do arquivo inde-
xado(com as setas verticais e a tecla ENTER sobre as opgdes selecionadas, no caso de
mais de uma opg¢ao. Para completar, tecle “—>’’ (a seta a direita).

Para visualizar seu arquivo indexado, liste CLIENTES.DBF:
LIST ENTER
ou
MENU
Retrieve
List

Execute the command
N

e sua tela devera estar assim:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
3 DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre RS 05120
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2 Pedroso Antonio R. da Praia, 10 Salvador BA 07100
7 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001

Mudando a Ordem de Apresentacao dos Campos

Suponha que vocé queira classificar seu arquivo pela ordem do campo ESTADO. Vamos
supor também que vocé queira, para melhor visualizagao, exibir o campo ESTADO na
primeira coluna, a esquerda no lugar original da coluna SNOME. Vejamos os procedi-

mentos.
Primeiro acione o comando

INDEX ON ESTADO TO B:CODIGO ENTER
ou

MENU
Organize
Index
ESTADO
B 0
CODIGO
ENTER

A seguir liste o arquivo na ordem desejada.
LIST ESTADO,SNOME,NOME ,ENDERECO,CIDADE,CEP

ou o equivalente do menu

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
ESTADO

SNOME

NOME
ENDERECO
CIDADE

CEP

->

ENTER

Execute the convnand
N

ENTER
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e vocé ver4 o seguinte resultado:

Record# ESTADO SNOME NOME ENDERECO CIDADE CEP
2 BA Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador 07100
6 M Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia 04001
1 RJ NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio 21000
3 RJ DelLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio 20000
7 RJ Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema 04001
5 RS Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre 05120
4 SP Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo 04038

Os registros agora aparecem com sua ordem original alterada, com' ESTADO em primeiro
plano e em ordem alfabética. (Caso sua tela nao se pareca com a do exemplo, analise seus
procedimentos anteriores. Vocé deve ter se esquecido de algum detalhe importante, ainda
que pequeno.)

Vantagens de INDEX Sobre SORT

A principal vantagem do comando INDEX sobre o comando SORT € sua velocidade. Um
arquivo de indice (.NDX) ocupa menos espaco na memodria. Outra vantagem € que, com
INDEX, pode-se acrescentar dados ao programa, ou alterd-lo sem que seja necessario re-
petir todo o procedimento de inicializacido do comando novamente. Entretanto, um cuidado
especial deve ser tomado se quisermos manter zodos 0s nossos arquivos .NDX atualizados:
manté-los ativos. Isto significa na prética que, se quiséssemos chamar (abrir) nosso arqui-
vo CLIENTES.DBF para qualquer alteragao (com o comando APPEND) ou apenas para
visualizagao, teriamos de seguir os seguintes procedimentos:

USE B:CLIENTES INDEX B:NOVOS,B:CODIGO ENTER
ou

MENU

Set Up
Database file

B:
CLIENTES.DBF
Y

NOVOS .NDX
CODIGO.NDX
>

que, em outras palavras, quer dizer: ‘‘abra o arquivo CLIENTES.DBF e ative os arquivos
indexados NOVOS.NDX primeiro, mas nao se esquega de ativar tarmbém o arquivo CO-
DIGO.NDX”’.

Agora, experimente o comando LIST:
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LIST ENTER
ou

MENU

Retrieve

List

Execute the command
N

A seguir veja o resultado:

Record# SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
3 DeLanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre RS 05120
2 Pedroso Antonio R.da Praia, 10 Salvador BA 07100
7 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001

Isto significa dizer que abrimos o arquivo CLIENTES e ativamos os dois arquivos indexa-
dos que construimos anteriormente, mas a ordem de apresentagdo € liderada pelo primeiro
arquivo comandado (NOVOS.NDX). Também significa que, se quiséssemos fazer qual-
quer alteragio em CLIENTES.DBF, os arquivos NOVOS.NDX e CODIGO.NDX, por
estarem ambos ativos, também seriam automaticamente atualizados. (Caso esquecéssemos
de incluir qualquer um dos arquivos indexados como, por exemplo, em

USE B:CLIENTES INDEX B:NOVOS ENTER

onde nao incluimos CODIGO.NDX, NOVOS.NDX seria automaticamente atualizado, mas
CODIGO.NDX teria de ser criado novamente, desde o inicio.)

Podemos também ativar os dois arquivos de indice, NOVOS e CODIGQ, com o comando
SET INDEX, a partir do prompt. Por exemplo:

SET INDEX TO B:NOVOS, B:CODIGO ENTER

Este comando nos permitiria exibir os dados na ordem contida no arquivo de indice NO-
VOS.NDX (ou seja, o campo SNOME classificado) mas também ativaria o arquivo de fn-
dice CODIGO.NDX. Ambos seriam automaticamente atualizados caso o usudrio desejasse
alterar o arquivo principal CLIENTES.DBF.

Vamos exibir agora CLIENTES.DBF pela ordem do campo ESTADO, ou seja, com CO-
DIGO.NDX em primeiro plano:

USE B:CLIENTES INDEX B:CODIGO,B:NOVOS ENTER
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ou, através do menu

MENU
Set Up

Database file

B.

CLIENTES .DBF

Y

CODIGO .NDX
NOVOS.NDX

—>

para chamar o arquivo. Agora, para exibi-lo

LIST

ou

MENU

Retiieve

List

ENTER

Execute the convmand

N

e o resultado seria o seguinte:

Record #

S ONW=ON

mas o arquivo NOVOS.NDX (que contém os sobrenomes em ordem alfabética) ainda per-
manece ativo.

Note também que o arquivo .NDX principal (o primeiro a ser selecionado), por indicar
prioridade na ordem da exibigao, € chamado de Master. (Neste livro nos referiremos a ele
como principal mesmo.)

Reindexando Arquivos

Para recriar arquivos de indice que foram desativados pode-se usar o procedimento inicial,

por exemplo:

SNOME NOME
Pedroso Antonio
Silva Jose
NARCISI Anna
DeLanteuil Celso
Pinduba Larissa
Pedro Joao
Narcisi Gisella

ENDERECO CIDADE
R. da Praia, 10 Salvador
R.daCalamidade, 13 Ficticia
R.do Canto, 7 Rio

R. das Aguias, 767 Rio

R. da Cocada, 3 Miracema
R. Principal, 12 P. Alegre

R.Borges Lagoa, 1044 S. Paulo

ESTADO
BA

M

RJ

RJ

RJ

RS

SP

CEP

07100
04001
21000
20000
04001
05120
04038
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USE B:CLIENTES
INDEX ON SNOME TO B:NOVOS ENTER
INDEX ON ESTADO TO B:CODIGO ENTER

ou seu equivalente no menu

MENU
Set Up
Database file

B:

CLIENTES .DBF
ENTER

N

MENU

Organize

Index

SNOME

B: para indicar, pelo campo SNOME, o arquivo NOVOS.NDX
NOVOS

ENTER

Y

para abrir CLIENTES .DBF

MENU

Organize

Index

ESTADO

B: para indexar, pelo campo ESTADO, o arquivo CODIGO.NDX
CODIGO

ENTER

Y

ou reindexar os arquivos de indice desativados (porém existentes):

USE B:CLIENTES INDEX B:NOVOS, B:CODIGO ENTER
REINDEX ENTER

ou

MENU
Set Up
Database file para ‘‘abrir’’ CLIENTES.DBF
B:

CLIENTES .DBF
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Y

NOVOS.NDX para ativar os arquivos indexados
CODIGO.NDX

-> } para sair do submenu

e, a seguir, digitar, a partir do prompt:

REINDEX ENTER } para reindexar NOVOS e CODIGO.

Limitacoes

Pode-se trabalhar com até sete arquivos indexados por vez. Porém nao se esqueca de que

as atualizagOes que eventualmente forem feitas no programa somente surtirdo efeito se os
arquivos indexados estiverem ativos.

CLASSIFICACOES MULTIPLAS

As classificagées muiltiplas, ou seja, as classificagGes dentro de classificagées, sdo muito
necessdrias quando se deseja ‘‘amarrar’ mais de um campo a0 mesmo tempo, como nome €
sobrenome de determinados clientes. Por exemplo, suponha que vocé precise dos nomes e
sobrenomes de seu arquivo CLIENTES classificados por ordem alfabética. Para obter o
resultado desejado, vocé terd de concatenar os campos a serem indexados com um sinal de
mais (+). Como prética, acione o comando, a partir do prompt,

INDEX ON SNOME + NOME TO B:COMPLETO ENTER
ou, a partir do Assistant,

MENU

Organize

Index

SNOME + NOME
ENTER

B: )
COMPLETO

Analisando os Procedimentos

Primeiro chamamos (com a seta ou teclando a primeira letra) a opgao principal Organize.
A seguir selecionamos o comando /ndex (subopgao de Organize) para mostrar ao progra-
ma que queremos trabalhar com a caracteristica de indexagdo. Continuando, digitamos (a-
pds a mensagem) os nomes dos dois campos que serdo utilizados como referéncia de nossa
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indexagdo, separados pelo sinal de mais ( + ). Pressionamos ENTER a seguir, o nome do
acionador que serd utilizado na operagao e, finalmente, o nome do arquivo que armazenara
os dois campos indexados — COMPLETO.NDX (isto €, o arquivo COMPLETO contera
todo o nosso arquivo CLIENTES sendo que os campos SNOME mais NOME estarao re-
classificados).

Liste o arquivo e veja o resultado: Digite
LIST ENTER (ou F3)
MENU
Retrieve
List
Execute the command

N

e sua tela deverd estar assim:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
3  Delanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
1 NARCISI  Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
4  Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
2 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100
7 Pinduba Larissa R.daCocada, 3 Miracema RJ 04001
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001

Agora, usando os procedimentos ja vistos anteriormente, acrescente mais trés registros ao
seu arquivo original CLIENTES.DBF. Caso vocé prefira usar o menu, selecione a opgao
Update seguida da subopcao Append. Ao receber sua ‘‘tela-formuldrio em branco’’, preen-
cha-a com as seguintes informacdes cadastrais:

SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP

Narcisi Helena C. R.do Canto, 7 Rio RJ 21000
Pinduba Lilica R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
Pedro Joca R. Reinprecht, 100 S. Paulo SP 04038

Ao terminar o dltimo registro, tecle ENTER em vez de preencher mais outro sobrenome.

Agora CLIENTES.DBF deve estar pronto para uso, com 10 registros. Vamos recuperé-lo
para confirmar. (Nao se esquega de abrir — USE — CLIENTES.DBF, caso vocé ainda ndo
o tenha feito!). Digite:

LIST ENTER
ou

MENU
Retrieve
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List
Execute the convnand
N

e vocé vera a seguinte tela:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
1 NARCISI Anna R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
2 Pedroso Antonio R. da Praia, 10 Salvador BA 07100
3 Delanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
4  Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
6 Silva Jose R.da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
7 Pinduba Larissa R.daCocada, 3 Miracema RJ 04001
8 Narcisi HelenaC. R. do Canto, 7 Rio RJ 21000
9 Pinduba Lilica R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
10 Pedro Joca R. Reinprecht, 100 S. Paulo SP 04038

0

Agora vamos alterar nosso arquivo novamenté. Vdinos classifica-lo pela ordem de ESTA-
DO, SNOME e NOME:

INDEX ON ESTADO + SNOME + NOME TO B:COMPLETO ENTER Y

ou

MENU

Organize

Index
ESTADO+SNOME+NOME
ENTER

B:

COMPLETO

ENTER

Y

Liste seu arquivo e vocé vera a seguinte tela:

Record # SNOME NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
2 Pedroso Antonio R.daPraia, 10 Salvador BA 07100
6 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M 04001
3 Delanteuil Celso R. das Aguias, 767 Rio RJ 20000
1 NARCISI Anna R.do Canto, 7 Rio RJ 21000
8 Narcisi HelenaC. R.doCanto,7 Rio RJ 21000
7 Pinduba Larissa R. daCocada, 3 Miracema RJ 04001
9 Pinduba Lilica R. da Cocada, 3 Miracema RJ 04001
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120
4  Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP 04038
10 Pedro Joca R. Reinprecht, 100 S. Paulo SP 04038

Analisando a tela vocé pode perceber que o dBASE concatenou todos os registros colo-



TECNICAS DE CLASSIFICACAO DE ARQUIVOS 77

cando-os em ordem alfabética no conjunto, ou seja, respeitando primeiro a ordem do cam-
po ESTADO, depois a ordem do campo SNOME e, a seguir, a ordem do campo NOME.

Lembre-se, vocé pode listar somente os campos que desejar ver, evitando assim um con-
sumo desnecessédrio de tempo. Para isso vocé pode digitar o comando a partir do prompt
ou selecionar os procedimentos a partir do menu.

Como exemplo (mais uma vez) vamos usar os campos que acabamos de indexar, ESTA-
DO, SNOME e NOME. Digite:

LIST ESTADO, SNOME, NOME ENTER

ou, a partir do menu:

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
ESTADO

SNOME

NOME

->

Execute the comvmand
N

Nesse caso teriamos a seguinte tela (com o campo ESTADO na primeira columa, como
pedimos):

Record # ESTADO SNOME NOME
2 BA Pedroso Antonio
6 M Silva Jose
3 RJ DeLanteuil Celso
1 RJ NARCISI Anna
8 RJ Narcisi Helena C.
7 RJ Pinduba Larissa
9 RJ Pinduba Lilica
5 RS Pedro Joao
4 SP Narcisi Gisella
10 SP Pedro Joca

Busca Rapida de Registros com FIND e Display
Para acelerar a busca de um registro em um banco de dados extenso, onde LIST e LOCA-
TE levariam alguns segundos ou minutos para processar, podemos usar o comando FIND

com um arquivo indexado sempre com base no arquivo indexado principal.

Digite, a partir do prompt:
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USE B:CLIENTES INDEX B:NOVOS, B:CODIGO ENTER®
ou, como sempre

MENU

Set Up

Database file

B:

CLIENTES .DBF
Y

NOVOS NDX
CODIGO .NDX
>

Agora, somente a partir do prompt, digite*

FIND ‘Pedro’ ENTER

ou, se preferir o menu:

MENU
Position
Seek
““Pedro’’
ENTER
X

Analisando os Procedimentos

A partir da primeira opgao, Position, chegamos a selegdo do comando SEEK, o equiva-
lente de FIND do menu. A seguir definimos o que queremos encontrar e o digitamos entre
aspas caso a informacgdo seja do tipo caractere (se for do tipo numérico, por exemplo, ndao
coloque aspas). Para confirmar o comando, digitamos ENTER e, finalmente, pressionamos
qualquer tecla (aqui usamos ‘““X’’ para representar uma tecla qualquer) para retornarmos ao
menu para a préxima introducao (DISPLAY).

Pronto, seu registro com os dados de Joao Pedro j4 foi encontrado. Para exibi-lo, simples-
mente digite

DISPLAY ENTER

® Vocg nio precisa identificar o acionador (B:) se no infcio definir que seus arquivos j4 estardo no acionador. Use o co-
mando SET DEFAULT TO B: ENTER antes do comando USE.
4 Lembre-se, para usar comandos a partir do prompt, voc tem de sair do modo Assist, através da teclaEsc.
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ou

MENU

Retrieve

Display

Execute the convnand
ENTER

e vocé vera o registro:

Record # SNOME  NOME ENDERECO CIDADE ESTADO CEP
5 Pedro Joao R. Principal, 12 P. Alegre RS 05120

Mais Velocidade de Busca

Neste Capitulo aprendemos a usar os comandos SEEK (do menu) e Find (do prompt).
Vale aproveitar este resto de capitulo para enfatizar o importante detalhe da velocidade de
operacao desses comandos — muito superior a de seus equivalentes, principalmente em se
tratando de arquivos muito longos. A construgao LIST WHILE SNOME = ‘‘Narcisi’’,
caso seu arquivo tivesse mais de 1000 registros com sobrenomes idénticos e seus arquivos
indexados estivessem ativos), seria muito mais rdpida do que a construgao LIST FOR
SNOME = “‘Narcisi’’. Lembre-se também de que essas instrugées podem ser executadas
também a partir dos mesmos Retrieve, List, Build a scope condition, SNOME, = Equal
T o, Narcisi, No more conditions, Execute the comvnand e Retrieve, List, Build a search
condition, SNOME, = Equal To, Narcisi, No more conditions, Execute the convnand,
respectivamente. Experimente usar SEEK ou FIND com seu arquivo ou, preferivelmente,
com um arquivo extenso.

No préximo capitulo trataremos da edicado de um banco de dados, sua atualizagdo e altera-
coOes; no Capitulo 8 trataremos dos arquivos do tipo Query e da depuracgao dessa pesquisa;
no Capitulo 9 abordaremos, em tempo, os nimeros, as datas e as varidveis de memoria.






Capitulo

Edicao do Banco de Dados
Atualizacao e Alteracao
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Suponha que vocé queira alterar seu banco de informagées, por exemplo, trocar alguns
campos ou ‘‘enxugar’’ o arquivo. Neste capitulo vamos editar nosso programa, ou seja,
vamos precisar somente de algumas informagées titeis para trabalhar, como nome, sobre-
nome e telefone de nossos clientes. Para isso temos de chamar CLIENTES.DBF e alterar

sua estrutura.

Primeiro vamos chamar CLIENTES.DBF e apagar, permanentemente, os campos ENDE-
RECO, CIDADE, ESTADO e CEP, para depois incluir o novo campo TEL.

A partir do prompt (com CLIENTES aberto), digite
MODIFY STRUCTURE ENTER

ou, a partir do menu

MENU
Modify
Database file

e a estrutura de seu banco de dados aparecer4 assim:

Bytes remaining: 3939

CURSOR < - -=> INSERT DELETE Up a field: T
Char: o) Char: Jns Char:  Del Down a field: . )
Word: Home End Field: N Word: Y Exit/Save: End
Pan: Sl Help: F1 Field: U Abort: Esc
Field Name Type Width Dec Field Name Type Width Dec

1 SNOME Character 10
2 NOME Character 10
3 ENDERECO Character 25
4 CIDADE Character 8
5 ESTADO Character 2
6 CEP Character 6
MODIFY STRUCTURE: <B:> CLIENTES :Field: 1/6 iIns

Enter the field name.
Field names begin with a letter and may contain letters, digits and underscores

Repare que o cursor apresenta-se na mesma posicao, ou seja, sob a letra *“S”’ do campo
SNOME. Caso vocé queira modificar o nome, tipo ou tamanho de um campo, simples-
mente escreva por sobre o campo ja existente, mas muita atengao: se vocé desejar mudar,
por exemplo, o nome do campo e o seu tamanho, simultaneamente, isto ndo serd possivel
numa mesma operacdo. Vocé terd de acionar MODIFY STRUCTURE (ou Modify Databa-
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se file) uma vez para os nomes de campo e owfra, complementar, para seus tamanhos.
Além disso, para confirmar as alteragées, vocé terd de pressionar Ctrl-W ou Ctrl-End e sair
do modo MODIFY STRUCTURE deixando o programa com suas novas defini¢ées. (Para
cancelar a operagdo e permanecer com as defini¢bes anteriores, pressione Esc ou Ctrl-Q —
antes de confirmd-las!) E o mais importante: sé é possivel alterar os nomes de campo de
uma estrutura vazia, isto €, que nao contiver nomes, sobrenomes e enderegos preenchidos
no arquivo, sob o risco de se perder tudo! c

Inserindo Novos Campos

Temos duas formas principais de modificar, com seguranga, a estrutura de nosso banco de
dados: uma € acrescentar mais um campo ao final dos campos ja existentes, isto €, apds o
campo CEP, acrescentariamos o campo TEL; a outra maneira seria inserirmos entre cam-
pos ja existentes, o campo que gostariamos de ter. Por exemplo, para acrescentar agora o
campo TEL apés o campo CEP, simplesmente pressione a tecla com a seta para baixo ()
seis vezes (ou tecle Ctrl-X) até o novo registro, o registro 7. E sé escrever o0 novo campo,
TEL e preencher suas defini¢cées: Type — Character (ndo confunda nimero telefénico com
numeros aritméticos. O nimero telefénico nao serd usado para cdlculos de nenhum tipo —
multiplicar o mimero telef6nico de um cliente pelo de outro cliente nao faz nenhum senti-
do). A seguir, ap6s definir o campo TEL como ‘‘Character’’, defina o tamanho do campo
como: Width — 14.

Para salvar a nova estrutura com seu arquivo agora constando de 7 registros, digite’AW ou
End (Ctrl-W ou Ctrl-End). A mensagem

Press ENTER to confirm — any other key to resume

Database records will be APPENDED from backup fields of the same name only!!
(Pressione ENTER para confirmar — qualquer outra tecla para interromper. Os regis-
tros somente serao atualizados com nomes de campos originais!!)

aparecera em seguida. P;ressione ENTER.

Inserc¢ao no Meio do Arquivo

Para acrescentar o novo campo TEL entre outros campos j4 existentes, primeiro apague o
novo campo 7 com Ctrl-U, leve, com a seta para baixo, o cursor para o local onde deseja
inserir o novo campo. Aqui vamos inserir € preencher TEL logo apés o campo NOME, ou
seja, TEL terd de ser o campo nimero 3, portanto, com o cursor em ENDERECO, digite
Ctrl-N e vocé terd o espagco necessario para inserir seu novo campo, TEL como no exem-
plo a seguir:
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Field Name Type Width Dec
1 SNOME Character 10
2 NOME Character 10
3 TEL Character 14
4 ENDERECO Character 25
5 CIDADE Character 8
6 ESTADO Character 2
7 CEP Character 6

Eliminando Campos

Agora, apds confirmar seu trabalho com Ctrl-End e ENTER, usando o ultimo exemplo,
vamos executar a operacio definitiva, ou seja, apagar os campos 7, 5 e 4. Para executar
esta operagao, leve o cursor até o campo que serd apagado, como no exemplo a seguir
(vocé tera de acionar MODIFY STRUCTURE novamente):

Field Name Type Width Dec
1 SNOME Character 10
2 NOME Character 10
3 TEL Character 14
4 ENDERECO Character 25
5 CIDADE Character 8
6 ESTADO Character 2
7 CEP Character 6

Com o comando Ctrl-U ("U na tela de informagées acima), apague todo o campo CEP &
os campos superiores ESTADO, CIDADE e ENDERECO. Com Ctrl-End e ENTER salve
todo o trabalho. Sua tela de campos dever4 estar assim antes de retornar para 0 menu ou

para o prompt:

Field Name Type Width Dec
1 SNOME Character 10
2 NOME Character 10
3 TEL Character 14

Lembre-se, nunca mude o nome de um campo preenchido pois se o fizer, vocé perdera to-
das as informagdes contidas nele. Use os procedimentos comentados na pag. 83 para alte®
rar campos vazios. A razdo dessa limitagdo estd no fato de o dBASE criar, automatica-
mente, uma nova area de trabalho, cada vez que tentamos modificar sua estrutura. Esta
4rea de trabalho &, na realidade, um banco de dados paralelo usado para compor a nova
estrutura, enquanto o banco de dados atual é apagado. Uma vez que o banco de dados pa-
ralelo esteja preenchido, ele é gravado sobre o banco de dados atual com as novas infor-
magoes.

Finalmente, antes de entrarmos no mérito dos comandos EDIT e BROWSE, vamos analisar
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os comandos de MODIFY STRUCTURE (ou Modify Database file).

Teclas com as setas
BACKSPACE
Ctrl-D ou —
Ctr-Eout

Ctr-X ou |

Ctrl-S ou <

Del

Ctrl-M ou ENTER
Ctri-N

Ctrl-Q ou Esc
Ctrl-U

Ctrl-V ou Ins
Ctrl-W ou Ctrl-End
Ctrl-Y

Movem o cursor para a diregao indicada
Deleta o caractere a esquerda do cursor
Cursor a direita

Cursor para cima

Cursor para baixo

Cursor a esquerda

Deleta o caractere sobre o cursor

Move o cursor para o préximo item
Insere um novo campo na posi¢ao do cursor
Sai do programa sem salvar os dados
Deleta o campo na posicao do cursor
Ativa (e desativa) o modo de insergao
Sai do programa e salva as alteragdes
Deleta a palavra na posi¢ao do cursor

Tabela 7.1: Comandos de Controle do Cursor de MODIFY STRUCTURE

Usando EDIT

85

A edicdo ou editoragcao, é uma caracteristica muito importante em um banco de dados. Um
arquivo — ou cadastro — de clientes de uma determinada empresa ou atividade, necessita de
ser atualizado com certa freqiiéncia. Enderecos e telefones, por exemplo, mudam com mais
freqiiéncia do que os nomes dos clientes em determinadas atividades, ao passo que para
outras, muda-se mais de cliente (quando entdo tem de se alterar todo um registro).

Para trabalhar com EDIT vocé terd de ter seu arquivo aberto, inclusive os arquivos de in-
dice, para que as atualizagbes acontegam automaticamente.

Podemos também editar via menu ou via comando direto. Neste préximo exemplo, iremos
editar nossos registros 1 e 4. Acione o comando

EDIT 1 ENTER
ou, via menu,

MENU

Position

Locate

Build a search condition
SNOME

= Equal To
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NARCISI

ENTER

Combine with AND.
NOME

= Equal To

Anna

No more conditions
Execute the command

para definir, previamente, o registro que serd editado. Ou, usando o nimero do registro,

MENU
Position
GoTo Record
RECORD

1

ENTER

€ a seguir
MENU
Update
Edit

e depois visualize o resultado:

SNOME :Narcisi
NOME :Anna
TEL 3

Pronto! Agora j4 podemos editar nosso cadastro do cliente Anna Narcisi. Mova o cursor
para o campo TEL e digite o niimero telefénico da Sra. Narcisi. Por exemplo,

TEL: (021)645-2525_:

Caso vocé queira alterar alguma informagao do cadastro, como, por exemplo, colocar ou-
tro nome, pressione Ctrl-Y que apagard todo o contelddo d direita do campo indicado.
(Veja adiante o conjunto de teclas de controle do cursor na Tabela de Comandos de
EDIT.) Ctrl-Y no modo EDIT € uma boa opgao para alterar enderecos de seu banco de
dados, caso vocé tenha de atualizar suas fichas com certa freqiiéncia.

Uma outra opgao interessante € o comando SET MENU. Com SET MENU ON, por exem-
plo, ativa-se um menu de fungdes das teclas de controle do cursor para os modos EDIT,
BROWSE, APPEND e MODIFY STRUCTURE. Com SET MENU OFF (experimente)
desativa-se o menu. Porém, vale lembrar que isto s6 € necessério com comandos diretos do
prompt. Para comandos de menu ji estio incluidos um resumo das relagoes de teclas de
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controle sobre as quais acabamos de mencionar.

87

Para salvar a(s) alteragao(des) feita(s), tecle Ctrl-W ou Ctrl-End e o programa armazenara
os novos dados do registro 1 de Anna Narcisi e retornara ao prompt.

BACKSPACE
Ctrl-D ou —
Ctrl-Eou !
Ctrl-X ou |
Ctrl-S ou —
Ctrl-G ou Del
Ctrl-T

Ctrl-Y

Ctrl-U

Ctrl-V ou Ins
Ctrl-R ou PgUp
Ctrl-C ou PgDn
Ctrl-End ou Ctrl-W
Ctrl-Q ou Esc

Deleta o caractere a esquerda do cursor

Cursor a direita

Cursor para cima

Cursor para baixo

Cursor a esquerda

Deleta o caractere sobre o cursor

Deleta uma palavra a direita

Deleta todo o conteido do campo na posi¢ao do cursor
Deleta todo o registro

Ativa (e desativa) o modo de insergao

Retrocede um registro

Avanga um registro

Salva as alteragdes e retorna ao menu ou ao prompt
Abandona as alteragdes e retorna ao menu ou ao prompt

Tabela 7.2: Comandos de Controle do Cursor de EDIT

Agora, vamos acrescentar o nimero telefénico de todos os clientes com sobrenome De-

Lanteuil. Primeiro chame seu arquivo (caso ainda niao o tenha chamado). A seguir digite

LIST FOR SNOME = ‘DelLanteuil’ ENTER

ou, a partir do menu

MENU
Retrieve
List

Build a search condition

SNOME
= Equal To
DeLanteuil

No more conditions

Execute the convnand

N

o que nos daré a seguinte tela:

Record # SNOME

NOME TEL

3 DelL anteuil Celso
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ou seja, s temos um cliente com esse sobrenome em nosso banco de dados. Mas ja sabe-
mos em que registro ele se encontra e agora podemos edit4-lo. Acione o comando

EDIT 3 ENTER
junto ao prompt do dBASE III Plus ou use os procedimentos do menu
MENU
Update
Edit

e vocé terd a tela de campos do registro 3:

Record No. 3
SNOME : DelLanteuil :
NOME : Celso

TEL :

Preencha o nimero telefénico (por exemplo, (021)067-7074) e salve as alteragées com
Ctrl-W ou Ctrl-End.

Ainda h4 uma outra maneira de acessar um determinado registro (conhecido), via menu ou
a partir do prompt, o comando GOTO. Para acessar diretamente um determinado registro,
por exemplo, o registro 4, acione o comando

GOTO 4 ENTER
a partir do prompt, ou

MENU
Position
GoTo Record
RECORD

4

ENTER

a partir do menu. Para editar o registro de Gisella Narcisi basta selecionar Edit. Pode-se
também visualizar o registro na tela através do comando Browse do menu Update ou ainda
Display do menu Retrieve. Pode-se ainda ‘‘saltar’’ varios registros via comando SKIP. A
opgao Skip do menu Position permite que saltemos, por exemplo, 6 registros: acione

SKIP6  ENTER

ou



EDICAO DO BANCO DE DADOS 89

MENU
Position
SKIP

6
ENTER

Experimente agora voltar um registro. Use o comando SKIP-1:
SKIP-1 ENTER

ou

MENU
Position
SKIP

-1
ENTER

e vocé estar no registro 9.

Usando BROWSE
A principal diferenga entre EDIT e BROWSE € a capacidade ‘‘panoramica’ de BROWSE.

Com este comando, pode-se movimentar a tela do dBASE horizontal e verticalmente, pos-
sibilitando uma visaoglobal do arquivo para edigao ou insercao de dados.

Pode-se acessar o modo BROWSE — que contém um submenu préprio —, via menu e via
comando direto. Por exemplo, digite, diretamente do prompt,

GO TOP ENTER -
para comegcar do inicio (topo) do banco de dados. A seguir digite o comando
BROWSE ENTER
ou, via menu, os mesmos procedimentos:
MENU
Position
GoT o Record
TOP

e, a seguir
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MENU
Update
Browse

e vocé tera sua tela com todas as informacoes que couberem nela:

SNOME --- NOME ---- TEL ---------
NARCISI Anna (021)645-2525
Pedroso Antonio

DeLanteuil Celso (021)067-7074

Narcisi Gisella
Pedro Joao
Silva Jose
Pinduba Larissa
Narcisi Helena C.
Pinduba Lilica
Pedro Joca

Até aqui tudo bem, todas as informagées couberam na tela. Agora vamos supor que quei-
ramos exibir com BROWSE o arquivo anterior, aquele que tinha os campos SNOME,
NOME, ENDERECO, CIDADE, ESTADO e CEP, que apagamos hd pouco. Bem, aqui
aprendemos outra licdo: a de nunca apagar dados que nao estejam em outro arquivo — de
nome diferente —, ou de nunca trabalhar com um sé disquete (este sim, muito importante),
precavendo-se sempre com um disquete de reserva ou backup, se preferir.

Se vocé estiver usando este livro para realmente aprender o dBASE, propomos que, num
outro disquete ou no mesmo — se tiver espago — (ndo faga nada ainda. Veja em ‘‘Fechando
o Banco de Dados’’), vocé crie um arquivo nos moldes do arquivo CLIENTES.DBF, com
as seguintes caracteristicas: nome do arquivo — MEFERREI.DBF (por ter apagado quase
tudo do outro arquivo); estrutura — idéntica & de CLIENTES.DBF mas com o campo TEL
logo ap6s NOME; classificacdo — use os mesmos clientes da tela que mostramos na pagina
77 e dé um SORT por SNOME para que sua tela final de MEFERREIL.DBF fique assim
(Nao se esquega de copiar, durante a classificacdo com SORT, o campo SNOME em outro
arquivo de nome diferente, para, sé entdo, copid-lo via COPY no novo arquivo MEFER-
REI.DBF. Mais adiante trataremos do menu 7ools que traz opgdes de renomeacio e cépia
de arquivos.); apés o comando BROWSE:

Record # SNOME NOME TEL ENDERECO CIDADE
ESTADO CEP

1 DelLanteuil Celso (021)067-7074  R. das Aguias, 767 Rio
RJ 20000

2 NARCISI Anna (021)645-2525 R. do Canto, 7 Rio
RJ 21000

3 Narcisi Helena C. R. do Canto, 7 Rio
RJ 21000

4 Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo
SP 04038

5 Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre
RS 05120

6 Pedro Joca R. Reinprecht, 100 S. Paulo

SP 04038
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7 Pedroso Antonio R. da Praia, 10 Salvador
BA 07100

8 Pinduba Larissa R. da Cocada, 3 Miracema
RJ 04001

9 Pinduba Lilica R. da Cocada, 3 Miracema
RJ 04001

10 Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia

M 04001

FECHANDO O BANCO DE DADOS

Nao se esquega de alguns detalhes importantes. Vocé pode criar esse arquivo no mesmo
disquete se quiser e depois fazer um backup. Para isso, nao se esquega de fechar o arquivo
da mesma forma que vocé o abriu com o comando USE. Este procedimento é muito im-
portante pois ele lhe garante que os dados de seu programa nao se perderao facilmente, ca-
so haja alguma perda de energia no computador, ou caso alguém retire subitamente o dis-
quete do acionador sem avisar. Portanto, se vocé€ tenciona usar o mesmo disquete para
criar seu novo arquivo MEFERREI.DBF, que ser4 idéntico a CLIENTES.DBF, tera de fe-
char este ultimo sob ameaca de perdé-lo totalmente.

Capacidade de Arquivos Ativos — As Areas de Trabalho

O dBASE III Plus pode trabalhar com até 15 arquivos abertos de cada vez. Isto significa
que hd dreas de trabalho especificas designadas para cada arquivo que abrimos. Por
exemplo, para abrirmos um arquivo na primeira 4rea de trabalho légica, usamos o coman-
do SELECT, diretamente do prompt:

SELECTA ENTER
USE CLIENTES ENTER

e teremos aberto CLIENTES.DBF. Se quisermos abrir nosso novo arquivo na segunda
4rea de wrabalho, digitamos

SELECTB ENTER
USE MEFERREI ENTER

Caso nao definamos nenhuma 4rea especifica, 0 programa usar4 a drea A primeiro, por
default.

Para fechar todos os bancos de dados podemos usar o comando CLEAR ALL (que libera
arquivos, variiveis, etc.) diretamente do prompt. Também podemos abrir um outro arquivo
em uma mesma 4rea e, automaticamente, fechar qualquer arquivo aberto nesta mesma 4rea.
Podemos ainda fechar um arquivo em uma 4rea de trabalho especifica sem abrir nenhum
outro arquivo, com o comando USE sem nome de arquivo.
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Para fechar todos os bancos de dados sem liberar os arquivos ou varidveis, use o comando
CLOSE DATABASES ENTER

Para fechar todos os arquivos de um determinado tipo, use o comando mais a definicao do
tipo de arquivo. Por exemplo,

CLOSE INDEX ENTER

fecharia todos os arquivos de indice. Mas, ATENCAO: para fechar um determinado ar-
quivo de banco de dados, nao aplique o comando CLOSE nome do arquivo (como CLOSE
CLIENTES, por exemplo). Acione o comando USE sem especificagdo do arquivo.

Agora, vamos trabalhar com nosso arquivo MEFERREIL.DBF. Vamos chaméi-lo com
BROWSE para podermos operar com sua tela:

GO TOP ENTER
BROWSE ENTER

ou

MENU
Position
GoTo Record
TOP

< p—

MENU
Update
Browse

e agora temos nossa tela BROWSE limitada pelo espago fisico do video:

SNOME --- NOME ---- TEL ----cc---- ENDERECO-----ccu--n CIDADE ---- ESTADO
DelLanteuil Celso (021)067-7074 R. das Aguias, 767 Rio RJ
NARCISI Anna (021)645-2525 R. do Canto, 7 Rio RJ
Narcisi Helena C. R.do Canto, 7 Rio RJ
Narcisi Gisella R. Borges Lagoa, 1044 S. Paulo SP
Pedro Joao R. Principal, 12 P.Alegre RS
Pedro Joca R. Reinprecht, 100 S. Paulo SP
Pedroso Antonio R.daPrais, 10 Salvador BA
Pinduba Larissa R. daCocada, 3 Miracema RJ
Pinduba Lilica R. daCocada, 3 Miracema RJ
Silva Jose R. da Calamidade, 13 Ficticia M

Isto significa que agora vocé pode fazer as edi¢bes que quiser. Caso vocé tenha usado
o menu para chamar BROWSE, poder4 usar o pequeno menu superior para referéncia das
teclas de controle. Caso contrario acione o comando SET MENU ON e, no modo do
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prompt, vocé€ também ter4 sua tabela de controle.

Movimento Horizontal da Tela

Note porém que com BROWSE podemos movimentar a tela vertical e horizontalmente via
Ctrl — —> ou Ctrl-B, para ver o campo CEP (e esconder o campo SNOME) e via Ctrl — <—
ou Ctrl-Z para ver de volta o campo SNOME. Para movimentar-se por entre os campos Vvi-
siveis, use as teclas HOME e END (ou Ctrl-A e Crtl-F) para movimentos a esquerda e a

direita, respectivamente e, no inicio de cada registro, para cima e para baixo.

Movimento Vertical da Tela

Para movimentar-se exclusivamente por entre os registros, utilize as setas verticais (T e |)
ou Ctrl-E e Ctrl-X, respectivamente. Para movimentar-se de tela-em-tela, use as teclas

PgUp e PgDn.

Para sua melhor referéncia, visualize as fungdes de controle do cursor na tabela 7.3.

Ctrl-D ou —
Ctrl-Eou 1
Ctrl-X ou |
Ctrl-S ou
Ctrl-A ou Home
Ctrl-F ou End
Ctrl-B ou Ctrl- —
Ctrl-Z ou Ctrl- —
Ctrl-G ou Del
Ctrl-Y

Ctrl-V ou Ins

Ctrl-Home
Ctrl-W ou Ctrl-End
Ctrl-Q ou Esc

Cursor a direita

Cursor para cima

Cursor para baixo

Cursor a esquerda

Move o cursor um campo a esquerda

Move o cursor um campo a direita

Avanga um campo a direita

Avanca um campo a esquerda

Deleta o caractere sobre o cursor

Deleta dados a direita do cursor no campo

Entra no modo INSERT para que novos dados possam
ser inseridos no campo sem apagar os dados existentes
Exibe/Apaga a tela Help

Salva os dados editados e retorna ao prompt

Retorna ao prompt sem efetuar as alteragdes/edicoes

Tabela 7.3: Comandos de Controle do Cursor de BROWSE

A tela Help de BROWSE pode ser ativada com Ctrl-Home:

Botton Top

Record No. Freeze Find
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Bottom
Top

Lock
Record No.

Freeze

Destaca o ltimo registro do banco de dados
Destaca o primeiro registro do banco de dados
“Trava” o conteddo exibido de um ou mais campos
a esquerda da tela

Solicita o mimero de um registro a ser destacado
(iluminado pelo cursor)

‘“Trava’” um campo destacado para facilitar a edigao
do mesmo campo em vdrios registros

Tabela 7.4: Opgdes da Tela Help de BROWSE

Usando CHANGE e REPLACE: Edicao Global

Edicdo global significa alterar mais de um registro no banco de dados. E uma étima opgao
para a execucao ripida de operagdes extensas. Aqui usaremos um exemplo simples, consi-
derando que temos um banco de dados muito simples — MEFERREI.DBF. Vamos alterar
nossos registros da cidade do Rio de Janeiro, de Rio para Rioclaro, um nome hipotético.

Fagamos essa alteracdo como sempre: a partir do prompt e via menu.

Simplesmente digite, se a partir do prompt

REPLACE CIDADE WITH ‘Rioclaro’ FOR CIDADE = ‘Rio’ ENTER

ou, se via menu

MENU
Update
Replace
CIDADE
Rioclaro
>

Build a search condition

CIDADE

= Equal To
Rio

ENTER

No more conditions
Execute the cormmand

e vocé receberé a seguinte mensagem na tela:

3 records replace

(3 registros substituidos)
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Para visualizar o novo arquivo, use o comando
LIST SNOME, NOME, CIDADE ENTER
diretamente do prompt ou, via menu

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
SNOME

NOME

CIDADE

Execute the command
N

Agora € s6 visualizar sua nova tela de MEFERREI que foi resumida, pois ndo precisamos
de todos os campos:

Record # SNOME NOME CIDADE
1 DelLanteuil Celso Rioclaro
2 NARCISI Anna Rioclaro
3 Narcisi Helena C. Rioclaro
4 Narcisi Gisella S. Paulo
5 Pedro Joao P. Alegre
6 Pedro Joca S. Paulo
7 Pedroso Antonio Salvador
8 Pinduba Larissa Miracema
9 Pinduba Lilica Miracema

10 Silva Jose Ficticia

Como vocé pode ver (espero que possa mesmo), todos os nomes do campo CIDADE que
se chamavam Rio agora se chamam Rioclaro. Faga este exercicio novamente, e transforme
tudo de novo em Rio.

Outra coisa que ji deve estar lhe incomodando € o sobrenome de nossa cliente Anna
NARCISI que, desde o inicio, vem aparecendo em letras maitsculas. Com REPLACE po-
demos resolver isto de uma vez por todas:

REPLACE SNOME WITH ‘Narcisi’ FOR SNOME = ‘NARCISI’ ENTER
ou, via menu

MENU
Update
Replace
SNOME
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Narcisi

ENTER

o d

Build a search condition
SNOME

= FEqual To

NARCISI

ENTER

No more conditions
Execute the convnand

Listando a tela, podemos ver o resultado. Comande uma exibigdo parcial, somente dos
campos SNOME e NOME. A partir do prompt, digite

LIST SNOME, NOME ENTER
ou, a partir do menu, selecione

MENU

Retrieve

List

Construct a field list
SNOME

NOME

—->

Execute the convnand
N

e sua tela devera estar assim:

Record # SNOME NOME
1 DeLanteuil Celso
2 Narcisi Anna
3 Narcisi Helena C.
4 Narcisi Gisella
5 Pedro Joao
6 Pedro Joca
7 Pedroso Antonio
8 Pinduba Larissa
9 Pinduba Lilica
10 Silva Jose

Agora todos os sobrenomes estao escritos corretamente.

Podemos também, a partir do prompt, executar mudangas globais mais lentas, uma de cada
vez, com o comando CHANGE FIELD. A diferenca entre CHANGE e REPLACE ¢ que
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CHANGE nao esti disponivel no menu, e o resultado de sua aplicacdo nao € automdtico,
isto €&, € preciso preencher os dados que devemos alterar, diretamente em cada registro, até
que todos os itens solicitados estejam reeditados ou corrigidos. Com REPLACE, além de
podermos seleciond-lo via menu e diretamente do prompt, podemos executar operagdes
automaéticas sem a necessidade de confirmagées individuais. Podemos também utilizar a
caracteristica abrangente de REPLACE ALL, a partir do prompt, para operarmos em todos
os campos de um determinado registro ou REPLACE NEXT 3, por exemplo, que alteraria
somente os préximos 3 registros do arquivo, a partir da posicdo atual do cursor. Vamos
experimentar o comando CHANGE:

CHANGE FIELD CEP FOR CIDADE = ‘Rio’ ENTER

O comando acima nos apresentaria todos os registros, um de cada vez, cuja cidade relativa
ao CEP fosse o Rio. O primeiro registro apareceria primeiro, para alteragido, e assim su-
cessivamente. Experimente. Mude os CEPs do Rio e depois mude-os novamente para os
numeros originais.

APAGANDO ARQUIVOS VIA MENU

No capitulo anterior vimos como apagar registros e arquivos com comandos a partir do
prompt. Agora vamos terminar nosso treinamento de delecdo de registros com selegées via
menu. Como exemplo vamos chamar nosso arquivo MEFERREI.DBF. Melhor ainda, va-
mos aproveitar € renomear este arquivo cujo nome, tenho certeza, nao € 14 muito sugesti-
vo. Para renomear seu arquivo, primeiro feche MEFERREI.DBF com USE sem argumen-
tos. A seguir, digite a partir do prompt.

RENAME B:MEFERREI.DBF TO B:MEDEIBEM.DBF
(nao € necessario digitar B: caso vocé j4 esteja operando no acionador B)

Caso lhe seja necessario, existem duas formas de definir o acionador defawlt; uma delas é
usar o comando direto do prompt.

SET DEFAULTTO B

para definir o acionador B: como o acionador default. Outra seria usando o préprio menu.
Como vamos usar nosso proximo exemplo de RENAME via menu, sugiro, como prética,
que usemos também a opgao de atribuicdo de acionador (ou drive, se preferir) do préprio
menu. Primeiro chame a opgao Tools (e siga as instrucoes a seguir):

MENU
Tools
Set drive
B:
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Agora siga essas instrugoes para finalmente renomear seu arquivo (caso vocé ainda nao
o tenha feito):

MENU

Tools

Rename

B:

MEFERREI DBF
MEDEIBEM .DBF
ENTER

Seu arquivo MEFERREI.DBF agora chama-se MEDEIBEM.DBF, um nome bem mais su-
gestivo para alguém que deseja aprender através da aquisi¢ao de um livro!

Bem, como dissemos anteriormente, vamos apagar parcialmente nosso arquivo MEDEI-
BEM.DBF via menu. Podemos apagar registros de nosso banco de dados — marcando-os
para delecdo com o asterisco — usando a combinagao Ctrl-U via opgdes Edit ou Browse.

Vamos apagar os registros referentes a Celso DeLanteuil € Antonio Pedroso. Primeiro abra
seu novo arquivo (ao renomeé-lo, seu antigo arquivo foi fechado). A seguir use uma des-
sas duas opgoes:

MENU
Update
Edit

ou

MENU
Update
Browse

Mas, muita atengdo: para usar o modo Edit via menu vocé deve seguir os procedimentos
de defini¢do de registro antes de selecionar Update, como vimos nas piginas 86. No caso
de Browse, va primeiro ao topo do arquivo com Position, GoT o, TOP. Outra diferenga ba-
sica € que o comando Edit exibe todo o registro na tela € o comando Browse s6 exibe a
quantidade de campos que cabem na tela.

A seguir marque o registro nimero 1 de seu arquivo MEDEIBEM.DBF com Ctrl-U. Mar-
que também o registro 7. Salve sua operagao com Ctrl-W ou Ctrl-End. Chame sua tela com
Retrieve, List, Execute the convnand, N para ver os registros marcados com os asteriscos.
Para apagar os registros 1 e 7 permanentemente, utilize a opgao Pack do menu Update. O
dBASE exibird a mensagem

8 records copied
(8 registros copiados)
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mostrando que agora somente 8 registros foram gravados dos dez anteriores. Liste seu ar-
quivo, parcialmente, digamos, pelos campos SNOME e NOME, com as opgées:

MENU
Retrieve
List

Construct a field list

SNOME
NOME
->

Execute the convnand

N

Agora vocé dever4 ter a seguinte tela:

Record # SNOME
Narcisi
Narcisi
Narcisi
Pedro
Pedro
Pinduba
Pinduba
Silva

O NOOEWN =

NOME
Anna
Helena C.
Gisella
Joao
Joca
Larissa
Lilica
Jose

Para apagar registros a partir do prompt, refira-se ao Capitulo 6. Para apagar todo o arqui-
vo use o comando ERASE nome do arquivo.extensdo ENTER a partir do prompt.

No préximo capitulo discutiremos o fascinante comando Query que permite que selecio-
nemos somente arquivos com determinada condigdo especificada previamente pelo usué-
rio, ao invés de ter de chama-los para entédo transformé-los. No Capitulo 9 trabalharemos
com célculos artiméticos, com datas e varidveis de memdria. No Capitulo 10, criaremos e
manipularemos bancos de dados muiiltiplos com o dBASE III Relacional.






Capitulo

3

Usando Arquivos Query
Depurando Sua Pesquisa
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Neste capitulo criaremos condigbes especiais para recuperacgio e visualizacdo de um ar-
quivo. O comando Query, do menu Create, sera utilizado para facilitar a manutengao de
nosso novo arquivo. Como vocé€ pode notar, criaremos um novo arquivo, o arquivo VEN-
DAS.DBF que serd composto de uma lista de produtos vendidos por nossa empresa. A se-
guir comegaremos a operar com uma nova forma de classificagdo — muito mais rdpida e
eficiente do que as técnicas que conhecemos até agora (mas que nao dispensa as interagoes
simples até agora praticadas com o dBASE III Plus).

Primeiro, vamos criar o arquivo VENDAS com os conhecimentos ji adquiridos.

Nao se esquega de que alguns caracteres nao podem ser usados como nome de campo. Por
exemplo, o ponto ( . ) € um deles, portanto nao tente abreviar ‘‘Quantidade’” como QTDE.,
pois tudo o que acontecerd serd um sinal sonoro de aviso de que seu nome nio foi aceito.
Tente QTDE sem o ponto e tudo ficar4 correto.

Para estruturar seu novo arquivo, use 4 caracteres para o tamanho (width) do campo
CLIENTE (Character); 10 caracteres para o tamanho do campo PRODUTO (Character);
3 caracteres para o tamanho do campo QTDE (Numeric); 6 caracteres para o tamanho do
campo OTN (Nwumeric) — incluindo 2 para a coluna Dec (Decimal); 8 caracteres para o
campo VENC (Date) que, comio € previamente definido como um campo de data, ja recebe
automaticamente o default de 8, e 1 caractere para o campo STATUS (Logical). Um pe-
queno detalhe: a coluna Dec, de decimal, sé aceita um nimero no minimo com a metade
do valor do nimero inteiro. Isto quer dizer que se colocdssemos 3 no campo OTN, a colu-
na Dec equivalente s6 aceitaria 1 e assim por diante.

Vamos supor que nosso novo arquivo fique assim depois de pronto:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88  .F.
11 005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88  .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88  .F.
14 o021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88  .F.
15 022 dBASE lll 10 6.00 06/18/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88  .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
18 001 dBASE Ill 80 6.00 06/08/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.
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Analisando o0 Novo Arquivo — VENDAS.DBF

O campo CLIENTE do nosso novo arquivo, contém uma relacdo de 20 clientes hipotéticos
que contribuiram (ser4?) com o faturamento de nossa empresa imagindria, até a data de
hoje; o campo PRODUTO relaciona o tipo de produto que vendemos (ou pensamos que
vendemos); o campo QTDE mostra a quantidade de produtos vendidos para a empresa co-
dificada no campo CLIENTE; o campo OTN exibe o prego unitdrio do produto em Obri-
gagdes do Tesouro Nacional; o campo VENC mostra os respectivos vencimentos de cada
compra e o campo STATUS exibe a situacdo de cada um: .T. para contas pagas e .F. para
saldo devedor.

A gora, com o banco de dados em uso (aberto), entre no modo QUERY com o comando
CREATE QUERY DEVEDOR ENTER
a partir do prompt, ou

MENU
Create
Que

B:
DEVEDOR
ENTER

a partir do menu.

O menu Query oferece quatro operagoes para vocé trabalhar: Set Filter, Nest, Display e
EXxit. Primeiro trabalharemos com o submenu Set Filter, que serd usado para filtrar as con-
digbes especificadas em seu banco de dados VENDAS.DBF, criando para isso, um sub-
programa que aqui chamaremos de DEVEDOR.

Uma caracteristica importante desse menu sio suas “‘janelas’” de dados. A medida em que
vamos trabalhando com Set Filter e suas opgdes, somos verdadeiramente ‘‘presenteados’
com todas as informagées referentes ao arquivo principal, tais como nomes de campo, ope-
radores matemadticos etc., que facilitam a evolugao de nossas interagoes com a tela e, con-
seqiientemente, o teclado. Vejamos como tudo funciona. Selecione as opgdes

MENU

Set Filter

Field Name

STATUS

Operator

Is False
Constant/Expression
>
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Analisando os Procedimentos

No primeiro menu, selecionamos a opgao Create para criar uma condi¢cdo de pesquisa no
modo Query. Em seguida confirmamos nossa solicitagdo indicando Query como a opera-
¢ao desejada. Chamamos nosso novo arquivo — o arquivo especial que conterd somente
determinadas condigées do arquivo principal VENDAS.DBF —, de DEVEDOR, e confir-
mamos tudo com ENTER.

No menu seguinte, optamos pela opgao Set Filter, para ‘‘filtrar’’ as condigdes boas e con-
siderar somente as condigbes a serem pré-determinadas. A seguir selecionamos a opgao
Field Name para designarmos o nome do campo que contribuird com a condicao seguido
da selecao do campo STATUS, o campo escolhido. Em seguida selecionamos a opgao
Operator que nos apresenta seu menu de operadores e escolhemos o operador ‘‘Is False’ .
Continuando no menu Sez Filter, a subopcao Constant/Expression, que ja representa nossa
condigao e, pressionando ‘“—>’’ trés vezes, vamos direto para o Menu Exit onde entao se-
lecionamos Save e salvamos o programa (falaremos sobre a subopg¢io Connect mais
adiante).

Agora temos a seguinte condigao literal em DEVEDOR

STATUS is false

ou seja, todos os registros de nosso banco de dados atual que estiverem com esse ‘‘status’’,
serdo exibidos toda vez que chamarmos o subarquivo DEVEDOR. Sua tela devera estar
como na Figura 8.1.

Analisando a tela vemos que ja preenchemos a linha 1 com a condig¢ao especificada (todos
os registros que apresentarem um saldo devedor aparecerao quando chamarmos DEVE-
DOR. Vamos tentar?). Chame DEVEDOR a tela agora. Acione o comando

MENU

Set Up

Que

B:
DEVEDOR

e depois

MENU
Retrieve
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Set Filter Nest Display Exit 02:15:10am
Field Name STATUS

Operator is

Constant/Expression False

Connect

Line Number 1

Line | Field Operator Constant/Expression Connect
1 STATUS Is False

2

3

q

5

6

7

Figura 8.1: Tela Query com os primeiros comandos.

List
Execute the convnand
N

Sua tela devera4 estar assim.

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
14 021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88  .F.
15 022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88  .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88 .F.
18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.

Cada arquivo Query pode armazenar até 7 linhas de condicGes. Isto significa que além da
condigdo especificada de Devedor, podemos acrescentar mais condi¢gdes como por exem-
plo listar todos os registros que atendam as condigées de Devedor e de determinado pro-
duto. Por exemplo, vamos colocar na linha 2 de nosso arquivo Query a segunda condigéo,
a de que os prédutos especificados sejam o WordLegal.

Para dar continuidade ao nosso trabalho, uma vez que ji salvamos toda a operagéao da li-
nha 1 e retornamos ao menu (ou ao prompt) com Exit e Save, digite
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MODIFY QUERY DEVEDOR

ou selecione as opgoes no menu

MENU
Modify
Query

B:
DEVEDOR

Destaque (iluminando com a seta) a opgao Connect do menu Set Filter, para que possamos
“‘conectar’’ essa condigao (constante) com a segunda condigdo. Selecione a opcao Combi-
ne with .AND., ou seja, desejamos as seguintes condigdes: ‘‘que o arquivo DEVEDOR,
subarquivo do arquivo principal VENDAS, contenha todos os Devedores e aqueles regis-
tros que contém o produto WordLegal em suas transacSes’”. A seguir siga as seguintes
instrucées ainda no menu Set Filter:

MENU

Set Filter

Field Name
PRODUTO
Operator

= Matches
Constant/Expression
“WordLegal’’

No momento ji& completamos nossa segunda linha. Caso vocé€ nao tenha mais nenhuma
condigdo a especificar, finalize a sessdo com

MENU
Exit
Save

Vocé ja sabe como chamar, com Modify Query, seu arquivo Query DEVEDOR para futu-
ras edigoes. Pode-se também utilizar Browse e Edit, do menu Update, para edigdes via
chamada do arquivo. Por exemplo, os comandos

MENU

Set Up
Que

B:
DEVEDOR

MENU
Update
Browse
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ativam o arquivo DEVEDOR e entram no modo BROWSE.

Cancelando Um Arquivo Query

Para cancelar ou desativar um arquivo Query, simplesmente digite o comando
SET FILTER TO ENTER

ou
USE

sem o nome do arquivo.

Para reativa-lo novamente, use o comando
SET FILTER TO FILE DEVEDOR

Vejana Figura 8.2 como dever4 estar sua tela Query e seu arquivo gerado, a seguir.

Set Filter Nest Display Exit 01:02:06 am
Field Name STATUS
Operator is
Constant/Expression False
Connect .AND.
Line Number 1
Line | Field Operator Constant/Expression Connect
1 STATUS Is False .AND..
2 PRODUTO Matches “WordLegal”’
3
4
5
6
7 -

Figura 8.2: Tela Query parcial.

Record #  CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F
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Compare essa tela com as das paginas 102 e 105 e vocé verd que agora somente os regis-
tros 13, 16, 19 e 20 foram incluidos para atenderem as solicitagdes das duas condigées.
Lembre-se, vocé pode definir até 7 condigées por cada arquivo.

Vamos continuar com nossos estudos de arquivos Query.

O Uso de Parénteses

Tal qual sua aplicagdo na Aritmética convencional, o uso de parénteses na confecgao de
arquivos Query faz com que o seu conteldo seja executado primeiro. Por exemplo: a ex-
pressdao 3 + 4 + 2 nos daria o resultado igual a 5 e nao 3,5 que seria o resultado de (3 +
4) + 2. O mesmo acontece com nossas informagées quando usamos ou nio os parénteses.
E a coisa se complica mais, logicamente, 2 medida que usamos mais de duas condigées.
Vamos a prética!

Queremos acrescentar uma terceira condigdo ao nosso arquivo DEVEDOR. Além de ele
exibir informagoes sobre todos os registros que corresponderem ao campo STATUS = .F.,
e ao campo PRODUTO = ‘“WordLegal’’, queremos também que ele contenha todas os que
as quantidades (QTDE) forem maiores (>) que ou igual a 40 unidades vendidas. Em ou-
tras palavras, a linha de comando ter4 duas alternativas:

STATUS = F..AND. PRODUTO = “WordLegal” .OR. QTDE> = 40
ou

STATUS = .F..AND. (PRODUTO = “WordLegal” .OR. QTDE> = 40)
Na primeira alternativa, seu programa geraria todos os registros onde o campo STATUS
fosse igual a condicdo .F. e onde o campo PRODUTO fosse igual a ‘“WordLegal” ou a

quantidade fosse maior ou igual a 40. Ou seja, essas condi¢ées seriam atendidas (ndo € o
que queremos aqui):

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUST.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88 .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.

A segunda alternativa, a que desejamos neste exemplo traz a solucdao. O dBASE primeiro
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processara o contetido dos parénteses e s6 depois de processa-lo € que fard a comparagao
com a condigao .AND. .

Vamos usar a segunda opgao do menu principal, Nest, para aprendermos a operar com pa-
rénteses. O submenu que aparece na tela € muito simples de ser analisado: Add € a parte
do submenu que define a entrada (ou insercao) dos parénteses; Remove € a parte do sub-
menu que define sua saida (ou remogao); as opgodes Start e End significam, respectiva-
mente, as linhas onde os parénteses se iniciarao e as linhas onde eles terminarao.

Como exemplo, primeiro insira a terceira condi¢do (linha 3) em seu arquivo Query, DE-
VEDOR de modo que, quando terminar, sua tela ampliada esteja como na Figura 8.3.

Line | Field Operator Constant/Expression Connect
1 STATUS Is False .AND.

2 PRODUTO | Matches “WordLegal’’ .OR.

3 QTDE More than or equal 40

4

5

6

7

Figura 8.3: Tela ampliada de Query (parcial).
A seguir, selecione a opcao Nest, do menu principal e siga essas instrucoes:

MENU

Nest

Add
Start:2
End:3

Sua tela com os parénteses devera estar como a Figura 8.4.

Agora salve seu trabalho com Exit e Save. Se quiser visualizar os novos resultados, chame
os registros com LIST ou com o menu Retrieve List, como ji fizemos anteriormente.

Sua tela com os registros do arquivo DEVEDOR do arquivo principal VENDAS devera
estar assim:

Record #  CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88 .F
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F
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Set Filter Nest Display Exit 01:33:13am
Add
Start: 2
End: 3
Remove
Start: 0
End: 0
Line Field Operator Constant/Expression Connect
1 STATUS Is False .AND.
2 ( PRODUTO | Matches ‘“WordLegal”’ .OR.
3 QTDE More than or equal 40 )
4
5
6
7

Figura 8.4: Tela de Query/Nest com os parénteses.

Vocé também pode usar o comando Display do menu Query e as teclas PgDn e PgUp para
visualizar todos os registros que preencham as condicées de busca especificadas. Este € o
modo mais rdpido de verificagdo do trabalho de ‘‘composi¢ao’ dos arquivos Query e deve
ser levado em consideragao antes de salvarmos os arquivos, como precaugao.

Testando Suas Habilidades

Vamos avaliar um pouco suas habilidades com arquivos Query. Vamos acrescentar mais
uma condi¢do .AND. ao arquivo. S6 que ‘desta vez ndao faremos o trabalho em conjunto,
apenas sugeriremos as condi¢ées. Caberd a VOCE “‘construi-las”, desde a recuperagio do
arquivo até seu salvamento. Como parametro, além das condigées, vamos exemplificar
como sua tela Query e sua tela com os resultados do processamento deverao ficar apds a
conclusao do trabalho.

Sua tarefa serd incluir a seguinte condigdo: ‘““¢’’ que o campo PRODUTO seja igual a
“MKT”’. A Sintaxe de seu comando completo devera ficar assim:

STATUS = F..AND. ((PRODUTO = “WordLegal”’ .OR. QTDE> = “40”) .AND. PRODUTO
= HMKT”)

Sua tela Query devera ficar como na Figura 8.5.

Sua tela com os resultados finais dever4 ficar assim:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88  .F.



USANDO ARQUIVOS QUERY 111

Line Field Operator Constant/Expression Connect
1 STATUS Is False .AND.
2 (( PRODUTO | Matches ““WordLegal”’ .OR.
3 QTDE More than orequal | 40 ) .AND.
4 PRODUTO | Matches “MKT” )
5
6
7

Figura 8.5: Resultado final da tela Query.

Note que agora, somente um registro atende a todas as condig6es especificadas!

Esperamos que voc€ tenha conseguido chegar aos mesmos resultados (caso contrério al-
guma mensagem de erro como ‘‘Invalid Filter’’ deve ter sido exibida). Em todo caso, €
sempre bom praticar com Query até que o dominio de suas técnicas esteja realmente con-
solidado.

No préximo capitulo trabalharemos com célculos aritméticos, com datas e com varidveis
de memdria. No Capitulo 10, aprenderemos a usar o dBASE III Plus Relacional, ciando e
manipulando bancos de dados miiltiplos e no Capitulo 11 abordaremos a criagdo de telas
personalizadas.






Capitulo

9

Numeros, Datas e variaveis
de Memoria
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Vamos chamar a estrutura de nosso ultimo arquivo, VENDAS.DBF, usado no capitulo
anterior para interagdes com Query. (Lembre-se, ndo mostramos sua estrutura no livro,
apenas exibimos o arquivo pronto. Talvez vocé nao tenha notado alguns detalhes impor-
tantes...)

Vocé pode chamar sua estrutura (do arquivo VENDAS.DBF aberto), com MODIFY
STRUCTURE ou com DISPLAY STRUCTURE. Se quiser somente visualizar a estrutura
do arquivo sem modificd-lo, use DISPLAY; caso queira modific4-lo, use MODIFY. De
qualquer maneira, vamos usar um deles, DISPLAY, por exemplo, para que vocé veja co-
mo VENDAS.DBF tem que aparecer. Mais uma coisa, o-comando MODIFY STRUCTU-
RE pode ser chamado diretamente do prompt, com um arquivo ativo, ou via menu (Modify
— Database file); ja DISPLAY STRUCTURE tem de ser digitado diretamente do prompt.

Com VENDAS.DBF aberto, digite
DISPLAY STRUCTURE ENTER
e vocé ver4 a seguinte tela representando a estrutura completa de seu arquivo:

. display structure

Structure for database :B:vendas.dbf
Number of data records: 20

Date of last update :04/02/88

Field Field Name Type Width Dec

1 CLIENTE Character 4

2 PRODUTO Character 10

3 QTDE Numeric 3

4 OTN Numeric 6 2

5 VENC Date 8

6 STATUS Logical 1
**Total * * 33

Analisando a estrutura de nosso banco de dados VENDAS.DBF, vemos que, quando a
preparamos (sem a sua intervengao), exibimos o resultado na pégina 102, especificamos
alguns tipos de campo com dados numéricos e de datas, além de reservarmos um campo
decimal com dois digitos, para possiveis ocorréncias de resultados com mimeros decimais.

Caso vocé€ nao tenha estruturado VENDAS.DBF assim (o que certamente ocorreu), faga-o
agora. Use o comando MODIFY STRUCTURE diretamente do prompt ou Modify-Data-
base file, via menu. Certifique-se de que seu arquivo fique exatamente igual a estrutura
proposta.

Ap6s ter editado a estrutura de VENDAS, chame o arquivo a tela de seu computador para
que possamos executar algumas tarefas novas. Use os ji conhecidos comandos LIST a
partir do prompt ou via menu. Sua tela com o arquivo VENDAS.DBF, que usamos para
criar nosso arquivo Query, DEVEDOR, no Capitulo 8, ainda dever4 estar assim:
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Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUST.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88  .T.
4 003 dBASE il 15 6.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 0717/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88  .F.
14 021 dBASE lll 20 6.00 06/18/88  .F.
15 022 dBASE il 10 6.00 06/18/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
18 001 dBASE il 80 6.00 06/08/88 .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.
SOMANDO CAMPOS

Primeiramente vamos somar, somente para efeito de treinamento, todo o campo OTN.
Acione o comando

SUM OTN ENTER

diretamente do prompt, ou selecione, via menu

MENU

Retrieve

Sum

Construct a field list
OTN

—>

Execute the convnand

O dBASE exibird a seguinte mensagem, incluindo o resultado de nossa operacao:
20records summed
OTN
131.00

Vocé também pode somar, de uma sé vez, todos os registros de seu arquivo. Simplesmente
acione SUM sem especificar o campo. Por exemplo,

SUM ENTER
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ou

MENU

Retrieve

Sum

Execute the commiand
N

exibir4 o seguinte resultado:

20 records summed
QTDE OTN
773  131.00

Pode-se também especificar somente alguns campos para serem somados. Em nosso caso
especifico s6 temos dois campos numéricos, mas se tivéssemos mais de dois, por exemplo,
um campo hipotético chamado VALOR, poderiamos usar o comando

SUM QTDE, VALOR ENTER
diretamente do prompt, ou

MENU

Retrieve

SUM

Construct a field list
QOTDE

VALOR

->

Execute the convnand

via menu, para exibir somente os resultados da soma de todos os registros somente dos
campos QTDE e VALOR, deixando o campo OTN de lado. Portanto, podemos somar to-
dos os registros de um banco de dados com SUM, somente um registro com SUM nome do
campo, ou mais de um registro (mas nao necessariamente todos), com SUM nome do cam-
po, nome do campo.

Agora vamos sofisticar mais um pouquinho nossa atividade. Somaremos somente registros
que atendam a determinadas condicées. Por exemplo, para somar o campo QTDE mais o
campo OTN caso o cédigo do campo CLIENTES seja 003, acione o comando

SUM QTDE, OTN FOR CLIENTE = ‘003’ ENTER

ou

MENU
Retrieve
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Sum

Construct a field list
OTDE

OTN

Build a search condition
CLIENTE

= Equal To

003

ENTER

No more conditions
Execute the cormmand

e voceé terd o seguinte resultado em sua tela:

2 records summed
QTDE OTN
35 21.00

Chegarfamos ao mesmo resultado, via menu, se selecionassemos:

MENU

Retrieve

Sum

Build a search condition
CLIENTE

= Equal To

003

ENTER

No more conditions
Execute the convnand

Ou seja, nao seria preciso especificar os campos QTDE e OTN porque somente esses dois
campos sao do tipo numérico € o comando SUM sem pardmetros, como ji vimos antes,
opera com todos os campos numéricos do arquivo.

Usando .AND. e .OR.

Vocé pode usar os comandos .AND. e .OR. para especificar mais. de uma condigao. Por
exemplo, para especificar que queremos que o dBASE some todos os campos PRODUTO
que tiverem o cédigo WordLegal e todos os campos VENC que tiverem as datas igual a
07/20/88, digite

SUM FOR PRODUTO = ‘WordLegal’ .AND. VENC = CTOD('07/20/88) ENTER

ou (falaremos sobre CTOD( ) mais adiante, prefira o0 menu por enquanto)
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MENU

Retrieve

Sum

Build a search condition
PRODUTO

= Equal To
WordLegal

ENTER

Combine with AND.
VENC

= Equal To

07/20/88

No more conditions
Execute the convnand

Sua tela dever4 exibir o seguinte resultado:
2 records summed

QTDE OTN
80 30.00

Note que com o comando SUM, apesar de indicarmos como paridmetros outros campos, O
dBASE s6 relaciona, no resultado final, registros cujos campos sejam numéricos.

Poderfamos também usar varidveis de memoria para efetuar cilculos entre campos. Por
exemplo, se quiséssemos somar o conteido do campo QTDE com o contelido do campo
OTN, teriamos as seguintes alternativas:

? 773+131 ENTER
(o sinal *‘?”’significa ‘‘efetue a operagdo 773+131 e exiba o resultado).
O resultado seria:

904
ou

SUM QTDE TO TOTAL ENTER

que somaria todos os registros do campo QTDE e os armnazenaria em uma varidvel de me-
moria chamada TOTAL,; a seguir usariamos o comando

SUM OTN TO FINAL ENTER

Ao fim das duas operag6es teriamos duas varidveis de memdria chamadas TOTAL — que
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conteria a soma de todos os registros do campo QTDE —, e FINAL — que conteria a soma
de todos os registros do campo OTN. A seguir,

? TOTAL FINAL ENTER
nos daria a resposta
904

Para acharmos o valor correto das OTN’s de todo nosso potencial de vendas do arquivo
VENDAS .DBF, mude o sinal da operagao:

? TOTAL * FINAL ENTER
e a resposta seria

101263.00

ou seja, nossa receita hipotética vendendo todos os produtos relacionados em nossa lista
seria de 101.263 OTN’s.

Para dividir os mesmos valores, simplesmente digite:

?101263/131 ENTER
e o resultado serd

773,00
Se digitarmos

?101263/773 ENTER
nosso resultado serd

131.00
e assim por diante. Lembre-se de que vocé€ também pode armazenar o produto 101.263 em
uma varidvel chamada, por exemplo, MEMORIA, e executar as operagoes entre as trés va-
ridveis — TOTAL, FINAL e MEMORIA, que conteriam, respectivamente, os valores 773,
131 e 101.263.
Muito cuidado ao executar operacdes matemadticas com variadveis de string de caracteres al-
fabéticos (como as palavras TOTAL e FINAL, por exemplo). Se vocé tentar somar TO-

TAL + FINAL sem que essas duas palavras tenham sido previamente transformadas em
varidveis, nao obtera resultado algum. Como exemplo, tente somar as palavras QTDE +
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OTN. Proceda da seguinte forma:
? QTDE + OTN ENTER
e vocé veré que o resultado seré zero.
Porém, com o comando SUM (e nao ““?’’) chegamos ao resultado esperado:
SUM QTDE + OTN ENTER
e o resultado seria
904
Para somar duas palavras, digite:
? “QTDE” + “OTN” ENTER
seu resultado sera

QTDEOTN

O mesmo acontece com nimeros. Digite
? 773 + ‘1371’ ENTER
e o resultado sera a soma dos dois strings:
773131
Podemos também usar parénteses, como nossa operagao com Query.
Digite
?(773 + 13.10) * 10 ENTER
O resultado ser4

7861.00

Ou seja, o dBASE primeiro processou os parénteses (773 + 13.10 = 786.10) e depois
multiplicou seu resultado (786.10) ao nimero 10. Agora tente a mesma operagao sem Os
parénteses. Digite

2?2773 +13.10* 10 ENTER

e o resultado sera
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904.00
um resultado completamente diferente!
Pode-se também ammazenar mimeros em varidveis de memoria, com o comando STORE ou
seu equivalente ‘“‘="". Por exemplo, para executar a mesma operagao acima, poderiamos

simplesmente usar

STORE 773 TO TOTAL ENTER

ou

TOTAL =773 ENTER
A seguir,

STORE 131 TO FINAL ENTER
ou

FINAL = 131 ENTER
A seguir, se solicitdssemos ao dBASE

? TOTAL + FINAL ENTER

obteriamos o resultado esperado, ou seja

904
Podemos, ainda, efetuar cdlculos com exponenciagao, raiz quadrada, raiz cibica, arredon-
damento, nimeros inteiros, logaritmos e conversdao de nimeros negativos em positivos,
além de soma, subtragdo, multiplicagdo, divisdo e expressoes aritméticas. Vejamos entao
alguns exemplos. Para elevar 12 ao quadrado:

712’2 ENTER
ou

?12**2 ENTER
Resultado na tela:

144.00

Para elevar 12 ao cubo:
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212°3  ENTER

ou
?12**3 ENTER
Resultado na tela:

1728.00

Usando SQRT

Para saber a raiz quadrada de 144 use o comando SQRT:
? SQRT(144) ENTER

Resultado na tela:
12.00

ou, com o seguinte procedimento:

STORE 144 TO RAIZ ENTER
? SQRT(RAIZ) ENTER

e o resultado sera

12.00

Usando ABS

Para transformar um nimero negativo em positivo, use o comando ABS. Por exemplo:
? ABS(-144) ENTER

exibiré o resultado
144

(ndo se esquega de usar os parénteses!). Vocé€ também pode armazenar o nimero negativo
em uma varidvel de string e depois converté-la:

? STORE-144TO A ENTER
? ABS(A) ENTER
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Resultado na tela:

144

Usando ROUND

Para arredondar um nimero, use a fungao ROUND com os parénteses:

VAR = 1.25879 ENTER

ou

STORE 1.25879 TO VAR ENTER
A seguir:
? ROUND(VAR,2) ENTER
e o resultado serd
1.26000
Para trés casas decimais:
? ROUND(VAR,3) ENTER
Resultado na tela:
1.25900
e assim por diante.
Arredonde para zero casas decimais e vocé obtera
1.00000
Mas ha uma forma mais eficiente para se obter um mimero inteiro:
? INT(VAR) ENTER
fomece o resultado

1

123

ou seja, ela ndo arredonda nada, mas considera somente a parte inteira do nimero, elimi-

nando fodas as casas decimais.
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Usando LOG e EXP

Pode-se também usar logaritmos e exponenciagdo com o dBASE, com as fung¢des LOG e
EXP, respectivamente. Tentemos alguns exemplos.

? LOG(5) ENTER

€ o programa respondera com
1.61

No caso oposto, isto €, com EXP:
? EXP(1.61) ENTER

o programa responde com

5.00

Ou seja, 0-dBASE pode fornecer expoentes e logaritmos naturais de qualquer nimero de-
sejado. (Entretanto, ¢ importante ressaltar que os resultados nem sempre sio demonstra-
dos, em termos de estética, exatamente como vocé os vé€ nas paginas do livro). Por exem-
plo, no caso dos exemplos com EXP e LOG, sua tela devera exibir um resultado seme-
lhante a isto:

.?2LOG(5)
1.61

ou isto:

. 2EXP(1.61)
5.00

A quantidade de nmimeros decimais que porventura vocé€ deseje inserir em suas opéragées
com logaritmos e exponenciagdo, por exemplo, pode ser programada por vocé€ mesmo ao
definir o nimero. Simplesmente adicione quantos zeros forem necessarios, apds o ponto
decimal, ao nimero entre parénteses (5.000000, 1.610000 etc.).

Usando AVERAGE

Podemos também trabalhar com a fungdo AVERAGE, a partir do menu ou do prompt, pa-
ra efetuarmos operacées de célculo das médias entre dois valores. Por exemplo, para tirar
a média, de uma sé vez, de todos os registros de seu arquivo, simplesmente acione AVE-
RAGE sem especificar o campo:
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AVERAGE ENTER
ou

MENU

Retrieve

Average

Execute the command

e vocé obtera o seguinte resultado:

20 records averaged (20 registros calculados)
QTDE OTN
39 6.55

Como acontece com SUM, também podemos trabalhar com campos especificos. Por exem-
plo:

AVERAGE QTDE ENTER
diretamente do prompt, ou

MENU

Retrieve

Average

Construct a field list
OTDE

>

Execute the convnand

via menu, para exibir somente os resultados da média de todos os registros do campo QT-
DE.

Usando COUNT

Vimos com AVERAGE que podemos aplicar a sintaxe de comandos de SUM para obter os
mesmos resultados para uma média. Isto €, podemos usar AVERAGE e SUM da mesma
forma, a partir do prompt ou do menu, para obtermos somas ou médias dos campos pré-
determinados. Tente mais exemplos com AVERAGE, tal qual fizemos com SUM, até que
vocé se sinta seguro e no controle absoluto de suas interagoes. Agora veremos como fun-
ciona o comando COUNT.

A funcdo COUNT simplesmente conta o nimero de ocorréncias em registros. Por exem-
plo, suponha que queiramos contar o nimero total de registros do arquivo VENDAS.DBF.
Digite
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COUNT ENTER
ou

MENU

Retrieve

Count

Execute the convnand

Sua resposta na tela seria:
20 records (20 registros)

indicando que temos um total de 20 registros alocados em nosso arquivo VENDAS.DBF,
anteriormente usado para interagdes do tipo Query (lembra-se?). Agora vamos criar uma
condicao, ou especificagdo, para contarmos somente determinados campos pré-estabele-
cidos. Vamos supor uma contagem somente do campo PRODUTO das ocorréncias de
WordLegal. Digite

COUNT FOR PRODUTO = ‘WordLegal’ ENTER
a partir do prompt, ou

MENU

Retrieve

Count

Build a search condition
PRODUTO

= Equal To

WordlLegal

No more conditions
Execute the convnand

a partir do menu.
Seu resultado seré (espero...):
6 records (6 registros)
‘ou seja, o total desse produto (WordLegal) na coluna PRODUTO do banco de dados
VENDAS.DBF.
OPERACOES COM DATAS

Sao diversas as operagdes possiveis de se executar com datas, inclusive aritmética com
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datas. Nesta se¢do introduziremos os conceitos e aplicagées das fungées DATE, RUN,
TIME, CTOD, DTOC, CDOW e CMONTH.

Primeiramente, vocé deve saber que, para se trabalhar com datas no dBASE III Plus, ¢é im-
portante conhecer bem seus comandos, pois o programa ndo aceita comandos de datas a
partir do menu. Isto quer dizer que vocé terd de usar comandos exclusivamente do prompt
(nao se esquega de pressionar ESC para sair do Assistant). Lembre-se de que seu arquivo
deve estar aberto para que vocé possa efetuar qualquer operacao no dBASE.

Para ver a data ‘‘atual”’ do programa, digite
? DATE( ) ENTER

e para altera-la para a data ‘‘real’’ (ou a data que vocé desejar),
RUN DATE ENTER

O dBASE mostrara a seguinte mensagem:

Current date is Tue 11-06-1986
Enter new date:_

(A data atual € Terga 11-06-1986
Insira a nova data)

Muita atencio, porém, porque o dBASE III Plus nao rodara alguns comandos, como RUN,
por exemplo, em determinadas classes de computadores ‘“IBM - Compativeis’’. Nesses ca-
sos o melhor € testar 0 maximo possivel seu programa junto ao fornecedor antes de se de-
cidir pela aquisicdo de uma marca. Em tempo: caso vocé ndo tenha o programa COM-
MAND.COM em seu disquete de dBASE, digite o comando e antes de teclar ENTER, re-
tire o disquete do dBASE III e coloque em seu lugar o disquete de seu DOS para que vocé
receba a mensagem acima. Apés inserir a data atual, tecle ENTER, retire o disquete do
DOS e recoloque o disquete do sistema 2 do dBASE para continuar sua operagdo. A se-
guir digite

?DATE() ENTER

novamente, e veja o resultado.

Caso sua maquina esteja rodando de acordo, tudo o que vocé tem a fazer ¢é digitar a data
desejada para substituir a data anterior e, a seguir, pressionar ENTER para confirmé-la.
Insira uma das datas de nosso arquivo VENDAS como exemplo, para que possamos tra-
balhar com ela nos préximos exercicios. Aceite como sugestao a data dos registros 1, 2, 3
e 4, que corresponde a data de 20-07-88. Apds a alteracdo sua tela devera estar assim:

Current date is Tue 11-06-1986
Enter new date: 07/20/88



128 dBASE III PLUS — GUIA COMPLETO

Suponha que vocé queira listar todos os registros cujas datas de vencimento sejam iguais a
data atual. Tudo o que vocé tem a fazer € abrir seu arquivo e digitar:

LIST FOR VENC = DATE( ) ENTER

e todos os registros correspondentes a essa data (registros 1, 2, 3 e 4) aparecerao em sua
tela parcial.

Para visualizar uma data especifica relativa a determinado campo, como por exemplo, a
data do campo VENC igual a 07/20/88, encontramos uma operagao um pouco menos sim-
ples (mas nem por isso dificil). Nesse caso tudo o que temos a fazer &, primeiro, transfor-
mar a data em dados do tipo caractere (Character) e depois efetuar a operagao:

Primeiro armazenamos a data em uma varidvel de memdria. Digite, como sugestao,

STORE ‘07/20/88' TO DATA ENTER

A seguir execute o restante da operacido fazendo, ao mesmo tempo, a conversao do tipo do
campo. Digite,

LIST FOR DTOC(VENC) = DATA ENTER

e sua tela dever4 exibir todos os registros solicitados:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88  .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.

O uso da fungdo DTOC na realidade € muito simples. DTOC significa Date TO Charac-
ter, ou seja, a conversao de datas para strings de caracteres.

Vejamos as fungées relacionadas a operagoes com datas do dBASE III Plus na Tabela 9.1.

Vocé pode consultar a lista de funcdes relativas a operagées com datas para gerar qualquer
informacdo sobre uma data relacionada a um determinado campo e registro. Por exemplo,
para visualizar todos os dias da semana do campo VENC, proceda da seguinte forma:

LIST VENC,CDOW(VENC) ENTER

e sua tela ficar4 assim:

Record #  venc cdow (venc)
1 07/20/88 Wednesday
2 07/20/88 Wednesday
3 07/20/88 Wednesday
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4 07/20/88 Wednesday
5 07/18/88  Monday
6 07/18/88  Monday
7 07/17/88 Sunday
8 07/12/88 Tuesday
9 07/08/88  Friday
10 06/30/88 Thursday
1 06/30/88 Thursday
12 06/22/88 Wednesday
13 06/22/88 Wednesday
14 06/18/88  Saturday
15 06/18/88  Saturday
16 06/12/88 Sunday
17 06/08/88 Wednesday
18 06/08/88 Wednesday
19 06/06/88 Monday
20 06/04/88  Saturday
FUNCAO PROPOSITO
cbow Dia da semana (por extenso)
CMONTH Més (por extenso)
CTOD Conversao string-data
DAY Dia do més (digito)
DOW Dia da semana (domingo = 1, segunda = 2 etc.)
DTOC Conversao data-string
MONTH Més (numérico)
TIME Hora em HH:MM:SS
YEAR Ano

Tabela 9.1: Fungdes de datas.

Este procedimento pode ser muito titil para agendar determinados compromissos como por
exemplo saber com antecedéncia todas as datas de um pagamento ou recebimento. (Um
detalhe importante deve ser notado: o dBASE nao exibird os dias no seu idioma, a nio ser,
€ claro, que este seja o Inglés — o idioma natural do programa!)

Pode-se também solicitar ao dBASE que mostre somente datas que caiam no sabado, para
um melhor controle de recebimentos, aplicagoes etc.:

LIST FOR CDOW(VENC) = ‘Saturday’

ENTER

nos mostrard uma tela com todos os vencimentos do campo VENC que porventura forem

acontecer num sabado:

Record # CLIENTE

14 021
15 022
20 019

PRODUTO QTDE
dBASE Il 20
dBASE Il 10
WordLegal 60

OTN
6.00
6.00
6.00

VENC

06/18/88
06/18/88
06/04/88

STATUS
.F.
.F.
.F.
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Vocé também pode exibir o més de determinado vencimento. Por exemplo, para exibir o
més em que os vencimentos do campo VENC caem, por extenso (jA que os respectivos
meses ji se encontram no local da planilha na forma original, ou seja, expressa em digi-
tos), digite

LIST VENC,CMONTH(VENC) ENTER
e sua tela devera estar como a seguir:

Record # venc cmonth(venc)
1 07/20/88  July
2 07/20/88  July
3 07/20/88  July
4 07/20/88  July
5 07/18/88  July
6 07/18/88  July
7 07/17/88  July
8 07/12/88  July
9 07/08/88  July
10 06/30/88  June
1 06/30/88  June
12 06/22/88 June
13 06/22/88 June
14 06/18/88  June
15 06/18/88  June
16 06/12/88 June
17 06/08/88  June
18 06/08/88  June
19 06/06/88 June
20 06/04/88 June

Note que geramos apenas o més relativo ao campo VENC, digitando o nome do campo
(VENC) seguinte a LIST e incluindo-o entre os parénteses da sintaxe da fungdo de con-
versao CMONTH. Caso quisesse, vocé€ poderia ndo indicar o nome do campo junto a LIST
e o programa geraria uma tela com todos os campos, mas atenderia a nossa solicitagao, in-
cluindo os nomes dos respectivos meses. Experimente!

Podemos gerar também uma tela contendo todas as datas que caiam somente em determi-
nado més. Por exemplo, digite

LIST VENC FOR CMONTH(VENC) = ‘June’ ENTER
neste caso sua tela ficaria assim:

Record # venc
10 06/30/88
1" 06/30/88
12 06/22/88
13 06/22/88
14 06/18/88



15
16
17
18
19
20

06/18/88
06/12/88
06/03/88
06/08/88
06/06/88
06/04/88

ou, se vocé preferisse,

LIST FOR CMONTH(VENC) = ‘June’

e sua tela ficaria completa, com os resultados desejados:

Record #
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20

CLIENTE
012
005
008
014
021
022
038
037
001
007
019
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PRODUTO
MKT

MKT
MATFIN
WordLegal
dBASE Il
dBASE Il
WordLegal
ASMIBM PC
dBASE Il
WordLegal
WordLegal

ENTER

QTDE
80
10
80
40
20
10
30

5
80
20
60

OTN
4.00
4.00
4.00

15.00
6.00
6.00
6.00
6.00
6.00
4.00
6.00

VENC

06/30/88
06/30/88
06/22/88
06/22/88
06/18/88
06/18/88
06/12/88
06/08/88
06/08/88
06/06/88
06/04/88

STATUS
.F.

mmmmmmnnnm
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Bem, vamos agora ao caso classico de Aritmética com datas. Vamos supor que vocé€ queira
alterar, em 30 dias, o vencimento de suas duplicatas ou compromissos. A alteracdo serd

para adiante, portanto, partird das datas atuais para as novas datas.

Primeiro vamos obter uma visao de nosso novo arquivo. Para simplesmente visualizar essa
nova tela e ver como ficariam os futuros vencimentos, simplesmente digite

LIST VENC + 30

ENTER

e sua tela dever4 aparecer assim:

Record

venc + 30
08/19/88
08/19/88
08/19/88
08/19/88
08/17/88
08/17/88
08/16/88
08/11/88
08/07/88
07/30/88
07/30/88
07/22/88
07/22/88
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14 07/18/88
15 07/18/88
16 07/12/88
17 07/08/88
18 07/08/88
19 07/06/88
20 07/04/88

Caso vocé tenha interesse em manté-la com as alteragoes, poderd editd-la com Edit ou
Browse.

Vocé também pode especificar a data com a qual ser4 comparado o prazo esgotado de 30
dias. Por exemplo, suponha que queiramos visualizar os prazos vencidos a 30 dias a partir
de nossa data de pagamento de 07/20/88. Digite:

LIST FOR CTOD(07/20/88°) — VENC >=30 .ENTER

e sua tela ficar4 assim:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

14 021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88 .F
15 022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88 .F
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88 .F.
18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88 .F
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F

Nao se esquega de usar as fungdes de conversdao ou.seu programa nao lhe daré o resultado
esperado (porém lhe dard algum resultado, mesmo que este nido signifique coisa alguma
para vocé).

Para saber a diferenca entre duas datas, simplesmente subtraia a data da outra. Se desejar
nimeros negativos, subtraia uma data maior de uma data menor e vice-versa quando dese-
jar o resultado positivo. Por exemplo, para saber a quantos dias estamos num determinado
projeto, que hipoteticamente tenha se iniciado em 12 de julho de 1984 até hoje (hipoteti-
camente — 09 de maio de 1988), proceda da seguinte forma:

LIST CTOD(‘05/09/88°) — CTOD(‘07/12/84’) ENTER
e o resultado sera:

Record ctod(‘05/09/88’)-ctod(‘07/12/84’)
1397
1397
1397
1397
1397

1397

O HswN -
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7 1397

8 1397

9 1397
10 1397
1 1397
12 1397
13 1397
14 1397
15 1397
16 1397
17 1397
18 1397
19 1397
20 1397

Ao recebimento de qualquer mensagem de erro, verifique se vocé nao deixou inadvertida-
mente de usar a programagio da funcdo de conversdo apropriada. Ndo deixe também de
usar aspas ou apostrofos para definir a data.

Indexacao com Datas

Indexar bancos de dados com operagdes de datas € muito semelhante & indexagao ja utili-
zada anteriormente em nosso banco de dados CLIENTES.DBF, na fase de classificagao de
bancos de dados. Por exemplo, se desejarmos visualizar uma listagem ou tela com todos os
campos baseados na ordem cronolégica inversa (VENC), tudo o que temos a fazer € espe-
cificar uma data qualquer maior que as datas incluidas em seu programa. Ou seja:

INDEX ON CTOD(‘10/30/90’) - VENC TO B:NOVOVENC ENTER

Usando seus conhecimentos para listar (LIST) seu banco de dados, chame sua tela e veja o
resultado:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.'
6 010 ASMIBMPC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBMPC 25 6.00 07/17/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88  .F.
1" 005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
14 021 dBASEIHll 20 6.00 06/18/88  .F.
15° 022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88 .F.
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18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88  .F.

19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.

Da mesma forma, se vocé quiser classificar seu banco de dados normalmente, sem exigén-
cias especiais, digite:

INDEX ON VENC TO OUTRO ENTER
Ap6s a LISTagem de seu banco de dados vocé vera a seguinte tela:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
18 001 dBASE lll 80 6.00 06/08/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
14 021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88 .F.
15 022 dBASE il 10 6.00 06/18/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88  .F.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.

Vocé também pode indexar mais de um campo, ou seja, combinar dois campos para sua
classificagao, sendo um deles o campo relativo as datas (VENC), por exemplo.

Para classificar o banco de dados VENDAS.DBF pelo campo VENC combinado com o
campo PRODUTO, sugerimos:

INDEX ON PRODUTO + DTOC(VENC) TO RESULTADO ENTER
Agora acione o comando

LIST ENTER
e vocé dever4 ver o seguinte resultado na tela:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88 .F.
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7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T7.
8 009 LOTUST.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88  .F.
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
1" 005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88  .F.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
18 0o1 dBASE lll 80 6.00 06/08/88  .F.
14 021 dBASE lll 20 6.00 06/18/88 .F.
15 022 dBASE lll 10 6.00 06/18/88 .F.
4 003 dBASE lll 15 6.00 07/20/88 .T.

Se digitarmos a mesma linha sem o argumento “DTOC(VENC)’’:
INDEX ON PRODUTO TO RESULTADO ENTER
sua tela ficar4 assim:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
6 010 ASMIBMPC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 wordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
4 003 dBASE il 15 6.00 07/20/88 .T.
14 021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88 .F.
15 022 dBASE i 10 6.00 06/18/88  .F.
18 001 dBASE lll 80 6.00 06/08/88  .F.

Como vimos, as operagdes com datas sao semelhantes em quase todos os aspectos com ex-
cegao, € claro, das aplicagdes das fungées especiais de conversao de datas para caracteres,
meses, dias da semana etc.

Bem, vejamos agora a hora do programa. Digite
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? TIME( ) ENTER
e o programa exibiré a hora do sistema no formato HH:MM:SS
18:23:09

Para modificar a hora e inserir sua hora atual, proceda da mesma forma que fizemos com
DATE. Digite o comando

RUN TIME ENTER
e simplesmente insira a hora desejada

Current time is 18:23:18
Enter new time:_

no espago deixado com o cursor.

Usando TOTAL

Vamos retomar um pouco nossa discussao com arquivos indexados. Vocé pode achar es-
tranho ter de voltar a esse assunto novamente, mas fizemos isso de propdsito, para que vo-
c€ possa aproveitar essa revisao compulsdria.

A diferenga € que agora usaremos um novo comando, TOTAL, para somar os dados de um
determinado campo. TOTAL funciona como uma varidvel de memdria no sentido de que
ele também solicita a criagdo de um arquivo paralelo tal qual acontece com as operagoes
comuns de INDEX. Por exemplo, com seu arquivo VENDAS ativo, digite

INDEX ON CLIENTE TO B:VENDAS ENTER
A seguir podemos usar o comando TOTAL que nos mostrara os totais por cliente de todo
o nosso banco de dados, resumindo-os em registros tinicos para cada campo, considerando
todos os campos. Digite:

TOTAL ON CLIENTE TO RESUMO ENTER

Veja o que a tela diz:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
18 001 dBASE il 80 6.00 06/08/88 .F.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE il 15 6.00 07/20/88 .T.



1"
19
12

8

6
10
13
20
14
15

9
17
16

7

Agora, chame seu novo arquivo, RESUMO, e compare o resultado:

USE RESUMO
ENTER

LIST

005
007
008
009
010
012
014
019
021
022
033
037
038
042
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MKT
WordLegal
MATFIN
LOTUS T.A.
ASMIBM PC
MKT
WordLegal
WordLegal
dBASE Il
dBASE Ill
WordStar
ASMIBM PC
WordLegal
ASMIBM PC

ENTER

10
20
80

8
80
80
40
60
20
10
80

5
30
25

4.00
4.00
4.00
4.00
6.00
4.00

15.00
6.00
6.00
6.00
4.00
6.00
6.00
6.00

06/30/88
06/06/88
06/22/88
07/12/88
07/18/88
06/30/88
06/22/88
06/04/88
06/18/88
06/18/88
07/08/88
06/08/88
06/12/88
07/17/88

HnmHdmhhnnHHdnnh

(Lembre-se de que vocé ainda pode chamar o menu Assist para chamar um arquivo, com
Set Up, Retrieve etc., mas nesse caso isso seria um pouco demorado, j4 que estamos tra-
balhando exclusivamente com o prompt neste estagio.)

Observe agora que seu arquivo RESUMO, na realidade um subarquivo do arquivo princi-
pal VENDAS, exibe somente os totais de cada cliente, unificados em um sé registro para
cada cliente. Foi o que pedimos!

Record

#
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1"
12
13
14
15
16
17

CLIENTE
001
002
003
005
007
008
009
010
012
014
019
021
022
033
037
038
042

PRODUTO

LOTUS T.A.

WordLegal
WordLegal
MKT
WordLegal
MATFIN

LOTUS T.A.

ASMIBM PC
MKT
WordLegal
WordLegal
dBASE Il
dBASE Ill
WordStar
ASMIBM PC
WordLegal
ASMIBM PC

As Variaveis Publicas e Privadas

QTDE
130
60
35
10
20
80
8

80
80
40
60
20
10
80

5
30
25

OTN
14.00
15.00
21.00

4.00
4.00
4.00
4.00
6.00
4.00
15.00
6.00
6.00
6.00
4.00
6.00
6.00
6.00

VENC

07/20/88
07/20/88
07/20/88
06/30/88
06/06/88
06/22/88
07/12/88
07/18/88
06/30/88
06/22/88
06/04/88
06/18/88
06/18/88
07/08/88
06/08/88
06/12/88
07/17/88

i B R B B R B B B R

STATUS

Vamos dar maior velocidade as nossas interagées. Acione o comando



138 dBASE III PLUS — GUIA COMPLETO

DISPLAY MEMORY ENTER

A seguir veja o resultado na tela.

0 variables defined, 0bytes used
256 variables available, 6000 bytes available

O comando que acabamos de digitar nos levou a uma tela que diz: “‘ndo hd nenhuma va-
ridvel definida até o momento e, portanto, também ndao hd nenhum byre utilizado. O que
temos sdo 256 varidveis disponiveis e 6000 bytes disponiveis para essas mesmas vari-
veis.”

Isto quer dizer que ainda nao utilizamos nenhuma varidvel (definida por ndés, os usudrios)
p»il;lica (PUBLIC). Quer dizer também, talvez, que j4 podemos ter usado (como realmente
fizemos!) varidveis que nao definimos como varidveis piblicas, no inicio da operagao, e
por isso mesmo elas desapareceram quando saimos do programa principal. Em outras pala-
vras, as varidveis publicas sao diferentes das varidveis privadas no que se refere a sua
permanéncia ou nao no programa, permanentemente. No dBASE, por exemplo, todas as
varidveis sdo, por default, varidveis privadas, isto &, varidveis que somente sdo considera-
das durante sua interacdo com elas. Vamos a um exemplo pratico (vocé ja deve ter perce-
bido que o nosso ‘‘forte’” € aliar a teoria a pritica — e ambas a indispensadvel qualidade!).

Iniciagdo a Programagdo

Vamos criar o pequeno programa a seguir com uma varidvel definida como publica e de-
pois analisar uma nova solicitacio de DISPLAY MEMORY. Digite:

PUBLIC SNOME ENTER

Acabamos de definir nossa varidvel SNOME como piiblica. Agora vamos fazer um peque-
no programa para podermos usa-la a seguir. Digite:

ACCEPT ‘Digite seu.sobrenome:’ TO SNOME

Imediatamente apés a mensagem que acabamos de digitar, vemos a pergunta ‘‘Digite seu
sobrenome’’ na tela. Digite, em resposta a solicitagdo do computador, o seu sobrenome. A
seguir digite novamente o comando

DISPLAY MEMORY ENTER

e analise o resultado de sua tela agora e veja que ela apresenta uma pequena alteragao.
Agora podemos ver que h4 uma varidvel denominada pub (de publica), do tipo caractere
(*‘C”), cujo preenchimento foi feito com a resposta a solicitagdo do programa, com o so-
brenome do autor deste livro, Dalton, e que toda a operacdo consumiu 8 bytes tendo como
referéncia uma variavel definida (SNOME).
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A seguir, crie outra varidvel, NOME, para uma solicitagdo do primeiro nome do autor. Di-
gite:

PUBLIC NOME ENTER
€, a seguir,

ACCEPT ‘Digite seu nome:’ TO NOME
Responda com o nome do autor, Roger.

Agora, se digitar DISPLAY MEMORY novamente, vocé verd que temos duas varidveis
definidas pelo usudrio (vocé) com um total de 15 bytes. Nao se esquega também de obser-
var que a mensagem na parte inferior da tela diz que sé temos 254 varidveis disponiveis
para definirmos e um total de 5985 bytes para essa tarefa.

SNOME pub C “Dalton”
NOME pub C ‘“‘Roger”’
2variahles defined, 15 bytes used
254 variables available, 5985 bytes available

Uma importante observacao tem de ser feita. Quando definimos nossa varidvel nos dois
exemplos anteriores, fomos direto a prépria defini¢do, deixando de lado qualquer outra
preparagio. Isto quer dizer que poderiamos ter evitado que as solicitagdes para insercao do
nome e do sobrenome do autor aparecessem ao mesmo tempo, juntamente com a propria
digitagdo do comando ACCEPT. Como exemplo, vamos separar uma 4rea na memoria es-
pecialmente para podermos rodar nosso programa quando quisermos, com o comando DO.
Para isso, temos de usar a instrugio MODIFY COMMAND da seguinte forma: Primeiro
criaremos um arquivo (para ser executado posteriormente, quando desejarmos) chamado,
por exemplo, de GAVETA. A seguir, digitaremos o mesmo programa que digitamos ante-
riormente (a definicdo das duas varidveis publicas) e finalmente armazenaremos o progra-
ma para ser posteriormente executado com o comando DO. Digite:

MODIFY COMMAND B:GAVETA ENTER
A seguir digite:
PUBLIC NOME ENTER

seguido do comando ACCEPT exatamente como o exemplo anterior. Ao terminar, salve o
seu trabalho com Ctrl-W. Depois de gravado, execute seu programa

DO GAVETA ENTER
e o programa s acabard quando vocé digitar seu nome.

Agora, se digitarmos



140 dBASE IIl PLUS — GUIA COMPLETO

? NOME ENTER
a tela exibira o iltimo nome inserido.

No capitulo sobre programagao falaremos mais sobre varidveis, pois elas sdo indispensé-
veis a esse topico.

No préximo Capitulo trataremos do dBASE III Plus Relacional e a criagio e manipulagio
de bancos de dados miiltiplos. No Capitulo 11, trataremos da impressao de relatdrios sim-
ples e miiltiplos e no Capitulo 12 introduziremos a programagao com o dBASE III Plus.



Capitulo

10

dBASE III Plus Relacional
Criacao e Manipulacao de
Bancos de Dados Multiplos
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Neste Capitulo trataremos da criagao e da manipulagdo de bancos de dados muiltiplos, com
o dBASE relacional. Aqui, realmente estaremos vendo o que é o chamado de Gerencia-
mento de Arquivos ou de Banco de dados.

Com o dBASE III Plus, pode-se combinar e inter-relacionar mais de um arquivo sem ter de
sair do programa para o sistema operacional. Pode-se também transferir dados de um ar-
quivo para outro de forma parcial e total.

Ha muitas razées para se querer, por exemplo, dividir um banco de dados em dois peque-
nos (ou menores), ao invés de utilizar um arquivo maior, mais confuso (truncado) e, con-
seqlientemente, mais lento, durante sua confecgao. Tomemos como exemplo nosso banco
de dados VENDAS.DBF. Vamos dividi-lo em dois arquivos mais 4geis para que possamos
trabalhar com eles de acordo com nossa real necessidade no futuro. Chame seu arquivo
VENDAS que estd no acionador B com Set Up e Database file, ou a partir do prompt com
USE e o nome do arquivo.

Agora vamos dividir Vendas em dois arquivos (na maioria das publicagbes sobre dBASE
IIT Plus, trata-se somente da criacdo de dois arquivos para posterior combinagao. Aqui nés
iremos dissecar esse potencial de combinagdo de arquivos, dividindo nosso arquivo
VENDAS.DBF em dois e, posteriormente, juntando-os por meio de diversos comandos do
prompt e do menu). Primeiro, com o arquivo VENDAS.DBF aberto, acione o comando:

COPY TO GRANA FIELDS OTN, VENC, STATUS ENTER

ou, usando os comandos equivalentes do menu (o autor deste livro, durante a fase de ela-
boragao e testes, preferiu um maior uso dos comandos do prompt, por serem eles mais ra-
pidos a medida que sua criatividade/dominio da linguagem aumenta):

MENU

Organize

Copy

B:

Construct a field list
GRANA.DBF

OTN

VENC

STATUS

->

Execute the command

Agora abra seu novo arquivo GRANA.DBF com Set Up, Database file, B:, ou com o co-
mando USE do prompt e, a seguir, liste-o com Retrieve List, Execute the comvmand, N, ou
simplesmente com o comando LIST, a partir do prompt. Sua tela dever4 estar assim:

Record # CLIENTE OTN VENC STATUS
1 001 4.00 07/20/88 .T.



2 002
3 003
4 003
5 001
6 010
7 042
8 009
9 033
10 012
1" 005
12 008
13 014
14 021
15 022
16 038
17 037
18 001
19 007
20 019

15.00
15.00
6.00
4.00
6.00
6.00
4.00
4.00
4.00
4.00
4.00
15.00
6.00
6.00
6.00
6.00
6.00
4.00
6.00

07/20/88
07/20/88
07/20/88
07/18/88
07/18/88
07/17/88
07/12/88
07/08/88
06/30/88
06/30/88
06/22/88
06/22/88
06/18/88
06/18/88
06/12/88
06/08/88
06/08/88
06/06/88
06/04/88

bl B I I I e B e R B
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Nosso préximo caminho € indexar o arquivo GRANA.DBF pelo campo chave CLIENTE
(pode-se usar qualquer campo chave — desde que ele seja representado nos dois arquivos
que serao combinados, com mesmo tipo, tamanho e nome). Acione o comando:

INDEX ON CLIENTE TO GRANA

(ATENCAO: Em algumas publicagées pede-se para colocar o nome do acionador. Nio fa-
¢a isto agora, ou seu programa nao considerard o arquivo GRANA e sim B:GRANA — que
nao serd o nome utilizado durante nossas interagoes!)

A seguir vamos repetir toda a operagao que acabamos de fazer com VENDAS.DBF para
criar um outro arquivo, chamado PERFIL.DBF. Proceda da mesma forma para copiar so-
mente os campos pré-definidos. Acione o comando:

COPY TO PERFIL FIELDS CLIENTE, PRODUTO, QTDE ENTER

ou seu equivalente do menu

MENU

Organize

Copy

B:

Construct a field list
PERFIL .DBF
CLIENTE
PRODUTO

OTDE

->

Execute the command
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Agora abra seu novo arquivo PERFIL.DBF e, a seguir, como fez com GRANA.DBF, lis-
te-o e veja sua nova tela.

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE
1 001 LOTUS T.A. 40
2 002 WordLegal 60
3 003 WordLegal 20
4 003 dBASE lll 15
5 001 APPLE 10
6 010 ASMIBM PC 80
7 042 ASMIBM PC 25
8 009 LOTUS T.A. 8
9 033 WordStar 80

10 012 MKT 80
1 005 MKT 10
12 008 MATFIN 80
13 014 WordLegal 40
14 021 dBASE lll 20
15 022 dBASE lll 10
16 038 WordLegal 30
17 037 ASMIBM PC 5
18 001 dBASE Ill 80
19 007 WordLegal 20
20 019 WordLegal 60

Seus dois arquivos GRANA e PERFIL sao na verdade o antigo arquivo VENDAS.DBF
dividido em dois. Até aqui tudo bem, mas por que razio fizemos isto? Bem, como j4 dis-
semos no inicio do capitulo nosso objetivo €, na realidade, conectar dois arquivos € nao
separi-los! Entdo vamos ao prato principal. Antes porém, vamos indexar (lembre-se: ar-
quivos combinados tém de ser indexados!) nosso novo arquivo PERFIL.DBF. Acione o
comando:

INDEX ON CLIENTE TO PERFIL ENTER

ou use o menu Organize para proceder de forma idéntica a que fizemos com o arquivo
GRANA, com excecao do nome do arquivo, € claro.

A seguir, acione o comando LIST antes de abrir PERFIL. Compare esta operagdo com a
operagao anterior, quando listamos GRANA apds té-lo aberto com USE (ou com o menu).
Repare que, quando ndo abrimos um arquivo logo apds sua indexagdo e em seguida o lis-
tamos, o que vemos € a tela do arquivo indexado e nao a tela do arquivo original:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE

1 001 LOTUS T.A. 40
5 001 APPLE 10
18 001 dBASE Il 80
2 002 WordLegal 60
3 003 WordLegal 20
4 003 dBASE Il 15
1 005 MKT 10
19 007 WordLegal 20
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12 008 MATFIN 80
8 009 LOTUS T.A. 8
6 010 ASMIBM PC 80

10 012 MKT 80

13 014 WordLegal 40

20 019 WordLegal 60

14 021 dBASE Il 20

15 022 dBASE lll 10
9 033 WordStar 80

17 037 ASMIBM PC 5

16 038 WordLegal 30
7 042 ASMIBM PC 25

Querendo visualizar a tela de PERFIL.DBF original, simplesmente abra o arquivo PERFIL
e use o comando LIST (ou List, do menu).

Podemos perceber que, em ambos os arquivos, somente 20 campos foram indexados per-
que cada um dos arquivos s6 tem 20 campos — inclusive o arquivo original, VEN-
DAS.DBF. Um outro detalhe importante € a opgao Tools do menu principal. Essa opgao
permite também a cépia de arquivos, porém é um comando limitado, pois sé permite a c6-
pia de arquivos inteiros e, portanto, nao nos serve no momento, para nossa pratica de sele-
cao parcial de VENDAS.DBF.

Usando APPEND FROM

Um comando muito simples para se usar em combinagdes de arquivos € o comando
APPEND FROM, diretamente do prompt. Com este comando pode-se apenas copiar — e
conectar — campos de um mesmo tipo (definidos na estruturagao dos arquivos), conside-
rando-se também o tamanho do arquivo receptor em relacdo ao arquivo fonte, o arquivo
original. Como um exemplo bastante simples, vamos copiar, da mesma forma que fizemos
com GRANA.DBF e com PERFIL.DBF - a partir de VENDAS.DBF —, um novo arquivo.
Como prética, vamos usar o préprio arquivo VENDAS e, baseando-se nas informacoes
que acabamos de receber, copie todo o arquivo VENDAS para um novo arquivo chamado
PRATICA.DBF. Use a opgao Tools do menu principal para exercitar sua funcionalidade.
Acione o menu da seguinte forma (primeiro feche todos os arquivos com CLEAR ALL —
que fecha todos os arquivos e as varidveis de memdria —, ou com CLOSE DATABASES —
que fecha todos os arquivos exceto as varidveis de memoria):

MENU
Tools
Copy file
B:
VENDAS .DBF
B:
PRATICA.DBF

ou, se vocé preferir, acione a mesma instrugio a partir do prompt:
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COPY FILE VENDAS.DBF TO PRATICA.DBF

e os resultados serdo idénticos, ou seja, abra primeiro seu novo arquivo, PRATICA.DBF,
e liste-o. Aproveite e abra o arquivo VENDAS e liste-o também (mas nio ao mesmo tem-
po). Se vocé os comparar, vera que eles sio idénticos em tudo, exceto no que se refere ao
nome. Veja a tela de PRATICA.DBF:

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE lll 15 6.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.

10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
14 021 dBASE il 20 6.00 06/18/88 .F.
15 022 dBASE lll 10 6.00 06/18/88 .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88  .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
18 001 dBASE lil 80 6.00 06/08/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.

Agora vamos copiar um campo do arquivo PRATICA em um novo pequeno arquivo cha-
mado ATRASADO.DBF. Acione o comando:

COPY TO ATRASADO FIELD PRODUTO FOR PRODUTO = ‘WordLegal’ ENTER
Ainda no prompt, para nao perdermos mais tempo, digite:
USE ATRASADO ENTER

Vejamos como ficou nosso mais novo arquivo, ATRASADO.DBF. Acione o comando
LIST ou List do menu Retrieve:

Record # PRODUTO

1 WordLegal -
2 WordLegal

3 WordLegal
4 WordLegal

5 WordLegal
6

WordLegal

Podemos ver que nosso arquivo ATRASADO.DBF contém somente o campo que defini-
mos previamente, PRODUTO, e comportando somente as condigdes solicitadas, ou seja,
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vemos somente os registro dos aplicativos WordLegal. Mas ha uma coisa que vocé pode
nao estar entendendo. Por qué gerar um arquivo como este? Boa pergunta. E a resposta é
simples: exclusivamente para que voc€ tenha mesmo que pensar! Na realidade este arqui-
vo (ATRASADO.DBF) somente funcionaria bem se tivéssemos solicitado o campo do
CLIENTE em atraso juntamente com o campo PRODUTO, para que a identificagao ficas-
se completa. Compare sua tela de ATRASADO.DBF com a tela que acabamos de propor,
mentalmente, ou gere um outro arquivo ATRASADO.DBF se preferir (se for essa a sua

escolha, tecle “Y’’ a pergunta sobre se vocé deseja sobregravar o antigo arquivo ATRA-
SADO).

Aqui, nao faz muita diferenca qual dos dois arquivos vocé escolheu. Para nés o importante
serd a préxima interacdo com o programa, onde veremos como o comando APPEND
FROM funciona.
Bem, agora que ja temos um arquivo exclusivo para praticar (PRATICA.DBF), vamos
acionar APPEND FROM, a partir do prompt, para finalmente conecti-lo ao arquivo
ATRASADO.DBF. Primeiro abra o arquivo receptor, que neste caso serd o arquivo PRA-
TICA. Acione o comando:

USE PRATICA ENTER
A seguir acione o comando APPEND FROM:

APPEND FROM ATRASADO

Em seguida liste PRATICA.DBF e veja o resultado.

4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.

5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.

6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88  .T.

7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.

8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.

9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .T.
11 005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
14 021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88  .F.
15 022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88  .F.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
18 001 dBASE Il 80 6.00 06/08/88  .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88  .F.
21 WordLegal i .F.
22 WordLegal !/ .F.
23 WordLegal i .F.
24 WordLegal i .F.
25 WordLegal /1 .F.
26 WordLegal /1 .F.
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Na realidade o resultado, considerando-se o arquivo ATRASADO.DBF que escolhemos,
nio nos serve para nada. Sugerimos que vocé crie um arquivo do tipo ATRASADO, po-
rém com registros proprios, diferentes dos registros do arquivo receptor. Isto niao seria
mais 16gico (advinhe por qué)?

Bem, ji& aprendemos como usar o comando APPEND FROM (e como ndo usé-lo). Agora
vamos passar para um tipo de exercicio mais complicado: a combinagao de dois arquivos
diferentes, com campos diferentes, numa tela sé.

Usando JOIN WITH

Antes de terminar este Capitulo estaremos dominando trés tipos de comando — dois a partir
do prompt e um a partir do menu — de conexao de arquivos. O primeiro deles serd o co-
mando JOIN WITH, diretamente do prompt.

Para usar JOIN WITH, ou seja, para trabahar com dois arquivos simultaneamente, primeiro
temos que selecionar, com SELECT, duas 4reas distintas de memdria ativa. Essas 4reas
podem ser nomeadas até 10 vezes, de 1 a 10 ou de A a J. Por exemplo, para trabalharmos
com os arquivos PERFIL.DBF ¢ GRANA.DBF e, conseqiientemente, para juntarmos os
dois num s6 arquivo novamente, temos de acionar (pressione ENTER apds cada linha):

CLEARALL (fecha todos os arquivos abertos)

SELECT 1 (seleciona a area de trabalho 1)

USE GRANA INDEX GRANA (abre GRANA.DBF e GRANA.NDX)

SELECT 2 (seleciona a area de trabalho 2)

USE PERFIL INDEX PERFIL (abre PERFIL.DBF e PERFIL.NDX)
€ a seguir:

JOIN WITH GRANA TO NOVOARQ FOR CLIENTE = GRANA —> CLIENTE FIELDS
GRANA —> CLIENTE, GRANA —> OTN, GRANA —> VENC, GRANA —> STATUS,
PERFIL —> PRODUTO, PERFIL-> QTDE ENTER

Analisando os Procedimentos

Vamos pesquisar o (um tanto quanto extenso) comando acima. Primeiro, executamos os
procedimentos de selegdo das areas de trabalho e abertura dos arquivos a serem trabalha-
dos — que foram auto-explicados. A seguir, digitamos o comando JOIN WITH que diz:
“conecte o arquivo PERFIL.DBF, o iltimo selecionado com SELECT, ao arquivo GRA-
NA.DBF e crie, ao juntar os dois, um novo arquivo chamado NOVOARQ que atenda a
condigao especificada (o campo CLIENTE nos dois arquivos de trabalho), gerando do ar-
quivo GRANA somente os campos solicitados (nesse caso, OTN, VENC e STATUS -
nesta ordem) e do arquivo PERFIL também os campos solicitados (PRODUTO e QTDE)”’.
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Repare que, para definir a condigdo, usamos FOR condi¢do (o campo chave comum aos
dois) = nome do arquivo (nesse caso GRANA.DBF) e para definirmos os campos — € sua
ordem de apresentagdo — dos dois arquivos de trabalho, usamos a opcao FIELDS seguida
do nome do arquivo gerador dos campos e da seta (feita no teclado com o hifem e o sim-
bolo de maior que (>).

Agora, vejamos o resultado desse trabalho. Talvez vocé j4 tenha notado que, apés teclar
ENTER, o programa tenha mostrado a mensagem ‘28 records joined” que diz que 28 re-
gistros foram acrescentados ao novo arquivo NOVOARQ.DBF e niao 20, como seria de
esperar. Vamos listar o arquivo para aprecid-lo melhor. Primeiro, vamos fechar todos os
arquivos novamente. Se nao fizermos isso, nio poderemos, por exemplo, listar o arquivo
GRANA.DBF diretamente, e nem abri-lo com USE — pois ele ja estd aberto (porém esta
alocado a 4rea de trabalho 1), mas poderemos listar imediatamente o novo arquivo recém-
gerado, NOVOARQ.DBEF ou abrir e gerar PERFIL.DBF que foi o arquivo em cuja 4rea de
trabalho (2) operamos por ultimo. Por exemplo, para visualizar o resultado de sua opera-
cao de unido dos arquivos GRANA.DBF e PERFIL.DBF, acione agora o comando LIST.

LIST ENTER

e veja a tela que aparece!

Record # CLIENTE PRODUTO QTDE
1 001 LOTUS T.A. 40
2 002 WordLegal 60
3 003 WordLegal 20
4 003 dBASE lll 15
5 001 APPLE 10
6 010 ASMIBM PC 80
7 042 ASMIBM PC 25
8 009 LOTUS T.A. 8
9 033 WordStar 80

10 012 MKT 80
1 005 MKT 10
12 008 MATFIN 80
13 014 WordLegal 40
14 021 dBASE Il 20
15 022 dBASE Il 10
16 038 WordLegal 30
17 037 ASMIBM PC 5
18 001 dBASE Il 80
19 007 WordLegal 20
20 019 WordLegal 60

Repare que esta nao € a tela de NOVOARQ e sim a tela de PERFIL.DBF, o iltimo arqui-
vo aberto (com SELECT 2). Para ver o conteiido de NOVOARQ.DBF, primeiro abra-o
com o comando USE (ou com o menu, se preferir — mas com o qual ndo sugerimos ne-
nhuma operagio no momento, pois continuaremos algum tempo com o prompt). A seguir,
digite o comando

LIST ENTER
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e veja (finalmente!) o resultado de nosso extenso comando JOIN WITH:

Record # CLIENTE OTN VENC STATUS PRODUTO QTDE
1 001 4.00 07/20/88 .T. LOTUS T.A. 40
2 o001 4.00 07/18/88 .T. LOTUS T.A. 40
3 001 6.00 06/08/88 .F. LOTUS T.A. 40
4 001 4.00 07/20/88 .T. APPLE 10
5 001 4.00 07/18/88 .T. APPLE 10
6 001 6.00 06/08/88  .F. APPLE 10
7 001 4.00 07/20/88 .T. dBASE Il 80
8 001 4.00 07/18/88 .T. dBASE lll 80
9 001 6.00 06/08/88 .F. dBASE lll 80

10 002 15.00 07/20/88 .T. WordLegal 60
1 003 15.00 07/20/88 .T. WordLegal 20
12 003 6.00 07/20/88 .T. WordLegal 20
13 003 15.00 07/20/88 .T. dBASE lll 15
14 003 6.00 07/20/88 .T. dBASE lll 15
15 005 4.00 06/30/88  .F. MKT 10
16 007 4.00 06/06/88 .F. WordLegal 20
17 008 4.00 06/22/88 .F. MATFIN 80
18 009 4.00 07/12/88 .T. LOTUS T.A. 8
19 010 6.00 07/18/88 .T. ASMIBM PC 80
20 012 4.00 06/30/88  .F. MKT 80
21 014 15.00 06/22/88  .F. WordLegal 40
22 019 6.00 06/04/88 .F. WordLegal 60
23 021 6.00 06/18/88  .F. dBASE lll 20
24 022 6.00 06/18/88  .F. dBASE Il 10
25 033 4.00 07/08/88 .T. WordStar 80
26 037 6.00 06/08/88  .F. ASMIBM PC 5
27 038 6.00 06/12/88 .F. WordLegal 30
28 042 6.00  07/17/88 .T. ASMIBM PC 25

Agora podemos observar que alguma coisa nao deu certo. Como podemos ter 28 registros
se os dois arquivos usados para o processo de combinagao sé tém 20? A resposta € muito
simples. O comando que acabamos de usar sé funciona bem com arquivos cujo campo
chave (CLIENTE nesse caso) ndo seja repetido! Ou seja, com o comando JOIN WITH que
usamos a pouco, nao podemos conectar com perfeicao os arquivos GRANA e PERFIL por
terem eles, no seu campo chave CLIENTE, registros repetidos (001 e 003). Assim, os re-
sultados foram parciais (o arquivo foi conectado), mas iniiteis. Conclusdo: devemos usar o
comando acima, no mesmo formato usado, com arquivos que nao repitam registros em seu
campo chave!

Para listar PERFIL.DBF na tela, abra-o com USE e depois acione o comando LIST. Tente
abrir GRANA.DBF. Acione o comando USE GRANA e veja o resultado na tela.

. USE GRANA

Fileis already open.
?

USE GRANA
Dou you want some help? (Y/N)

A mensagem do programa diz que o arquivo ji estd aberto e pergunta se vocé deseja al-
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guma ajuda. Tecle “N”’ e deixe que Roger Dalton lhe ajude.

As alternativas que temos para poder abrir e listar GRANA.DBF sao duas: 1) pode-se usar
o comando SELECT 1 novamente (que € onde o arquivo se encontra desde o inicio deste
mesmo comando) e sua irea de trabalho estard acessada — e o arquivo aberto. O passo se-
guinte € listar o arquivo; 2) pode-se usar o comando CLEAR ALL para fechar todos os
arquivos (inclusive as 4reas do tipo SELECT) e a seguir acionar os comandos USE GRA-
NA e LIST (ou F3 no lugar de LIST) nesta ordem.

Em ambos os casos, ou seja, apés SELECT 1 ou CLEAR ALL, todos os procedimentos
para abertura de arquivos voltam ao normal — nenhum arquivo continua vinculado ao co-
mando SELECT.

Usando SET RELATION TO

Uma outra modalidade de comando usada para conectar arquivos diferentes é o comando
SET RELATION TO campo chave INTO nome do arquivo. Por exemplo, para executar-
mos a mesma operacao anterior (feita com JOIN WITH), e somente os 20 registros corre-
tos serem incluidos, podemos acionar os seguintes comandos (compare com a operagiao
anterior):

CLOSE DATABASES (fecha todos os arquivos)

SELECTA (seleciona a area de trabalho A)

USE GRANA INDEX GRANA (abre GRANA.DBF e GRANA.NDX)
SELECTB (seleciona a 4rea de trabalho B)

USE PERFIL INDEX PERFIL (abre PERFIL.DBF e PERFIL.NDX)

Agora que ja definimos as 4reas de trabalho como A e B, vamos criar a relacdo entre o
campo chave e o ultimo arquivo aberto. Acione o comando:

SET RELATION TO CLIENTE INTO PERFIL ENTER
Selecione uma das 4reas contendo um dos programas como, por exemplo, a rea A:

SELECTA

Eis aqui seu novo comando:
LIST CLIENTE, B —> PRODUTO, B —> QTDE, OTN, VENC, STATUS ENTER

e sua tela devera ficar assim:

Record # cliente b—=>produto p—=qtde otn venc status
1 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
5 001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/18/88 .T.

18 001 LOTUS T.A. 40 6.00 06/08/88  .F.
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2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 WordLegal 20 6.00 07/20/88 .T.
1 005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88  .F.
12 008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
8 009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
6 010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
10 012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
13 014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.
14 021, dBASE lll 20 6.00 06/18/88  :F.
15 022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88 .F.
9 033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
17 037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
16 038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
7 042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.

Analisando os Procedimentos

O comando que acabamos de utilizar — e que gerou a tela dos dois arquivos conectados
— tem algumas diferengas fundamentais em relacio ao comando JOIN WITH anterior. Uma
delas € o préprio nome do arquivo que € inexistente. (No caso anterior denominamos o ar-
quivo de NOVOARQ.DBF, lembra-se?) A outra diferenca fundamental &, obviamente, sua
capacidade de exibir o novo arquivo corretamente (e diretamente na tela via LIST), so-
mente com o nimero de registros contidos nos dois arquivos originais, ou seja, 20. Obser-
ve também sua caracteristica pritica de nao precisarmos repetir o nome do arquivo que
precede a seta (—>) e sé precisarmos indicar a drea correspondente & drea que ndo foi se-
lecionada por iltimo (ou seja, se precedermos o comando com SELECT A, devemos indi-
car com a letra da outra 4rea — nesse caso B —, € com a seta, os campos referentes a este
arquivo. Nao € necesséario usar o nome do arquivo em uso — GRANA.DBF, o arquivo se-
lecionado por ultimo —, ou sua letra correspondente — nesse caso, A — € as setas corres-
pondentes — com o comando JOIN anterior isso também € possivel). Pode-se também igno-
rar (como foi feito com SET RELATION, nos dois comandos — JOIN e SET RELATION
—, a defini¢do do arquivo em uso, ou seja, se usarmos B—> para definirmos as relages
entre 0 arquivo € o campo, ndo precisaremos usar, na defini¢io dos campos do outro ar-
quivo, a letra A e o simbolo —> (composto pelo hifem e o sinal de maior que). Muito
complicado? Entao vejamos um exemplo. Consulte o exemplo modificado de acordo com a
explicagdo que acabamos de dar e compare-o com os dois comandos que aprendemos neste
capitulo para conectar dois arquivos — JOIN e SET RELATION:

Comando JOIN modificado:

JOIN WITH A TO NOVOARQ FOR CLIENTE = A —> CLIENTE FIELDS A —> CLIENTE,
A—-> OTN, A—-> VENC, A -> STATUS, PRODUTO, QTDE ENTER

Mais um detalhe importante. Podemos substituir, no momento da definicao das 4reas de
trabalho com SELECT, as letras A e B pelos nimeros 1 e 2 (lembre-se de que pode-se
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usar at€ 10 defini¢bes, que vao de A aJ e de 1 a 10), porém, muita atencdo: com os nime-
ros ndo podemos deixar de colocar os nomes dos arquivos, ou seja, nio podemos substituir
A —> OTN por 1 —> OTN, por exemplo.

Vejamos agora nosso terceiro comando, ou seja, o que podemos fazer com relagao a cone-
x40 desses mesmos dois arquivos via menu.

Usando View

Para comegar, View € um comando que pertence ao menu, como dissemos antes, portanto,
vamos tratar de passar para o0 menu com F2 ou digitando ASSIST diretamente no prompt.
(Nao € preciso usar letras maildsculas. Alids isso ndo € preciso com nenhum comando do
dBASE nem para nomes de campo — somente, que isto fique claro, os nomes dos registros
contidos em cada campo € que devem ser digitados, quando dentre de algum comando,
exatamente iguais, para que as condigdes estabelecidas no comando sejam atendidas de
acordo.)

Agora, no menu Assistant, vamos criar um arquivo para receber as cépias de GRA-
NA.DBF e de PERFIL.DBF tal qual fizemos com SET RELATION. Vamos criar um ar-
quivo receptor chamado VNOVO. Destaque a opcao Create do menu principal e a seguir a
subopgao View, assim:

MENU
Create

View

B:

ENTER
GRANA.DBF
GRANA.NDX
< p—
PERFIL.DBF
PERFIL .NDX
—->

—->

Analisando os Procedimentos

Primeiro criamos um novo arquivo (ainda vazio) chamado VNOVO (de View + NOVO)
que vem a ser nosso arquivo receptor (o equivalente de NOVOARQ que criamos com o
comando JOIN WITH). Em seguida, selecionamos, na mesma ordem que fizemos com SE-
LECT, os arquivos GRANA.DBF ¢ GRANA.NDX — seu equivalente indexado. Conti-
nuando, apds pressionar a seta a esquerda para voltar ao submenu de arquivos .DBF, sele-
cionamos da mesma forma os arquivos PERFIL.DBF e PERFIL.NDX e saimos do menu
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Create com o pressionamento da tecla com a seta a direita duas vezes, até€ a opgao Relate,
onde termina nossa primeira anélise.

Agora, no menu Relate, vamos a nossa segunda operagao. Selecione as seguintes subop-
¢6es do menu:

MENU
Relate
GRANA.DBF
PERFIL.DBF
F10
CLIENTE
ENTER

->

->

Analisando os Procedimentos

Nosso segundo menu nos leva ao relacionamento, propriamente dito, entre os dois arqui-
vos e seu campo chave, CLIENTE. Primeiro selecionamos nosso ji conhecido arquivo
GRANA.DBF seguido da selegio do ndo menos conhecido arquivo PERFIL.DBF. Em se-
guida, pressionamos F10, o que nos leva diretamente ao submenu de campos onde opta-
mos pelo campo CLIENTE, o pivé de nossa operagao. Fechamos esta etapa pressionando
ENTER e, em seguida, pressionando duas vezes a tecla com a seta a direita para pararmos
no inicio da opgao Set Fields.

Para continuar, vamos ao nosso terceiro menu. Selecione:

MENU

Set Fields
GRANA.DBF
>
PERFIL.DBF
CLIENTE

Analisando os Procedimentos

Nesta terceira e peniltima etapa, selecionamos os campos que desejamos visualizar na te-
la, com GRANA.DBF seguido da tecla com a seta a direita para considerar todos os cam-
pos que nos foram apresentados pelo submenu (se quiséssemos poderiamos ter indicado
somente alguns campos com ENTER sobre os campos desejados). Em seguida, seleciona-
mos o arquivo PERFIL.DBF seguido da selegdo (na realidade uma eliminagdo) do campo
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CLIENTE. Para finalizar pressionamos a tecla com a seta a direita trés vezes até chegar-
mos a opgao Exit do menu principal, nossa ultima parada.

No menu Exit selecionamos a opgao Save e nosso arquivo VNOVO ji estard pronto para
ser aberto e apresentado na tela.

Abra seu novo arquivo com Set Up, View, B:, VNOVO.VUE e visualize-o com Retrieve,
List, Execute the command, N (ou ‘‘Y’’, caso prefira gerar sua listagem diretamente na
impressora, além de na tela). A seguir veja sua tela do menu View:

Record # CLIENTE OTN VENC STATUS PRODUTO QTDE
1 001 4.00 07/20/88 .T LOTUS T.A. 40
5 001 4.00 07/18/88 .T LOTUS T.A. 40

18 001 6.00 06/08/88 .F LOTUST.A. 40
2 002 15.00 07/20/88 .T WordLegal 60
3 003 15.00 07/20/88 .T WordLegal 20
4 003 6.00 07/20/88 .T WordLegal 20

1 005 4.00 06/30/88 .F MKT 10

19 007 4.00 06/06/88 .F WordLegal 20

12 008 4.00 06/22/88  .F. MATFIN 80
8 009 4.00 07/12/88 .T. LOTUST.A. 8
6 010 6.00 07/18/88 .T ASNIBM PC 80

10 012 4.00 06/30/88 .F MKT 80

13 014 15.00 06/22/88 .F WordLegal 40

20 019 6.00 06/04/88 .F WordLegal 60

14 021 6.00 06/18/88 .F dBASE Il 20

15 022 6.00 06/18/88 .F dBASE Il 10
9 033 4.00 07/08/88 .T WordStar 80

17 037 6.00 06/08/88 .F ASMIBM PC 5

16 038 6.00 06/12/88 .F WordLegal 30
7 042 6.00 07/17/88 .T ASMIBM PC 25

No préximo capitulo introduziremos a programagao — inclusive com macros e arquivos em
Iote. No Capitulo 12, finalmente trataremos da impressao de relatérios simples e muiltiplos
e no Capitulo 13, falaremos de projeto e desenvolvimento de programas, incluindo técni-
cas de depuragao.






Capitulo

11

Programacao com o
dBASE III Plus: Macros
e Decisao Automatizada

(O “‘SuperMacro” auto(@)
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INTRODUCAO A PROGRAMACAO

Neste capitulo trataremos de introduzir — e complementar — os conceitos € a pratica da
programagao com o dBASE III Plus. Iniciaremos nossos estudos com um pequeno progra-
ma prético — comentado — e, a partir dai progrediremos, sempre comentando suas diversas
fases e alternativas, até a construgdo de um pequeno ‘‘complexo’ de programas que pode-
rao ser interligados — ou nao, dependendo da vontade do usudrio —, cujo programa de
controle, batizado sugestivamente de auto@, podera controlar dois outros programas uti-
litdrios: um programa de controle de clientes — de nosso ja conhecido arquivo CLIEN-
TES.DBF — e um programa de emissao de etiquetas de enderecamento — que funcionara
com um novo arquivo especialmente criado para essa tarefa. Ao término de todas as ses-
soes, vocé podera usar cada programa individualmente ou conectados entre si via progra-
ma de controle geral, o futuramente popular auto@.prg. Todo esse peque no complexo foi
denominado pelo autor de SuperMacro, para que vocé, o usudrio, pudesse entender me-
lhor as capacidades de programagao com arquivos de comando (programas), macros € to-
mada de decisdo automatizada e, posteriormente, dar seus proprios nomes a seus préprios
programas.

O Primeiro Arquivo de Comandos

Vamos entdo ao prompt. Este € um dos detalhes importantes para se iniciar na programa-
¢dao, ja que nao se pode programar com o menu!

Para comecar nosso primeiro (pequeno) programa, trabalharemos com MODIFY COM-
MAND, ja visto anteriormente no Capitulo 10. Digite entao:

MODIFY COMMAND REF ENTER

para abrir uma tela especial de programacgao transformada imediatamente em um arquivo
chamado Ref (de referéncia).

Escolhemos o nome Referéncia (ref.prg) porque queremos lembrar-lhe da necessidade de
se ter um arquivo de referéncia paralelo para operar com esses programas, mas vocé€ pode;
se preferir, usar qualquer outro nome mais sugestivo para vocé, desde que ele atenda as
nomas de nomeagdo de arquivos (médximo de 8 caracteres mais o ponto e trés caracteres
de extensao, sem sinais de pontuagao ou espagos).

Agora, com a tela de MODIFY COMMAND ativa, copie exatamente como no Programa
11.1 (por enquanto):

? trim(nome), snome
? tel

Programa 11.1: Inicio de programagao.
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Analisando os Procedimentos

Vemos, em nossa primeira tela de programacio, um menu especifico de MODIFY COM-
MAND. Em poucos instantes falaremos sobre ela.

O comando ““?”’ indica que queremos exibir alguma coisa na tela (ou na impressora). O
comando TRIM (do verbo aparar em inglé€s) indica que queremos o campo NOME, que
esta entre parénteses para indicar que ele serd o primeiro campo considerado e (*‘ , ”’) deve
ser exibido lado-a-lado com o campo SNOME aparando os espagos que normalmente apa-
recem quando chamamos um arquivo com LIST. Em seguida vemos mais uma linha de
comando que diz para o programa exibir logo abaixo do nome, o campo TEL. Vejamos
agora a prética. Digite, para salvar seu trabalho no disco, Ctrl-W. A seguir digite:

USE CLIENTES ENTER
e ao prompt digite:
DO REF

Sua tela devera exibir o nome de nosso primeiro cliente do arquivo CLIENTES.DBF cria-
do no inicio de nossas interagées com o livro e que agora, apds tantos exercicios, s6 pos-
sui trés campos: SNOME, NOME e TEL.

Vamos continuar com nossa progressao. Copie agora mais uma parte do programa para
novos testes € comentarios. Digite:

MODIFY COMMAND REF ENTER

para entrar novamente no modo de programagao com o programa REF.PRG. A seguir, co-
pie as outras trés tltimas linhas do programa exatamente como vocé as vé€ no Programa
11.2. Agora vamos copiar a primeira linha. Para isso, coloque o cursor na posigdo do
ponto de interrogacao, entre no modo Insert pressionando a tecla INS e tecle ENTER. To-
do o texto do programa caird uma linha para baixo e vocé€ podera entao digitar a linha que
passa agora a ser a primeira linha do programa.

do while .not. eof( )
? trim(nome),snome
? tel

skip

enddo

return

Programa 11.2: REF.PRG parcial.
Digite:

CTRL-W
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para sair da tela de MODIFY COMMAND e gravar o programa REF.PRG. Novamente di-
gite:

USE CLIENTES ENTER

DO REF ENTER

Observe que agora seus resultados foram um pouco melhores. Dessa vez todo o arquivo
CLIENTES foi gerado e nés saberemos porque no préximo parigrafo. Antes porém, veja o
resultado de seu iltimo comando:

Record No. 1
Celso DeLanteuil
(021)067-7074

Record No. 2
Anna NARCISI
(021)645-2525
Record No. 3

Helena C. Narcisi

Record No. 4
Gisella Narcisi

Record No. 5
Joao Pedro
Record No. 6
Joca Pedro
Record No. 7

Antonio Pedroso

Record No. 8
Larissa Pinduba

Record No. 9
Lilica Pinduba
Record No. 10
Jose Silva

Analisando os Procedimentos

Agora a primeira linha de nosso programa diz: ‘“‘execute o programa (DO) enquanto
(WHILE) ele nao (.NOT.) chegar até o fim do arquivo (EOF( ))”’. J4 sabemos tudo sobre
as préximas duas linhas. A quarta linha, SKIP, significa ‘‘salte a préxima instrugao” e é
complementada por ENDDO que ser4 a instrucao saltada até que sua condicao seja atendi-
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da, ou seja, até que todos os registros sejam exibidos. A préxima instrugio (RETURN)
retorna para o inicio do programa se ele ndo atingir o fim, ou seja, até que o programa
acabe de exibir todos os registros. E € por isso que todos os registros foram exibidos!

Repare que seu arquivo foi de fato todo impresso, mas seus nimeros de registro também o
foram juntamente com ‘‘Record No.”’. Para evitar que isto acontega, podemos digitar os
comandos:

USE CLIENTES ENTER
(para abrir CLIENTES.DBF),
SET TALK OFF ENTER
(para desativar a exibi¢do dos registros)
e
DO REF ENTER
(para executar o programa REF.PRG).

Note que agora os registros que compéem o arquivo CLIENTES.DBF aparecem nova-
mente sem as identificagoes de registro.

Separando os Espacos

Agora vamos separar os espagos entre os registros, para que no futuro eles possam ser
exibidos e/ou impressos mais esteticamente. Chame seu programa REF.PRG novamente
com MODIFY COMMAND REF e, ao entrar na tela do programa, copie as trés linhas
com pontos de interrogagao que faltam, como na ilustragdo do Programa 11.3.

do while .not. eof( )
? trim(nome), snome
2 tel

?

?

?

skip

enddo

return

Programa 11.3: REF.PRG mais estético.

Novamente salve seu programa com Ctrl-W e retorne ao prompt. Repita os procedimentos
de abertura de CLIENTES e em seguida acione o comando:
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DO REF ENTER

novamente, para ver o resultado de mais esta etapa.

Celso DeL anteuil
(021)067-7074

Anna NARCISI
(021)645-2525

Helena C. Narcisi

Gisella Narcisi
[ )
[
[ ]

(etc.)

Agora podemos ver que os registros aparecem com mais espago entre eles (exatamente trés
linhas).

Vejamos agora o que acontece quando digitamos em seguida

DO REF ENTER

sem abrir o arquivo CLIENTES.DBF:

Na realidade nada acontece porque ja chegamos ao fim do arquivo, como bem programa-
mos. Mas e se desejarmos gerar mais uma vez nossas resumidas (por enquanto) ‘‘etiquc-
tas’’? Bem vamos explicar isso na prética.

Retorne a tela de ref.prg via MODIFY COMMAND REF e copie as instrugées que faltam
de acordo com o Programa 11.4.

*****Enderecamento *****

go top
do while .not. eof( )
? trim(nome),snome
? tel
?
?
?
skip
enddo
return

Programa 11.4: REF.PRG completo.
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*****Enderecamento*****

go top
do while .not. eof( )
? trim(nome),some
? tel
?
?
?
skip
enddo
return
Programa 11.4: REF .PRG completo.

Note que também inserimos uma pequena modificagdo, além de um titulo para identificar-
mos melhor o programa. Copie tudo como vocé vé (mais abaixo faremos os comentarios).
Quando acabar de copiar, salve tudo com Ctrl-W, abra CLIENTES.DBF e execute DO
REF. Agora ja nao precisamos de abrir CLIENTES toda vez que quisermos rodar nosso
programa. Experimente!

Analisando os Procedimentos

Com ENTER na primeira letra da primeira linha, abaixamos o texto para inserir o titulo
apés os asteriscos. Esses asteriscos (equivalentes da instrucio REM da linguagem BASIC)
servem como mensagens somente € nunca sao impressos, ou seja, tudo o que digitarmos
apdos um ou mais asteriscos nao aparecerd no resultado do programa. Colocamos também a
linha de comando Go Top que indica ao programa para ir automaticamente para o inicio
do arquivo quando terminar o processo de leitura. Assim, sempre que vocé€ quiser chamar
REF, € sé6 digitar DO REF e o programa comecara do inicio automaticamente, sem neces-
sidade de se abrir o arquivo principal a cada vez (caso o arquivo esteja em uso). Note
também que alteramos a estética do programa, para mostrar ao leitor/usuério o local do
programa onde ocorre o loop. (Esta questdo da estética 16gica dependeré de cada usudrio.)

Saia da tela de MODIFY COMMAND para o prompt e digite DO REF com o arquivo
CLIENTES ativo. Repita a operagao € veja que o programa roda novamente € assim su-
cessivamente até que vocé pare de comandar.

O MENU DE PROGRAMACAO DE MODIFY COMMAND
Edit:B:ref.prg

CURSOR < - —-=> UP DOWN DELETE Insert Mode: Ins
Char: - Line: Tl Char: Del Insert Line: "N
Word: Home End Page: PgUp PgDn Word: T Save:' W Abort: Esc
Line: " T Find: “KF Line: Y - Read file: "KR
Reformat: KB Refind: "KL Write file: "Kw

Figura 11.1: Menu de MODIFY COMMAND.
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O menu de programagao de MODIFY COMMAND (Figura 11.1) é muito parecido com os
menus de EDIT e APPEND, porém, h4 necessidade de alguns comentérios adicionais: na
coluna CURSOR, podemos encontrar a instrugdo Reformat: "KB. Esta instrugio indica
que, tal qual um processador de textos, pode-se reformatar um ‘‘pardgrafo’” ou uma linha
de comando, quando fazemos insergées no texto (mais adiante mostraremos alguns exem-
plos préticos dessa especificidade). Na coluna UP DOWN, vemos o comando Find "~ KF
e Refind"KL que querem dizer “encontre a palavra X’ e ‘reencontre a palavra X”’, ou
seja, sua sintaxe &: Ctrl-KF string e Ctrl-KL mesmo string. J4 conhecemos bem o modo
DELETE, entao vamos a coluna Insert Mode onde vemos Read file, ("KR) que copia tudo
0 que estiver exatamente acima de seu cursor, na prépria posi¢ao do cursor e Write file,
que grava o programa, ou texto sendo elaborado no disquete, sem sair do modo MODIFY
COMMAND (como ocorre com Ctrl-W). O restante das instrugGes vocé ja deve conhecer
(senao conhece, elas sdo auto-explicativas).

MACROS: PROGRAMANDO ETIQUETAS DE ENDERECAMENTO

Agora passemos a um programa um pouco mais avangado. Um macro € um programa com
condigées especificas embutidas, contendo o simbolo “&”’. Nesta seg¢do, faremos um pro-
grama do tipo macro € comegaremos a usar a impressora para imprimir nossas etiquetas de
enderecamento. Tudo isso serd feito com um arquivo especial chamado LIVRARIA.DBF
que criaremos agora especificamente para nossas operagées com o programa ETIQUE-
TA.PRG, que ser4 construido posteriormente com MODIFY COMMAND, da mesma for-
ma que construimos o programa REF.PRG.

O Arquivo de Enderecamento
Primeiro estruture seu banco de dados LIVRARIA.DBF como no exemplo seguinte (copie
2xatamente como na Figura 11.2 que segue, inclusive o campo Memo, que serd usado

posteriormente para outras tarefas nao menos importantes).

Structure for database: B:livraria.dbf

Number of data records: 16

Date of last update: 05/01/88

Field Field Name Type Width Dec
1 NOME Character 40
2 ENDERECO Character 40
3 CIDADE Character 15
4 ESTADO Character 2
5 CEP Character 6
6 TEL Character 14
7 REM Memo 10

**Total ** 128

Figura 11.2.

A seguir, com APPEND, digite os registros sugeridos (os registros sao reais: Trata-se dos
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distribuidores de livros e de softwares aplicativos desta Editora em todo o pais)

Record # NOME ENDERECO
1 DISAL - Distr. Associados de Livros Ltda R. Vitoria, 486/496
2 Sergio Braga Barbosa R. Dom Joaquim, 284 — Aldeota
3 Guerreiro & Guerreiro Ltda R. Treze de Maio, 218 - Ij. 2
4 Livro 7 Empreendimentos Culturais Ltda R. 7 de Setembro, 329
5 LITEC - Livraria Editora Tecnica Ltda R. dos Timbiras, 257
6 Livraria Importadora Cientifica Ltda Av. Augusto de Lima, 233 - S/lj. 13/17
7 Editora Itatiaia Ltda R. Sao Geraldo, 67
8 Editora e Livraria Lunardelli Ltda Av. Vitor Meirelles, 28
9 CITEC - Ciencia e Tec. Livr. Edit. Ltda R. Sao Januario, 907 - Ij. A
10 Dmerval da Costa Chaves Cia. Ltda R. Padre Vieira, 9
1 Livraria Grandes Autores Ltda Av. Antonio Carlos Magalhaes, 260
12 Livraria Tecnica Ltda CLS -102Bloco A -1j.17
13 Oliveira Costa R. Joaquim Tavora, 353
14 SAGRA - Liv. Edit. Distribuidora Ltda R. Joao Alfredo, 448
15 EBRAS - Editora Brasileira Ltda R. Borges Lagoa, 1044
16 Livraria Cultura Editora Ltda Av. Paulista, 2073 1j. 153
17 Ciencia Moderna Computacao Ltda Av. Rio Branco, 156 — Sub-solo 127
CIDADE ESTADO CEP TEL REM
Sao Paulo SP 01210 (011)221-1011 Memo
Fortaleza CE 60110 (085)221-3111 Memo
Curitiba PR 80510 (041)234-7430 Memo
Recife PE 51000 (081)231-5213 Memo
Sao Paulo SP 01208 (011)222-0477 Memo
Belo Horizonte MG 30190 (031)224-5791 Memo
Belo Horizonte MG 30150 (031)222-8630 Memo
Florianopolis SC 88010 (0482)23-0689 Memo
Rio de Janeiro RJ 20921 (021)580-5480 Memo
Salvador BA 40020 (071)245-1235 Memo
Salvador BA 41830 (071)248-2248 Memo
Brasilia DF 70000 (061)321-4338 Memo
Sao Luiz MA 65000 (098)222-0107 Memo
Porto Alegre RS 90050 (0512)27-5222 Memo
Sao Paulo SP 04038 (011)549-8633 Memo
Sao Paulo SP 01311 (011)285-4033 Memo
Rio de Janeiro  RJ 20043 (021)262-5723 Memo

(Esta simulagao de tela foi dividida em dois devido ao limite fisico das paginas deste li-
Vro.)

Ao terminar e sair do modo APPEND j4 teremos nosso novo arquivo LIVRARIA.DBF pa-
ra interagir com o novo programa (macro) que criaremos a seguir. Digite:

MODIFY COMMAND ETIQUETA ENTER

para entrar numa nova tela de MODIFY COMMAND, agora chamada de ETIQUE-
TA.PRG. Copie o programa exatamente como ele aparece na ilustragdo do Programa 11.5.

? nome
? endereco
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? trim(cidade)+‘-’ +estado
? cep

Programa 11.5: Inicio de ETIQUETA.PRG.

Saia do programa com Ctrl-W, como de habito e abra seu novo arquivo LIVRARIA.DBF.
Acione os comandos:

USE LIVRARIA ENTER

DO ETIQUETA ENTER

Note que a mesma coisa aconteceu no inicio, quando tentdvamos rodar nosso primeiro
programa (de duas linhas), ou seja, somente o primeiro registro aparece na tela, o registro
de DISAL — Distr. Associados de Livros Ltda., de Sao Paulo.

Analisando os Procedimentos

Na primeira linha do programa, com ““?”’, inserimos o campo NOME. Na segunda linha,
apds o ponto de interrogagao, inserimos o campo ENDERECO. Logo abaixo inserimos o
comando TRIM(CIDADE) que diz ao programa para exibir, na tela ou na impressora, o
campo CIDADE mais o hifem (‘“=’’), mais o campo ao lado (ESTADO). Na iiltima linha
programamos o tltimo campo a ser exibido, de acordo com a estética que acabamos de es-
colher.

Vamos agora voltar a tela de MODIFY COMMAND ETIQUETA.PRG para termninarmos o
programa. Digite:

MODIFY COMMAND ETIQUETA ENTER
e copie a tela que apresentamos em no Programa 11.6.

do while .not. eof( )

? nome

? endereco

? trim(cidade)+‘-’ +estado

?cep
?

Programa 11.6: ETIQUETA.PRG parcial.

Note que este é um programa feito para processamento direto. Isto significa que este pro-
grama também gera todos os registros de uma sé vez, ou seja, que nao temos escolha de
qual registro poderemos imprimir ou listar na tela. Na secdo seguinte veremos como im-
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primir essas etiquetas na impressora € depois comegaremos a otimizar nosso sistema com
vistas a atingir nosso objetivo maior neste capitulo: aprender a programar e construir o ja
popular ‘“‘SuperMacro’” e o programa controlador auto@.prg via arquivos REF.PRG ¢
ETIQUETA.PRG.

Para imprimir as etiquetas de nosso exemplo, saia da tela de MODIFY COMMAND e re-
torne ao prompt. Acione os comandos:

SET TALK OFF ENTER
(para desativar os nimeros dos registros),
USE LIVRARIA ENTER
(para abrir LIVRARIA.DBF caso nao esteja aberto),

SET PRINT ON ENTER
(para ativar a impressora — que escrevera fudo o que for digitado na tela) e

DO ETIQUETA ENTER
(para finalmente visualizar o resultado na tela e na impressora).
Para desativar a impressao via impressora, digite

SET PRINT OFF ENTER
e vocé podera digitar qualquer coisa novamente sem o inconveniente de ter de imprimi-la!
(Porém, sempre que desejar imprimir etiquetas, vocé terd de ativar o comando SET PRINT
novamente.)
Gerando Suas Préprias Etiquetas
Sugerimos que vocé crie seu préprio arquivo, de acordo com as normas ja estabelecidas,
para fazer par com seu programa de comandos do tipo .PRG. Nao é preciso deixar de co-
locar campos importantes por causa do tamanho do arquivo (como acontece com nosso

programa ETIQUETA, que ndo prevé o campo TEL que reside no programa fonte LI-
VRARIA.DBF ou o campo Memo, que serd utilizado mais adiante).

Programa ETIQUETA.PRG - Aplicacao de Macros

Agora andaremos rapidamente em direcao ao ‘‘SuperMacro’’, otimizando nosso programa
ETIQUETA.PRG.
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Primeiro, entre na tela de ETIQUETA.PRG novamente, com MODIFY COMMAND, e
copie todo o programa apresentado no Programa 11.7.

Analisando os Procedimentos

Bem, nosso programa cresceu um pouco, coma podemos ver. Novamente, usamos as teclas
de controle para acrescentar diversas linhas acima — e algumas abaixo — do programa.

USE LIVRARIA ¢ fundamental para o inicio do programa. Com este comando, nao sera
mais necessério ter de abrir LIVRARIA.DBF para acessar ETIQUETA.PRG, basta apenas
digitar DO ETIQUETA. SET TALK OFF serve para indicar que nio queremos imprimir
os nimeros dos registros, como ja vimos antes; CLEAR indica que o programa deve ini-
ciar sua operagao com a tela limpa (isto €, sem se misturar com outras mensagens que por-
ventura se encontrem na tela no momento do processamento); o comando ACCEPT, com a
mensagem definida pelo usudrio entre aspas (ou apéstrofos), em complemento com a ins-
trucao TO varidvel, gera, somente na tela, essa mesma mensagem e prepara a variavel “C”’
para uma comparagao na linha seguinte; a préxima linha gera outra mensagem a ser mos-
trada também somente na tela e define nosso primeiro macro (&C) usado para relacionar a
varidvel C a varidvel COND ou seja, o macro € substituido pelo contetido da varidvel;

* * *** Programa Gerador de Etiquetas de Enderecamento * * * * *
ttitttttti*'******DISTRIBUIDORES'***'*Q'*t******tt

set talk off

clear

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?:'toC
accept ‘Procurar qual &C?:’ to COND
accept ‘Deseja imprimir? (S/N):’ to R
clear

if upper(R) = ‘S’

set printon

endif

go top

do while .not. eof( )

if &C = ‘&COND’

? nome

? endereco

? trim(cidade)+ ‘-’ +estado

? cep

?

?

?

endif

skip

enddo

setprint off

return

Programa 11.7: ETIQUETA.PRG final.
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abaixo mais um comando ACCEPT d4 inicio a linha. Desta vez a mensagem entre aspas
relaciona sua respostas a uma nova varidvel, chamada ‘‘R’’; na linha seguinte o comando
CLEAR novamente limpa a tela para uma execugdo sem interferéncias de texto remanes-
cente na tela e precede uma cldusula condicional IF que diz: ‘‘se a resposta a pergunta da
varidvel R for S quando transformada em maiiscula (UPPER), entdo processe os coman-
dos abaixo’’; o comando SET PRINT ON abaixo, se atendida a condigao acima, liga a im-
pressora; ENDIF termina a condicédo IF estabelecida anteriormente; GO TOP, como ja dis-
semos antes, faz com que o programa inicie no topo toda vez que ele for rodado; DO
WHILE .NOT. EOF( ), também ji4 comentado, diz para o programa ser executado en-’
quanto o fim do arquivo nao for encontrado; logo abaixo temos outra cldusula IF que diz}:
‘“se 0 macro &C for igual ao macro &COND, entido processe o programa abaixo’’. O res-
tante do programa € o mesmo ja visto anteriormente, com o comando SET PRINT OFF no
final, para desligar a impressora apds a execugao (sendo tudo o que for digitado ser4 si-
multaneamente passado para a impressora).

Para testar seu programa, salve tudo com Ctrl-W e, com LIVRARIA.DBF ativo, digite DO
ETIQUETA.

Algumas Dicas Importantes

Ainda em tempo: verifique sua digitagdo. E muito comum, por exemplo, trocar o simbolo
“&” pelo cifrao ($) numa digitagdo apressada. Também, ao usar as aspas com as mensa-
gens de ACCEPT, para melhor estética do programa, tecle um espago em branco antes de
feché-lo com ““’ *’ para evitar que sua resposta fique muito junta ao texto do programa.

Vocé pode digitar os nomes dos campos com letras maidsculas ou minisculas, porém, a
digitacdo dos registros tem que ser idéntica a estética original, ou seja, igual ao que esta
no programa fonte (por enquanto!).

Analisando Nossos Dois Programas

Até agora, neste capitulo, construimos dois programas .PRG que sdo programas feitos com
MODIFY COMMAND nome do arquivo. O primeiro deles, REF.PRG, foi feito para inte-
ragir com nosso antigo arquivo, CLIENTES.DBF, que j4 ndo tem 0 mesmo tamanho e os
campos que tinha quando o criamos no inicio do livro. Sugerimos que vocé preencha o
campo TEL, ou seja, coloque os nimeros telefénicos hipotéticos (ou crie seu préprio ar-
quivo CLIENTES com seus préprios dados) em todos os registros que niao tenham o nu-
mero telefénico. Nosso objetivo € melhorar sua capacidade de utilizagaa para nossas futu-
ras interagoes com o ‘‘SuperMacro’’ que veremos, finalmente, daqui a pouco.

O segundo, programa que criamos neste capitulo foi o arquivo LIVRARIA.DBF, com o
objetivo de transformé-lo em banco de dados fonte para nosso futuro arquivo de etiquetas
de enderecamento ETIQUETAS.PRG. Esse arquivo contém uma lista dos distribuidores



170 dBASE IIl PLUS — GUIA COMPLETO

nacionais de livros e/ou software aplicativo da EBRAS — Editora Brasileira, com endere-
gos e telefones reais (mais um servigo que prestamos-a nOSSOS USUArios).

Finalmente, criamos nosso terceiro programa, ETIQUETA.PRG, via MODIFY COM-
MAND, para interagir com LIVRARIA.DBF e imprimir etiquetas de enderecamento, de
uma s vez. E € af que estd a chave da questao. De wmna sé vez! (Veremos a solugdo com o
programa de controle automéitico auto@.prg e nosso ‘‘complexo’ de programas ‘‘Super-
Macro’’, mais adiante.)

O usudrio ja deve saber, obviamente, que pode criar seus préprios programas, com suas
proprias informagdes. Nao € preciso gastar tanto papel de impressora — e tempo —, exerci-
tando com nomes e telefones sugeridos pelo autor (e pelo editor dessa edigdo nacional).
Mesmo assim, como divulgadores que somos desse magnifico programa, ndo temos esco-
lha senao tentar uma orientacdo modesta — porém sugestiva — e eficaz. Caberd a vocé,
usudrio, com os conhecimentos adquiridos e seus préprios meios, melhorar sua capacidade
geral de dominio do dBASE III Plus (ver Projeto e Desenvolvimento de Programas no Ca-
pitulo 13, para programas mais complexos).

auto@ o ‘‘SuperMacro’’: Controle Automatico de Decisoes

Finalmente chegamos ao nosso grande objetivo: otimizar/auto@matizar nossos dois pro-
gramas .PRG e criar um programa controlador que permita que trabalhemos com cada pro-
grama individualmente ou interligados via controle central (auto@) sem perder nenhuma
de suas caracteristicas.

Usando @, SAY e GET

Os comandos @, SAY e GET sao comandos semelhantes aos comandos ?, ACCEPT e TO
ja usados antes. A diferenca basica entre esses comandos € sua complementagao com o
comando @. @ diz ao programa para exibir as perguntas (os dados) no local indicado pe-
los nimeros a direita, separados por uma virgula, que representam localizacoes ‘‘geografi-
cas” da tela, em termos de linhas (as ‘‘latitudes’’) e colunas (as ‘‘longitudes’’). Por exem-
plo, para gerarmos uma mensagem na tela terifamos de digitar: “@ 10,10 SAY ‘Escolha um~
nimero. Etiquetas = 1 Tels. = 2 ‘GET NUM”. A mensagem que digitamos entre aspas
ndo resolveria nada! Por qué? Porque primeiro € preciso definir a varidvel NUM que nao
estad definida no programa! Vamos defini-la agora. Digite:

NUM = SPACE(4) ENTER
A seguir digite:

CLEAR ENTER
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e o comando

@ 10,10 say ‘Escolha um numero. Etiquetas = 1 Tels. =2’ GET NUM ENTER
e veja o resultado na tela.
O que vocé vé € sua mensagem com um espago destacado (iluminado) para sua resposta (1
ou 2). Mas como responder se o cursor se encontra no prompt? A resposta € simples. Esta
faltando um comando!
Digite, ainda no prompt, o comando’

READ ENTER

e vocé verd que imediatamente seu cursor preencheréd o espago destacado para sua respos-
ta.

Agora digite:
DISPLAY MEMORY ENTER
para visualizar o conteiido de sua memodria (na figura seguinte exibimos o conteido da

memdria do programa do autor no momento de seu trabalho nesta fase do programa, de-
pois de dezenas de sessdes): ’

NUM puc C « ”
1 variable defined, 6 bytes used
255 variables available, 5994 bytes available

O unico problema com esse tipo de nomeagao de varidvel € que as varidveis desaparecem
ap6s o desligamento da méiquina (mesmo as varidveis publicas, como nossa varidvel
NUM). Por isso, inseriremos o comando NUM = SPACE(4) logo no inicio do programa
auto@ para que ele seja lido assim que executarmos o comando DO (DO auto@).

Programando auto@

Vamos iniciar nosso programa auto@. Copie o programa abaixo exatamente como vocé o
v€ na ilustragio do Programa 11.8. Os comentdérios serao feitos na secao ‘“‘Analisando os
Procedimentos” a seguir.

Af estd. Um programa simples mas muito eficaz. Principalmente no que se refere a sua fle-
xibilidade, pois com ele poderemos ndao s6 controlar nossos dois programas — que ainda
serdao otimizados —, como também acrescentar mais programas para formar uma rede fan-
tistica de macros e programas utilitdrios (procure nosso préximo lancamento, dBASE III
Plus/dBASE IV — Técnicas Avancadas, que traz o ‘‘SuperMacro’” autoNet@.prg).
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*****auto@ *** Programa de Controle Automatico (SuperMacro) * * *

num = space(4)

clear
@ 10,10 say ‘Escolha um numero. Etiquetas = 1 Tels. = 2’ get
num
read
if num =2’
use clientes
do ref
endif
ifnum="1
@ 15,1 wait ‘Pressione qualquer tecla’ to tecla
clear
use livraria
do etiqueta
endif
close databases

Programa 11.8: auto@.prg - Programa de Controle automdtico.

Analisando os Procedimentos

O programa auto@.prg inicia com um titulo (vocé pode inserir seu préprio titulo, se prefe-
rir), a definigdo da varidvel NUM identificando-a como sendo uma variavel igual a um es-
pago alocado para exibicao de 4 caracteres (SPACE(4)). Poderfamos, por exemplo, indicar
um espago muito maior, com mais de 200 caracteres em branco e o programa nos reserva-
ria esse espago para escrevermos qualquer coisa; na segunda linha do programa, coloca-
mos o comando CLEAR, que limpa a tela, como nés bem sabemos; a terceira linha contém
nosso comando @ 10,10 SAY visto hd pouco. Af programamos um pequeno menu para o
usudrio poder optar entre os nimeros 1 e 2, para escolher se prefere acessar o programa
ETIQUETA.PRG para gerar etiquetas de enderecamento, ou o programa REF.PRG para
acessar sua agenda de nomes e telefones em CLIENTES.DBF. Tudo isso considerando-se
que a pergunta deve aparecer no local indicado, ou seja, na posicao 10,10; o comando
READ faz com que o cursor vé para dentro do espago iluminado para que possamos es-
crever o nimero desejado (experimente retirar READ. Salve tudo com Ctrl-W, rode o pro-
grama e veja como O cursor ji nao vai para essa posigdo. Volte para o programa com
MODIFY COMMAND auto@); a seguir temos a cldusula condicional IF mais uma vez.
Agora IF indica que ‘“‘se a varidvel NUM for igual a 2, entdo abra o arquivo CLIENTES,
execute o programa REF, termine a condigdo IF acima’, tudo isso especificado nas trés li-
nhas abaixo; a segunda cldusula IF indica que ‘‘se o nimero escolhido for 1, escreva na li-
nha 15, coluna 1, a mensagem definida no comando WAIT (de esperar, em inglés) abaixo
e aguarde -até que pressionemos qualquer tecla (o comando WAIT com a atribuigao de uma
varidvel — como TECLA, por exemplo —, ndo chamada posteriormente, aguarda pelo pres-
sionamento de qualquer tecla (exceto das teclas que nao produzem ‘‘movimento’ de ca-
racteres, como ESC, CTRL, CAPS LOCK, NUM LOCK etc.), nao importando o nome de
sua varidvel); abaixo vemos o comando CLEAR novamente, para iniciar o processamento
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com uma tela limpa de informagdes, assim que uma tecla for pressionada no comando an-
terior. ApSs o pressionamento de uma tecla qualquer (dentre as j4 definidas), CLEAR lim-
pa a tela e, imediatamente, abre o arquivo LIVRARIA.DBF e executa o programa ETI-
QUETA.PRG, terminando também esta condigdo IF e, conseqiientemente, o programa
(que serd usado sem terminar, porém, caso os outros dois programas o solicitem — veremos
como adiante). Saia da tela de auto@ com Ctrl-W e retome ao prompt.

Conectando REF e auto@

Agora vamos terminar nosso programa REF.PRG, embutindo nele a capacidade de formar

uma pequena rede com auto@ e, a0 mesmo tempo, deixé-lo trabalhar independentemente.
Acione o comando MODIFY COMMAND REF. A seguir, copie as instrugées que faltam
ao seu programa, exatamente iguais as que vocé vé no livro, no Programa 11.9.

*#****Programa REF - Agenda Eletronica* *** *

use clientes
set talk off
clear
accept ‘procurar em que campo? 'to C
accept ‘procurar qual &C? ’ to cond
accept ‘deseja imprimir? (S/N)’ SN
if upper (SN)="S"
set printon
endif -
got top
do while .not. eof( )
if &C = ‘&cond’

? trim(nome),snome

?tel

?

?

?

endif

skip
enddo
set print off
accept ‘Deseja continuar? (S/N): ' to R
if upper (R) = ‘S’
do auto@
else
clear
endif

Programa 11.9: Ref.PRG em rede com auto@.

Analisando os Procedimentos

Repare que REF.PRG tem uma estrutura bem parecida com a estrutura de ETIQUE-
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TA.PRG. Abaixo do titulo, iniciamos o programa com o comando USE CLIENTES, que
nos permite ignorar a abertura do arquivo fonte CLIENTES.DBF, toda vez que iniciarmos
nossas operagées com REF.PRG, ou seja, bastara executar REF com o comando DO; o
restante das instrugoes tem o mesmo formato do programa ETIQUETA, com algumas pe-
quenas modificacgées irrelevantes; apds o comando SET PRINT OFF, uma rotina iniciando
com o comando ACCEPT, pergunta se o usudrio deseja continuar a operagao apds o tér-
mino de uma sessdo. Se a resposta for positiva (isto &, se for ““S”’ ou *‘s’’, definida com o
comando UPPER abaixo), o programa ingressa no programa de controle auto@ que per-
mitird sua reentrada em REF ou, caso sua opgao seja pelo nimero 1 — dentro de auto@ —,
seu acesso a ETIQUETA; caso a resposta seja negativa, o programa limpa a tela e termina
a clausula condicional IF.

Para testar REF e auto@, primeiro digite Ctrl-W para salvar suas modificagdes e a seguir
execute (DO) REF ou auto@ (mas nido entre em ETIQUETA, a opgao 1 de auto@, ainda).

Ap6és sua interagao com auto@ e com REF, ainda no prompt, chame sua tela de ETIQUE-
TA.PRG, com MODIFY COMMAND ETIQUETA. Vamos dar inicio a nossas alteragdes
finais.

Copie o restante das instrugées que faltam para vocé completar seu programa (cremos nao
ser necessario comenta-las) do exemplo da ilustragdo do Programa 11.10.

Para executar o ‘““SuperMacro’ auto@, simplesmente salve seu programa com Ctrl-W e di-
gite DO auto@.

O ““SuperMacro” auto@ € um exemplo simples, porém didatico, do que o usuério pode fa-
zer com a capacidade de programagao do dBASE III Plus. Este pequeno complexo de pro-
gramas pode se tornar uma poderosa ferramenta de trabalho orientado por menus, benefi-
ciando, via programa de controle central, o usuério, que passa a contar com um processo
infinitamente mais rdpido de operacionalizagdo, como o exemplo do ‘‘SuperMacro” au-
toNet@ criado para nossa edi¢gdo do dBASE III Plus/dBASE IV — Técnicas Avangadas,
que englobara (neste momento estes livros ainda estdo em fase de autoria e testes por este
autor) uma rede de utilitdrios reais para pronta utilizagdo, além de explici-los detalhada-
mente. (Ver também Capitulo 13, onde demonstraremos programas mais avangados!)

EDITORACAO DE ARQUIVOS COM O dBASE III Plus: Capacidade Relativa

Vimos anteriormente que nosso arquivo fonte LIVRARIA.DBF possui um campo ainda
nao explorado, chamado de campo memo. Este campo, juntamente com as capacidades de
editoragdo do dBASE III Plus, serd tratado objetivamente agora.

O dBASE tem uma capacidade relativa de editoracao, ou edigcdo, que pode consistir em
dois modos de acesso basicos: via MODIFY COMMAND e via campo memo.

Por MODIFY COMMAND, podemos simular uma tela de edicdo, de maneira semelhante a
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* **** Programa Gerador de Etiquetas de Enderacamento ** * * *
tttQﬁﬁﬁ**ﬁ***Qt'*iDlSTRIBUIDORESQﬂ‘ﬂt't'tiiii"il*

use livraria
set talk off
clear
accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: 'to C
accept ‘Procurar qual &C?: ’ to COND
accept ‘Deseja imprimir? (S/N): ' to R
clear
if upper (R) =‘S’
set print on
endif
go top
do while .not. eof( )
if &C = ‘&COND’
? nome
? endereco
trim(cidade) + ‘-’ +estado
?cep
?
?
?
endif
skip
enddo
setprint off
accept ‘Deseja continuar? (S/N): 'to R
if upper (R) = ‘S’
do auto@
else
endif

Programa 11.10: Programa Etiquetas.PRG em rede com auto@.

Este eumarquivo d e texto-teste, para ver as capacidades de ‘‘quebsa -galhos’’ d o dBASE Hl Plus.
Podemos desde ja notar que nao temos a capacidade de acentuacao, porem, tal qual um bom editor,
nao preciamos pressionar ENTER a cada fim de linha. Experimente! (Se quiser, voce pode teclar

ENTER.) Digite Ctrl-W agora, para armazenar este teste.
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de um processador de texto, porém com uma capacidade restrita a “‘texto direto”’, isto €,
pode-se escrever, apagar, copiar, gravar e reformatar texto, mas nao hé diagramagao espe-
cifica, controle de margem, acentuagao etc. Vejamos um breve teste. Acione o comando
MODIFY COMMAND DALTON (ou qualquer outro nome de arquivo novo, como TEX-
TO, por exemplo). Em seguida, com a tela vazia de DALTON.PRG, comece a escrever
qualquer coisa (o autor deste livro por diversas vezes optou por anotagdes desse tipo, du-
rante a fase de testes. Sua resumida eficicia se transformou em ganho de velocidade, pois
nao foi necesséria a saida do programa para o processador de texto com tanta freqiiéncia).

J4a estudamos a tela de MODIFY COMMAND anteriormente neste capftulo, portanto, va-
mos a préxima etapa. Copie o texto sugerido, se preferir, da Figura 11.3.
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Faca como o texto mandou, digite Ctrl-W para salvar este arquivo. A seguir, vamos entrar
novamente em nosso arquivo para trabalharmos um pouco mais. Digite:

MODIFY COMMAND DALTON ENTER

Agora vamos corrigir alguns erros. V4 com a seta até a palavra ‘‘quebra-galhos’’. Note que
ela ndo estd escrita corretamente. Coloque o cursor no espago em branco entre a primeira
palavra e o hifem e tecle Del, para juntar o hifem a palavra. Em seguida, va até a palavra
‘“‘preciamos’’ e corrija-a para ‘‘precisamos’’. Qualquer problema quanto a comprimento de
frases etc., use o comando Ctrl-KG, para reformatar o pardgrafo. Se quiser, salve tudo
com Ctrl-W.

Af est4, uma capacidade de editoracao resumida mas muito eficaz! .

Bem, vamos tentar progredir um pouco com a editoragdo — ou edi¢do, se vocé preferir.
Comentaremos agora o campo memo do arquivo LIVRARIA.DBF que criamos especial-
mente para interagir com nosso ‘‘SuperMacro’’. Saia da tela de MODIFY COMMAND
com Ctrl-W e retorne ao prompt. A seguir, digite:

USE LIVRARIA ENTER

(para abrir s€u arquivo antes).

Digite o comando
APPEND ENTER
(para entrar no modo de edigao)

Use as teclas de controle e v4 para o campo memo do registro da EBRAS. Com o cursor
sobre o campo memo (REM), pressione Ctrl-PgDn para acessar diretamente a tela de edi-
¢ao do tipo memo. Repare que esta tela € idéntica a tela de MODIFY COMMAND, inclu-
sive no que se refere a seus recursos.

A Capacidade do Campo Memo

Um campo do tipo “memo’’ pode armazenar um total de 5000 caracteres (ao contririo do
que diz sua estrutura automaética).

Isto quer dizer que podemos escrever a vontade em cada um de nossos campos, e ainda
editar com LIST (veremos como daqui a pouco) sua saida. Por exemplo, suponha que vocé
queira escrever a seguinte frase: ‘‘Edigao de livros de informética de alta qualidade’” (ou
qualquer outra coisa) no registro da EBRAS. Tudo o que vocé tem a fazer € digitar a frase



PROGRAMACAO COM O dBASE Il PLUS 177

e depois salvid-la em seu novo programa (agora um programa do tipo .DBT, chamado de
LIVRARIA.DBT).

Para ver seu campo memo preenchido, é necessério definir os nomes dos campos, isto €,
digitar os campos que vocé quer visualizar mais o campo REM — que € o campo memo.

(A vantagem desse sistema para o sistema discutido anteriormente com MODIFY COM-
MAND, € que com o tipo “‘memo’’ seu texto fica vinculado diretamente no arquivo, a cada
registro.)

Acione o comando:
LIST NOME, ENDERECO, TEL, REM ENTER

para ver na sua tela os campos pedidos. Como tudo aparece truncado, devido ao seu tama-
nho, vamos providenciar uma ‘‘limpeza’’ na prépria tela. Acione o comando:

LIST OFF NOME, TEL, REM

para que o programa somente considere esses campos ao gerar a tela de LIVRARIA.DBF
sem (OFF) os nmimeros dos registros. Compare o resultado com a Figura 11.4.

Editora Itatiaia Ltda (031)222-8630
Editora e Livraria Lunardelli Ltda (0482)23-0689
CITEC - Ciencia e Tec. Livr. Edit. Ltda(021)580-5480
Dmerval da Costa Chaves Cia. Ltda (071)245-1235

Livraria Grandes Autores Ltda (071)248-2248
Livraria Tecnica Ltda (061)321-4338
Oliveira Costa (098)222-0107

SAGRA - Liv. Edit. Distribuidora Ltda (0512)27-5222

EBRAS - Editora Brasileira Ltda (011)549-8633 Edicao de Livros de inf
ormatica de alta qualidade

Livraria Cultura Editora Ltda (011)285-4033

Ciencia Moderna Computacao Ltda (021)262-5723

Figura 11.4: Livraria.DBF: acesso ao campo memo por default.

Para melhorar ainda mais nossa préxima tela de LIVRARIA com o campo memo, vamos
editar seu contelido. Acione o comando:

SET MEMOWIDTH TO 20 ENTER

para reduzir o tamanho de nossa mensagem no registro da EBRAS. A seguir, liste o arqui-
voO novamente e veja seu novo resultado na Figura 11.5.

Vocé pode ajustar o tamanho do campo memo em mais de 10 milhGes de caracteres,
quanto ao seu tamanho (somente 5000 caracteres serdo considerados, de qualquer manei-
ra). O mais importante € o minimo: 8.
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nome

DISAL - Distr. Associados de Livros Ltda
Sergio Braga Barbosa

Guerreiro & Guerreiro Ltda

Livro 7 Empreendimentos Culturais Ltda
LITEC - Livraria Editora Tecnica Ltda
Livraria Importadora Cientifica Ltda
Editora Itatiaia Ltda

Editora e Livraria Lunardelli Ltda

CITEC - Ciencia e Tec. Livr. Edit. Ltda
Dmerval da Costa Chaves Cia. Ltda
Livraria Grandes Autores Ltda

Livraria Tecnica Ltda

Oliveira Costa

SAGRA - Liv. Edit. Distribuidora Ltda
EBRAS - Editora Brasileira Ltda

Livraria Cultura Editora Ltda
Ciencia Moderna Computacao Ltda

tel

(011)221-1011
(085)221-3111
(041)234-7430
(081)231-5213
(011)222-0477
(031)224-5791
(031)222-8630
(0482)23-0689
(021)580-5480
(071)245-1235
(071)248-2248
(061)321-4338
(098)222-0107
(0512)27-5222
(011)549-8633

(011)285-4033
(021)262-5723

rem

Edicao de livros de
informatica de alta
qualidade

Figura 11.5: Livraria.DBF: acesso ao campo memo programado.

No préximo capitulo trataremos da impressao dos mais variados tipos de relatério. No Ca-
pitulo 13 atacaremos Projeto e Desenvolvimento de Programas — incluindo Técnicas de
Depuragdao — € no Capitulo 14 investiremos nosso tempo na criagdo de telas personaliza-
das.



Capitulo

12

Impressao de Relatorios
Simples e Multiplos
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Neste capitulo concentraremos nossos esforcos na impressao dos mais diversos tipos de
relatério (cépias impressas) retirados diretamente de arquivos do dBASE III Plus.

Podemos acessar o modo de impressao de duas formas bastante conhecidas por nés: via
menu ou diretamente do prompt.

Como ja estamos ha algum tempo trabalhando no prompt, iniciaremos nossos comandos
dessa forma (entretanto, no dBASE III Plus, o menu que recebemos para trabalhar com a
preparacao de relatérios € o mesmo para os dois modos — somente o comando de entrada
difere).

Comecaremos por escolher um arquivo ja existente, para facilitar as coisas. Primeiro, caso
vocé esteja iniciando suas sessGes agora, ndo se esqueca de atribuir ao acionador B, o
acionador que supomos vocé€ tenha seu disquete de trabalho (se ndo estiver operando com
um Winchester), o default de acesso ao acionador. Faga isso com o comando:

SET DEFAULTTO B ENTER

A seguir, abra seu arquivo VENDAS.DBF, o arquivo com o qual trabalharemos neste ca-
pitulo. Acione o comando:

USE VENDAS ENTER

A forma mais rdpida de impressao de um relatdrio seria usar a combinagado de teclas Shift-
PrSc, que, no entanto, geraria qualquer coisa que estivesse na tela, na impressora. O co-
mando LIST nome do arquivo TO PRINT, também é uma solugao razodvel, mas um tanto
quanto incompleta. Com este comando, sua exibicdo de um comando LIST apareceria
exatamente como na tela, ou seja, sem que vocé possa interferir na sua estética.

A forma mais eficiente de impressao seria o uso do Report Generator do dBASE III Plus,
na realidade uma série de comandos com as mais variadas opgdes para escolha de estética
e outros itens de fundamental importancia para um relatério.

Com o default no acionador B e 0 arquivo VENDAS.DBF aberto, acione o comando:
CREATE REPORT VENDAS ENTER

ou, se preferir usar o menu

MENU
Set Up
Database file
B:

VENDAS .DBF
N
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para abrir o arquivo e a selegao

MENU
Create
Report
B:
VENDAS

para criar seu relatdrio.

Bem, neste momento vocé ji devera ter acessado a tela de opgdes do Report Generator,
(Figura 12.1) via prompt ou via menu (lembre-se, a tela € a mesma).

Options Groups Columns Locate Exit 01:53:16 am

Page title TITULO

Page width (positions) 80 -

Left margin 8

Right margin 0

Lines per page 58

Double space report No

Page eject before printing Yes

Page eject after printing No

Plain page No

CURSOR < - -=> Delete Char:  Del Insertcolumn: "N Insert: Ins

Char: S Delete word: T Report Format: F1 Zoomin: ‘PgDn

Word: -Home End Delete column: " U Abandon: Esc Zoom out: APgUp

[]<B:>" B:VENDAS.FRM [[opt: 719 I I

Position selection bar —1l. Change — < . Leave menu — <.
Choose wether or not the printer will form-feed before the report is printed.

MODIFY REPORT

Figura 12.1: Menu do Report Generator.

Repare que seu novo arquivo VENDAS € um arquivo com a extensdao especifica .FRM,
portanto ele ndo se confundird com um relatério de mesmo nome que tenha uma extensao
diferente, como € o caso de VENDAS.DBF.

Ao acessarmos a tela de opgdes do comando CREATE REPORT, na realidade um menu
repleto de alternativas de impressdo, vemos suas 5 opgdes principais: Options, Groups,
Columns, Locate e Exit. Discutiremos todas elas a medida que precisarmos, durante nos-
sas interagbes neste capftulo. Também, usaremos o formato de apresentagdo que temos
usado quando nos referimos as operagées com o menu, considerando que vocé ji deve es-
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tar familiarizado com este formato.

Nosso primeiro objetivo serd imprimir o arquivo VENDAS.DBF, que, depois de impresso
receberd o nome VENDAS .FRM, neste caso. Agora, selecione (antes, porém, leia a secao
Analisando os Procedimentos, para entender melhor a sequiéncia de comandos apresenta-

da):

MENU
Options
Page title
TITULO
CTRL-END
(ENTER)
(ENTER)
(ENTER)
(ENTER)

Analisando os Procedimentos

A primeira selecdo do menu Options, Page title, nos proporciona uma pequena tela para
que possamos escrever o titulo de nosso relatério. TITULO significa que podemos escrever
o titulo que desejarmos, desde de que ele caiba no espago reservado pelo comando Page
title. CTRL-END indica que podemos simplesmente digitar essa combinacdo de teclas para
retornar ao menu ou pressionar ENTER tantas vezes quanto forem necessérias (0 maximo
de vezes chega a quatro, com pelo menos um titule escrito), que escolhemos aqui, arbitra-
riamente, representar com parénteses. Ou seja, toda vez que mostrarmos ENTER no menu
escrito entre parénteses, isto indicard que vocé poderd usar o comando que o precede ou a
tecla ENTER, o que lhe convier.

Bem, a seguir, vamos selecionar mais alguns comandos no menu do Report Generator pa-
ra otimizar nosso relatério. Apenas para nao desperdigar papel, selecione a of)géo Page
eject before printing com ENTER, até que ela indique ‘“No’’ (ndo € necessario digitar
‘““Yes’’ ou ‘‘No’’, nesses casos, pois somente o pressionamento de ENTER sobre esses
comandos de confirmagéo basta para altera-los).

Muito bem. Agora temos de definir 0 que queremos imprimir, como imprimir etc.. No mo-
mento ndo queremos usar a opcao Groups (apesar de estarem uma ao lado da outra, as op-
¢oes nao tém um relacionamento seqiiencial necessario). Passemos entdo para a opgao
Columns, para iniciarmos a selecdo dos titulos de cada coluna de nosso antigo arquivo
VENDAS.DBF, que, ao iniciarmos esta operagao de impressao, recebeu o nome de VEN-
DAS.FRM (ndo € necessdrio dar o nome do arquivo-relatdrio idéntico ao nome do arqui-
vo-fonte deste mesmo relatdério. Por exemplo, poderiamos ter chamado este relatério de
RELAT ou qualquer outro nome de arquivo e ele ainda assim seria feito com base em seu
arquivo-fonte, VENDAS.DBF, aberto no inicio de nossas operagdes com o Report Gene-
rator). Na opcao principal Columns, selecione:
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MENU
Columns
Contents
ENTER
FI10
CLIENTE
ENTER
Heading
ENTER
Cliente
CTRL-END
PG DN

Analisando os Procedimentos

Primeiro selecionamos a opgao principal Colwnns, para iniciarmos nossa edigao das colu-
nas do relatdrio a ser impresso. Neste menu, selecionamos a subopgao Contents que ir4 de-
finir qual conteddo de cada coluna iremos acessar. Por exemplo, para imprimirmos nosso
relatério do arquivo VENDAS.DBF, no modo do menu Report Generator, apSs as sele-
cOes prévias feitas na opcao Options ja4 comentadas, entramos na subopgao Contents da
opcao principal Colwnns para escolher os campos do arquivo VENDAS.DBF que serao
impressos, bem como os titulos de cada campo, que poderdo ou nido serem OsS mMesmos,
desde que sejam digitados via subopgdao Heading (cabegalho). Aqui, colocamos o cabega-
lho da coluna CLIENTE em letras minisculas para que vocé possa comparar seus resulta-
dos com mais facilidade apSs nossa primeira impressao. Nao se esquega de ir para a sub-
opcao Heading com a seta para baixo (no exemplo do menu acima, j4 colocamos 0 nome
da opcdo — e ndo a seta). Em seguida digitamos a combinagao Ctrl-End para sair da tela
especial de Heading (ou ENTER 4 vezes) e pressionamos PgDn para trocar de ‘‘pagina’ e
irmos diretamente para a selegdo de outro campo, nesse mesmo menu — € assim sucessiva-
mente —, até que estejamos satisfeitos com o contelido do relatdrio.

E importante notar também que, abaixo dessas duas opgoes, Contents e Heading, vemos
outras trés opgoes — ou subopgodes, se preferir, que sdo: Width, Decimal Places e Total
this column. Repare que a opgao Widrh € incrementada de um mimero cada vez que esco-
lhemos um campo. O dBASE faz isso automaticamente para alocar seus espagos no relat6-
rio. Veremos as outras duas opgdes mais adiante. Agora, vamos continuar escolhendo os
campos que serao impressos (optamos por todos os campos do arquivo VENDAS.DBF,
para garantir que vocé seja treinado adequadamente!).

Selecione, ainda no menu Colionns, em sua nova pigina:

MENU
Contents
ENTER
F10
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PRODUTO
ENTER
Heading
ENTER
Produto
CTRL-END
PG DN

Analisando os Procedimentos

Nossos procedimentos aqui foram idénticos aos anteriores, sendo que utilizamos o nome
do campo PRODUTO, que vem a ser o segundo campo de nosso relatério (podemos indi-
car o campo que desejarmos). Portanto, para maiores esclarecimentos, refira-se aos co-
mentérios de Analisandos os Procedimentos anterior.

Repita a mesma operagao para os outros campos que faltam, QTDE, OTN, VENC e STA-
TUS. Ao terminar de preencher todos os campos, sempre escrevendo na pequena tela es-
pecial de Heading o mesmo nome do campo fonte em minusculas, use a seta a direita para
ir direto para a opcdo Exit e pressione ENTER sobre a subopciao Save, para salvar seu re-
latério chamado VENDAS.FRM - o relatério editado de nosso arquivo VENDAS.DBF!

A seguir, vamos a impressao propriamente dita e aos coment4rios subseqiientes.
Acione o comando (supondo que vocé esteja no prompt):

REPORT FORM VENDAS TO PRINT ENTER
ou, caso prefira o menu:

MENU
Retrieve
Report
B:
VENDAS
Y

e vocé vera seu relatério na tela e na impressora (se ela estiver ligada adequadamente),
como o exemplo da Figura 12.2.

Repare que nosso TITULO do relatério nio est4 centralizado e que os titulos das colunas
(campos) encontram-se em letras mindsculas exceto pelas letras iniciais, de acordo com o
que programamos. Mas podemos melhorar muito nosso relatdrio, inclusive acrescentando
detalhes que o transformardao em um relatério mais itil. Por exemplo, note que nosso rela-
tério foi exibido com as mesmas caracteristicas de uma impressdao com LIST TO PRINT
do préprio arquivo VENDAS.DBF, com pequenas modificagées, como os titulos das colu-
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Page No. 1
06/28/88

TITULO
Cliente Produto Qtde Otn Venc Status
001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.
001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
033 WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
021 dBASE lll 20 6.00 06/18/88 .F.
022 dBASE lll 10 6.00 06/18/88 .F.
038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88  .F.
001 dBASE Ill 80 6.00 06/08/88 .F.
007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F.
019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.

***Total ***
773 131.00

Figura 12.2: VENDAS.FRM: relatério personalizado de VENDAS.DBF.

nas dos campos, a data da impressdo (neste caso a data atual serd a data que determinar-
mos durante o processo de inicializagdo) e o total dos campos Qtde e Otn. Como vocé ja
deve ter percebido, todo esse trabalho para gerar um relatério quase igual ao préprio ar-
quivo fonte ndo serve para muita coisa. Pois € isso que vamos tentar resolver agora, nesta
préxima segunda sessao com o Report Generator.

Para retormar ao mesmo arquivo de impressao, VENDAS.FRM, acione o comando:

MODIFY REPORT VENDAS ENTER

ou, via menu:

MENU
Modify
Report
B:
VENDAS

e vocé terd de volta seu arquivo para, na coluna Options, reedité-lo.

Preencha a opgdo Page title com um novo titulo, chamado TITULO DO RELATORIO.
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Para que este tftulo fique centralizado, passe para a opgao Page Width (positions) e pres-
sione ENTER para depois inserir um novo nimero. Coloque 60, para diminuir a largura
16gica do papel de 80 para 60 colunas, de modo que o titulo saia centralizado (sendo seu
titulo ficaria centralizado no meio de uma pagina de 80 colunas, ou seja mais a direita do
nosso relatério). Pressione ENTER para confirmar a alteracdo. Note também que nossa
primeira impressao ficou muito pré6xima a margem esquerda do papel. Vamos melhorar is-
so, passando para a opgao Left margin, pressionando ENTER e inserindo 10, no lugar de
8, que € o default da margem esquerda (pode-se também usar as setas para cima e para
baixo para aumentar ou diminuir o valor de um mimero). Como nosso texto € pequeno,
nao precisaremos mexer na margem direita. Também nao seri necessirio mexer na quanti-
dade de linhas por pigina, nossa préxima opg¢dao. Em seguida, como nao queremos um re-
latério com espagos duplos neste exemplo, passemos entido para a opgao seguinte, Page
eject before printing. Pressione ENTER para escolher Yes, pois queremos uma folha nova
para nosso exemplo de impressao editada. Caso vocé queira um avango de papel imedia-
tamente apSs a impressao, insira Yes na préxima opg¢ao, Page eject after printing. Nesse
nosso novo relatério, também queremos uma ‘‘pagina pura’, ou seja, sem a data atual,
portanto, tecle Yes sobre esta opgao.

ApGs as alteragOes sob a opcao Options, passe para a opgao Colwnns para mais uma pe-
quena alteragao.

Options Groups Columns Locate Exit 02:09:50 am

Page title TITULOD

Page width (positions) 60

Left margin 10

Right margin 0

Lines per page 58

Double space report No

Page eject before printing Yes

Page eject after printing Yes

Plain page Yes

Figura 12.3: Primeiras alteragoes em Options.

De acordo com as operagdes j4 vistas e praticadas neste capitulo, insira novamente os no-
mes dos campos na opcdo Heading, desta vez em letras mailsculas, sobre os nomes exis-
tentes. A seguir, saia do modo de impressao com Exit e Save e gere o relatério na impres-
sora. Compare com os resultados da Figura 12.4.

H4 mais um detalhe de fundamental importincia. Vocé€ pode usar seu arquivo indexado pa-
ra que a safda impressa seja ainda mais objetiva. Por exemplo, para gerar nosso arquivo
VENDAS.FRM indexado pelo campo CLIENTE a partir do prompt, simplesmente acione
o comando:

INDEX ON CLIENTE TO CLIENTE ENTER



CLIENTE

001
002
003
003
001
010
042
009
033
012
005
008
014
021
022
038
037
001
007
019

***Total ***

IMPRESSAO DE RELATORIOS SIMPLES E MULTIPLOS

TITULO DO RELATORIO
PRODUTO QTDE OTN
LOTUS T.A. 40 4.00
WordLegal 60 15.00
WordLegal 20 15.00
dBASE il 15 6.00
APPLE 10 4.00
ASMIBMPC 80 6.00
ASMIBMPC 25 6.00
LOTUS T.A. 8 4.00
WordStar 80 4.00
MKT 80 4.00
MKT 10 4.00
MATFIN 80 4.00
WordLegal 40 15.00
dBASE Il 20 6.00
dBASE Ill 10 6.00
WordLegal 30 6.00
ASMIBM PC 5 6.00
dBASE Il 80 6.00
WordLegal 20 4.00
WordLegal 60 6.00

773 131.00

VENC

07/20/88
07/20/88
07/20/88
07/20/88
07/18/88
07/18/88
07/17/88
07/12/88
07/08/88
06/30/88
06/30/88
06/22/88
06/22/88
06/18/88
06/18/88
06/12/88
06/08/88
06/08/88
06/06/88
06/04/88

STATUS

i B I R B

Figura 12.4: VENDAS.FKM reformatado.
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e comande sua impressio em seguida, com REPORT FORM VENDAS TO PRINT ou,

preferindo o menu, selecione:

MENU
Set Up

Database file

B

VENDAS .DBF

Y

VENDAS NDX

<

Retrieve
Report

B

VENDAS .FRM

Execute the cormmand

Y

Ou seja, via menu também podemos executar a mesma tarefa caso ji tenhamos um arquivo
VENDAS.NDX indexado anteriormente pelo campo CLIENTE (ou por qualquer outro
campo, quando for o caso). Compare seu novo resultado com o campo CLIENTE indexa-
do na Figura 12.5.
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TITULO DO RELATORIO

CLIENTE PRODUTO QTDE OTN VENC STATUS

001 LOTUS T.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
001 dBASE lll 80 6.00 06/08/88  .F.
002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
003 dBASE il 15 6.00 07/20/88 .T.
005 MKT 10 4.00 06/30/88  .F.
007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F.
008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
009 LOTUS T.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
010 ASMIBM PC 80 6.00 07/18/88 .T.
012 MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
014 WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.
021 dBASE il 20 6.00 06/18/88 .F.
022 dBASE Il 10 6.00 06/18/88  .F.
033 WerdStar 80 4.00 07/08/88 .T.
037 ASMIBM PC 5 6.00 06/08/88 .F.
038 WordLegal 30 6.00 06/12/88 .F.
042 ASMIBM PC 25 6.00 07/17/88 .T.
* k& Total LR R ]
773 131.00

Figura 12.5: VENDAS.FKM indexado.

As Outras Opgoes de Report

As outras duas opgoes com as quais ainda nido operamos sdo Groups € Locate. Vamos a
elas agora.

Entre novamente no menu do Report Generator, via MODIFY (ou Modify, do menu, se
preferir). Acesse a coluna Groups. Agora, vamos trabalhar com subtotais por grupos sele-
cionados no menu.

Selecione:

MENU

Groups

Group on expression
ENTER

F10

PRODUTO

ENTER

Group heading
ENTER
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Produto
ENTER

Agora entre na opcao principal Options e altere, como exercicio, as opgoes Page eject
before printing (porém, reserve uma folha em branco para iniciar sua impressao com uma
pagina nova) para No e Plain page, também para /No, para obtermos uma pigina com mar-
cagdo numérica e data do sistema operacional.

Desta vez nao discutiremos os procedimentos. Fagca sua comparagao entre os comandos
que acabou de inserir e o resultado da impressao. Salve tudo com Exit e Save antes.

Ainda antes de gerar o relatério, indexe o campo PRODUTO do arquivo VENDAS.DBF
com a opgao /ndex do menu Organize ou a partir do prompt com o comando INDEX.

Para gerar o relatdrio, digite:

REPORT FORM VENDAS TO PRINT

ou, se preferir o menu:

MENU
Retrieve
Report

B:

VENDAS .DBF
Y

Veja o resultado de seu trabalho (aqui apresentamos um resultado parcial por razdes de
estética. Seu resultado dever4 ocupar um pouco mais de uma folha de formuldrio continuo
impressa — a pagina 2 —, com o titulo e os campos se repetindo e os totais gerais dos cam-
pos QTDE e OTN.) e compare com o da primeira impressao. Observe que ainda temos o
titulo “TITULO DO RELATORIO” e os nomes dos campos que definimos anteriormente
no menu Colwnns. Vocé pode retira-los, ou edit4-los, retomando ao menu db Report Ge-
nerator, a opgdo Columns e redigitando as condigdes desejadas. E importante vocé saber
também, que escolhemos o campo PRODUTO para indexar e preparar nosso relatério por-
que este € o campo qué, quando gerado, apresenta mais condensagdo, ou seja, € o que
mais se agrupa € o que menos consome papel (o tamanho do relatério). Tente, como
exemplo, fazer o mesmo relatério pelo campo CLIENTE. Depois compare o tamanho dos
dois e veja a diferenga.

Nosso relatério indexado pelo campo PRODUTO devera estar como o exemplo da Figura
12.6 (muito provavelmente ele consumird um pouco mais de uma pagina. Experimente
colocar a impressora no modo de caracteres comprimidos para melhorar a aparéncia do
relatério).
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Page No.. 1
06/28/88

TITULO DO RELATORIO

CLIENTE PRODUTO QTDE

** Produto APPLE
001 APPLE 10
** Subtotal * *

10
** Produto ASMIBM PC
010 ASMIBM PC 80
042 ASMIBMPC 25
037 ASMIBMPC 5
** Subtotal * *

110

** Produto LOTUS T.A.
001 LOTUS T.A. 40
009 LOTUS T.A. 8
* * Subtotal * *

48
** Produto MATFIN
008 MATFIN 80
** Subtotal * *

80
** Produto MKT
012 MKT 80
005 MKT 10
** Subtotal * *

90
** Produto WordLegal
002 WordLegal 60
003 WordLegal 20
014 WordLegal 40
038 WordLegal 30
007 WordLegal 20
019 WordLegal 60
* * Subtotal * *

230

** Produto WordStar
033 WordStar 80
* * Subtotal * *

80

OTN

4.00
4.00
6.00
6.00
6.00
18.00
4.00

4.00

8.00

4.00
4.00
4.00
4.00
8.00
15.00
15.00
15.00
6.00
4.00
6.00

61.00

4.00

4.00

VENC

07/18/88

07/18/88
07/17/88
06/08/88

07/20/88
07/12/88

06/22/88

06/30/88
06/30/88

07/20/88
07/20/88
06/22/88
06/12/88
06/06/88
06/04/88

07/08/88

STATUS

mmmmAS

Figura 12.6: VENDAS.FRM gerado com a opgao Groups.
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Como priética, tente usar as outras subopcoes de Groups. Elas sao faceis de usar e nao ne-
cessitam de maiores detalhes quanto a seu tratamento diddtico. Além disso, esse exercicio
certamente lhe serd benéfico.

Passemos entdo para a opgao Locate.

Retorne ao menu do Report Generator com MODIFY REPORT VENDAS, ou via menu.
A seguir, entre na opgao Locate com a seta ou pressionando a primeira letra do comando
(L) e pressione ENTER. Selecione o campo CLIENTE, o campo que estamos tentando lo-
calizar para executar uma alteragao. Note que a selegio de CLIENTE nos leva imediata-
mente a opgao Colwnns, que nos apresenta nossas préprias definigoes anteriores do campo
CLIENTE. E s6 isso! Locate simplesmente nos ajuda a acessar um determinado campo
existente no Report Generator para edigao adicional.

Options Groups Columns Locate Exit 03:30:27 am

CLIENTE
PRODUTO
QTDE
OTN
VENC
STATUS

Figura 12.7: Menu Principal de Locate/LIVRARIA.DBF.

Bem, para pelo menos executarmos alguma tarefa, vd para a subopgao Width e altere seu
nimero para 9 (o miximo no relatério que construimos até agora seria 10). Salve tudo com
Exit e Save. Antes de imprimir o relatdrio, verifique se o seu arquivo estd indexado pelo
campo PRODUTRO, tal qual da vez anterior. Depois gere seu relatério modificado. Compa-
re-o com o relatério anterior e veja que agora os nomes dos produtos encontram-se mais a
direita, exatamente abaixo do nome do produto que encabega a lista (novamente, exibimos,
por razdes de estética, um resultado parcial, ou seja, do inicio do relatério até o limite fisi-
co da pagina deste livro). Veja Figura 12.8.

E 6bvio que podemos fazer modificagées mais complicadas, mas isso ndao € necessario
aqui, pois esperamos que este treinamento lhe proporcione as condigdes bésicas para sua
evolugao natural.

PRODUCAO RAPIDA DE ETIQUETAS VIA MENU
Lembra-se de nosso ‘‘SuperMacro’’ do capitulo anterior? Pois bem, agora vamos usar um
de seus programas, o de geracdo de etiquetas de enderegamento, que contém os enderegos

reais dos distribuidores desta Editora em todo o Brasil.

Primeiro, abra o arquivo que contém os dados com os quais trabalharemos, o arquivo fonte
LIVRARIA.DBF. A seguir, va para a opgao Create do menu principal e selecione:
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PageNo. 1
06/28/88

CLIENTE PRODUTO

** Produto APPLE
001 APPLE
** Subtotal * *

** Produto ASMIBM PC

010 ASMIBM PC
042 ASMIBM PC
037 ASMIBM PC

** Subtotal * *

**Produto LOTUS T.A.

001 LOTUS T.A.
009 LOTUS T.A.

**Subtotal * *

** Produto MATFIN
008 MATFIN
**Subtotal * *

** Produto MKT
012 MKT
005 MKT
** Subtotal * *

** Produto WordLegal

002 WordLegal
003 WordLegal
014 WordLegal
038 WordLegal
007 WordLegal
019 WordLegal

** Subtotal * *

** Produto WordStar
033 WordStar
** Subtotal * *

TITULO DO RELATORIO
QTDE  OTN
10 4.00
10 4.00
80 6.00
25 6.00
5 6.00
110 18.00
40 4.00
8 4.00
48 8.00
80 4.00
80 4.00
80 4.00
10 4.00
90 8.00
60  15.00
20  15.00
40  15.00
30 6.00
20 4.00
60 6.00
230  61.00
80 4.00
80 4.00

VENC

U7/18/88

07/18/88
07/17/88
06/08/88

07/20/88
07/12/88

06/22/88

06/30/88
06/30/88

07/20/88
07/20/88
06/22/88
06/12/88
06/06/88
06/04/88

07/08/88

STATUS

maH

mmmmaA

Figura 12.8: VENDAS.FRM gerado com a opcao Groups.
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MENU
Create
Label

B:
ENDERECA
ENTER

Agora, podemos ver o menu principal de Label, que consiste em trés opgoes: Options,
Contents e Exit. Na primeira opgao, Options, podemos ver a subopgdo Predefined size:.
Esta opcao indica os tamanhos pré-determinados do programa, que sao quatro: 3 1/2 x
15/16 by 1, 3 1/2 x 15/16 by 2, 3 1/2 x 15/16 by 3, 3 2/10 x 11/12 by 3 (Cheshire) e, fi-
nalmente, 4 x 1 7/16 by 1 — que usaremos em nossa impressao.

Para selecionar esses tamanhos, simplesmente tecle ENTER sobre esta opgao até que seu
tamanho aparega na tela. Escolha o maior (maior largura), ou seja, 4 x 1 7/16 by 1.

Copie o restante das informacdes da tela a seguir. Note que podemos escolher nossos pro-
prios padroes: em Label width: podemos escolher o tamanho de nossa etiqueta; em Label
height: podemos escolher a altura de cada uma; em Left margin: podemos finalmente es-
colher a margem esquerda, ou seja, o inicio a partir da margem esquerda, da impressao de
nossas etiquetas (quando trabalhamos com o ‘‘SuperMacro’’ nao tinhamos essa opgao); em
Lines between labels: podemos optar pela quantidade de linhas entre as etiquetas; em Spa-
ces between labels: podemos colocar a quantidade de espago que queremos entre as eti-
quetas e, finalmente, em Labels across page: podemos escolher quantas colunas de eti-
quetas desejamos. imprimir na mesma folha (1 = uma “fila” de etiquetas, uma sobre a ou-
tra). V4 para essa opgao, pressione ENTER e, com a seta ou com o teclado numérico, insi-
ra o mimero 2, pois nesse exemplo imprimiremos duas colunas de etiquetas de endereca-
mento (sio um mAaximo de cinco colunas, de 1 a 5).

Sua tela dever4 estar como na Figura 12.9.

Options Contents Exit 11:31:43am

Predefined size: 4x1 7/16 by 1

Label width: 4
Label height:

Left margin:

Lines between labels:
Spaces between labels:
Labels across page:

NO=0®Oo

Figura 12.9: Menu de formatagao de relatérios.

Agora passe para a opgao Contents do menu principal. Observe que aqui temos um quadro
numerado de 1 a 5, reservado especialmente para nossa programagao. Como iremos extrair
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os dados de nossas etiquetas de enderegcamento do arquivo LIVRARIA.DBF — que inclu-
sive ja fo1 aberto no inicio desta sessio —, vamos copiar o nuicleo de nosso programa de
geracao de etiquetas que ja preparamos para interagées com o ‘‘SuperMacro’’ auto@.

Ap6s copiar o programa, sua tela devera ficar ccmo na Figura 12.10.

Options Contents Exit 04:35:40 am

Label contents 1: NOME
2: ENDERECO
3: TRIM(CIDADE)+‘~"+ESTADO
4: CEP
5:

Figura 12.10: Programacio de campos por etiquetas de enderecamento.

Um detalhe importante: Vocé sé pode preencher a pequena tela de Contents com até 8 li-
nhas de programa, portanto, coloque um programa que tenha comego e fim! (No momento
o melhor seria copiar nossa sugestao...).

Note que nossa tela com o programa apresenta o nicleo do programa de geragao de eti-
quetas feito no capitulo anterior, ou seja, o minimo de linhas necessirias para que essas
etiquetas sejam impressas adequadamente.

Salve seu trabalho com Exit e Save. A seguir va para o menu Retrieve e para a opgao La-
bel. Selecione o acionador onde se encontra seu disquete de trabalho (provavelmente B:) e
depois chame seu. novo arquivo ENDERECA.LBL com Retrieve, Label, B:, ENDERE-
CA.LBL, Execute the command e Y para gera-lo na impressora (ou N caso prefira uma
exibicao somente na tela).

Observe o inicio de sua impressdo de etiquetas de enderecamento (na Figura 12.11 nova-
mente mostramos somente as 10 primeiras em seu formato original).

Podemos ver que elas ndo estdo em nenhuma ordem especifica. Isto acontecera se vocé
nao indexar seu arquivo pelo campo desejado. Por exemplo, para gerar estas mesmas eti-
quetas ordenadas pelo campo NOME, use o comando /ndex do menu Organize (ou direta-
mente do prompt). Se tiver alguma divida quanto a sua sintaxe, recorra ao menu para fa-
cilitar as coisas. Nesse caso, antes de sair da tela do menu, verifique a linha de comando
que se forma automaticamente 2 medida que selecionamos as opgoes do comando.

Sua tela com as etiquetas pela ordem do campo NOME dever4 ficar como no exemplo da
Figura 12.12.

Em tempo: sua tnica saida para melhorar a aparéncia quase que truncada de alguns nomes
de distribuidores (como o registro da DISAL, por exemplo), serd reformatar esses nomes,
abreviando-os, por exemplo, para que eles ndao fiquem tdo préximos um do outro.
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DISAL - Distr. Associados de Livros Ltda Sergio Braga Barbosa

R. Vitoria, 486/496
Sao Paulo-SP
01210

Guerreiro & Guerreiro Ltda
R. Treze de Maio, 218 - |j. 2
Curitiba-PR

80510

LITEC - Livraria Editora Tecnica Ltda
R. dos Timbiras, 257

Sao Paulo-SP

01208

Editora Hatiaia Ltda
R. Sao Geraldo, 67
Belo Horizonte-MG
30150

CITEC - Ciencia e Tec. Livr. Edit. Ltda
R. Sao Januario, 907 - |j. A

Rio de Janeiro-RJ

20921

R. Dom Joaquim, 284 — Aldeota
Fortaleza-CE
60110

Livro 7 Empreendimentos Culturais Ltda
R. 7 de Setembro, 329

Recife-PE

51000

Livraria Importadora Cientifica Ltda
Av. Augusto de Lima, 233 - S/lj. 13/17
Belo Horizonte-MG

30190

Editora e Livraria Lunardelli Ltda
Av. Vitor Meirelles, 28
Florianopolis-SC

88010

Dmerval da Costa Chaves Cia. Ltda
R. Padre Vieira, 9

Salvador-BA

40020

195

Figura 12.11: Etiquetas impressas de ENDERECA.LBL.

CITEC - Ciencia e Tec. Livr. Edit. Ltda
R. Sao Januario, 907 - |j. A

Rio de Janeiro-RJ

20921

Ciencia Moderna Computacao Ltda
Av. Rio Branco, 156 — Sub-solo127
Rio de Janeiro-RJ

20043

DISAL - Distr. Associados de Livros Ltda Dmerval da Costa Chaves Cia. Ltda

R. Vitoria, 486/496
Sao Paulo-SP
01210

EBRAS - Editora Brasiieira Ltda
R. Borges Lagoa, 1044

Sao Paulo-SP

04038

Editora e Livraria Lunardelli Ltda
Av. Vitor Meireiles, 28
Florianopolis-SC

88010

LITEC - Livraria Editora Tecnica Ltda
R. dos Timbiras, 257

Sao Paulo-SP

01208

R. Padre Vieira, 9
Salvador-BA
40020

Editora Ratiaia Ltda
R. Sao Geraldo, 67
Belo Horizonte-MG
30150

Guerreiro & Guerreiro Ltda
R. Treze de Maio, 218 - |j. 2
Curitiba-PR

80510

Livraria Cultura Editora Ltda
Av. Paulista, 2073 Lj. 153
Sao Paulo-SP

01311

Figura 12.12: Etiquetas d¢ ENDERECA.LBL pelo campo Nome.
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Impressao Condicional

Podemos também imprimir etiquetas que atendam a determinadas condigées especificadas
previamente no menu. Por exemplo, para imprimirmos somente as etiquetas dos distribui-
dores do estado de Sao Paulo, selecione:

MENU

Retrieve

Label

B:

ENDERECA .LBL
Build a search condition
ESTADO

= Equal To

SP

No more conditions
Execute the comvmand
Y

e sua tela e formulario continuo ficardo como na Figura 12.13.

DISAL - Distr. Associados de Livros Ltda LITEC - Livraria Editora Tecnica Ltda

R. Vitoria, 486/496 R. dos Timbiras, 257

Sao Paulo-SP Sao Paulo-SP

01210 01208 '

EBRAS - Editora Brasileira Ltda Livraria Cultura Editora Ltda
R. Borges Lagoa, 1044 Av. Paulista, 2073 Lj. 153
Sao Paulo-SP Sao Paulo-SP

04038 01311

Figura 12.13: Etiquetas somente de SP.

As capacidades do menu sdo as mesmas, portanto use sua criatividade — e sua necessidade
— para executar seu trabalho de acordo com suas préprias especificagoes.

Lembre-se de que também €& possivel fazer uma impressao rdpida via combinacao de teclas

Shift-PrSc, porém essa impressao € indiscriminada, ou seja, frudo o que estiver na tela sera
gerado na impressora.

Impressao Via Prompt

A impressao via prompt é muito simples. Por exemplo, suponha que vocé queira imprimir
as etiquetas do ultimo exemplo feito com o menu. Simplesmente vocé teria de digitar:

LABEL FORM ENDERECA FOR ESTADO = ‘SP’ ENTER



IMPRESSAO DE RELATORIOS SIMPLES E MULTIPLOS 197

(nao inclua o nome do acionador se vocé€ ja estiver no acionador que contém o disco de
trabalho, ou o dBASE consideraré a letra excedente como um nome de arquivo que, con-
seqilientemente, nao existira).

Se vocé simplesmente quiser gerar todo o arquivo de etiquetas, digite:
LABEL FORM ENDERECA TO PRINT ENTER
ou, se quiser uma visualizagado somente na tela, omita o comando TO PRINT:

LABEL FORM ENDERECA ENTER

Bem, vamos ficando por aqui nesta sessdao. Aproveite e mude a margem esquerda de seu
arquivo ENDERECA.LBL que estd imprimindo as etiquetas muito préximas da margem
(Modify, Label etc.). Vamos a proxima sessdo de impressdo, desta vez usando arquivos
muiltiplos (porém, caso vocé€ nao tenha passado pelo Capitulo 10, quando aprendemos a
operar com arquivos miuiltiplos, faga isso agora!).

Impressao de Arquivos Miiltiplos

No Capitulo 10 trabalhamos com bancos de dados miiltiplos, via arquivos do tipo View.
Com essa técnica aprendemos a juntar dois arquivos num arquivo s6 (dividindo o arquivo
VENDAS.DBF) e acabamos por criar os arquivos GRANA.DBF, PERFIL.DBF e, final-
mente, VNOVO.VUE, o arquivo View criado a partir desses dois ultimos.

Nesta segdo, trataremos de imprimir esse arquivo na impressora, j4 que no Capitulo 10
nosso objetivo maior foi aprender a gera-lo na tela.

Para gerar um arquivo miltiplo (conseqiientemente, do tipo View) numa impressora, pri-

meiro temos de abrir o arquivo View. Passe para a opgao Setr Up do menu Assist e selecio-
ne:

MENU
Set Up
View
B:
VNOVO
ou, se preferir usar os comandos digitados diretamente do prompt:
SET DEFAULT TO B ENTER

(caso seu acionador default ainda nao seja o B);

SET VIEW TO VNOVO ENTER
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(o arquivo miiltiplo que criamos anteriormente, € que serd o arquivo trabalhado para ser
transformado em relatério).

A seguir, considerando que estamos no menu, passe para a opgao Create € selecione:

MENU
Create
Report
B:
REVIEW
ENTER
ou, diretamente do promp::

CREATE REPORT REVIEW ENTER

Analisando os Procedimentos

Primeiro abrimos o antigo arquivo VNOVO (de View + NOVO) que construfmos no Ca-
pitulo 10, composto dos arquivos GRANA e PERFIL. A seguir criamos nosso relatério
que, por sua vez, também recebe um nome especifico que aqui escolhemos arbitrariamente
como sendo REVIEW.

Ap6s esses procedimentos, devemos acessar a tela do Report Generator, da mesma forina
que a acessamos durante boa parte deste capitulo.

A Opciao Options

Agora ji sabemos mais ou menos o que fazer: no menu Options, escolha a opgao desejada.
Porém, lembre-se de que um tamanho de pagina de 80 para um tamanho de margem es-
querda de 8 ¢ ideal para impressGes com a impressora no estado normal de impressao, isto
€, sem caracteres comprimidos (e sem centralizagdo do titulo). Para centralizar o titulo do
relatério e para centralizar uma impressao com caracteres comprimidos € necessério editar
essas opgoes colocando, por exemplo, 100 para o tamanho da pagina e 60 para o tamanho
da margem esquerda. As outras opgdes voc€ ji conhece bem (sendo, reporte-se ao inicio
do capitulo para familiarizar-se).

A Opgao Groups

Passemos entido para a opgao seguinte, Groups. Aqui veremos algumas pequenas diferen-
¢as em relagao aos relatérios que fizemos até agora. Pressione ENTER sobre a subopgao
Group on expression. Em seguida, tecle F10 para escolher um campo em comum entre os
dois arquivos que serdao impressos forrnando um unico arquivo (como fizemos com View
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no Capitulo 10). Escolha o campo CLIENTE, pressionando ENTER :obre esta opcao se-
guido de outro ENTER para confirmar a entrada na posicdo de selecdo. Passe para a opgao
abaixo, Heading, pressione ENTER para selecioni-la, seguido da digitagao do nome de-
sejado. Digite cliente, assim mesmo, em letras miniisculas, ‘para facilitar sua comparagio
posterior (ou seja, para que vocé saiba distinguir o que vocé digitou do que ji estava no
programa e apenas foi editado).

A Opc¢ao Columns

Na opgao Contents, novamente pressione ENTER para confirméd-la e F10 para acessar a
lista de campos oferecida pelo menu. Escolha o campo OTN, pressionando ENTER sobre
ela seguido de outro ENTER para confirmar seu acesso no local selecionado. Repare que
vocé s6 escolheu o campo OTN, mas o programa sabe que este campo do arquivo VNO-
VO, que abrimos no inicio de nossas operagées com a impressdo de arquivos muiltiplos,
estd comprometido com sua sintaxe de programacao de arquivos miiltiplos, isto &, esta foi
a forma pela qual o arquivo VNOVO foi transformado num arquivo miiltiplo através da
conexio dos arquivos GRANA e PERFIL. Por esta razao, vemos a sintaxe completa do
campo programado, que inclui além do nome do campo selecionado, a seta mais 0 nome
do arquivo de onde este campo foi retirado.

Ap6s selecionar OTN, passe para a opcdo imediatamente abaixo, Heading, e pressione
ENTER. Digite a palavra valor em letras minidsculas para sua posterior comparagiao. V4
para a préxima ‘‘pagina’ de Contents com PgDn e repita o mesmo procedimento, desta
vez escolhendo o campo VENC e digitando vencimento. Continue, trocando de pagina e
selecionando o campo STATUS mais o cabegalho em mintsculas: situacdo. Ao passar pa-
ra as ‘“paginas’’ seguintes, selecione os campos que faltam: PRODUTO (+ produtos) e
QTDE (+ quantidades). Observe que esses dois ultimos campos ji4 ndo pertencem ao ar-
quivo GRANA .DBF e sim ao arquivo PERFIL.DBF.

Ao terminar de preencher todos os campos, saia de Colwmnns e salve tudo com Exit e Save.

Para gerar seu arquivo, acione a opgao Retrieve € as subopgoes Report, B: REVIEW .FRM,
Execute the commmand e, finalmente, Y, ou use os comandos digitados diretamente a partir
do prompt, se preferir. Compare os resultados com a tela parcial que apresentamos na Fi-
gura 12.14.

Imprimindo Listagens de Programas (.PRG)

Para imprimir na integra seus programas que compdem o SuperMacro (auto@.prg,
REF.PRG e ETIQUETA.PRG, simplesmente digite o comando TYPE nome do programa
TO PRINT, a partir do prompt. Por exemplo, para imprimir auto@:

TYPE AUTO@.PRG TO PRINT ENTER
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PageNo. 1
06/29/88
RELATORIO REVIEW
valor vencimento situacdo produtos quantidade
* * Cliente 001
4.00 07/20/88 .T. LOTUS T.A. 40
4.00 07/18/88 .T. LOTUS T.A. 40
6.00 06/08/88 F LOTUS T.A. 40
* * Subtotal * *
14.00 120
* * cliente 002
15.00 07/20/88 T. WordLegal 60
* * Subtotal **
15.00 60
* * cliente 003
15.00 07/20/88 .T. WordLegal 20
6.00 07/20/88 .T. WordLegal 20
* *Subtotal * *
21.00 40
** cliente 005
4.00 06/30/88 .F. MKT 10
** Subtotal **
4.00 10
* * cliente 007
4.00 06/06/88 .F. WordLegal 20
** Subtotal * *
4.00 20
** cliente 008
400 06/22/88 .F. MATFIN 80
** Subtotal * *
4.00 8
* * cliente 009
4.00 07/12/88 .T. LOTUS T.A. 8
* *Subtotal * *
4.00 8

Figura 12.14: Tela Parcial de REVIEW.FRM.
Para imprimir ETIQUETA.PRG, digite:
TYPE ETIQUETA.PRG TO PRINT ENTER

No préximo capitulo falaremos sobre projeto € desenvolvimento de programas. No Capi-
tulo 14, Criagdo de Telas Personalizadas, aprenderemos a criar nossas préprias telas e me-
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nus. No Capitulo 15, Conversées e Interfaces, falaremos sobre mais uma possibilidade es-
pecial de impressao. Abordaremos a interagao com o SideKick, um software que permite a
criacdo de uma tela especifica dentro de sua tela do dBASE, para impressidao e armazena-
mento de qualquer parte de sua tela.






Capitulo

13

Projeto e Desenvolvimento
de Programas Incluindo
Técnicas de Depuracao
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Neste capitulo abordaremos o projeto e o desenvolvimento de programas mais sofisticados
e uteis. Nossa idéia original do *““SuperMacro’” auto@.prg do Capitulo 11 foi, na realidade,
uma introdugido (e um incentivo com nome sofisticado) & nossa verdadeira concepgao do
SuperMacro (dai a razdo de sempre termos nos referido a ele entre aspas), muito embora
essa seja uma concepg¢ao particular do autor para dar maior consisténcia a idéia, dos ar-
quivos de comando, nome pelo qual sdo mais conhecidos.

Aproveitaremos também para apresentar algumas técnicas de depuragao, tteis para a
eventual corregao e/ou otimizacdo dos programas. Isto ser4 feito na segao Técnicas de De-
puragao, mais adiante, apds a andlise de todos os programas.

Nossa proposta € construir um programa central (central.prg) para, por meio de um menu,
acessar outros 10 programas utilitdrios que faremos na seqii€ncia. A segyir, montaremos
nosso primeiro utilitdrio, o programa CASO1.PRG, que operard com o arquivo CLIEN-
TES.DBF e, quando chamado pelo programa central, podera emitir relatérios na impresso-
ra ou exibir seu contelddo somente na tela — tudo via decisao do controle central.

O programa CASO2.PRG, feito em seguida, ser4 um pequeno programa para indicar duas
opgoes de geragdo de etiquetas de enderecamento: impressdo global — para operar com o
arquivo LIVRARIA.DBF via ETIQUETA.LBL — e impressdo especifica — para operar
com o arquivo LIVRARIA.DBF selecionando o registro desejado. Essas operagbes serao
conseguidas por meio de outros dois programas auxiliares, CASO2A e CASO2B.

CASO3.PRG, a terceira opcao do menu principal, operar4 com o arquivo VENDAS.DBF
e apresentard duas opgées: relatério impresso e exibicdo em tela. ‘O programa seguinte,
CASO4.PRG, a quarta opgao do menu central, ser4 um programa de atualizagdo de todos
os arquivos usados no sistema: CLIENTES.DBF, nossa agenda telef6nica, LIVRA-
RIA.DBF, nossa fonte de etiquetas de enderecamento e VENDAS.DBF, nosso arquivo de
produtos, clientes e transagdes comerciais. Uma opgdo de saida para o menu principal
também seréa prevista.

Mais trés programas que serao chamados por CASO4.PRG: NUM1, NUM2 e NUM3.PRG,
respectivamente, por sua vez também apresentario trés opgoes: atualizacdo — que permitira
a entrada automéitica no modo APPEND para atualizagib e posterior retorno ao submenu
—, apagamento — que possibilitar4 a delecio de um registro selecionado pelo campo dese-
jado — e uma alternativa de geragdo em tela ou relatério impresso. Uma opgao de saida pa-
ra o menu principal serd apresentada como uma das alternativas desse menu.

Os programas NUM1, NUM2 e NUM3 executarao todos a mesma tarefa, em fungao do ar-
quivo que tiver sendo solicitado por CASO4.

Para o caso de sua escolha ser o apagamento de um determinado registro em qualquer dos
arquivos componentes do sistema, serd acessado nosso programa final, o programa
Del@.prg, que apagard por campo selecionado, qualquer registro indicado (ndo sem antes
confirma-lo).
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PROGRAMANDO O SISTEMA
Programando o Menu Central

Vamos iniciar nossa programagao com a construcdo do menu central de decisées. Sugeri-
mos que vocé copie primeiro o programa para que nossa andlise tenha maior sustentacio.

*****Programa central.prg
* ****Menu Central de Decisoes

setbell off

set status off

x=0

do whilex <> 5

clear

text
MENU Principal
(escolha um numero)

1 = Agenda telefonica
2 = Etiquetas postais
3 = Relatorio de vendas
4 = Atualizacao
5 = Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,5
read
do case

casex =1
do caso1
casex =2
do caso2
casex =3
do caso3
casex =4
do caso4
endcase
enddo
set status on
set bell on
return

central.prg: Menu Central de Decisoes.

Para inicio de conversa, temos que abrir um arquivo de programagao para digitar e arma-
zenar nosso programa. Esperamos que vocé faga isto com MODIFY COMMAND CEN-
TRAL.

Com sua tela vazia copie entdao o programa central.prg.
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Analisando os Procedimentos

O comando SET BELL OFF, no inicio do programa, diz ao dBASE para desligar o sinal
sonoro do computador. Mais adiante, neste mesmo programa, exemplificaremos isto; o
comando SET STATUS OFF diz ao dBASE para desligar a linha de statiss que a tela do
dBASE apresenta na parte inferior do video, que serve como referéncia dos procedimentos
sendo utilizados no momento; x = 0 indica que uma varidvel que usaremos adiante foi ini-
cializada corretamente, ou seja, ainda ndao tem valor definido pois ele s6 serd definido
quando teclarmos nossa op¢ao, mais adiante; DO WHILE X < > 5 determina que adiante
teremos at€ 5 opgbes para uma selecio numérica (de 1 a 5); CLEAR, como ji sabemos,
limpa a tela preparando-a para as préximas entradas; TEXT € o equivalente mais eficiente
de “?’e “@’, para longas exposigGes de texto, ou seja, tudo o que for digitado entre
TEXT e ENDTEXT ser4 gerado na tela. E af que definimos nosso primeiro menu, com as
cinco opgodes principais.

Logo abaixo de ENDTEXT vemos o comando @ SAY, j4 discutido anteriormente. Aqui
acrescentamos mais dois comandos ao nosso repertério: PICTURE e RANGE. PICTURE
define o tipo de resposta que podemos inserir apSs a solicitagao da escolha do mimero
pelo programa. ‘‘9”’ indica que s6 poderemos inserir um niimero. ‘“99”’ indicaria que pode-
riamos responder com dois nimeros (nesse caso, se tecldssemos somente um nudmero, te-
riamos de teclar ENTER para dar seguimento ao programa. Com somente o espago para
um mimero, ao inserirmos esse nimero, o programa continua automaticamente, apSs o si-
nal sonoro caracteristico de um campo que foi totalmente preenchido e ji chegou ao fim.
Esta € a razdo pela qual desligamos o sinal sonoro no inicio do programa). Mais adiante
mostraremos as combinagdes possiveis com PICTURE. RANGE define o maior e 0 menor
nimero a ser inserido em resposta a solicitagdo do menu, ou seja, somente de 1 a 5 com
direito a uma mensagem de erro, caso o nimero seja diferente.

READ completa o comando acima, fazendo com que o cursor se desloque para a posigao
de resposta.

DO CASE € o substituto mais 4gil de IF. Ele apresenta todos os casos (CASE) definidos
pelo menu, ou seja, caso x seja igual a 1 (CASE X = 1), entdo execute o programa nome
do programa (DO CASO1). Repetimos esse mesmo procedimento .até a iltima opgao do
menu (atualizagao).

A quinta opgado, como j4 vimos, € a saida do programa e, portanto, nao precisa ser previs-
ta: ela j4 estd automaticamente definida. Observe que demos os nomes de CASO1, CA-
SO2, CASO3 e CASO4 aos programas chamados pelo menu. Vocé€ pode dar os nomes que
quiser, contanto que nao os misture com outros nomes posteriormente; o comando END-
CASE finaliza as operagées definidas apés DO CASE; ENDDO finaliza DO WHILE; SET
STATUS ON liga a barra de status luminosa na parte inferior da tela do dBASE III Plus;
SET BELL ON religa também o sinal sonoro emitido quando, por exemplo, preenchemos
um campo completamente e, finalmente, RETURN retorna o controle para o prompt ou pa-
ra outro programa do tipo .PRG.
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Note que o formato de nosso programa € uma questao de estética/légica, ou seja, todas as
condigées e/ou loops foram digitadas com um recuo de uma tabulagio (pressionando a te-
cla Tab no modo Ins, com o cursor posicionado a esquerda, no inicio da linha de coman-
do). E sempre mais fAcil identificar determinadas partes do programa se as separarmos por
setores 16gicos. Em todos os 11 programas de nosso SuperMacro central.prg, usamos esse
tipo de recuo para as cldusulas IF, DO WHILE e do CASE.

Ainda nao podemos experimentar, por completo, nosso primeiro programa, tendo em vista
que ainda ndo escrevemos os outros que fazem parte de todo o sistema, mas podemos tes-
tar algumas coisas. Por exemplo, vamos testar a selegdo do menu. Saia da tela de cen-
tral.prg com Ctrl-W e retorne ao prompt. A seguir, acione o comando:

DO CENTRAL ENTER

Tente colocar um nimero de 1 a 5. Repare que vocé recebe uma mensagem dizendo que o
arquivo nao existe:

File does not exist.
?

do caso1
Called from — B:central.prg
Cancel, Ignore, or Suspend? (C, 1 orS)

A mensagem ocorreu porque ainda ndo temos nenhum programa chamado CASO1.
Tecle C e digite novamente:

DO CENTRAL ENTER
Tecle um nimero diferente de 1 a 5, 6, por exemplo. Agora a mensagem sera:

RANGE is 1 to 5 (press SPACE)

que diz para vocé pressionar a barra de espago e tentar de novo porque a faixa de nimeros
definida pelo programa (por nés) foi de 1 a 5 somente. Pressiane a barra de espago e, em
seguida, tecle 5 para sair do menu diretamente para o prompt.

Chame sua listagem novamente com MODIFY COMMAND CENTRAL. Retire a linha de
comando SET BELL OFF. Acione Ctrl-W e depois DO CENTRAL novamente. Tecle 5
novamente e vocé ouvird o sinal sonoro.

Chame seu programa novamente com MODIFY COMMAND. V4 até o comando PICTU-
RE na linha de @ SAY e coloque mais um ‘9’ de modo que sua definigdo fique assim:

PICTURE: ““99”’. Salve tudo com Ctrl-W e, a seguir, digite:

DO CENTRAL ENTER
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novamente, para entiao teclar o mimero 5. Note que agera nada acontece a ndo ser que te-
clemos ENTER. E foi para dar maior velocidade ao programa que definimos PICTURE
com ‘“9”’, ou seja, somente um nimero, além de desligarmos o sinal sonoro para que pos-
samos trabalhar com mais naturalidade.

Retorme ao programa e deixe tudo como estava antes do teste. Vamos para nosso segundo
programa, que serd o primeiro da série de aplicativos que interagirao com o menu central.

Refira-se ao Apéndice D caso vocé prefira adquirir o disquete com todos os programas
deste livro ja prontos para utilizagdo com seu dBASE.

Programando CASO1.PRG

Copie o programa CASO1.PRG exatamente como vocé€ o v€ no livro. Este programa sera
o programa escolhido pelo programa principal, central.prg, caso nossa escolha seja o nu-
mero 1.

*****Programa CASO1.PRG
*****Operacom o arquivo CLIENTES.DBF

settalk off
y = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Escolha um numero. Relatorio = 1. Tela = 2:* gety
read
fy='2
use clientes
clear
list
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
clear
endif
ify="1
use clientes
clear
list to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
clear
endif
set talk on
return

CASO1.PRG: Opera com o arquivo clientes.dbf.

Analisando os Procedimentos

Neste momento de sua leitura deste livro, supomos — corretamente, esperamos —, que vocé
j4 esteja dominando as técnicas ja discutidas no Capitulo 11 e no programa central.prg que
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acabamos de ver. Assim, nossos comentérios serao, doravante, um pouco mais breves.

Usamos SET TALK OFF para definir que nio queremos que os nimeros dos registros
aparecam em nossa tela/relatério impresso (em caso de divida execute o programa sem
esta linha, depois coloque-a de volta); y = space(l) funciona como PICTURE e define
apenas um espago para preenchimento da opgio adiante; CLEAR limpa a tela; a linha @
SAY pede que escolhamos um nimero, definido como 1 ou 2; READ coloca o cursor na
posicao da resposta; a cldusula IF abaixo diz: ‘‘se y for igual a 2, abra o arquivo CLIEN-
TES.DBF, limpe a tela e liste o arquivo na tela. O comando WAIT faz com que o progra-
ma aguarde pelo pressionamento de uma tecla para retornar ao menu anterior (que, no final
dos 11 programas, poder4 ser o menu central.prg ou o menu de atualizagido); novamente,
CLEAR limpa a tela e ENDIF finaliza a primeira condicao IF; a seguir, outra condigao IF
(1) determina que o arquivo CLIENTES.DBF ser4 aberto e que desejamos uma listagem
impressa de seu conteiido; marcamos o final do programa com mais um comando CLEAR
para limpar a tela, ENDIF para terminar mais uma condigao IF, SET TALK ON para rea-
tivar os mimeros dos registros € RETURN para retornar o controle para o programa cha-
mador.

Programando CASO2.PRG

O programa CASO2.PRG, a segunda opgao de nosso menu principal em central.prg, ¢ um
pequeno programa de geragdo de etiquetas de enderegcamento baseado no arquivo fonte
LIVRARIA.DBF. Copie-o agora e depois vamos aos comentarios sobre sua estrutura.

*****Programa CASO2.PRG
*****Submenu de etiquetas de enderecamento

R = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Tipo de impressao: Global = 1. Especifica = 2:* getR
read
ifR=2

do caso2A
endif
ifR="1

do caso2B
endif
return

CASO 2.PRG: Programa Chamador de CASO2A e CASO2B.

O programa CASO2.PRG produz etiquetas de enderecamento de duas formas. Se o usué-
rio optar pela opcao 1, Global, entdao o subprograma CASO2B sera acionado; se a escolha
for gerar etiquetas selecionadas, entdo o programa chamara o subprograma CASO2A.

Passemos entdao para CASO2A.
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Programando CASO2A.PRG: Corrigindo ETIQUETA.PRG

*****Programa CASO2A.PRG (Selecoes especificas)
*****Opera com o arquivo LIVRARIA.DBF

set talk off

clear

use livraria

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: ' to C
accept ‘Procurar qual &C: ’ to COND

accept ‘Deseja imprimir? (S/N): * to R

clear

if upper(R) = ‘S’
set printon

endif

go top

do while .not. eof( )
if upper(&C) = upper(‘&COND’)
? nome
? endereco
? trim(cidade) +‘~’ +estado
?cep
?
?
?
endif
skip
enddo
setprintoff
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
clear
set talk on
return

CASO2A.PRG: Opera com o Arquivo LIVRARIA.DBF.

O programa CASO2A tem algumas semelhangas com nosso primeiro programa de geragao
de etiquetas de enderecamento. ETIQUETA.PRG, que criamos juntamente com o conceito
de “‘SuperMacro’ no Capitulo 11. Vamos aproveitar agora e corrigir alguns pequenos de-
feitos de ETIQUETA . .PRG, enquanto comentamos CASO2A.

Analisando os Procedimentos

O inicio de ambos os arquivos € quase idéntico, nao fosse uma diferenca estética que pode
vir a atrapalhar: o programa ETIQUETA.PRG nao traz no seu titulo o nome do programa,
dificultando um pouco uma documentagao que pretende ser eficiente. Logo abaixo do co-
mando DO WHILE, no programa ETIQUETA.PRG 1é-se ‘‘if &C = ‘‘&COND’’, o que
significa “‘se o conteiido do campo nome do campo for igual ao nome digitado pelo usu4-
rio, entdo processe isso...””. Note que, com ETIQUETA.PRG, s6 nos foi possivel escrever
o registro desejado exatamente como ele se encontrava no arquivo LIVRARIA.DBF. Re-
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pare agora a mesma linha modificada no programa CASO2A. Note que ela diz: ‘‘if up-
per(&C) = upper(‘&COND’), que quer dizer ‘‘se o contelido do campo -nome do campo
quando convertido para letras maitsculas for igual ao nome digitado pelo usudrio também
convertido para mailsculas, entdo processe isso...”’. Ou seja, agora podemos digitar nossas
selec6es da forma que desejarmos, como “NOME”’, “nome’’, ‘“NoMe”’, ou “nOmE”’. Note
também que no programa ETIQUETA.PRG, programamos uma pequena rotina no final pa-
ra optar ou niao pelo retorno ao programa principal, auto@.prg. Aqui isto ndo acontece,
pois ndo € necessdrio, visto que ele retorna automaticamente ao programa chamador se in-
cluirmos a instrucdo RETURN no final. (Qualquer duvida recorra & andlise dos procedi-
mentos de estruturagao desse programa no Capitulo 11.)

Programando CASO2B.PRG

Copie este pequeno programa que operard com o arquivo LIVRARIA.DBF via ENDERE-
CA.LBL - o arquivo especial de etiquetas de enderecamento construido com o comando
MODIFY LABEL, no capitulo anterior.

**+++*programa CASO2B.PRG (Todas as etiquetas do arquivo)
*#***Opera com o arquivo LIVRARIA.DBF
**+++(extraldo de ENDERECA.LBL)

use livraria

set talk off

label form endereca to print

walit ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
set talk on

return

CASO2B.PRG: Opera com o Arquivo LIVRARIA.DBF via ENDERECA.LBL.

Analisando os Procedimentos

Se escolhida a opgao 1, Global, da opgao 2 do menu principal, seu programa geraré dire-
tamente, sem perguntas, todas as etiquetas do arquivo.

Programando CASO3.PRG
Copie CASO3.PRG.

*****Programa CASO3.PRG
*****Opera com oarquivo VENDAS.DBF

use vendas
set talk off

y = space(1)
clear
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@ 10,15 say ‘Escolha um numero. Relatorio = 1. Tela = 2:* gety
read
ity =2’
list
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
clear
endif
ify="1
report form vendas to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior’ to tecla
clear
endif
set talk on
return

CASO3.PRG: Opera com o Arquivo VENDAS.DBF.

Analisando os Procedimentos

A configuragio deste arquivo € semelhante 4 do arquivo CASOL1 j4 visto. A diferenga é
que aqui usamos o comando REPORT FORM para gerar o relatério (preparado no capitulo
anterior) em vez de LIST TO PRINT, que gera um relatdrio sem editoracdo, diretamente
da tela do arquivo VENDAS.DBF.

Programando CASO4.PRG

CASO4.PRG € um programa chamado pela escolha do nimero 4 no menu principal, que,
por sua vez, também chama outros trés programas que serao analisados em seguida. Copie
CASO#4 exatamente como no exemplo.

*****Programa CASO4.PRG
***+** Atualizacao de arquivos

x=0
do whilex <> 4
clear
text
Atualizar:
1 = Agenda
2 = Etiquetas
3 = Vendas
4 = Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
do numi
casex =2
do num2
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casex=3
do num3
endcase
enddo
return

CASO4.PRG: Atualizagido de Arquivos.

Analisando os Procedimentos

Este ¢ mais um programa-menu, para decisdo sobre qual arquivo atualizar. Podemos atua-
lizar nossa agenda telefénica (CLIENTES.DBF), nosso arquivo-fonte de etiquetas de en-
derecamento (LIVRARIA.DBF) e nosso arquivo comercial de vendas (VENDAS.DBF).
Tal qual o programa central, esse arquivo também apresenta suas opgdes (4 — incluindo a
opcao de saida) e trés programas préprios chamados NUM1, NUM2 e NUM3, respectiva-
mente.

Programando NUM1.PRG
Copie o programa NUM1.PRG exatamente como vocé€ o vé no livro.

*****Programa NUM1.PRG — Chamado de CASO4.PRG
***** Atualiza arquivo CLIENTES.DBF

use clientes
x=0
do whilex <> 4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (use PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 =Gera: tela
relatorio impresso
4 =Retorna ao Menu Principal

endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
append
casex =2
do del@
casex =3
do caso1
endcase
enddo
return

NUMI1.PRG: Chamado de CASO4.PRG: atualiza CLIENTES.DBF.
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Este programa € a base para os outros dois que serdo feitos a seguir. A tnica diferenca ¢
que cada um deles opera com seu respectivo arquivo, ou seja, NUMI comega abrindo o
arquivo CLIENTES.DBF, NUM2 inicia abrindo o arquivo LIVRARIA.DBF ¢ NUM3 co-
meca abrindo VENDAS .DBF. Vamos a uma pequena anélise.

Analisando os Procedimentos

O programa NUMI1.PRG atua como menu de atualizagdo do arquivo CLIENTES.DBF.
Com ele, podemos: 1) atualizar o arquivo; 2) apagar os registros indicados; 3) gerar uma
tela ou relatério impresso (via CASO1) de seu conteldo e, finalmente, retornar ao menu
principal, se preferirmos. Para o primeiro caso, NUMI1 recorre ao comando APPEND; para
o segundo caso, NUMI1 acessa o programa del@.prg, o ultimo programa do sistema, usado
para apagar registros selecionados de todos os arquivos do sistema; 4) retornar ao menu
principal.

Programando NUM2.PRG e NUM3.PRG
Copie os arquivos NUM2.PRG e NUM3.PRG como vocé os vé no livro.

*****Programa NUM2.PRG — Chamado de CASO4.PRG
***** Atualiza arquivo LIVRARIA.DBF

use livraria
x=0
dowhilex <> 4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (use PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal

endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
append
casex =2
do del@
casex =3
do caso2
endcase
enddo
return

NUM2.PRG: Chamado de CASO4.PRG: Atualiza arquivo LIVRARIA.DBF.
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*****Programa NUM3.PRG - Chamado de CASO4.PRG
****+ Atualiza arquivo VENDAS.DBF

use vendas
x=0
do whilex <> 4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
append -
casex =2
do del@
casex=3
do caso3
endcase
enddo
return

NUM3.PRG: Chamado de CASO4.PRG: Atualiza arquivo VENDAS.DBF.

Analisando os Procedimentos

Esses dois programas completam a série de programas do tipo NUM que, por sua vez,
complementam CASO4.PRG. Ambos atualizam seus respectivos arquivos; ambos acessam
o mesmo programa Del@.prg sendo que, na opgao 3, NUM2 acessa CASO2 e NUM3
acessa CASO3, formando assim, um Joop controlado pelo comando central (central.prg).

Programando Del@.prg

Copie nosso iltimo programa deste capitulo, Del@.prg, que apaga registros selecionados
de qualquer um dos arquivos-fonte considerados até agora.

**+++programa Del@.prg. (Chamado de NUM1, NUM2 e NUM3 —>CASO4.PRG)
***** Apaga registros

clear

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: ' to C
accept ‘Procurar qual &C: ' to COND

accept ‘Deseja ver o registro? (S/N): ' to R



216 dBASE 11l PLUS — GUIA COMPLETO

clear
if upper(R) = ‘S’

list for upper(&C) = upper(COND)
endif

accept ‘Quer apaga-lo? (S/N): 'to A
if upper(A) = ‘S’
clear
delete for upper(&C) = upper(COND)
endif
list
wait ‘(...ENTER continua)’ to tecla
x=0
clear
@ 10,15 say ‘Confirmar seu apagamento? Sim = 1. Nao = 2.:’ get x picture ‘9’ range 1,2
read
do case
casex =1
pack
clear
list
wait ‘Sua tela atual. (... ENTER retorna ao Submenu)’
casex =2
recall all
list
wait ‘Sua tela atual. (... Enter retorna ao Submenu)’
return

Del@.prg: Chamado de NUM1, NUM2 e NUM3: Apaga registros.

Analisando os Procedimentos

O programa Del@.prg, chamado da série de programas NUM, que por sua vez é chamada
de CASO4.PRG, apaga qualquer registro determinado pelo usudrio, de qualquer dos ar-
quivos que fazem parte de nosso sistema: CLIENTES.DBF, VENDAS.DBF e LIVRA-

RIA.DBF.

Note que ndo ‘‘amarramos’ este programa, colocando, por exemplo, uma abertura de ar-
quivo do tipo USE nome de arquivo, no inicio. Isto deixa o programa livre para ser cha-
mado por qualquer dos programas NUM, que ji devera ter um dos arquivos abertos. Se
nao fizéssemos isso, terfamos fatalmente que incluir mais dois programas Del@.prg.

Analise a sintaxe de cada um dos programas de nosso sistema para familiarizar-se com
eles, comparando-os entre si.

TECNICAS DE DEPURACAO

Aqui — e agora —, € um bom momento para discutirmos algumas técnicas de depuragao de
programas. Entenda-se por depuragdo, o desempenho correto de um programa via tes-
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tes/pesquisa/corregao e/ou otimizagdo do programa. Comegaremos por algumas dicas im-
portantes e mais ou menos aleatdrias, no que se refere a nossos programas recentes.

Perceba que nao € preciso incluir o comando SET TALK OFF/ON, quando se trata de um
programa exclusivamente de menu, ou seja, como nada serd impresso no préprio menu e
sim num programa chamado por ele, € melhor deixar para o programa chamado a inclusao
do comando.

Vocé deve ter notado que, durante suas interagées com todo o sistema, muitas vezes, ao
retornar de um programa chamado pelo programa central, vocé€ encontrou o nimero da l-
tima opgao na posi¢do de selecdo do menu. Quando isto acontece — e vocé ainda desejar
voltar 2 mesma opgao, simplesmente pressione ENTER sem teclar novamente o nimero da
selegao.

Caso vocé esteja no menu principal, em centralprg e, ao selecionar um nimero, vocé se
arrependa e desista de sua selecdo, simplesmente pressione ESC para retornar a0 mesmo
menu.

Alguns autores preferem incluir em seus arquivos de comando (o que aqui rebatizamos de
SuperMacros) a indexagdo do arquivo sendo acessado. Aqui nao fizemos isso por achar-
mos que o processo de indexacdo do dBASE III Plus € muito lento para fazer parte de um
programa como este (0 dBASE IV acelerard este processo). Aconselhamos vocé a tentar
um arquivo separado com a indexagdo de todos os campos que porventura sejam necessa-
rios em suas futuras interagdes, ja prontos para acesso (um 122 programa). Isto certamente
tornaria o processo muito mais rdpido e consistente, visto que vocé poderia acessar qual-
quer arquivo/campo indexado e, prircipalmente, ndo teria que apagar esse arquivo no final
do programa, como € recomendado no caso de haver a indexagao dentro do programa.

Outro detalhe que vocé pode ter notado, foi a auséncia de mensagens do tipo REM de
BASIC (os ‘““famosos’ asteriscos usados para mensagens e lembretes que ndo sdao impres-
sos quando o programa € aplicado), em todos os nossos programas, com excegao dos titu-
los. Isto acontece porque, ao contrdrio do que a maioria dos autores advoga, achamos mais
inteligivel um programa ‘‘limpo’’, mais rdpido de ser feito e, quando comentado numa se-
cao especifica, como fizemos todo o tempo em Analisando os Procedimentos, mais f4cil de
ser compreendido.

Outra coisa para se observar € o tamanho de suas linhas de comando. Pode-se terminar
uma linha de comando em baixo, nao havendo necessidade de que ela termine na prépria
linha original. (Porém, alguns compiladores nio aceitardao esse tipo de linha quando nao
houver um final 16gico).

Ao chamar a alternativa de selecdo de campos especificos, para impressdao de etiquetas,
por exemplo, pode-se desistir da operagao e visualizar todos os campos do arquivo-fonte,
simplesmente pressionando-se ENTER para a segunda pergunta (...qual estado?).
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Para verificar o andamento de um programa, vocé pode dispor de algumas ‘‘ferramentas’
de trabalho muito eficientes. Por exemplo, para acompanhar toda a programagao de um
determinado programa do tipo .PRG, pode-se, a partir do prompt, digitar:

SET ECHO ON ENTER
€ a seguir,

DO nome do programa ENTER

Agora, todo o programa rodarad juntamente com sua respectiva programagao e vocé€ podera
acompanhar o desenvolvimento de sua l6gica.

Ao terminar de usar ECHO ON, desligue a funcao via
SET ECHO OFF ENTER

Este comando € semelhante ao comando TRON e TROFF do BASIC, muito eficiente por
sinal.

Para diminuir ainda mais a velocidade de sua averiguagao, acione o comando
SET STEP ON ENTER
para acompanhar seu programa, linha-a-linha, com ENTER. Em contrapartida, o comando:
SET STEP OFF ENTER
desliga essa atividade.
Uma opgao complementar de STEP e ECHO, é o comando:
SET DEBUG ON ENTER
que envia toda a saida de ECHO ou de STEP para a impressora. Novamente,
SET DEBUG OFF ENTER
desativard o comando.
Lembre-se também que vocé€ pode prever o acionamento desses comandos dentro de um
arquivo de comandos, ou seja, de um programa do tipo .PRG, contanto que seja bem apli-
cado nas 4reas de real necessidade (por exemplo, nao € necessirio um comando do tipo

SET ECHO ON antes de um comando do tipo USE LIVRARIA que inserimos no progra-
ma CASO2A.PRG).
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A Memoria dos Comandos do Teclado
Pode-se ativar a memdria de seus ultimos comandos emitidos no teclado via
DISPLAY HISTORY ENTER
diretamente do prompt. Com este comando,.pode-se recuperar os ultimos 20 comandos
acionados pelo usuério no teclado. Pode-se também, para um acompanhamento mais ex-
tenso, alterar o default de 20 para 30, ou mais, via comandos:
SET HISTORY TO 30 ENTER
para passar o default para 30;
SET DOHISTORY ON ENTER
para incluir seu ‘‘histérico’’ dos ultimos 30 comandos quando vocé acionar, novamente:
DISPLAY HISTORY ENTER
ou
LIST HISTORY ENTER
ou ainda:
DISPLAY HISTORY TO PRINT ENTER
ou
LIST HISTORY TO PRINT ENTER
para gerar seus resultados na impressora.
Ap6s terminar com sua verificagdo, volte para o padrao de 20 com:
SET DOHISTORY OFF ENTER

Experimente alguns comandos com o complemento... TO PRINT, como DISPLAY
STRUCTURE TO PRINT, LIST TO PRINT etc.

Um importante ‘‘histérico’”” de comandos pode ser verificado, tanto para atividades do me-
nu (ndo confunda com no menu) como para atividades do prompt, isto €, seu teclado ar-
mazena automaticamente os ultimos 20 comandos digitados, na tecla com a seta para cima
(e para baixo, no caso de retorno). Experimente agora! Tente visualizar seus tltimos 20
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comandos pressionando a tecla com a seta para cima vdrias vezes. Retorne para os coman-
dos mais recentes com a tecla com a seta para baixo. Este € um importante dispositivo de
trabalho, visto que com ele podemos também retroceder a qualquer hora, pressionar EN-
TER sobre um comando acionado anteriormente e obter a resposta imediata, sem ter de di-
gitar o tempo todo (por isso, selecione bem seus comandos do prompt, nao os disperdican-
do, para que seu ‘histérico”” de comandos esteja sempre entre os 20 automaticamente
guardados na tecla com a seta para cima). Veja também SET TYPEHEAD TO, na Lista de
Comandos Set adiante.

SET ALTERNATE também pode ser usado para compor um ‘‘histérico’’ de comandos e
entradas na tela em geral. Sua sintaxe é:

SET ALTERNATE TO nome do arquivo ENTER

para criar um arquivo no qual serdo guardados todos os comandos emitidos durante a ati-
vagao do comando, complementado por

SET ALTERNATE ON ENTER

para ativar o comando.

Com SET ALTERNATE ON, tudo o que vocé digitar serd armazenado em um arquivo es-
pecial com a extensao .TXT, o que significa que, para visualizar este relatério de coman-
dos, ou seja, seu ‘‘histérico’’ de comandos, vocé terd de acessar seu arquivo via processa-
dor de texto (o autor trabalhou neste livro com o excelente WordStar Professional Release
4*. Para isso, simplesmente saia 0 dBASE apés terminar de gravar seu arquivo (vocé€ nao
precisa fazer nada, continue trabalhando e o dBASE armazenar4 suas interagées neste ar-
quivo especifico, criado com SET ALTERNATE TO nome do arquivo seguido de SET
ALTERNATE ON. Enquanto o comando estiver ON, tudo serd guardado. Para deixar de
armazenar comandos, desligue ALTERNATE com:

SET ALTERNATE OFF ENTER

e tudo voltara a ser como antes, exceto pelo fato de que agora seu trabalho ja ndo mais se-
ra gravado.

Para ‘“‘ler”’ seu arquivo/histérico de comandos, como ji dissemos antes, saia do dBASE,
deixe o disco de trabalho (aquele que contém o arquivo criado com SET ALTERNATE)
no acionador B e coloque seu disquete do WordStar no acionador A. A seguir, tecle, WS.
Quando o menu de opgbes de seu processador de texto (qualquer um) aparecer, chame seu
arquivo gravado com SET ALTERNATE pelo seu nome completo. Isso € tudo! (Nao € f4-
cil?)

*N.E.: Consulte-nos sobre nossa publicagdo deste livro para 1988/89.
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Vocé também pode grava-lo num disco de trabalho exclusivo de seus arquivos de texto.
Para isso, na hora de salva-lo novamente, salve-o em seu disquete de trabalho usado para
suas interagées com seu processador de texto.

O comando
SUSPEND

pode ser usado para suspender um programa do dBASE. Use-o para restaurar algum co-
mando ou linha de programa mal feita, sempre que receber a mensagem.

Cancel, Ignore ou Suspend? (C, I, or S)

em decorréncia de alguma parada involuntéria de seu programa. Para continuar novamente
o programa, depois de encontrado e reparado o erro, digite:

RESUME

Seu programa devera continuar a partir do ponto em que parou.

Mais Depura¢io com Comandos SET

Agora vamos relacionar mais algumas fungées do comando SET seguido de seu comple-
mento que ird determinar a acgao.

Pode-se usar o comando SET CARRY ON para auxiliar em operagées de APPEND. Por
exemplo, quando acionamos APPEND, recebemos uma tela vazia de atualizagao do arqui-
vo chamado, que vem a ser o préximo registro ap6ds o final do arquivo. SET CARRY, en-
tretanto, sempre que ativado, traz para dentro desse registro vazio o ultimo registro de seu
arquivo (se acionarmos PgDn, esse registro se repetird nos registros subseqiientes o mesmo
nimero de vezes que PgDn for pressionada). Este comando pode ser utilizado para que o
usudrio saiba imediatamente qual € seu iltimo registro, para facilitar o processo de atuali-
zagao de uin determinado arquivo.

Como de habito, para desativar o comando SET CARRY ON, use SET CARRY OFF.
Outro comando do tipo SET que analisaremos aqui (no final deste capitulo relacionaremos
todos os comandos SET, numa tabela especifica) € SET COLOR. Este comando permite
que programemos as cores de nosso video — ou que mudemos sua tonalidade, no caso de
um monitor monocromético. Por exemplo, acione o comando:

SET COLOR TO R/W, B/G ENTER

e veja o resultado. (Use a tabela de referéncia a seguir, para escolher seu préprio padrao.)
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Para retornar ao padrao monocromético, acione o comando:
SET COLOR TO W/N, N/'W ENTER

Pode-se usar vérias combinagoes de uma sé vez, para isso consulte a
Tabela de Cédigo de Cores.

Cor Cédigo
azul B
azul-escuro BG
branco w
magenta BR
marron GR
preto N
transparente X
Tabela de C6digo de Cores

Pode-se também selecionar cores via menu. O comando para isso €:
SET

Para entrar na tela dos comandos SET. A seguir, v4 para a opgao Screen. Use as selecoes
disponiveis com a seta para cima e para baixo, para definir as cores desejadas.

J4 aplicamos o comando SET FUNCTION anteriormente, via menu. Basta digitar SET
ENTER para que o menu de fungdes do tipo SET aparega para possiveis modificagoes.
Mas se vocé preferir digitar diretamente do prompt, acione o comando:

SET FUNCTION 4 TO ‘BROWSE’; ENTER

para, por exemplo, mudar a atribuicao da tecla de fungdo 4 para o comando BROWSE.
Nao se esquega de colocar o ponto-e-virgula, pois isto significa que seu comando seré se-
guido também de ENTER, automaticamente.

Como Abreviar Comandos

Vocé também pode abreviar comandos, para até quatro letras, para economizar algum tem-
po na sua digitacdo. Por exemplo, para digitar DISPLAY STRUCTURE, bastaria digitar
DISP STRU.

O mesmo acontece com os outros comandos. Pratique um pouco agora com uma variedade
de comandos (lembre-se de que seus comandos ficarao armazenados na seta para cima.
Nao seré preciso digitd-los novamente, caso precise de alguns dos que vocé€ usou para
praticar).
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Usando Substrings
A fungao “$”’ (um cifrao), quando colocada no inicio da especificacio de um campo que
serd pesquisado, retornara o registro solicitado pelo contelddo desse campo que tenha, co-
mo parte integrante, qualquer palavra que o componha. Por exemplo, o comando

LIST FOR ‘Aguias’ SENDERECO ENTER
quando acionado para o arquivo CLIENTES.DBF, acharé o registro pedido somente via

ocorréncia de uma sé palavra pertencente aa total do enderego (outras fungées poderao ser
consultadas no final deste livro).

LISTA DE COMANDOS SET

A seguir re'~cionaremos todos os comandos do tipo SET do dBASE III Plus.
SET ALTERNATE TO

Define um arquivo especial para armazenamento no formato .TXT.

SET ALTERNATE ON/OFF

Armazena o que tiver sido bloqueado com SET ALTERNATE TO nome do arquivo.

SET BELL ON/OFF

Ativa/desativa o sinal sonoro.

SET CARRY ON/OFF
Traz para o préoximo registro vazio, o ultimo registro de uma tela APPEND.
SET CATALOG TO

Define um arquivo-catdlogo (um arquivo do tipo diretdrio, que, por sua vez, conteré todos
os arquivos que forem guardados pelo usuério no catilogo).

SET CATALOG ON/OFF

Ativa/desativa um catdlogo de arquivos, definido pelo comando SET CATALOG TO no-
me do arquivo.

SET CENTURY ON/OFF

Ativa/desativa a exibicao do século atual em uma data.
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SET COLOR TO

Ajusta os atributos de cores de um monitor colorido — e, com algumas limitagées —, tam-
bém de um monitor monocromatico.

SET COLOR ON/OFF
Ativa/desativa os modos de cores € monocroma‘ico.
SET CONFIRM ON/OFF

Avango do cursor, sem necessidade de se pressionar ENTER, apds o preenchimento de um
campo.

SET CONSOLE ON/OFF

Ativa/desativa a visualizagdo de dados na tela.
SET DATE

Ativa os formatos de data definidos pelo usudrio. Sao eles: AMERICAN, ANSI, BRITI-
SH, FRENCH, GERMAN, ITALIAN. (No formato ANSI o ano € o primeiro; no formato
GERMAN o dia vem primeiro; no formato AMERICAN o més aparece primeiro.)

SET DEBUG ON/OFF

Direciona a saida do comando SET ECHO ON para a impressora, para fins de rastrea-
mento de um programa.

SET DECIMALS TO

Especifica o nimero de casas decimais de uma operagao de célculo.

SET DEFAULT TO

Especifica o acionador (drive) a ser usado para trabalho.

SET DELETED ON/OFF

Ignora, quando em OFF (nao exibe) registros marcados para delecao com o asterisco.
SET DELIMITER TO

Especifica delimitadores de campo para exibi¢ao na tela.

SET DELIMITER ON/OFF

Determina o modo de entrada dos campos exibidos, como video inverso, etc..
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SET DEVICE TO

Determina a saida de comandos formatados.

SET DOHISTORY ON/OFF

Ammazena um ‘‘histérico’’ dos comandos j4 utilizados pelo usuério.

SET ECHO ON/OFF

Determina se os comandos executados por um programa serao exibidos para rastreamento.
SET ESCAPE ON/OFF

Ativa/desativa a tecla Esc.

SET EXACT ON/OFF

Determina como os strings serdo comparados: se EXACT estiver ON, entdo o contelddo
dos campos fornecidos pelo usudrio devera conter o tipo exato de apresentagao do conteu-
do dos campos do programa.

SET FIELD TO

Determina o acesso aos campos por comandos diretos.

SET FIELDS ON/OFF

Ativa/desativa uma lista de campos especificados pelo comando SET FIELD TO.

SET FILTER TO

Exibe somente os registros que atendam a uma condigao especificada. Esta condigao pode
ser somente um determinado conteliido de um campo.

SET FIXED ON/OFF

Ativa/desativa o comando SET DECIMAL.
SET FORMAT TO

Seleciona um arquivo de formatagao.

SET FUNCTION TO
Programa as teclas de fungéo.
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SET HEADING ON/OFF
Ativa/desativa a geraciao de cabegalhos e/ou titulos.
SET HELP ON/OFF

Ativa/desativa a mensagem Do you want some help? (Y/N) que ocorre quando o dBASE
percebe que vocé€ cometeu algum engano.

SET HISTORY TO
Determina o mimero de linhas a ser armazenado em um ‘‘histérico’’ de linhas.
SET HISTORY ON/OFF

Ativa/desativa um ‘“‘histérico’” de comandos. O default ¢ de 20 comandos, mas pode-se
altera-lo para mais.

SET INDEX TO
Seleciona e abre um arquivo indexado especificado.

SET INTENSITY ON/OFF

Ativa/desativa_o video inverso.

SET MARGIN TO

Controla a margem esquerda da impressora. Seu default € zero.

SET MEMOWIDTH TO

Especifica o tamanho da coluna de um campo memo.

SET MENU ON/OFF

Ativa/desativa a exibigao dos menus.

SET MESSAGE TO

Determina uma mensagem, definida pelo usudério, na parte inferior da tela.

SET ORDER TO

Cria um arquivo indexado sem precisar fechar ou abrir arquivos.
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SET PATH TO

Seleciona uma via de acesso a um arquivo.

SET PRINT ON/OFF

Envia a saida diretamente para a impressora (ON) ou somente para a tela (OFF).
SET PRINTER TO

Redireciona a impressao para o dispositivo especificado pelo DOS. .

SET PROCEDURE TO

Seleciona (cria) um arquivo de procedures.

SET RELATION TO

Conecta dois bancos de dados por um campo em comum.

SET SAFETY ON/OFF

Ativa/desativa as mensagens de alerta para a sobregravagao de arquivos.
SET SCOREBOARD ON/OFF

Ativa/desativa a exibicdo de informagdes da linha de szatus.

SET STATUS ON/OFF

Ativa/desativa a exibicdo da barra de stafus na parte inferior da tela.
SET STEP ON/OFF

Ativa/desativa o rastreamento de um programa linha-a-linha.

SET TALK ON/OFF

227

Ativa/desativa a exibicao de resultados de cédlculos e comandos na tela (ativa/desativa a

exibi¢cdo dos nimeros de registro).

SET TITLE ON/OFF

Ativa/desativa o prompt para a descrigao de um arquivo se o catdlogo estiver ativo.



228 dBASE Il PLUS — GUIA COMPLETO

SET TYPEAHEAD TO

Controla o nimero de caracteres no buffer do teclado. O default é 20.

SET UNIQUE ON/OFF
Ativa/desativa a impressdo de registros nao duplicados. (Usado com INDEX.)
SET VIEW TO

Abre um arquivo do tipo .VUE.

AUMENTANDO A VELOCIDADE COM PROCEDURES

O uso de procedures (procedimentos) € uma alternativa interessante para se conseguir uma
velocidade maior de resposta para programas que se utilizam de diversas rotinas ou sub-
programas, com os 11 programas que compdem nosso SuperMacro central.prg. Com essa
ferramenta de programagao, vocé pode armazenar todos os procedimentos (os subprogra-
mas) de uma sé vez na memdria, de modo que o acionador ndo precise ser utilizado com
tanta freqii€ncia para as consultas a cada programa.

Devemos lembrar, porém, que nossa rede de programas central.prg ji possui uma veloci-
dade acentuada! Entretanto, o uso de procedures nao deve ser esquecido.

A grande diferenga entre nossos programas do SuperMacro central.prg € os mesmos pro-
gramas escritos com procedures € que, com nossos 11 programas, o computador tem de
chamar cada um, 2 medida que € solicitado, a0 mesmo tempo que o usuério tem de arma-
zenar cada um dos programas separadamente, com Ctrl-W no modo MODIFY COM-
MAND, por nome (um nome para cada arquivo de comando).

Nec caso de um arquivo de comando por procedures, deve-se armazenar todas as rotinas
(no caso anterior, os 10 programas que compdem a rede controlada por central.prg — que
serd o programa chamador dos procedures — que nao € conectado a rede) num tnico pro-
grama, separado apenas pela indicagao do inicio (PROCEDURE nome do arquivo) e do
fim (RETURN) de cada rotina ou programa. Como exemplo, vamos usar o SuperMacro
centralprg e seus 10 programas, para juntd-los num unico programa e, via procedures, re-
nome4-lo como um sé programa, além do programa central.

Para juntar os 10 programas, iniciando com CASO1.PRG e terminando com Del@.prg, na
ordem hierarquica, o autor utilizou o processador de texto WordStar Professional Release
4 da seguinte forma que sugerimos vocé copie:

1) Retire o simbolo “@”’ do programa Del@.prg, pois ele nao pode ser usado com proce-
dures (nem para compilagao!). Nao se esquega de retird-lo também dos programas onde ele
aparece como referéncia.
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2) Acesse central.prg e escreva no inicio de sua listagem, logo acima do comando SET
BELL OFF, de cima para baixo: SET PROCEDURE TO AUTOPROC (autoproc € o no-
me do arquivo de procedimentos que criaremos a seguir); em baixo deste comando, insira:
PROCEDURE CENTRAL, que € o nome de nosso primeiro procedimento (os procedi-
mentos que interessam mais sdo os de autoproc.prg que seré criado daqui a pouco).

3) Ceniﬁque;se de que todos os programas seguintes (de CASOI1 até Del.prg) tenham a
instrucio RETURN no final.

4) Retire os cabegalhos de todos os programas restantes (isto s6 serd necessario porque seu
arquivo ficara quase no limite de tamanho possivel para esse tipo de arquivo) e coloque o
comando PROCEDURE nome do programa no inicio de cada um dos programas do grupo
de 10 (entende-se por nome do programa os nomes de cada um deles, exatamente como os
chamamos).

5) Saia do dBASE (antes certifique-se de que todos os arquivos estdo a salvo em uma c6-
pia de reserva, para o caso de alguma perda acidental) com QUIT, mas deixe seu disquete
de trabalho no acionador B.

6) Entre no WordStar (ou em seu processador de texto — caso seja outro). Lembre-se de
que nosso exemplo foi executado com um WordStar Professional Release 4, que é o que
usaremos também para nosso exemplo agora (qualquer divida, informe-se com seu forne-
cedor de software sobre a equivaléncia de comandos entre uma versio e outra do Word-
Star). Acione o comando WS diretamente do prompt do DOS. Quando o WordStar apre-
sentar seu menu de abertura, tecle a opgao ‘“N”’, de nondocument. A seguir, chame o ar-
quivo CASO1.PRG do acionador B. Quando seu arquivo aparecer na tela (o programa
CASOI.PRG no disquete de trabalho do dBASE II plus), j& modificado com o titulo
PROCEDURE CASOI1 no lugar dos cabegalhos, leve o cursor até o final do programa e
salte umas duas linhas. Af serd a entrada do préximo programa, CASO2.PRG.

7) Pressione Ctrl-K e, a seguir (no menu BLOCK & SAVE), tecle a opgao R, de insert
a file. Indique o nome do arquivo (CASO2.PRG) e vocé o verd exatamente na posi¢ao do
cursor, abaixo do arquivo CASO1.PRG que trouxemos primeiro. Repita a operacdo com
os outros arquivos até que o ultimo arquivo, Del.prg, seja conectado ao grupo de 10 ar-
quivos.

8) Use a opgao E (Ctrl-KE) do menu BLOCK & SAVE, para renomear seu novo arquivo,
agora um s6 arquivo contendo todo o grupo de 10 arquivos que interagirao com cen-
tral.prg. Renomeie-o para AUTOPROC.PRG, o nome de nosso novo arquivo de procedi-
mentos, que serd aberto pelo dBASE juntamente com todos os seus procedimentos, via
comando SET PROCEDURE TO AUTOPROC, colocado anteriormente no programa de
controle, central.prg.

Todos os seus programas juntos deverao estar como a documentagao que segue. Verifique
se vocé nao cometeu nenhum engano.
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Caso vocé prefira, poderd compor seu grupo de procedures diretamente no dBASE, po-
rém, cuidado com o tamanho de seu arquivo de procedures, pois um arquivo desses s6 po-
de ter um nimero miximo de 4.096 byres (nosso arquivo, a propdsito, tem 4.309 caracte-
res).

procedure caso1
set talk off
y = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Escolha um numero. Relatorio = 1. Tela = 2:* gety
read
fy='2
use clientes
clear
list
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu
anterior’ to tecla
clear
endif
fy="1
use clientes
clear
list to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu
anterior’ to tecla
clear
endif
set talk on
return

procedure caso2
R = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Tipo de impressao: Global = 1. Especifica = 2: ’ get
R
read
ifR='2

do caso2A
endif
fR=‘1

do caso2B
endif
return

procedure caso2a

set talk off

clear

use livraria -
accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: 'to C
accept ‘Procurar qual &C: 'to COND

accept ‘Deseja imprimir? (S/N): 'to R

clear

if upper(R) = ‘S’
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set print on
endif
go top
do while .not. eof( )
if upper(&C) = upper(‘&COND’)
? nome
? endereco
? trim(cidade) + ‘-’ +estado
?cep
?
?
?
endif
skip
enddo
set print off

wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior 'to
tecla

clear

set talk on

return

procedure caso2b

use livraria

set talk off

label form endereca to print

wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu anterior 'to
tecla

set talk on

return

procedure caso3
use vendas
set talk off
y = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Escolha um numero. Relatorio = 1. Tela = 2: 'gety
read
ify="2"
list
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu
anterior 'to tecla
clear
endif
fy="1
report form vendas to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ao menu
anterior ’to tecla
clear
endif
set talk on
return

procedure caso4

231
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x=0
do whilex <> 4
clear
text
Atualizar:
1 =Agenda
2 = Etiquetas
3 =Vendas
4 =Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: 'get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
do num1
casex =2
do num2
casex =3
do num3
endcase
enddo
return

procedure num1
use clientes
x=0
do whilex < >4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (use PgUp PgDn . Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal

endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ‘get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
append
casex =2
do del
casex =3
do caso1
endcase
enddo
return

procedure num2
use livraria

x=0

do'whilex < >4
clear

text
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Selecione:

1 = Atualiza (use PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)

2 = Apaga registros (por campos)

3 = Gera: tela

relatorio impresso

4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: 'get x picture ‘9’ range 1,4
read

do case
casex =1
append
case x =2
do del
casex =3
do caso2
endcase
enddo
return

procedure num3
use vendas
x=0
do whilex < >4
clear
text
Selecione
1 = Atualiza (PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’get x picture ‘9’ range 1,4
read

do case
casex =1
append
casex =2
do del
casex =3
do caso3
endcase
enddo
return
procedure del
clear

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: 'to C
accept ‘Procurar qual &C: 'to COND
accept ‘Deseja ver o registro? (S/N): 'to R
clear
if upper(R) = ‘S’
list for upper(&C) = upper(COND)

233
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endif
accept ‘Quer apaga-lo? (S/N): 'to A
if upper(A) = ‘S’
clear
delete for upper(&C) = upper(COND)
endif

list
wait ‘(... ENTER continua) 'to tecla
x=0
clear
@ 10,15 say ‘Confirmar seu apagamento? Sim = 1. Nao = 2.: ’ get x
picture ‘9’ range 1,2
read
do case
casex =1
pack
clear
list
wait ‘Sua tela atual. (.... ENTER retorna ao Submenu)’
casex =2
recall all
list
wait ‘Sua tela atual. (.... ENTER retorna ao Submenu)’
return

Aproveite para editar seu programa AUTOPROC.PRG se vocé quiser. A hora é essa!

Grave seu novo arquivo de volta no disquete original (do dBASE) para usa-lo posterior-
mente. A seguir, recarregue o dBASE novamente para chamar AUTOPROC e trabalhar
com central.prg.

Para fazer AUTOPROC funcionar, simplesmente faca como antes, digite:
DO CENTRAL ENTER

e nosso velho programa de menu fari o resto, via comando SET PROCEDURE TO AU-
TOPROC.

No préximo capitulo abordaremos a criagdo de telas personalizadas. No Capitulo 15 fala-
remos sobre Conversoes e Interfaces: dBASE II, WordStar, Turbo Basic e Lotus 1-2-3 pa-
ra dBASE III Plus, além de algumas interagGes especiais com SideKick e SideWays para
realgar ainda mais nossas técnicas de impressao. No Capitulo 16 trataremos de um assunto
muito interessante: o Clipper e a compilagao de arquivos em dBASE III Plus para arquivos
do tipo .EXE, para posterior execucao desses mesmos arquivos diretamente no DOS, sem
a necessidade do dBASE para orientar sua execugao.



Capitulo

14

Criacao de Telas
Personalizadas
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Neste capitulo trabalharemos com o desenvolvimento de telas personalizadas, ou seja, uma
maior flexibilidade para usudrios ainda pouco familiarizados com operacées do dBASE III
Plus, principalmente as operacoes de modificacdo de arquivos.

Como exemplo, citamos nosso SuperMacro central.prg. Lembra-se de que no programa (ou
procedure — desde o capitulo anterior) de atualizagdo de cada um dos arquivos que fazem
parte do sistema, usamos o comando APPEND? Pois bem, a tela de APPEND pode se tor-
nar em uma pequena mas desgastante dor-de-cabega para o usudrio compreender. E nés
podemos fazer alguma coisa para evitar isso com o Screen Painter do dBASE III Plus.

O SCREEN PAINTER

O Screeen Painter vem a ser um formatador de telas especial para a exibigdo de entradas
de dados mais facil de entender, devido a seu formato mais ‘‘personalizado’’.

Com o Screen Painter, pode-se simular o tipo de formuldrio geralmente utilizado por sua
empresa ou atividade especifica, inclusive omitindo determinadas entradas que sdo impor-
tantes para o arquivo mas nao o sdo para seu formulario. Tudo isso pode ser informado ao
dBASE previamente, de modo que, quando o usudrio chamar a tela de APPEND ou de
EDIT, essa tela especifica apgreca no lugar da tela tradicional!

As Formas de Criacao

Iniciaremos a criacdo de nossa primeira tela personalizada agora, via menu. Posteriormen-
te, neste capitulo, explicaremos a maneira simples de se conseguir isso via prompt. (E no
Capitulo 15, mostraremos com o Sideways, como produzir em um arquivo de comando, a
programacao completa dessa tela.)

Tecle F2 ou digite ASSIST para entrar no menu principal do dBASE III Plus. A seguir,
selecione:

MENU
Create
Format
B:
TELA
ENTER

Seu primeiro menu, ou seja, o Menu Principal do Screen Painter, aparecera como na Figu-
ra 14.1.

Agora, vamos selecionar o arquivo fonte de nosso trabalho de personalizagao de tela.

Neste exercicio, iremos reformatar a tela de APPEND do arquivo LIVRARIA.DBF, para
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Set Up Modify Options Exit 12:18:41 pm

Select Database File
Create New Database File

Load Fields

CREATESCREEN  [[<B:>[[B:TELA.SCR || opt: 1/3 |

Position selection bar -1 . Select — .1 . Leave menu <. Blackboard — F10.
Select a database file to use in defining screen format.

Figura 14.1: Menu Principal do Screen Painter.

que, quando este comando for usado (APPEND — e também EDIT), a tela exibida seja
uma tela especial, feita exclusivamente para o usudrio e ndo a tela padrao que vem apare-
cendo cada vez que digitamos APPEND durante nossas interagées com este livro (inclusi-
ve, como veremos, em nosso programa NUM2.PRG — a parte integrante do SuperMacro
central.prg).

Selecione entao:

MENU

Set Up

Select Database File
LIVRARIA .DBF
Load Fields
NOME
ENDERECO
CIDADE
ESTADO

CEP

TEL

->
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e sua tela devera estar como a tela da Figura 14.2.*

Set Up Modify Options Exit 12:19:57 pm
NOME XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
ENDERECO  XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
CIDADE XXXXXXXXXXX
ESTADO XX
CEP XXXXXX
TEL XXXXXXXXXX

CREATE SCREEN [|<B:>[| B:TELA.SCR [[Pg 01 Row 00 Col 00 [ Ins ||

Enter text. Drag field or box under cursor with <! . F10 for menu.
Screen field definition blackboard

Figura 14.2: Screen Painter pronto para edigao.

Analisando os Procedimentos

A primeira coisa a observar sio as entradas de comandos, como sempre. Na primeira fase,
no inicio, criamos o arquivo TELA.SCR. Este arquivo € um arquivo especial para os tra-
balhos de formatagao, ou seja, de projeto de tela ‘“‘customizada’ que iremos preparar a se-
guir. Quando aplicada ao trabalho para o qual ela serd dedicada, receberd a extensao .FMT
(de ForMaTacao).

Na segunda etapa de nossa série de comandos no menu, vemos a selecao do arquivo-fonte
LIVRARIA.DBF, seguido da selecdo Load File que permite ao usudrio optar pelos cam-
pos com os quais desejaremos trabalhar na construcio de nossa tela personalizada. Os
campos escolhidos sdo, por enquanto, todos os campos exceto o iltimo, REM — que € um
campo memo de uso especial (ja visto anteriormente, mas que serd novamente lembrado
ainda neste capitulo). A seta para a direita (ou para a esquerda — tanto faz) nos leva entao
a tela apresentada.

*N.E.: Sua tela poder4 estar um pouco diferente, em quantidades de “X”’, devido & nossa diagramagao/estética.
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TRABALHANDO COM OS CAMPOS DE SCREEN PAINTER

A primeira coisa que sugerimos aqui, € acionar a tecla INS, pois usaremos muito sua capa-
cidade de movimentagao de caracteres.

Observe também, em nossa segunda tela, que as letras ““X’’ formam o espago alocado por
nés para o preenchimento de cada campo, quando criamos o arquivo LIVRARIA original.

Vamos agora operar com o contelido dessa tela.

Agora, com o cursor no canto esquerdo superior da tela, exatamente sob a letra “N”’ do
campo NOME, pressione ENTER 6 vezes. Isto fard com que todo o texto desga um pouco
para que possamos passar a préxima operagao.

Salvando seu Arquivo Parcial

Salve seu arquivo parcial agora, para que vocé ji possa contar com seu projeto definitivo e
preparé-lo para as inser¢ées mais complexas que faremos em seguida.

Para salvar seu arquivo, entre na opcao Exit do menu do Screen Painter (caso vocé€ nao
esteja no menu, pressione F10) e selecione Save.

Para rever sua tela especial e adicionar as novas insercoes, va para a opcao Modify do me-
nu Assist e selecione Format, B:, TELA.F MT para acessar seu projeto de tela personaliza-
da. Assim que entrar no menu, tecle F10 para obter sua tela de trabalho.

Pressione HOME também 6 vezes até que o cursor chegue a posicio Row 00 Col 00, que
pode ser controlada via linha de status, a parte inferior iluminada da tela (que pode nao
existir na sua tela, caso vocé tenha usado o comando SET STATUS OFF anterior a essa

operagao).

A seguir, pressione a tecla F10 para entrar no menu de formatagio especial. V4 para a op-
cao Options. Selecione a subopgao Double bar — que significa linha continua dupla neste
contexto. Esta linha servird para desenhar um retiangulo perfeito que abrigar4 o titulo de
nossa tela. Como diz o texto do menu da Figura 14.3, serd uma linhg dupla (double) dessa
vez. (Da Figura 14.3 até a Figura 14.9, nao exibiremos a linha de status, por razées de
estética.)

Ap6s selecionar Double bar com ENTER, com o cursor ainda em Row 00 e Col 00, pres-
sione ENTER. Isto ir4 demarcar o inicio de nosso retangulo. A seguir, desca com a seta
para baixo duas vezes, até a linha dois, ou seja, Row 02. Com a seta a direita, continue
(nao pressione ENTER ainda) até€ a coluna 51 (Col 51). Sua posigao final dever4 ser Pg
01, Row 02 Col 51. Pressione ENTER agora. Note que sua tela exibe um retangulo de li-
nhas duplas como na Figura 14.4. Entre com o cursor no retiangulo e escreva Banco de
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Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL, ou qualquer outro titulo que vocé preferir. Sua
tela, ainda parcial, deveré ficar como na Figura 14.5.

Para centralizar o titulo dentro do quadro, use a barra de espago com o modo Ins de inser-
¢do, com o cursor na primeira letra & esquerda do titulo. Pression4-la umas 4 ou 5 vezes

dar4 o resultado esperado.

Set Up Modify Options Exit 12:22:24 pm

Generate text file image

Draw a window or line

Single bar
Double bar
Figura 14.3: Menu de Options.
Set Up Modify Options Exit 12:23:09 pm
NOME XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
ENDERECO XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
CIDADE XXXXXXXXXXX .
ESTADO XX
CEP XXXXXX
TEL XXXXXXXXXX

Figura 14.4: Retingulo de Edigdo com Screen Painter.

Set Up Modify Options Exit 12:24:06 pm

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

NOME XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
ENDERECO XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
CIDADE XXXXXXXXXXX

ESTADO XX

CEP © XXXXXX

TEL XXXXXXXXXX

Figura 14.5: Edigao Parcial com o Screen Painter.
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Agora va para o campo ENDERECO e pressione ENTER sob a letra “E” deste campo.
Faga o mesmo com o cursor sob a letra ‘“‘C”’ de CIDADE para organizar mais 0s espagos.
Faca o mesmo com o ““C”’ de CEP e o *“T”’ de TEL. Consulte sua tela, que dever4 estar

como na Figura 14.6.

/
Set Up Modify Options Exit 12:26:26 pm

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

NOME XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

ENDERECO XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

CIDADE XXXXXXXXXXX
ESTADO XX

CEP XXXXXX

TEL XXXXXXXXXX

Figura 14.6: “Personalizando”” TELA.SCR.

A seguir, vé para o campo ESTADO com a seta, e, com o cursor sob o campo, tecle END
para entrar no modo drag, de transporte. Este modo permite que transportemos qualquer
campo para o local desejado da tela. Tecle ENTER para confirmar o modo de transporte.
Com a seta a direita e depois com a seta para cima, va para a coordenada Row 10 Col 33,
ao lado do campo CIDADE. (N6s iremos inserir o campo ESTADO — SP ao lado de CI-
DADE, para melhorar sua estética.)

Pressione ENTER nessa coordenada para efetivar o transporte. Note que o espago alocado
para o preenchimento do campo, as duas letras ‘X"’ iluminadas, agora est4 na coordenada
Row 10 Col 33, como queremos.

Desga para a linha (Row 12) do campo ESTADO (nao € preciso ir até o campo) e tecle
Ctrl-Y duas vezes para apagar a linha — e, conseqiientemente, o campo ESTADO - e, ao
mesmo tempo, subir a linha abaixo para compensar o espago deixado por ESTADO.

Talvez vocé queira saber suas alternativas de controle do cursor. Se quiser, consulte a Ta-
bela 14.1, de Controle do Cursor.

Agora v4 para o campo CEP. Pressione END sobre este campo, (ou Home na linha 12, a
direita do campo “XXXXX”’) e a seguir ENTER. V4 com as setas até a posi¢ao Row 12
Col 42 e quando estiver 14 pressione ENTER para confirmar a nova posicao de entrada pa-
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ra esse campo. Em seguida apague a linha onde se encontra o antigo campo CEP, com
Ctrl-Y nessa linha. Acione Ctrl-Y mais uma vez para subir o campo TEL, para efeito de

estética.

Sua tela agora deverd estar como na Figura 14.7. Agora vamos preencher nossos dois
campos modificados, ESTADO e CEP.

Tecla

Setas
Ins
Ins

Backspace
Del

Del

Home
End
ENTER
ENTER
PgUp
PgDn

F10

Alternativa

Ctrl-v

Ctrl-N

Ctrl-G

Ctrl-A
Ctrl-F
Ctrl-M

Ctrl-R
Ctrl-C
Ctrl-T
Ctrl-Y
Ctrl-U

Efeito

Movem o cursor.

Entra/sai do modo de insercao.

Expande um campo iluminado.

Acrescenta um espago em branco.

Apaga o caractere a esquerda.

Apaga o caractere sobre o cursor.

Diminui o tamanho de um campo iluminado.
Move o cursor para o inicio da palavra atual ou anterior.
Move o cursor para o inicio da préxima palavra.
Com Ins ativo, insere uma nova linha.

Move o cursor para baixo uma linha.

Sobe uma pégina (tela) inteira.

Desce uma péagina (tela) inteira.

Apaga palavra a direita.

Apaga toda a linha.

Apaga todo o registro.

Alterna entre o menu e o formulério.

Tabela 14.1: Teclas de Controle e Edi¢ao do Screen Painter.

Set Up

Modify

Options Exit 12:30:08 pm

Banco de Dados - DISTRIBUIDORES/BRASIL

NOME

ENDERECO

CIDADE

TEL

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

XX XXXXXX

Figura 14.7: Alteragoes estéticas.
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PREENCHENDO OS NOVOS CAMPOS

Para preencher os novos campos, isto €, escrever na sua tela personalizada, va para entre
os campos que vocé acabou de transportar no modo drag (ESTADO e CEP) com as setas.
Sempre no modo Ins, escreva os novos campos Estado e depois Cep, na mesma linha onde
se encontram seus campos transportados (que estavam sem seus nomes originais). Note
que vocé pode escrever entre os campos com facilidade no modo Ins, visto que ele se en-
carrega de mover os campos iluminados durante a digitagao.

Aproveite e reformate os outros campos de sua tela, escrevendo sobre eles (com Ins desa-
tivado — ou com a combinagao de Ins e Del) os mesmos nomes em letras mindsculas tam-
bém, até que sua tela fique como na Figura 14.8.

Abaixe mais umas duas linhas, o campo Tel, com ENTER ENTER — no modo Ins — sob

a letra ““T”’, por razbes de estética.

Set Up Modify Options Exit 12:32:26 pm

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Endereco XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Cidade XXXXXXXXXX Estado XX Cep XXX
Tel XXXXXXXXXX

Figura 14.8: Sua nova tela de TELA.SCR.

Especificando Condicoes Especiais

Vocé também pode especificar condigoes especiais para manipulacido de sua tela persona-
lizada. Por exemplo, para dizer ao dBASE que s6 aceita nimeros no campo Tel, coloque
seu cursor no campo Tel, na posi¢ao de entrada onde se encontram as letras ““X’’ que mar-
cam o tamanho deste campo (Use End, Home, ou as setas). Com o cursor na posi¢ao ini-
cial do campo reservado para os nimeros telefénicos, acesse o menu principal com F10.
Observe se o menu estd como na Figura 14.9 (se nao estiver, verifique se o cursor nao foi
deixado fora do campo de entrada de Tel).

Pressione ENTER sobre a opgao Picture Template.
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Set Up Modify Options Exit 12:22:24 pm

Screen Field Definition
Action : Edit/SET
Source : LIVRARIA
Content: TEL
Type :Character
Width: 14
Decimal:

Picture Function:
Picture Template:
Range:

Figura 14.9: Menu Modify, Content, TEL, Picture Template.

A seguir, nesta opgao, digite:
(999)999-9999 ENTER

que servird de entrada para nosso objetivo de somente deixar que nimeros nesse formato
de apresentag@o entrem na resposta do usudrio. Note também que este comando (Picture
Template) funciona mais ou menos como o comando PICTURE usado no capitulo anterior,
nos programas do SuperMacro central.prg € em autoproc.prg. Observe também a tabela de
consulta a direita da tela do menu Modify, como na Figura 14.10, que traz uma explicacao
dos cédigos que podem ser usados nessa modalidade de opgdo. Para reforcar seu dominio,
consulte sua tradugdo na Tabela 14.2.

Quaisquer caracteres alfabéticos.

Somente T (True), F (False), Y (Yes) e N (No).

Digitos e caracteres alfabéticos.

Qualquer caractere.

Somente Y ou N.

Digitos, espagos, simbolos e pontos.

Digitos e simbolos.

Converte para maiusculas.

Sobregrava dados a ndo ser que a fungdo @R seja usada.

TOHR=<XZr >

)
c
=
o
(7]

Tabela 14.2: Atributos de Picture Template.

Agora vamos usar a segunda modalidade de Picture. VA para o campo ‘XX’ de ESTA-
DO, com F10 e suas teclas de controle do cursor. Com o cursor no inicio do campo
“XX”, va para a opgao Modify novamente com F10. Passe para Picture Function e pres-
sione ENTER sobre esta opcao. Sua tela devera estar como na Figura 14.11.
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Set Up Modify Options Exit 12:35:12 pm

Screen Field Definition

Action : Edit/GET

Source : LIVRARIA

Content: TEL Character Input Symbols

Type :Character

Width: 14 A Any alpha character

Decimal: L Alow, T,F,YorN

N Alphaand digits
Picture Function: X Any character
Picture Template: Y AlowY,orN
Range: # Allow digits, spaces,
signs, and periods

9 Allow digits and signs

! Convertto uppercase

other Overwrite data unless
@R function is used

Picture value (999)999-9999

MODIFY SCREEN - [[<B:>[|B:TELA.SCR [ Pg 01 Row 14 Col 12ffins Il

Enter a picture template without using quotes. Finish with o .
Enter a picture template for editing or displaying this field.

Figura 14.10: Tela de Picture Template.

TX R

Insira (sem aspas) para indicar que vocé deseja converter sua entrada em letras maius-
culas, ou seja, qualquer entrada serd aceita, pois todas serdo convertidas! Pressione EN-
TER e vocé ja estard pronto para usar sua tela personalizada. Se for preciso, como no
exemplo anterior, consulte a Tabela 14.3 de Picture Function.

Converte para maiudsculas.

Exibe 'somente caracteres alfabéticos.
Data do tipo American: mm/dd/yy.
Data do tipo European: dd/mm/yy.
Movimento horizontal da tela.

Insere caractere, nao sobregrava.

DOVMO >~

Tabela 14.3: Atributos de Picture Function.

Salvando seu Trabalho (novamente)

Para salvar todo o seu trabalho, v4 para a op¢ao Exit do menu principal (caso vocé nao
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Set Up Modify

Options

Screen Field Definition
Action : EditYGET
Source : LIVRARIA
Content: ESTADO
Type :Character
Width: 2
Decimal:

Picture Function:
Picture Template:
Range:

Function value!

Exit 12:37:43 pm

Character Input Functions

D VMO p» -~

convertto uppercase
display only alpha chars
American mm/dd/yy date
European dd/mm/yy date
horizontal scrolling
insert <other> char
don’t overwrite it

MODIFY SCREEN || <B:>||B:TELA.SCR

|| Pg 01 Row 10 Col 37][ins

I

Enter one or more function symbols without using quotes. Finish with 1.
Enter a picture function for editing or displaying this field.

Figura 14.11: Tela de Picture Function.

esteja no menu agora, simplesmente tecle F10) e pressione ENTER sobre a subopgao Sa-
ve. Todo o seu trabalho estar4 a salvo e armazenado no disquete. Nao se esquega de fazer
uma cépia de seu disquete para nao correr o risco de perder todo esse trabalho.

Modificando sua Tela Personalizada

Para modificar seu arquivo TELA.SCR (que em uso receberd a extensido dé arquivo

.FMT), v& para a opcao Modify do menu Assist e selecione:

MENU
Modify
Format

B:
TELA.SRC
FIo

e vocé€ poderé trabalhar normalmente em sua tela para mais modificagées. O processo de

armazenamento serd o mesmo sempre, ou seja: Exit e Save.
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Operando com sua Tela Personalizada

Para operar com sua tela personalizada, vocé deve acessar o menu principal — Assist — e
selecionar:

MENU

Set Up

Format for Screen

B:

TELA.FMT
Agora, com Edit ou Append, esta serd sua tela de trabalho. Se vocé€ quiser usé-la, sim-
plesmente acione Append ou Edit e vocé teré sua tela personalizada imediatamente. Apro-
veite e va para o Registro 15 com PgUp, como prética. (Para sair — e salvar — do modo
Append ou Edit, tecle Ctrl-End.) Veja nas Figuras 14.12 e 14.13, as duas telas de Edit/
Append.

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome
Endereco
Cidade Estado Cep
Tel « ) -
APPEND || <B:>[| LIvRARIA [| Rec: 18/19 [ins ||

Figura 14.12: Tela personalizada de Append/Edit vazia.

Alterando o0 Tamanho dos Campos
Alteragao Definitiva

Vocé também pode alterar o tamanho de seus campos, de forma definitiva ou permanente.
Para isso, basta entrar na opgao Modify do menu Assist (se vocé se encontrar fora do Scre-
en Painter) e proceder como mostramos héa pouco, para reentrar em TELA.SCR. V4 para a
opcao Modify do menu do Screen Painter (caso seu menu nao funcione, pressione Width.
Porém, h4 um pequeno detalhe: € necessério ‘“‘usar’’ um campo, ou seja, defini-lo primeiro,
para poder fazer Width funcionar. (Cuidado, esta opcao muda o tamanho do campo per-
manentemente!)
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Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome EBRAS - Editora Brasileira Ltda
Endereco R. Borges Lagoa, 1044
Cidade Sao Paulo Estado SP Cep 04038
Tel (011)549-8633
APPEND {[<B:> [[LuvrARIA || Rec: 15119 llms ||

Figura 14.13: Tela personalizada de Append/Edit no Registro 15.

Vocé também pode proceder da mesma forma para alterar possiveis campos que tenham
nimeros decimais programados, para mais ou menos casas decimais. Mas lembre-se, essas
mudangas (via Width) serao feitas na estrutura do arquivo também.

Alteragao Provisoria

E possivel aumentar ou diminuir o tamanho de um campo também provisoriamente (isto €&,
sem modificar a estrutura permanente do arquivo), somente do arquivo especial TELA.
SCR.

Para modificar os campos provisoriamente, entre na regido iluminada onde se encontram
as letras ‘““X”’, e pressione Ins. A cada pressionamento de Ins o tamanho do campo au-
mentard de um caractere. Ctrl-End salvara suas alteragoes provisdrias da tela.

Acrescentando mais Campos em sua Tela Personalizada

Pode-se também acrescentar (ou eliminar) mais campos (contanto que seja do arquivo-
fonte) no arquivo TELA.SCR, de modo que, quando vocé for utiliz4-lo sob o nome TE-
LA.FMT, essas modificagées estejam na sua tela. Para isso, na tela de edicio de TELA.
SCR (a que tem os campos “XXXX...”” e com o cursor na posi¢cdo de entrada do novo
campo, pressione F10 para entrar no menu do Screen Painter. (Lembre-se, caso o menu
Modify nao funcione, pressione F10 duas vezes para ativa-lo.) Selecione:

MENU
Modify
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Content
REM
Fi10

e vocé vera seu novo campo (REM) na posigdo marcada anteriormente com O cursor, Como
na Figura 14.14.

Set Up Modify Options Exit 12:46:28 pm

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Endereco XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Cidade XXXXXXXXXX Estado XX Cep XXX
Tel (999)999-9999

MEMO

MODIFY SCREEN || <B:>|[B:TELA.SCR  [[Pg 01 Row 16 Cot00 [[ins ||

Enter text. Drag field or box under cursor with <3 . F10 for menu.
Field: LIVRARIA —> REM Type: Memo Width: 10

Figura 14.14: Screen Painter com MEMO.

Apagando Campos

Permanentemente

Para apagar um campo permanentemente, inclusive da estrutura do arquivo (LIVRA-
RIA.DBF), use Ctrl-U sobre o campo desejado. Uma mensagem do dBASE perguntar4 se

vocé realmente quer fazer isto. ‘“Y’’ apagaré seu registro. “N”’ apagard somente de sua
tela. Nao use este comando quando nao quiser correr o risco de apagamentos indevidos.

Provisoriamente

Ctrl-Y apagard seu registro provisoriamente, ou seja, somente na tela. Sua estrutura geral
ainda conterd o campo apagado com esta combinagao de teclas.
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Usando o campo MEMO com Screen Painter

J4 vimos como acessar um campo memo de um registro. Agora, achamos oportuno rever-
mos essa operacio novamente, com o Screen Painter.

Para acessar o campo memo de nosso primeiro registro, vd para o menu Assisz, na posigao
Update. Selecione Edit. Mova-se para o Registro 15 (caso vocé tenha indexado seu arqui-
vo LIVRARIA.DBF, o Registro € o da EBRAS — Editora Brasileira). Sua tela devera estar

como na Figura 14.15.

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome EBRAS - Editora Brasileira Ltda
Endereco R. Borges Lagoa, 1044
Cidade Sao Paulo Estado SP Cep 04038
Tel (011)549-8633
MEMO
EDIT _ |[<B:>][LivRARIA [ Rec: 15/26 fms |

Figura 14.15: Nosso primeiro registro de TELA.FMT com Edit.

A seguir, coloque seu cursor no campo memo (REM) e tecle Ctrl-PgDn.

Sua tela deverd mostrar uma 4rea de trabalho parecida com nossa tela de MODIFY COM-
MAND, escrito Edit: REM na parte esquerda superior do video, como na Figura 14.16.
Aproveite para corrigir a palavra ‘‘informética” que deverd estar em nosso Registro da
Ebras, feito anteriormente (ou copie toda a frase da Figura 14.16), colocando a primeira
letra em maidscula. Em seguida, amrmazene tudo com Ctrl-W (como em MODIFY COM-
MAND, lembra-se?). Se quiser ver o conteiido de seu campo memo especifico do registro
desta Editora, tecle Ctrl-PgDn novamente. Tecle Ctrl-W e salve tudo de novo.

Criando uma Tela Especial de Auxilio

Para ‘‘descomplicar’”’ um pouco a vida do usudrio, voc€ pode projetar uma tela especial de
auxilio permanente, para guiid-lo durante suas interacées com seu programa. E € isto o que
faremos a partir de agora.
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Edit: REM Ins
CURSOR < - -=> UP DOWN DELETE Insert Mode: Ins
Char: - Line: Tl Char: Del Insert Line: "N
Word: Home End Page: PgUp PgDn Word: T Save:' W Abort: Esc
Line: T e Find: KF Line: Y Read file: "KR
Reformat: ~ KB Refind: ~KL Write file: "Kw

Edicao de livros de informatica de alta qualidade.

Figura 14.16: Acesso direto ao campo MEMO com Ctrl-PgDn.

Entre no menu Modify de Assist e selecione as opgdes Format, B: e TELA.SCR. Depois,
com F10, acesse sua tela de trabalho. Em seguida, coloque o cursor na posigdo Row 05
Col 54, a posicao onde iniciaremos nosso desenho do retingulo onde permanecera a tela
de auxilio. Com o cursor nesta posicao, tecle F10. A seguir, selecione:

MENU

Options
Double bar

Ap6s selecionar Double bar, que significa que escolhemos uma linha continua dupla para
nosso desenho — e a tela com nossos registros do tipo “XXXXX...” tiver retornado —,
pressione ENTER novamente para marcar a posi¢do de inicio do desenho. Depois, com a
seta para baixo, v4 até a coordenada Row 19 (nido pressione ENTER ainda!). A seguir,
com a seta para a direita, va até a coordenada Col 79 e finalmente pressione ENTER. Sua
tela devera estar como nossa Figura 14.17. Entre com o cursor no retangulo e, iniciando
na posicao Row 06, escreva as informagées contidas na Figura 14.18. Cuidado! Nao pres-
sione ENTER no modo Ins ou o conteido de sua tela inteira se movera do lugar, abaixan-
do uma linha.

Para fazer os tragos horizontais use, para cada traco, a combinagdo F10 — Options — Single
bar e marque o inicio de cada linha.
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Set Up Modify Options Exit 12:49:31 pm

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Nome XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Endereco XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
Cidade XXXXXXXXXX Estado XX Cep XXX
Tel (999)999-9999
MEMO
MODIFY SCREEN [[<B:>[[B:TELA.SCR [[Pg 01 Row 19 Col 79 || Ins Il

Enter text. Drag field or box under cursor with s . F10 for menu.
Screen field definition blackboard

Figura 14.17: Tela de auxilio inicial.

Um detalhe importante: a tela que acabamos de construir sé servird para uso com os co-
mandos Append e Edit, do menu ou do prompt.

Lembre-se também: para operar normalmente com sua tela personalizada, primeiro vocé
deve inicializ4-la com:

MENU

Set Up

Format for Screen
B:

TELA.FMT

Experimente trabalhar com sua tela completa. Salve tudo com Exit e Save e entre na opgao
Update do menu Assist para, a seguir, selecionar a opgio Edit e visualizar sua nova tela
personalizada.

Mais Opcées do Menu Screen Painter

J4 vimos quase tudo a respeito de telas personalizadas. Agora vamos terminar de analisar
seu menu para depois tratarmos das entradas (facilimas) a partir do prompt e, finalmente,



Set Up

CRIACAO DE TELAS PERSONALIZADAS

Modify Options

Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL

Exit 12:59:39 pm

Nome XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX Auxilio na Tela
Endereco XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX Cursor: Setas
Paginas: PgDn e PgUp
Cidade XXXXXXXXXX Estado XX Cep XXX
Apagar: Letra = Del
Campo = CtriY
Tel (999)999-9999 Registro = Ctrl-U
MEMO Memo Ctrl-PgDn (dentro)
Salvar: Ctrl-End
Desistir: Esc
MODIFY SCREEN [[<B:>[[B:TELA.SCR || Pg 01 Row 18 Col 73 [|Ins (l

Enter text. Drag field or box under cursor with o . F10 for menu.

Screen field definition blackboard

253

Figura 14.18: Tela final personalizada.

fazermos uma pequena modificagdo num dos programas do SuperMacro central.prg, inse-

rindo nele dois comandos para que ele também use nossa nova tela formatada.

O menu Modify, do Screen Painter (nao confundir com a opg¢do de mesmo nome do As-

sist), tem mais uma opgao com a qual nao trabalhamos neste capitulo, Range.

Range funciona mais ou menos como seu homénimo usado na programagao do SuperMa-
cro central.prg. Ele serve para delimitar limites mdximos € minimos para uma determinada
entrada. Sua forma de operacao de inserc¢dao € idéntica. Faga sua prépria experiéncia com
Range, de preferéncia com um arquivo que tenha limites numéricos maximos e minimos,
como o arquivo VENDAS.DBF, como no exemplo da Figura §4.19. Veja também na Ta-
bela 14.4 o contetido da tabela de entrada desta opgao.

Input Range Faixa de entrada.
Lower Limit: Limite inferior.
Upper Limit: Limite superior.

Tabela 14.4: Tabela de Insercao de Range.
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Set Up Modify Options Exit 11:45:21 pm

Screen Field Definition
Action : EJitGET
Source : VENDAS
Content: QTDE
Type : Numeric
Width: 3
Decimal: 0

Picture Function:

Picture Template:
Range: Input Range
Lower Limit
Upper Limit:
CREATE SCREEN || <B:> [[B:VENDAS.SCR [Jopt: 172 [[ins 1|

Enter new value. Finish with 4.
Enter the maximum and minimum values allowed for this field.

Figura 14.19: Exemplo de interagdo com o menu Range.

Agora, para finalizar, v para o menu Options e pressione ENTER sobre a subopgao Ge-
nerate text file image, a primeira deste menu. Se por acaso vocé€ pensa que nada aconteceu
estd muito enganado. Vocé€ acabou de criar um arquivo especial de texto, do tipo .TXT,
para ser lido por seu editor de texto, contendo a definicao dos campos e posigoes de sua
tela personalizada (no Capitulo 15 falaremos de Conversdes e Interfaces e aproveitaremos
para “‘ler’’ este arquivo que serd a forma programada de TELA.SCR).

Ainda antes de finalizar, vamos analisar algumas subopgées do menu Modify que nao fo-
ram usadas ainda.

Action significa que, ao pressionarmos ENTER, ativamos/desativamos os modos Edit/GET
e Display/SAY. No primeiro, podemos modificar os campos via comandos Edit ou Ap-
pend, ja vistos antes neste capitulo. No modo Display/SAY, as informagdes somente po-
dem ser lidas e ndao podem ser modificadas.

Source significa o arquivo-fonte de toda a operagao. Neste capitulo, por exemplo, opera-
mos com nosso velho conhecido LIVRARIA.DBF — a fonte de nossos dados.

Type, a iltima opcao ainda nio mencionada, significa o tipo dos dados a serem trabalha-
dos, tal qual na estruturacdo de um arquivo: Caracteres, Numéricos, Data, Légico € Memo.

TRABALHANDO COM O SCREEN PAINTER A PARTIR DO PROMPT

Podemos executar rapidamente as mesmas operacdes de criacdo e manipulacdo de uma te-
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la personalizada a partir do prompt. Por exemplo, para criarmos o mesmo arquivo TE-
LLA.SCR que construimos neste capitulo, terfamos de digitar:

MODIFY SCREEN TELA ENTER

€ nosso arquivo — novo € claro — teria sido criado. O restante dos procedimentos operacio-
nais seriam os mesmos, uma vez que os arquivos (TELA.SCR e TELA.FMT) ja estariam
criados e os menus de operagao seriam exatamente os mesmos.

Para inicializar sua tela personalizada depois de pronta (apés ter sido trabalhada de acordo
com as instruges do Screen Painter que acabamos de executar), para poder usi-la efeti-
vamente, vocé teria de digitar:

SET FORMAT TO TELA ENTER

e, em seguida, seu comando de trabalho: EDIT ou APPEND para visualizar seu resultado
(ndo se esq :ca de SET DEFAULT TO B, caso seu disco de trabalho esteja no acionador
B e vocé ainua nao tenha acionado este comando).

Ap6s trabalhar com sua tela personalizada, vocé teria de sair do modo APPEND ou EDIT
do mesmo modo que o fizemos anteriormente, ou seja, com Ctrl-End, de acordo com o
menu de auxilio que vocé teria criado também.

Apenas um pequeno detalhe: apds sair de sua tela personalizada, vocé teria de acionar o
comando:

CLOSE FORMAT ENTER

para fechar sua tela do Screen Painter. Para melhor ilustrar isso — e para manter o padrao
de didética que viemos mantendo até agora —, vamos aplicar esses dois comandos (abertura
e fechamento) em um nosso conhecido colaborador: o programa NUM2.PRG do complexo
de programas central.prg (ou autoproc.prg, tanto faz!).

Primeiro nao se esquega de salvar seu trabalho adequadamente. Depois, acesse o programa
NUM2.PRG com:

MODIFY COMMAND NUM2 ENTER

e modifique o pequeno trecho abaixo de case x = 1 até que ele fique assim (mantenha o
restante do programa intacto!).

casex =1
set format to tela

append
close format
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Compare seu novo programa NUM2.PRG com a Figura 14.20.

*****programa NUM2.PRG - Chamado de CASO4.PRG
***** Atualiza arquivo LIVRARIA.DBF

use livraria
x=0
do whilex <> 4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (use PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
set format to tela
append
close format =——-"
case x =2
do del@
casex=3
do caso2
endcase
enddo
return

Figura 14.20: Novo NUM2.PRG com TELA.FMT.

Agora, quando vocé for usar seu SuperMacro central.prg (ou autoproc.prg — se vocé o al-
terar também), acione a instrugao:

DO CENTRAL ENTER

e escolha a opgdao 4 do menu central, AtualizacGo. Como sempre, seu programa o transfe-
rird para o subprograma CASO4.PRG. Escolha, neste préximo menu, a opgao 2, Etique-
tas. A seguir, vocé serd transferido para NUM2.PRG. Agora, em seu terceiro menu, es-
colha a opgdo 1, Atualiza, que se encarregard de fazer o resto (¢ melhorar muito nossa
apresentagao).

Mais um detalhe: provavelmente o retangulo que contém o titulo ‘“Banco de Dados — DIS-
TRIBUIDORES/BRASIL’’ apareceu com uma parte ‘‘comida’’. Isto aconteceu porque reti-
ramos a linha de status no programa central.prg e as informacgdes ali contidas passaram a
ocupar o mesmo espaco de parte de seu retangulo/titulo. Vocé€ pode resolver isso rapida-
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mente trabalhando na programagao de central.prg com MODIFY COMMAND CENTRAL,
inserindo a linha SET STATUS ON no lugar de OFF e retirando a linha SET STATUS
ON no final do programa, ja que nido precisard mais dela novamente.

Como dissemos antes, no préximo capitulo falaremos de conversoes e interfaces entre os
principais programas do mercado internacional e o dBASE III Plus. No Capitulo 16, trata-
remos de outro assunto ‘‘quente’’: CLIPPER — Compilando seus Sistemas. No Capitulo 17,
incluiremos o tépico LAN — Redes Locais com o dBASE III Plus (o assunto do momen-
to!). Até 14 (e nao se esqueca de fazer uma cépia de seu disquete de trabalho).






Capitulo

15

Conversoes e Interfaces
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Neste capitulo demonstraremos, com exemplos praticos, como intercambiar arquivos entre
o dBASE III Plus e alguns dos mais populares softwares disponiveis no mercado interna-
cional. Usaremos, para nossas transferéncias, os arquivos LIVRARIA.DBF, TELA.SCR
(na verdade TELA.TXT, criado na opgdo Options, no capitulo anterior ¢ TELA.FMT,
também criado neste capitulo), central.prg, VENDAS .DBF — todos fartamente comentados
neste livro — e seus equivalentes criados especialmente para os programas receptores.

Os resultados impressos neste capitulo serdo, em alguns casos, mostrados na sua concep-
¢ao original, isto é, mostraremos uma reprodugio direta da impressora, ao contrdrio do que
fizemos por todo o livro, por motivo de estética, com excecdao do capitulo referente ao
DOS, no inicio.

Antes de terminar o capitulo, mostraremos como fazer essas transferéncias ainda no pré-
prio dBASE, via comandos do prompt bem como transferéncias dos programas aqui exem-
plificados para o dBASE.

Com o SIDEWAYS, da Funk Software, Inc., trabalharemos exclusivamente com suas ca-
racteristicas de impressdo de formatagoes especificas e iremos imprimir a documentagao do
arquivo TELA.FMT, o arquivo TELA.TXT e central.prg com caracteres expandidos.

Com o SideKick, da BORLAND Inc., de acordo com o que também prometemos anterior-
mente, vamos listar (LIST ou List) nosso arquivo VENDAS.DBF e, no meio da listagem
do programa na tela, chamaremos seu menu e o instruiremos a editar este arquivo para de-
pois imprimi-lo com algumas mudancas — tudo isso sem que vocé€ precise sair do dBASE!

Com o excelente Turbo Basic, da Borland Intemational, Inc., vamos utilizar suas caracte-
risticas de edicao de texto e vamos fazer uma transferéncia de arquivos com central.prg
(arquivos do tipo .TXT também sao muito bem-vindos!).

Com a superplanilha Lotus 1-2-3 Versao 2, da Lotus Development Corporation, transferi-
remos o arquivo VENDAS.DBF e também criaremos um pequeno arquivo no Lotus para
depois transferi-lo para o arquivo CLIENTES.DBF no dBASE.

Finalmente, com o nao menos excelente WordStar Professional Release 4, da MicroPro
International Corporation, transferiremos o arquivo LIVRARIA.DBF e criaremos: 1) uma
carta personalizada para ser impressa pelo WordStar para todos os registros contidos no
arquivo; 2) enderecamento automadtico para seus envelopes; 3) um sistema automético de
enderegamento de etiquetas. Desta forma, quando vocé terminar, teré feito quatro sistemas
de enderecamento (dois no dBASE com os programas .PRG e dois com a conversao dBA-
SE-WordStar) e um sistema de geragdo de cartas personalizadas — tudo via arquivo LI-
VRARIA.DBF.

Antes de terminarmos, ainda falaremos da conversiao dBASE II-dBASE III Plus, para fe-
charmos o.capitulo ‘“‘com chave de ouro”.

Note que nao comentaremos os comandos dos programas usados nas conversoes € sim os
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comandos do dBASE usados para efetuar essas conversoes. Entretanto, ilustraremos todos
os procedimentos necessirios para que voc€ possa trabalhar com tranqiiilidade — e eficién-
cia —, visto que todos os programas foram testados vérias vezes nesta edigdo brasileira.
Portanto, para ser bem sucedido nas operagdes que apresentaremos a seguir, bastar4 ter o
programa para conversio e prestar atengdo no texto copiando corretamente suas instru-
coes.

INTERFACE dBASE III Plus - SIDEWAYS

Com o SIDEWAYS vocé pode imprimir rapidamente um programa do dBASE III Plus,
com caracteristicas especiais de impressao. Como exemplo, geraremos a documentaciao do
programa TELA.FMT que serd gerado com sua formatagdo de comandos @ SAY, GET e
TO. '

Para nosso primeiro exemplo com o SIDEWAYS (haverd mais dois), carregue o SIDE-
WAYS no acionador A, digitando:

SIDEWAYS ENTER

SIDEWAYS \Version 2,01 Ser#347531¢
} Funk Software, inc. 1982 E100

m size {inches): 8.00 Printer seiect: LFTI:
torm size {inches): §.08

foublz strike: ON

Character font: VERY SHALL 4y 17 dot matrix
Character spacing {dotsi: 1 14,40 characters ger inch
Line spacing fdotsl): 5 8.00 lines per inch
Left margin {inches): 2,00

Hax printing width {inchesi: 10,00 144 characterc per line

Figura 15.1: Menu do SIDEWAYS com TELA.FMT.
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Sua tela do SIDEWAYS aparecerd com as informagées padrao. Com o disquete do dBASE
no acionador B, copie as instrugées da tela do SIDEWAYS de acordo com a Figura 15.1.
(Para alterar a opgao da linha Character font: (fonte de impressdo), tecle F2. Vocé ver4 as
opgOes alternarem-se até a opgao desejada (as setas o levardao por todo o menu utilizdvel.):

Ap6Gs copiar os pardmetros apresentados no menu da Figura 15.1, prepare sua impressora e
tecle ENTER.

Sua impressao de TELA.FMT dever4 estar como na Figura 15.2.

Para obter toda a estrutura do arquivo TELA.SCR, criado no capitulo anterior — e ji trans-
formado em TELA.TXT durante nossas interagées com o Screen Painter, copie as instru-
¢oes da Figura 15.3.

Ap6s copiar os pardmetros apresentados no menu da Figura 15.3, prepare sua impressora e
tecle ENTER.

Sua impressao de TELA.TXT dever4 estar como na Figura 15.4.

8 1, 6 SAY "Banco da Dados - DISTRIBUIDORES/BRRASIL"
8 6, 0 SAY "None"

B 6, 12 GET LIVRARIA->NOHE

H 6, 59 SAY "Auxilio na Teala"

H 8, 0 SAY "Endereco"

¥ &, 12 GET LIVRARIA->EMDERECO

H 8, B SAY "Cursor: Setas"

B 9, 56 SAY "Paginas: PgOn e PgUp"

B 10, 0O SAY "Cidade"

B 10, 12 GET LIVRARIA->CIDADE

B 10, 29 SAY “Estado™

B 10, 37 GET LIVRARIA->ESTADO FUNCTION "t
@ 10, 41 SAY "Cep"

B 10, 46 GET LIVRARIA->CEP

.,.
M
[
-
-

& SAY “Apagar: Laetra = Del"

12, 65 SAY "Campo = Ctrl-¥"
13, &2 SHY "Registro = Ctrl-U"

W T o

W14, 0O SAY "Tel"

b 14, 12 GET LIVRARIA->TEL FICTURE "(999>999-9999"
¥ 1%, 5& SAY "Hemo: Ctrl-PgOntdentrod"
¥ 1s, 0O GET LIVRARIA->REH

¥ 17, 56 SAY "Salvar: Ctrl-End"

% 18, % SAY "Desistir: Esc"

¢ 0, 0 TO 2, 51 DOUBLE

R 5, 564 TO 19, P9 DOUBLE

w ?,5 T0 7,78

A 10, 5% TO 10, 7%

¥ 14, 55 TO 14, 78

B 16, 55 TO 16, 78

Figura 15.2: Resultado da impressdo de TELA.FMT via SIDEWAYS.
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SIDEWAYS Version Z.01 Ser#347531%
{C} Funk Software, 982 EL{0
vertical form size {inchesi: 8. 00 Printer select: LPTi:
Horizontal fora size {inches): 8.09
Bouble strike: OFF
Character font: VERY SMALL 4y 12 dot matris
Character spacing (dots): { 14,40 characters per inch
Line spacing {dats): 3 g.00 lines per inch
Lett margin {inches): 2,00
Max printing width {inchesi: 106,00 184 characters per line
Top margin {inches!: 1.0¢
Printing length {inches): .00 43 1lines per page
Enter name of print file: BE:TELA.TKT Starting page: i

[}

Strike "* and " to move from field to field
"Fi* to save current options
"F10" to exit from pragram

Figura 15.3: Menu do SIDEWAYS com TELA.TXT.

Agora, toda a estrutura de TELA.TXT estd armazenada no SIDEWAYS a disposigao de
eventuais alterac6es na forma de apresentagdo. O autor utiliza muito seus recursos para
impressdes ‘‘decorativas’’, além de ripidas, de seus programas em dBASE (mas somente
os programas do tipo .TXT, .PRG e .FMT). Vejamos entdo um exemplo bem ‘‘decorati-

LX]

Vo

Copie, mais uma vez, a tela da Figura 15.5. Atengao ao fornecer os parimetros de Cha-
racter font (LARGE) e do nome do arquivo a ser lido do acionador B, desta vez, cen-
tral.prg.

Pressione ENTER e seu arquivo devera ser impresso como no exemplo da Figura 15.6.
O resultado da programagao feita de acordo com a Figura 15.5 € uma impressao estilizada

de nosso velho conhecido central.prg! Use o SIDEWAYS para os tipos de impressao que
mais se adaptarem a suas necessidades. Passemos agora ao SideKick.
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Fiald definitions for Screen : B:TELH.zcr

ragz  FRow  Col Data Base Fiwld
1 & 12 LIVEARIA  NOHE
1 2 12 LIVRARIA  ENDERECD
1 10 12 LIVRARIA  CIDADE
1 1 3 LIVRARIA  ESTRDD
FUNCTION !
1 m 45 LIVRARIA  CEP
1 14 12 LIVRARIA  TEL
PICTURE C993)999-9399
1 16 0 LIVRARIH  REH

Content. of page = 1

Char as + wr

Charactar
Chardiztear

Mero

Banco de Dados - DISTRIBUIDORESSERASIL

Mo e
Enderaco  MAmRERR e e e R
Cidade WA Estado MM Cep  HEMEEM
Tel e e

M

Hidih De
40
U
15

el
o

[a}

£
14

10

Huxilia na Tela

Cursar: Setas
Paginas=: Pgln e Pglip

Apagar: Letra = Dol
Campo = Ctrl-¥
Ragistro = Chel-l

Heno: Ctrl-Pglnddentrod

Salvar: Cirl-End
Desistir: Esc

Figura 15.4: Resultado da impressao de TELA.TXT via SIDEWAYS.

INTERFACE dBASE III Plus - SideKick

Aqui usaremos o SideKick, da BORLAND, Inc., para gerar telas de arquivos do dBASE
III Plus, diretamente do programa, ou seja, nao precisaremos de sair do dBASE para aces-
sar o SideKick e editar/imprimir um arquivo gerado na tela do dBASE via comando LIST
— a partir do prompt —, ou List — selecionado do menu.

Este € um programa muito interessante de possuir, pois ele permite ndo sé sua impressao,
como também sua edigado répida e eficiente, além de direta.

Para usar o SideKick simultaneamente com o dBASE III Plus, apés carregar o DOS, car-
regue o SideKick no mesmo acionador antes de carregar o dBASE. Insira o disquete do

SideKick no acionador A e digite:



SIDEWAY

{C) Funk Software,

Vertical form size {inches): 8.00
Horizontal form size {inches): §.00

Double strike! QFF
Character fant: LARGE
Character spacing {dots}: 2
Line spacing {dotsi: 3

Left margin {inches): 2.00
Max printing width (inches): 10.00

Top margin (inches): 1.09
Printing length {inches}: 6.00

Enter rame of print file: B:CENTRAL.FRG

*Fi1" to save current options
"F10" to exit from program

* and "" to move from field to fieid
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45 lines per page

tarting
Giuve lines:

T
as
e
o
T -

265

Figura 15.5: Menu do SIDEWAYS com central.prg.

SK ENTER

e vocé deverd ver uma tela mostrando o programa carregado na memdria, como na Figura

15.7.

Observe que sua tela de abertura exibe a quantidade de memdria disponivel para todo o
sistema antes do carregamento do dBASE e o prompt do DOS, liberando o sistema para o

carregamento do dBASE.

A seguir, carregue o dBASE e abra o arquivo VENDAS.DBF via menu ou prompt (nio se
esqueca de acionar SET DEFAULT TO B caso vocé prefira o prompt).

Liste VENDAS.DBF com LIST ou List (ou seja, via prompt ou menu). Observe que ele
contém 20 registros (se voc€ nao construiu este arquivo como pedimos hé alguns capitulos
atrés, faca isso agora, pois todos os 20 registros serao necessirios para nosso trabalho com

o SideKick).
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muEMNE Programa central . oprg
#uHmEy Merno Central de Decisoes

=t bhell offF
=t status on
== [}
o kil le = > 5
= lear
tet
MEML Primcipal

tesmcollha om mamero

1 = Agenda telefomnica.

2 = Etigquetas postais
A = Relatorio de wendas
<4 = Atualizacaon
5 = Sasida
mrcdte st
@ 10,15 =ay "Ezcolhs um rmumero: " get = pict
e s
o case
Came o= 1
dn cas=ol
DEEmE b 2
Ao Casos
Came = = 5
do caso3
Ccase o =w = <
do casod

eradoase
ercddo Skl A
et bell om

il
v
:
A
o
gl
e

Figura 15.6: Resultado da impressdo (parcial) de central.prg via SIDEWAYS.

Note que os titulos que representam os nomes de campo (CLIENTE, PRODUTO, QTDE
etc.), ndo aparecem na exibicdo. Isto ocorre por causa do tamanho limitado da tela, obvia-
mente.

Com o SideKick editaremos novos campos para esse arquivo, além de visualiza-lo e im-
primi-lo totalmente.

Com o arquivo VENDAS.DBEF listado em sua tela do dBASE, chame o SideKick por meio
dos seguintes procedimentos:
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SideKick Version 1.56A
IBM-PC/XT/AT/PCjr

Copyright (C) 1984,85 BORLAND Inc.

Full System

720896 bytes total memory
663856 bytes were free
558496 bytes free

A>

Figura 15.7: Menu de abertura do Sidekick.

1) Ctrl-Alt (para chamar o menu do SideKick na tela de VENDAS.DBF). Sua tela agora
dever4 estar como na Figura 15.8.

2) F2 (para chamar o que o SideKick denomina ‘‘bloco de anotagdes’ — o NotePad —, que
seré sua primeira drea de trabalho no programa).

3) Nome do arquivo (digite o nome do arquivo do SideKick cujo papel serd4 armazenar o
arquivo que estd na tela do dBASE. Aqui, sugerimos o nome SKVENDAS). Caso sua tela
nao esteja pronta para digitar o nome do arquivo, tente com F3. Sua tela com seu novo ar-
quivo receptor SKVENDAS deveré estar como na Figura 15.9. (Qualquer problema du-
rante seu trabalho, tecle Esc para voltar a tela do dBASE e comece tudo de novo.)

4) F4 (para “‘importar”’ os dados da tela atual do dBASE para sua tela atual do SideKick,
para futura edigao).

5) F7 (para marcar, com ENTER, o inicio e o fim da tela do dBASE que vocé deseja edi-
tar. Pode-se marcar e trabalhar com somente uma parte da tela, caso seja necessério. Para
iniciar a marcagao, simplesmente leve o cursor ao local desejado e tecle ENTER. Em se-
guida, leve o cursor para o fim do arquivo desejado — que pode ser somente parte da tela
do dBASE e tecle ENTER para marcar — iluminando toda a 4rea marcada — seu final).

6) Esc (para sair da tela demarcada por F7).

7) Ctrl-KC (para inicializar sua tela de edigdo. Nesta tela pode-se editar normalmente, al-
terando qualquer parte do arquivo. Desga a tela do dBASE de modo que vocé possa in-
cluir novos titulos — com Ins — no lugar dos nomes dos campos, de acordo com a Figura
15.10).
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SetUp Create Update Position Retrieve Organize Modify Tools 01.59.41 am
1 001 LOTUST.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
2 002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
3 003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
4 003 dBASE Il 15 6.00 07/20/88 .T.
5 001 APPLE 10 4.00 07/18/88 -.T.
6 010 ASMIBMPC 80 6.00 07/18/88 .T.
7 042 ASMIBMPC 25 6.00 07/17/88 .T.
8 009 LOTUST.A. [ SideKick Main Menu —
9 033 WordStar
10 012 MKT F1 Help
11 005 MKT F2 NotePad
12 008 MATFIN F3 Calculator
13 014 WordLegal F4 Calendar
14 021 dBASE Il F5 Dialer
15 022 dBASE Il F6 Ascii-table
16 038 WordLegal F7 Setup
17 037 ASMIBM PC Esc exit
18 001 dBASE il
19 007 WordLegal 20 4.00 06/06/88 .F.
20 019 WordLegal 60 6.00 06/04/88 .F.
[ AssisT [[<B:>[] venpDas [[Rec: EOF/20 [ 1

Press any key to continue work in ASSIST
I move bar. Select by pressing a highlighted letter, a function key, or 1

Figura 15.8: Menu do SideKick sobre VENDAS.DBF.

8) F2 (para salvar todo o seu trabalho).

9) Ctrl-KP (para imprimir seu trabalho, isto €, sua nova tela de VENDAS.DBF).

Sua impressao de SKVENDAS, ou seja, do novo arquivo VENDAS .DBF editado pelo Si-

deKick, dever4 estar como na Figura 15.10.

Lembre-se, qualquer problema durante essa operagao, tecle Esc para comecgar tudo de no-

VO.

INTERFACE dBASE III Plus — Turbo Basic

O editor de textos do Turbo Basic também pode aceitar arquivos do dBASE III Plus para
posterior edigdo. Como exemplo, trabalharemos com central.prg, transferindo-o para a tela
do editor do Turbo Basic (pode-se também enviar outros tipos de arquivos, como os arqui-

vos .TXT, para o editor do Turbo Basic).

Para iniciar, carregue o Turbo Basic apés o MS-DOS (ou o PC DOS), digitando, com o

disquete do Turbo Basic no acionador A:
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— A: SKVENDAS. Line 1 Col 1 Insert Indent -

Fi-help F2-save F3-newfile F4-importdata F9expand F10-contract Esc-exit

Figura 15.9: Tela do SideKick com SKVENDAS.

B ENTER
Sua tela devera estar como na Figura 15.11.
Para chamar seu arquivo do dBASE no acionador B, selecione a opgao File do Turbo Ba-

sic. A seguir, selecione Load (Figura 15.12), o nome do acionador (B:), digite o nome do
programa (central.prg) e pressione ENTER.

Tecle F5 (Zoom) para ver o programa inteiro na tela.

(Ainda nao foi suficiente, v para a opgao Edit e tecle ENTER). Sua tela parcial, j4 com
central.prg, deverd estar como na Figura 15.13 e sua tela final, como na Figura 15.14.
Agora € s6 trabalhar a vontade!
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Cliente Produto Qtde. OTN. Datas Cond

038  WordLegal 30 6.00 06/12/88
037 ASMIBMPC 5 6.00 06/08/88
001 ~ dBASEINl 80 6.00 06/08/88
007 WordLegal 20 4.00 06/06/88
019 WordLegal 60 6.00 06/04/88

001 LOTUST.A. 40 4.00 07/20/88 .T.
002 WordLegal 60 15.00 07/20/88 .T.
003 WordLegal 20 15.00 07/20/88 .T.
003 dBASEII 15 6.00 07/20/88 .T.
001 APPLE 10 4.00 07/18/88 .T.
010 ASMIBMPC 80 6.00 07/18/88 .T.
042 ASMIBMPC 25 6.00 07/17/88 .T.
009 LOTUST.A. 8 4.00 07/12/88 .T.
033  WordStar 80 4.00 07/08/88 .T.
012  MKT 80 4.00 06/30/88 .F.
005 MKT 10 4.00 06/30/88 .F.
008 MATFIN 80 4.00 06/22/88 .F.
014  WordLegal 40 15.00 06/22/88 .F.
021 dBASE Il 20 6.00 06/18/88 .F.
022  dBASEII 10 6.00 06/18/88 .F.

.F.

.F.

.F.

.F.

.F.

Figura 15.10: VENDAS.DBF editado com o SideKick.

INTERFACE dBASE III Plus - Lotus 1-2-3
O Lotus 1-2-3 precisa de arquivos do tipo .WKS para poder trabalhar. E com o dBASE III
Plus pode-se transformar arquivos do tipo .DBF, por exemplo, em arquivos do tipo .WKS,
com muita facilidade. Como exemplo, vamos trapsformar o arquivo VENDAS.DBF num
arquivo especial para ser lido e trabalhado pelo Lotus. Para isso, digite, ainda no dBASE:
USE VENDAS ENTER
para abrir o arquivo VENDAS. Em seguida, digite:
COPY TO B:LVENDAS TYPE WKS ENTER

para transformar este arquivo num novo arquivo com formato do tipo .WKS agora chama-
do de LVENDAS (de Lotus + VENDAS).

Agora, seu arquivo acabou de ser copiado para um novo arquivo, LVENDAS, que tem o
formato especifico de leitura do Lotus 1-2-3.

Saia do dBASE com QUIT e carregue seu Lotus no acionador A com:

123 ENTER
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Turbo Basic
File Edit Run Compile Options Setup Window Debug

Turbo Basic version 1.0

Copyright (c) 1987 by
Borland International, Inc.

| F1-Help F5-Zoom F6-Next F7-Goto SCROLL-Size/move Alt-X-Exit ]

Figura 15.11: Tela inicial do Turbo Basic.

Turbo Basic
File Edit Run Compile Options  Setup Window Debug
Load Edit — Trace
S Line 1 Col 1 Insert Ident Tab
New
Save
Write to
Main file
Directory
Change dir
OS shell
Quit
Message Run
F1-Help F5-Zoom F6-Next F7-Goto SCROLL-Size/move Alt-X-Exit I

Figura 15.12.

Deixe o disquete de trabalho do dBASE no acionador B e chame o arquivo LVEN-
DAS.WKS com /B:LVENDAS. Observe que LVENDAS nao ‘‘entra’ no Lotus ‘‘exata-
mente”’ como estd no dBASE. H4 algumas alteragées de formato de campos, como por
exemplo, a transformag¢ido do campo VENC (as datas encontram-se num formato diferente)



272 dBASE IIl PLUS — GUIA COMPLETO

Turbo Basic
File Edit Run Compile Options  Setup Window Debug
Edit — Trace
B:CENTRAL.PRG Line1 Col1 Insert Indent Tab

* **** Programa central.prg
* * *** Menu Central de Decisoes
set bell off
setstatuson
x=0
do whilex <> 5
clear
text

MENU Principal

Message Run

F1-Help F5-Zoom F6-Next F7-Goto SCROLL-Size/move Alt-X-Exit

Figura 15.13.

B:CENTRAL.PRG Line 1 Col1 Insert Indent Tab
***** Pprograma central.prg.
*****Menu Central de Decisoes

set bell off

set status on

x=0

do whilex <> 5

clear

text
MENU Principal
(escolha um numero)

1 = Agenda telefonica
2 = Etiquetas postais
3 = Relatorio de vendas
4 = Atualizacao
5 = Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’ get x picture ‘9’ range 1,5
read
do case

casex =1

Figura 15.14.
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desse campo com o campo STATUS. Note também que, como estamos no Lotus,
o registro nimero um comega com os nomes de campo do dBASE. Veja tudo na Figura

15.15.

€ a uniao

Transferir arquivos feitos no Lotus para o dBASE III Plus também é uma tarefa relativa-

como no Lotus (via LVENDAS — que se encontra no mesmo disquete € que pode ser
mente fécil.'Vejamos seu procedimento.

trabalhado tanto no dBASE (como VENDAS.DBF — que ainda permanece no disquete)
transferido para um disquete especifico do Lotus).

Agora vocé pode efetuar suas modificagGes editoriais e seu arquivo estari pronto para ser

Transferéncia Lotus — dBASE

Figura 15.15.



274 dBASE IIl PLUS — GUIA COMPLETO

Chame a opgao Worksheet, Column-Width, Set. Altere o tamanho do campo Al para 15
caracteres, inserindo o nimero 15 ou usando a seta para a direita at€ o ponto desejado.
Pressione ENTER quando chegar ao tamanho de 15 caracteres para confirma-lo. Faga o
mesmo com os campos B1 (para 25 caracteres) e C1 (também para 25 caracteres). Nas po-
sicoes Al, B1 e C1, insira as palavras Nome, Sobrenome e Endereco, respectivamente. Na
célula A3, insira 0 nome do autor deste livro, Roger (ou qualquer outro nome que vocé
queira) e na célula B3 seu sobrenome, Dalton. Na célula C3, insira a palavra Berkeley,
como exemplo de endereco para Roger Dalton. V4 para a célula A4 e insira Gisella. Na
célula B4, coloque o sobrenome, Narcisi € na célula C4 a cidade de Sao Paulo, como
exemplo de endereco. Em seguida, v4 para a célula A5 e insira o nome do editor desta
obra, Ricardo. Na célula BS, coloque seu sobrenome, Reinprecht. Na célula CS, insira a
cidade do Rio de Janeiro, como exemplo de enderego. A seguir, v4 para a c€lula A6 e co-
loque o nome do Gerente de Vendas (se precisar de alguma coisa desta editora, ele € o
homem!), Wilson. Na célula B6 insira seu sobrenome com a inicial de seu nome do meio,
R. Paulino. Finalmente, na célula C6, coloque o nome da cidade de Sao Paulo, como
exemplo de enderego. Sua tela do Lotus 1-2-3 com o pequeno arquivo criado como exem-
plo de entrada no dBASE III Plus devera se parecer com a tela da Figura 15.16.

TWis
H.8. Lwidi
i Nome Sohrenoe tndereco
7
I Roger Caltsn rieiey
4 Giselia Narcisi Sac Fauis
c ‘s apAm [P orht e m atE,
5 Ricards Reinprecht Fio de Jareirg
b  Wiisan K. Fauling Sac Faulc
.
'I
3
F_;\
i1
1
i b
&
b
g
A-dui-B8 OH:5Z FM

Figura 15.16: Arquivo inicial em Lotus 1-2-3,
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Grave seu arquivo na memdria sob o nome TRANSFDB, com os comandos /File, Save,
nome do arquivo. Saia do Lotus com /Quit e carregue o dBASE.

Para converter seu arquivo do Lotus 1-2-3 para o dBASE III Plus e anex4-lo a um arquivo
existente no dBASE, primeiro vocé deve ter uma estrutura de arquivo (ou seja, um arqui-
vo!) igual ou maior que a estrutura do arquivo do Lotus. Isto quer dizer que nossa estrutu-
ra deve ter no minimo um tamanho de 15 caracteres para o primeiro campo, 25 para o se-
gundo e 25 para o terceiro (porém, a estrutura receptora do dBASE pode ser menor, desde
que o contetddo do campo do arquivo Lotus seja menor ou igual. Por-exemplo, se o campo
TEL de seu arquivo CLIENTES.DBF tiver um tamanho de 14 caracteres, a palavra Rio de
Janeiro caber4 inteira no arquivo dBASE, mas se este mesmo campo tiver 12 caracteres,
entdao o nome da cidade ficard incompleto como ‘‘Rio de Janei’’). Decidimos entdo usar o
arquivo CLIENTES.DBF para “puxar’’ o arquivo TRANSFDB do Lotus 1-2-3 (se vocé
nao possuir um arquivo com este tipo de estrutura, crie um agora, antes da conversao!).

Com o dBASE carregado no acionador A e seu disquete com o arquivo TRANSFDB cria-
do no Lotus 1-2-3 no acionador B:, digite:

SET DEFAULTTOB ENTER
€, a seguir,
USE CLIENTES ENTER

(ou, se preferir, use o menu para abrir CLIENTES.DBF com Set Up, Database file, B:,
CLIENTES.DBF, N ouY).

Ap6s abrir CLIENTES.DBF ou outro arquivo com estrutura semelhante, no minimo do
mesmo tamanho, digite:

APPEND FROM B:TRANSFDB.WK1 TYPE WKS ENTER

Ao terminar esta operagio TRANSFDB.WK1 j4 estard unido ao arquivo CLIENTES.DBF
do dBASE. Para conferir, liste CLIENTES na tela e vocé verd seu novo arquivo como na
Figura 15.17 (talvez seu arquivo CLIENTES.DBF nio esteja como o nosso, mas nao se
preocupe com isso).

Observe que TRANSFDB.WK1 fica logo abaixo de CLIENTES.DBF, sendo que o campo
Endereco € parte integrante do registro 6 juntamente com os campos Nome e Sobrenome.
Isto aconteceu, obviamente, porque nosso arquivo receptor sé continha 5 registros e a
unifo dos arquivos acontece exatamente a partir do préximo registro vazio.

Agora, € s6 editar seu novo arquivo e comegar a trabalhar!
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Recordé SNOME NOME TEL
I Narcisi Gisella
2 Finduba Larissa
3 Silva Joaguim
& Silva Joaa
5 5ILvA Jase
& Nome Sobrescae End
7 FRoger Dalton Beri
g Gisella Narcisi Sac
7 Ricards Reinprecht Ric
10 Wilson R. Faulino Sag

Figura 15.17: TRANSFDB.WK1 unido a CLIENTES.DBF.

CONVERSAO dBASE III Plus — WordStar

Aqui faremos nossos comentirios mais demorados, pois consideramos o WordStar o maior
aliado do dBASE para colocar em pratica todo um sistema de enderegcamento, incluindo
cartas padronizadas — e personalizadas — e etiquetas de enderecamento, para auxiliar e
aproveitar a0 méximo os arquivos criados no dBASE, bem como para editar relatérios co-
merciais que podem permanecer no WordStar para serem impressos em séries personaliza-
das. Também criaremos um espaco especifico (um arquivo) para imprimir o arquivo TE-
LA.TXT, preparado no capitulo anterior, que podera ser fornecido por um disquete do
WordStar ou do préprio dBASE, onde ele se encontra originalmente. Os relatdrios comer-
ciais de que falamos ha pouco serao representados pelo arquivo VENDAS.FRM - o rela-
tério especial do arquivo VENDAS.DBF criado anteriormente.

Imprimindo TELA.TXT

Crie um novo arquivo no dBASE, com CREATE ou Create, sob o nome RECEPTXT
(RECEPTXT.DBF). Entre no modo de insercdo de campos e insira somente um campo
com o nome RECEPTXT, ou qualquer outro nome e programe sua estrutura para Charac-
ter, com um tamanho de 80 caracteres (novamente, se vocé€ programar menos de 80 carac-
teres no total, sua impressdao serd parcial, reduzida apenas a largura programada pelo ar-
quivo receptor).

Sua tela ficard truncada devido ao tamanho do arquivo, porém, se vocé programar sua im-
pressora para o modo de caracteres comprimidos (em nosso exemplo, usamos uma Grafix
GS1000, da Scritta Eletronica Ltda., com a chave de configuragao 3 do Conjunto 1 em
ON), sua impressao final devera ficar como a Figura 15.18.
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Kecord® RECEFTXT

1 Field definitions for Screen ! BiTELA.scr

3 Page Row Col Data Base  Fieid Type #idth Dec

4 & {2 LIVRARIA  NOHE Character 40

5 1 8 12 LIVRARIA  ENDERECO Character 4G

6 1 1o 12 LIVRARIA  CIDAIE Character {5

7t it 37 LIVRARIA  ESTADO Character Z

§  FUNCTION !

9 1 10 46  LIVRARIA CEF Character b

10 {14 12 LIVRARIA TEL Character 14

11 PICTURE {999)999-9999

12t 16 ¢ LIVRARIA REN Memo ]

13

14

15 Content of page : |

ib

17 Banco de Dados - DISTRIBUIDCRES/BRASIL

16

i

0

21

22 Nome 1OVE0T R ER0RITITEIESEIROEITIEIS TP E Auxilio na Tela
23

24 Enderecc  KXXXXXXXOOUXLXAXNXLRXXXAXAXXNXXAXAXXAAAE  Cursor: Setas

23 Paginas: FPghn e “glp
26 Cidade EXXXXKEXXXXRXKX  Estado XX Cep XXXXXX

27 fipagar: Letra = Del
8 Cagpo = Ctri-¥
29 Registro = Ctri-U
36 Tel XXOHXXXNEXNK

3 Hemo: Ctrl-PgDnidentro}
32 XXX

I3 Salvar: Ctrl-End
34 Desistir: 3

Figura 15.18: RECEPTXT.DBF com TELA.TXT.

Convertendo VENDAS.FMT

Para gerar o relatério de vendas do arquivo VENDAS.DBF diretamente num formato
.T'XT para edigdo no WordStar, digite, enquanto no dBASE:
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USE VENDAS ENTER
REPORT FORM VENDAS TO RELTEXTO ENTER
QuIt ENTER

para converter seu relatdrio no formato .TXT. (Use MODIFY REPORT nome do arquivo,
para preparar o relatdrio, caso ainda nao o tenha feito.)

Em seguida, saia do dBASE, apés certificar-se de que o seu arquivo estd gravado no dis-
quete do acionador B (ou qualquer outro meio de armazenamento) e carregue o WordStar,
digitando WS junto ao prompt do DOS.

Quando o Menu de Abertura do WordStar aparecer, tecle D para determinar que vocé quer
a opcdo Document. Na posigdo open a document, insira o nome do arquivo, como no
exemplo:

B:RELTEXTO.TXT ENTER

ou Ctrl-KR, caso vocg ji esteja dentro de um arquivo no WordStar e queira inserir seu ar-
quivo convertido do dBASE na posigdo do cursor.

Bem, nessa altura VENDAS.FMT, ou seja, agora RELTEXTO.TXT, j4 estd no seu pro-
grama WordStar.

Um Sistema de Enderecamento Completo com o Merge

Vamos aproveitar que ja construimos um sistema duplo de etiquetas de enderecamento no
dBASE, para transferir seu arquivo-fonte LIVRARIA.DBF para o WordStar e em seguida,
via Merge Print (que era chamado de MailMerge nas versées anteriores do WordStar),
construir um sistema de enderecamento de envelopes, cartas personalizadas e, ‘‘de que-
bra”’, um sistema de etiquetas de enderecamento direto para funcionar automaticamente
com a emissao dessas cartas.

Com o dBASE ativo, digite:
USE LIVRARIA ENTER

para abrir seu arquivo-fonte de enderecos. Para converter este arquivo (do tipo .DBF) para
o formato .TXT, acione o comando:

COPY TO CARTA DELIMITED ENTER

Crie, em seguida, um arquivo de comandos no WordStar, com a opgao D. D¢ a este arqui-
vo o nome de ENVCARTA.MD (de Meu Diretdrio), o arquivo principal de controle. Ao
receber a tela vazia de ENVCARTA, insira os comando_s, exatamente como sugerimos:
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Fl WSCARTA.MD ENTER
(pule esta linha com ENTER)
FI WSENVELP.MD ENTER

Nao se esqueca de teclar ENTER apds a iltima linha!
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Retome para o menu com Ctrl-KD para criar o primeiro arquivo. Selecione D novamente e

digite B:WSCARTA.MD como o nome do arquivo.

Copie as instrugées abaixo exatamente como na Figura 15.19. Este programa serd nossa

carta personalizada — parte do sistema mais amplo que vem por af.

- OF

~MT X

.DF B:CARTA.TXT

- RV NOME.ENDERECO, CIDADE,ESTADO, CEP., TEL

LUNOME%

%ENDERECD?.
%CIDADE%. %ESTADO%
“CEFP%

FPrezados Senhores:

Tendo em vista o interesse de vossa conceituada empresa. %“NOME%.
vimos por meio desta. comunicar que. dentro em breve. colocaremos
no mercado mais uma publica."Hca™HYo sobre ““BdBASE III Flus™B. de
“BRoger Dalton™B - o mais recente "Best Seller" internacional!
Mais uma vez, obrigado pela aten, “Hca"H“o.

Cordialmente,

0O Editor.

-.PA

Figura 15.19: Programa WSCARTA.MD
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Note que os simbolos especiais representam os sinais de acentuagdo para a lingua portu-
guesa. Os ““&’’ representam as varidveis de seu programa, que originar-se-20 no programa-
fonte CARTA.TXT (que por sua vez veio do dBASE).

Salve seu arquivo com Ctrl-KD e abra outro com a opgao D, chamado WSENVELP.MD,
que serd usado para a produgdo automética de etiquetas de enderecamento e copie-o de
acordo com a Figura 15.20.

Aqui, repetimos a linha de comando .RV, com nmimeros para variadveis, para que o progra-
ma entenda que imprimiremos duas vezes, ou seja duas colunas, uma ao lado da outra, o
que também é confirmado pelo restante do programa. A linha de comando .SV anterior,
revela o tamanho méaximo de caracteres (40) que queremos aceitar em cada coluna do for-
mulério continuo, justificando-os, simultaneamente, & esquerda (note’ que usamos a letra
“L” de Left. Podemos optar ainda entre as letras “R’’ e ““C”’, para ‘‘direita’’ e ‘‘centraliza-
do”’, respectivamente).

. OF

.PF OFF

FiLo4

MT O

-.ME O

PG O

L S ' U 0 (5 N I N O RN
-.DF B:CARTA.TXT

-RY NCGME1,ENDERECO1,CIDADEL.ESTADO1.,.CEF1. TEL

. RV NGOMEZ. ENDERECGZ. CIDADEZ . ESTADOZ . CEFZ2. TEL

.5V CIDADESTADOL = %CIDADE1Y% HESTADO1%
-5V CIDADESTADDZ = %CIDADEZ2X %ESTADGZEY
LNOMEL /L% ANOMEZ /L%

LENDERECO1 /L% LENDERECGZ ALY
“CIDADESTADOL /L% LCIDADESTADDZ ALY
%CEP1 /L% LCEPZ/7LE

Figura 15.20: Programa WSENVELP.MD.
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Usando o Sistema Completo de Endere¢amento

Para usar seu sistema, certifique-se de que os quatro arquivos de que tratamos até aqui
(CARTA.TXT, ENVCARTA.MD, WSCARTA.MD, WSENVELP.MD) estejam no mesmo
disco. Salve tudo com Ctrl-KD e chame seu arquivo de controle, ENVCARTA.MD (com a
opcdo M de Merge print), que se encarregard de chamar seu arquivo de cartas personali-
zadas primeiro (acessando WSCARTA) e depois, automaticamente, chamard WSENVELP,
nosso arquivo de etiquetas.

Enderecamento Direto no Envelope

Pode-se enderecar o envelope diretamente e evitar uma sucessdo de etiquetas imiiteis para
determinada tarefa. Isto € o que faremos agora.

Copie as instrug6es do Programa WSENDENYV.MD, exatamente de acordo com a Figura
15.21.

- 0OF

-FDO 10

-DF B:CARTA.TXT

-RV NOME, ENDERECO, CIDADE,ESTADO.CEFP. TEL
-CS

-.DM Coloque o envelope corretamente
- DM {(Cancelar: Ctrl-u

- DM

- DM

-DM

“~C

XNOMEY

&ENDERECO%
%CIDADE%, %ESTADO%
&CEPY

Figura 15.21: Programa WSENDENV.MD de enderegamento direto.
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Observe queAC ¢é feito pressionando-se Ctrl-PC. Salve seu programa com Ctrl-KD. Para
usar todo o sistema plenamente, sugerimos que vocé o coloque num sistema com progra-
magao condicional, para escolher se deseja envelopes unicos ou etiquetas de endereca-
mento (o que também pode ser feito com as cartas), ou, caso seu conhecimento do Word-
Star ainda ndo seja suficiente (neste caso procure nossa préxima publicagdo, WordStar
Professional 4), vocé poder4 inseri-lo num sistema idéntico ao sistema ENVCARTA.MD,
para que ele tenha acesso direto também as cartas.

Se vocé quiser usi-lo imediatamente, tecle M no menu de abertura do WordStar e responda
(se quiser) as perguntas do programa. Certifique-se de responder com ‘““N’’ a pergunta que
precede a solicitagdo do tipo da impressora.

Etiquetas de Uma Coluna

Como complemento final, suponha que vocé queira programar etiquetas para serem im-
pressas em uma sé coluna de formulério continuo. Para isso, copie o programa da Figura
15.22 e depois compare-o com WSCARTA.MD e repare as diferengas entre os dois pro-
gramas.

- OF

.PF OFF

.PL &6

MT O

-MB O

PO O

-DF BiCARTA.TXT

- RV NOME, EMDERECG, CIDADE.ESTADS. CEF. TEL

£MNOME":

ZENDERECDO%
LCIDADE%, &ESTADD
LCEPY

Figura 15.22: Programa de etiquetas de uma coluna.
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FORMATOS PADRAO PARA TRANSFERENCIAS DE ARQUIVO

Sao esses os formatos padrao para transferéncia de arquivos entre o dBASE III Plus e ou-
tros softwares:

ASCII
DELIMITED
DIF

SDF

SYLK

WKS

além da forma simplificada com os arquivos do tipo .TXT ou qualquer outro que podera
ser lido pelo WordStar com Ctrl-KR.

O formato ASCII ja foi usado anteriormente com o comando SET ALTERNATE. Este
formato também pode ser usado, juntamente com os formatos SDF e DELIMITED, com
outros processadores de texto, como o Microsoft Word® ou o MultiMate®. Neste capitulo
ja usamos o formato DELIMITED para transformar o arquivo LIVRARIA.DBF no arquivo
de texto CARTA.TXT. Este formato também serve para interfaces com outros gerenciado-
res de bancos de dados, como o R:base 5000®, por exemplo.

Um exemplo com arquivos DIF seria a transferéncia de um arquivo dBASE para um ar-
quivo VisiCalc®. Isto seria feito com:

COPY TO B:NOMEARQ TYPE DIF ENTER
onde B:NOMEARQ significa o acionador € o nome do arquivo receptor. Lembre-se tam-
bém de que seu arquivo fonte dever4 estar aberto (USE) para que o comando COPY saiba

de onde copiar.

J4 usamos a extensdo .SDF h4 pouco com o WordStar. Passemos entdo para o préximo
exemplo.

Para transferir arquivos do tipo SYLK (bem como para todos os outros, como vocé ja deve
ter notado), isto €, arquivos dBASE para arquivos Multiplan®, digite:

COPY TO B:NOMEARQ TYPE SYLK ENTER

Para transferir dos programas externos para o dBASE, use os mesmos procedimentos, co-
mo no exemplo a seguir:

APPEND FROM B:NOMEARQ TYPE SYLK

e assim por diante.
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Usando IMPORT e EXPORT

Os comandos IMPORT e EXPORT, também encontrados no menu do dBASE sob a opcao
Tools, € usado exclusivamente para transferéncias entre o dBASE e arquivos do programa
PFS File, com extensao do tipo .PFS.

Além do menu, pode-se também usar os comandos do prompt, como nos seguintes exem-
plos:

IMPORT FROM B:NOMEARQ TYPE PFS ENTER

para ler um arquivo desse tipo no dBASE. Para ‘‘exportar’’ um arquivo dBASE para o
PFS File, digite:

EXPORT TO B:NOMEARQ TYPE PFS ENTER

onde B:NOMEARQ agora € o nome do arquivo receptor.

CONVERSAO dBASE II — dBASE III Plus

Como prometemos no inicio do capitulo, para finalizar, vamos trabalhar com a conversao
de arquivos dBASE II para dBASE III Plus.

Acesse seu programa dCONVERT, do dBASE III Plus. Para inicializa-lo, digite:
dCONVERT A: B: ENTER
ou A: C:, caso seu sistema seja de disco rigido.

Note que vocé recebe um menu de tipos de conversdao, como na Figura 15.23, para que
vocé possa escolher entre programas .DBF, ou de outros tipos de extensdao, como .MEM,
.FRM, .PRG, .FMT, e, finalmente, .NDX. Note também que a opcdo nimero 7 desse
mesmo menu, também oferece uma possibilidade de conversio dBASE III Plus-dBASE I1,
para o tipo .DBF, contanto que as regras de tamanhos de registro e quantidades de cam-
pos, entre outros limites, sejam observadas

Conversoes em Lote

A partir do menu, € muito ficil operacionalizar essas conversées, porém, pode-se digitar
comandos diretamente do prompt para efetuar conversées. Por exemplo, para converter um
arquivo do tipo CENTRAL.PRG do dBASE II para o dBASE III Plus diretamente do
DOS, via arquivos em lote, digite (diretamente no prompt do DOS):
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dBASE CONVERT - dBASE Il File Conversion Aid v2.0 08/14/85
(c) 1984 By Ashton-Tate All Right Reserved

dBASE Il —> dBASEll

[ 1 - Database File <.DBF> |

2 — Memory Variable File <.MEM>

3 - Report Format File <.FRM>

4 — Command File <.PRG>

5 — Screen Format File <.FMT>

6 — Index File Help <.NDX>

7 -Un-dCONVERT Il —> Il <.DBF>
9- Instructions

0- Exit

< Use cursor arrows tomove between choices: hit RETURN to select choice >

Figura 15.23: Menu de dCONVERT.

DCONVERT*.PRG ENTER
€ todos os arquivos do dBASE II que estiverem no formato .PRG serao convertidos.

Vocé notard que os programas convertidos nem sempre ficam exatamente como eram no
dBASE II. Mas lembre-se, € bem mais facil editar ou efetuar pequenas corregées do que
ter de escrever todos os programas novamente no dBASE III. A forma mais indicada para
analisar sua documentagdo convertida € fazer uma cépia impressa de seus programas para
apontar as pequenas diferencas entre o que se apresenta como resultado da conversao e o
que o dBASE III Plus efetivamente aceita em sua légica.

Esperamos ter definitivamente colaborado para seu melhor entendimento das possibilida-
des de interface entre o dBASE III Plus e diversos outros softwares disponiveis no merca-
do. Acreditamos que vocé; o usudrio, saiba, de agora em diante, aplicar os exemplos apre-
sentados (e testados) neste livro em seus préprios programas ou para as suas proprias ne-
cessidades.

No préximo capitulo mostraremos como compilar seus programas com o CLIPPER, de
modo que vocé possa rodé-los diretamente do DOS, sem a intermediagdo do dBASE III.
No Capitulo 17 - LAN - Redes Locais com o dBASE III Plus, abordaremos os conceitos
baésicos dessa pratica bem como as necessidades basicas para a instalagio de um sistema
em rede.






Capitulo

16

Clipper
Compilando Sem Erros
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Neste capitulo pretendemos mostrar como compilar todos os programas do livro via Su-
perMacro central.prg. Faremos uma compilagido real e nao uma simples abordagem, como
a maioria dos livros sobre o assunto.

Quando vocé terminar a sessdo de programagdo, compilacido e ‘‘linkagem”, estara apto a
compilar qualquer programa adequado para esta tarefa.

Mostraremos também, algumas adaptagdes no sistema central.prg, para que vocé entenda
melhor alguns detalhes importantes — e fundamentais — sobre a adequagao de programas
para posterior compilacido. Iniciaremos o processo de compilacdo apds a andlise dos pro-
gramas adaptados.

CONHECIMENTOS BASICOS DO PROGRAMADOR

Se vocé pretende compilar um programa, € preciso que saiba primeiro programar em dBA-
SE. E isto significa conhecer detalhes basicos da programagao do tipo .PRG — os progra-
mas preparados via comando MODIFY COMMAND.

Para o nosso caso, o pré-requisito serd o conhecimento total dos sistemas .PRG feito no li-
vro, primeiro com a introdugido do SuperMacro auto@.prg e depois com o detalhamento do
sistema central.prg. Conhecidas suas técnicas, estaremos com cerca de 70% do caminho
andado para a chegada final, que serd a transformagio do sistema centralprg em CEN-
TRAL.EXE - totalmente executivel via DOS e, o mais importante, com o fonte inacessi-
vel para o usudrio! (Também incluimos CENTRAL.EXE no disquete opcional, disponivel
em sua livraria de preferéncia).

FERRAMENTAS BASICAS PARA COMPILACAO

Para compilar um programa com CLIPPER, precisamos no minimo dos arquivos CLIP-
PER.EXE, CLIPPER.LIB e PLINKS86 (ou outro tipo de ‘‘linkeditor’’). Voc€ pode ter esses
arquivos (e os outros que fazem parte do programa) armazenados em seu disco rigido ou
separados em dois disquetes com CLIPPER.EXE em um disquete e CLIPPER.LIB e
PLINKS6 juntos em outro disquete.

Compilando em Disquetes Flexiveis

O Processo de compilagdo em disquetes flexiveis pode se tornar em uma tremenda dor-de-
cabega, caso vocé nao atente para alguns fatos importantes. Aqui ndo pretendemos escre-
ver outro livro, que é o que terfamos de fazer se quiséssemos ilustrar todas (ou ‘‘quase to-
das’’) as caracteristicas do CLIPPER. Por isso, ndao abordaremos especificamente dois
pontos, considerados dispensdveis do ponto de vista do tamanho e da proposta de nosso
livro (o que certamente nos leva ao seu prego final): as interagées com o programa CLIP-
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PER e o uso do disco rigido. O primeiro porque sé desejamos falar do processo de com-
pilagdo e transformagdo em arquivos executdveis pelo DOS; o segundo, porque quem co-
nhece o funcionamento do disco rigido, teoricamente nao dever4 ter nenhum problema em
entender as interagées com os disquetes do tipo floppy e, conseqiientemente, seus drives. E
também porque, neste ultimo caso, € mais dificil para o usudrio/aprendiz lidar com dois
acionadores numa compilagdo do que com um Winchester.

Os Acionadores de Disquetes

Para nossa compilagao, serdo necessarios dois acionadores. Um para receber o executdvel
(de preferéncia um disquete formatado vazio) e outro para o processo de “‘linkagem’’, que
conterd, simultaneamente, os- arquivos PLINK86 (a versao utilizada pelo autor), CLIP-
PER.LIB (a biblioteca de auxilio do PLINK) e o programa .OBJ.

A Capacidade dos Disquetes

Certifique-se que seus disquetes estejam rigorosamente preenchidos somente com os ar-
quivos necessdrios para a compilagdo. Retire quaisquer outros arquivos do disquete que
contém o PLINK86 e o CLIPPER.LIB. Esta € a melhor garantia de que vocé conseguira
uma boa e rdpida compilagdo. Da mesma forma deixe somente os arquivos-fonte do dBA-
SE e os programas .PRG no disquete que faré a primeira parte do trabalho — a compilagao
propriamente dita — e o disquete com o compilador CLIPPER.EXE também vazio, para re-
ceber seu programa objeto apés esta primeira parte.

Central.Prg: Comandos Invalidos no CLIPPER

Copie novamente (ou simplesmente reforme) todos os programas do SuperMacro cen-
tralprg e observe as alteragoes que efetuamos em alguns programas. Para melhorar ainda
mais seu estudo, aconselhamos que vocé siga exatamente nossas instrugées, pois compilar
um programa feito originalmente para funcionar somente com o dBASE III Plus — e nao
com o DOS —, nao € tarefa fécil! Portanto, sugerimos agora que vocé faca uma cépia im-
pressa de cada programa .PRG do sistema centralprg com o comando TYPE NO-
MEARQ.PRG TO PRINT (onde NOMEARQ representa o nome do programa) para que
vocé tenha nas maos toda a documentagao necessiria para a comparagio (e posterior con-
clusdao) com a versao adaptada para compilagao.

Ap6s a cépia de todos os programas, consulte a segdo Analisando os Procedimentos, onde
analisaremos todas as alteragGes efetuadas. Indicaremos os programas adaptados, isto &, os
programas do Supermacro central.prg que foram modificados, ainda que pouco, com a
marcagao *‘/CLIPPER”’. Apés copiar cada programa (caso vocé prefira reformatar a versao
ja feita, faca uma cépia de reserva ou a cdpia impressa antes) tire também uma cépia im-
pressa de cada um. Observe a marcagiao ‘‘/CLIPPER” que colocamos junto ao cabecalho
de cada programa. Isto servira para ajuda-lo nos seus estudos comparativos.
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*****Programa central.prg/CLIPPER
*****Menu Central de Decisbes

set bell off

set status off

x=0

do whilex < >5

clear

text
MENU Principal
(escolha um numero)

1 = Agenda telefonica
2 = Etiquetas postais
3 =Relatorio de vendas
4 = Atualizacao
5 = Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’;
get x picture ‘9’ range 1,5

read
do case
casex =1
do caso1
casex =2
do caso2
casex =3
do caso3
casex =4
do caso4
endcase
enddo
set bell on
return

Programa central.prg./CLIPPER.

***+**programa CASO1.PRG/CLIPPER
* **+**Opera com o arquivo CLIENTES.DBF

set talk off

y = space(1)

clear

@ 10, 15 say ‘Escolha um numero. ’+;
‘Relatorio = 1. Tela = 2: 'get y

read

ify="2
use clientes
clear
list nome, snome, tel
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar’ +;
‘a0 menu anterior’ to tecla

clear
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endif
ify="1
use clientes
clear
list nome, snome, tel to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ’ +;
‘a0 menu anterior’ to tecla
clear
endif
set talk on
return
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Programa CASO1.PRG/CLIPPER.

***** programa CASO2.PRG/CLIPPER
*****Submenu de etiquetas de enderecamento

R = space(1)
clear
@ 10,15 say ‘Tipo de impressao: Global = 1.’ +;
‘Especifica = 2: 'get R
read
ifR="2
do caso2A
endif
fR="1
do caso2B
endif
return

Programa CASO2.PRG/CLIPPER.

***+**Programa CASO2A.PRG/CLIPPER
***** Opera com o arquivo LIVRARIA.DBF

set talk off

clear

use livraria

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: 'to C
accept ‘Procurar qual &C:’ to COND

accept ‘Deseja imprimir? (S/N): 'to R

clear

if upper(R) = ‘S’
set printon

endif

go top

do while .not. eof()

if upper(&C) = upper(‘&COND’)
? nome
? endereco
? tim(cidade)+‘~'estado
?cep
?

?
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?
endif
skip
enddo
setprint off
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ’+;
‘ao menu anterior’ to tecla
clear
set talk on
return

Programa CASO2A.PRG/CLIPPER.

*****Programa CASO2B.PRG/CLIPPER
***** Opera com o arquivo LIVRARIA.DBF
*****(extraido de ENDERECA.LBL)

use livraria

set talk off

label form endereca to print

wait ‘Pressione qualquertecla para retornar ’+;
‘a0 menu anterior’ to tecla

set talk on

return

Programa CASO2B.PRG/CLIPPER.

*****Programa CASO3.PRG/CLIPPER
***** Opera com o arquivo VENDAS.DBF

usevendas

settalk off

y = space(1)

clear

@ 10,15 say ‘Escolha um numero. ’+;

‘Relatorio = 1. Tela = 2:’ gety

read

ify =2’
list CLIENTE, PRODUTO, QTDE, OTN, VENC, STATUS
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ’+;
‘a0 menu anterior’ to tecla

clear

endif

ify =1
report form vendas to print
wait ‘Pressione qualquer tecla para retornar ’+;
‘a0 menu anterior’ to tecla

clear

endif

set talk on

return

Programa CASO3.PRG/CLIPPER.
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*****programa CASO4.PRG/CLIPPER
***** Atualizacao de arquivos

x=0
do while x < >4
clear
text
Atualizar:
1 =Agenda
2 = Etiquetas
3 =Vendas
4 =Saida
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’;
get x picture ‘9’ range 1,4

read
do case
casex =1
do num1
casex =2
do num2
casex =3
do num3
endcase
enddo
return
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Programa CASO4.PRG/CLIPPER.

*****programa NUM1.PRG/CLIPPER
***** Atualiza arquivo CLIENTES.DBF

use clientes
x=0
do whilex < >4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (use PgUp PgDn . Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 =Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’;
get x picture ‘9’ range 1,4
read
do case
casex =1
append blank
casex =2
do del
casex =3
do caso1
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endcase
enddo
return

Programa NUM1.PRG/CLIPPER.

*****Pprograma NUM2.PRG/CLIPPER
* **** Atualiza arquivo LIVRARIA.DBF

use livraria
x=0
do whilex < >4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (PgUp PgDn e MEMO cancelados)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera etiquetas:
(global = 1)
(especifica = 2)
4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’;
get x picture ‘9’ range 1,4

read
do case
casex =1
do tela
casex =2
do del
casex =3
do caso2
endcase
enddo
return

Programa NUM2.PRG/CLIPPER.

*****Programa NUM3.PRG/CLIPPER
* **** Atualiza arquivo VENDAS.DBF

use vendas
x=0
do whilex < >4
clear
text
Selecione:
1 = Atualiza (PgUp PgDn. Ctrl-END para sair)
2 = Apaga registros (por campos)
3 = Gera: tela
relatorio impresso
4 = Retorna ao Menu Principal
endtext
@ 10,15 say ‘Escolha um numero: ’;
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get x picture ‘9’ range 1,4

read
do case
casex =1
append blank
casex =2
do del
casex =3
do caso3
endcase
enddo
return
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Programa NUM3.PRG/CLIPPER

***++ programa Del.prg/CLIPPER
*****Apaga registros

clear

accept ‘Deseja pesquisar em qual campo?: 'toC
accept ‘Procurar qual &C: 'to COND

accept ‘Deseja ver o registro?(S/N): 'to R

clear
if upper(R) = ‘S’

list for upper(&C) = upper(COND)
endif

accept ‘Quer apaga-lo?(S/N): 'to A
if upper(A) = ‘S’

clear

delete for upper(&C) = upper(COND)
endif
list
wait ‘(....ENTER continua)’ to tecla
x=0
clear

@ 10,15 say ‘Confirmar seu apagamento? Sim = 1.+,
‘Nao =2.:’ get x picture ‘9’ range 1,2
read
do case
casex=1

pack
clear
list

walt ‘Sua tela atual. (....ENTER retorna ao Submenu)’

casex =2
recall all
list

walt ‘Sua tela atual. (....ENTER retorna ao Submenu)’

endcase
return

Programa Del.prg/CLIPPER.
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Uma Rotina Especial da Formatacao de Tela.

O Programa Tela.prg € uma rotina avangada de formatagdo de tela, que nos dard uma tela
idéntica a tela usada no menu do Screen Painter, exceto por umas poucas inovagdes que
criamos especialmente para ele. Sem esta rotina, o CLIPPER nao aceitaria a caracteristica
de leitura da tela personalizada via comando APPEND BLANK, j4 que o CLIPPER nao
aceita o comando APPEND do dBASE ou acesso a telas preparadas via menu. Comenta-
remos especificamente este programa — € o que ele faz — no final da secao Analisando os

Procedimentos.

*****Programa Tela.prg/CLIPPER

use livraria
go bottom
clear

m = space(1)

PRARAAOAAOOE®®

1, 6say ‘‘Banco de Dados — DISTRIBUIDORES/BRASIL”’
1, 55 say dtoc(date( )

4, 23 say ‘‘Consulte o menu”’

6, 0say ‘‘Nome”’

6, 12 get LIVRARIA—>NOME

6, 59 say ‘‘Auxilio na Tela”

8, O0say “Endereco”

8, 12 get LIVRARIA—>ENDERECO

8, 56 say ‘‘Cursor: Setas”

9, 56 say ‘‘Paginas: (Proximo)”’

@ 10, 0say ‘‘Cidade”

@ 10, 12 get LIVRARIA—->CIDADE

@ 10, 30 say “Estado”

@ 10, 37 get LIVRARIA—->ESTADO PICTURE “AA”’
@ 10, 41 say ‘“‘Cep”’

@ 10, 46 get LIVRARIA—> CEP

@ 11, 56 say ‘‘Apagar: Esq.: Backspace”

@ 12, 64 say ‘‘Dir.: Del”

@ 13, 59 say ‘‘Sob caracter: Ctrl-G”’

@14, Osay “Tel”

@ 14, 12 get LIVRARIA->TEL PICTURE ‘‘(999)999-9999"
@ 15, 56 say ‘“‘Memo: (Proximo)”

@16, 0getLIVRARIA—->REM

@ 17, 56 say ‘‘Salvar: Automatico”’

@ 18, 56 say “‘Desistir: Esc”’

@
@
@

0, Oto 2,51 DOUBLE
5,54t0 19,79 DOUBLE
7,55t0 7,78

@ 10,780 10,78

@ 10, 55to 10,78

@ 14, 55t0 14,78

@ 16, 55 to 16,78

@ 21, 1 say ‘“Quer mais (S/N)?: "getm
read

if LIVRARIA—>NOME = *’

return
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do num2

endif

if upper(m) = ‘S’
append blank
replace Nome with LIVRARIA—>NOME
replace Endereco with LIVRARIA—>ENDERECO
replace Cidade with LIVRARIA—->>CIDADE
replace Estado with LIVRARIA—->ESTADO
replace Cep with LIVRARIA—->CEP
replace Tel with LIVRARIA->TEL
clear
do tela

endif

return

Programa Tela.prg/CLIPPER.

Analisando os Procedimentos

Antes de qualquer operagdo de compilagdo, € preciso que o programador saiba preparar
seus programas em dBASE, para que eles fiquem totalmente compativeis com o compila-
dor. E € precisamente isto o que fizemos com os 12 programas que acabamos de apresentar
(ou melhor, reapresentar!).

Agora vamos comentar rdpida e eficientemente cada reforma:

central.prg/CLIPPER. Note que a primeira coisa que fizemos foi acrescentar, como ja
haviamos previsto, “‘/CLIPPER’’ ao cabegalho do programa para melhor identificd-lo e/ou
comparé-lo aos progran.«s normais. A segunda coisa que fizemos foi diminuir o tamanho
da linha @ 10,15 say ‘Escolha wm niimero...” . Observe que usamos para a separagio da
linha o apdstrofo (ou aspas) e o ponto-e-virgula antes da instrucao get. Lembre-se sempre,
o CLIPPER nao aceita linhas muito longas.

CASOL1.PRG/CLIPPER. Neste programa, separamos todas as linhas consideradas longas
com o apéstrofo, o sinal de mais e o ponto-e-virgula. Aqui usamos o sinal de mais (+)
porque nio temos nenhuma instrugdo com palavra reservada (como get, por exemplo) e s6
queremos separar uma frase. Note também que usamos outro apdstrofo no reinicio do co-
mando na linha abaixo. Compare a diferenga sutil entre a técnica usada em central.prg e
CASOL1.PRG (a propdsito, usamos ‘‘central.prg’’ com letras minusculas sem nenhuma ra-
zao especial. Vocé€ pode usar o tipo de letra que quiser).

CASO2.PRG/CLIPPER. Somente uma linha de comando foi separada com ‘+; e ’ (a-
pOstrofo, sinal de mais, ponto-e-virgula e, na outra linha, um apdstrofo inicial).

CASO2A.PRG/CLIPPER. Somente a instrugio Wait... foi separada com ‘+; e °.

CASO2B.PRG/CLIPPER. Somente a instrugdo Wait... foi separada com ‘+’; e ’.
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CASO3.PRG/CLIPPER. Aqui ja podemos notar (serd que vocé pode perceber, sem veri-
ficar nos originais antigos?) uma importante modificacao. Além das duas separagées de li-
nha com os habituais ‘+; e’, acrescentamos os nomes dos campos do arquivo VEN-
DAS.DBF ao comando LIST, para que o DOS possa interpretid-lo corretamente (ou seu
programa mostrar4 um arquivo vazio). Portanto, lembre-se de que o CLIPPER s6 entende
um comando LIST se ele vier acompanhado dos campos que se deseja visualizar.

CASO4.PRG/CLIPPER. Retornamos a separagio antes da instrugdo get. Nesse caso
usamos somente um apdstrofo e o ponto-e-virgula e deixamos get comegar a linha seguinte
sem nenhuma pontuagao especial.

NUM1.PRG/CLIPPER. Para esta série de comandos que se inicia (a série NUM), temos
um comentério adicional. Toda a série (NUM1, NUM2 e NUM3) ser4 