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Nao Fraudaras!'

Seja Como For, é Errado

Pessoas que jamais entrariam em uma loja para furtar um produto de software, nio hesi-
tariam em fazer vdrias c6pias do mesmo software. O resultado é o mesmo. A atitude ¢ igualmente
errada.

Muitas pessoas ndo percebem o dispendioso impacto causado ao criador do software e 2
comunidade de clientes. Em uma transa¢do envolvendo o software, existe entre o autor e o cliente
uma relagdo de confianga miitua. O cliente confia em que o autor criou um produto que propor-
cionard o resultado desejado, funcionard de acordo com as especificagGes e estd apropriadamente
documentado e com suporte. O autor confia em que o cliente usard apenas as c6pias pelas quais
pagou uma licenga, mesmo que seja relativamente ficil fazer c6pias adicionais nfo autorizadas.
A duplicagdo e uso ndo autorizado de software, além de imoral, viola nossa Legislacdo de Direitos
Autorais (Lei n? 5988, de 14 de dezembro de 1973) e constitui crime contra a propriedade
intelectual (Cédigo Penal, artigo 184), além de privar injustamente os criadores de software do
beneficio que tém direito a receber por seu trabalho.

Quem Comete o Crime?

O Softfurto € executado por individuos que fazem cépias ilegais para seu préprio uso,
ou para um amigo; a Pirataria de Software ocorre quando organizagdes escolhem consciente-
mente encorajar, ou inconscientemente permitir que funciondrios realizem e usem copias ilegais
de software.

Ambas as préticas violam a Lei Brasileira de Direitos Autorais, e expdem os individuos e
empresas envolvidas as penalidades previstas em lei.




Cuidado! Alguém Pode Estar Expondo sua Organizagdo

Embora acreditemos que a maioria das pessoas ndo encoraja a pirataria de software e 0
softfurto, sugerimos que verifique, por meio de uma auditoria interna continua, a fim de
assegurar-se de que ninguém os esteja praticando, evitando assim as a¢Bes previstas pela lei e,
conseqiientemente, futuros embaragos para sua empresa.

Agindo dessa forma vocé estard colaborando para uma melhor conscientizagio do problema
da violagdo da Legislagdo de Direitos Autorais no Brasil.

NOTA DOS EDITORES

O mundo estd mudando com a velocidade da informagdo.

Bancos eletronicos, compras e vendas sem dinheiro nem cheque, noticias cruzando o mundo em
segundos. Video jogos, video texto, telefone sem fio.

Sdo os computadores tomando conta do nosso presente, reorganizando nossa vida, alterando nosso
comportamento.

E preciso adequar nossa linguagem ultrapassada s novas linguagens do futuro. Como? Adquirindo
cultura, a nova cultura da informdtica.

E preciso que vocé, executivo, homen de informitica, homem comum, entenda esse processo em
toda a sua amplitude, assimilando suas novas linguagens e se conscientizando da influéncia dos
computadores no seu dia a dia social e dos negdcios.

Este é o proposito da série “McGRAW-HILL/DATALOGICA”, antecipando o seu futuro.

Sdo Paulo, setembro de 1985

MILTON MIRA DE ASSUMPCAO FILHO
McGraw-Hill — Diretor Geral

OCTAVIO AUGUSTO SLEMER
DATALOGICA — Diretor Geral
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INTRODUGAO

Este livro é destinado a pessoas que desejam desenvolver programas usando o dBASE II. E,
na verdade, uma seqiiéncia do Everyman’s Database Primer. Para aproveitd-lo ao médximo, vocé
deverd ou ter completado o Primer ou ter algum conhecimento do dBASE II.

O livro estd dividido em trés partes. Os trés capitulos da Primeira Parte fazem uma revisdo
dos fundamentos do dBASE II e fornecem a base para os demais capitulos. Ndo hd referéncias ao
Primer ou ao manual do dBASE II.

A segunda e maior parte consiste em sete capitulos que descrevem a utilizagfio do dBASE II
em vérios problemas financeiros. N6s montamos um esquema bdsico para um sistema de software
financeiro, com uma série de programas para arquivos de clientes, listas e etiquetas de endere-
¢amento e gerenciamento de inventdrio. Com este esquema, abordamos os problemas mais dini-
micos vinculados 4 entrada de pedidos de venda, preenchimento de pedidos e faturamento.

Os programas na segunda parte possuem uma fungdo dupla. Cada um deles resolve um pro-
blema simples de contabilidade e demonstra alguns dos recursos da linguagem de programagfo
do dBASE II. Com isso, eles fornecem ao leitor exemplos de programagio. O objetivo principal
dos programas é o de mostrar ao leitor como lidar com o desenvolvimento de programas com o
dBASE II para resolver um problema especifico. O sistema de software em si ndo tem a intengfo
de ser completo.

O texto e os programas sfo exemplificados por telas e figuras. Quando é necessdrio interrom-
per linhas do programa no texto, um sinal de ® foi colocado onde a linha do programa estd inter-
rompida. No programa, as varidveis de memdria foram colocadas em letras mintsculas para que
vocé possa distingui-las de nomes de campo e de arquivo. No texto, as varidveis de meméria foram
inicializadas.

Use sempre o sinal de aspas simples () ou de aspas duplas ( *“) em ambos os lados de suas
strings de caracteres, ao fazer o programa. Nossa impressfo apresenta aspas fechadas e abertas nas
partes de texto, ilustrando aspectos do problema. Entretanto, vocé deverd usar as aspas em seu
teclado do computador ao escrever seus programas. Nunca use o sinal de acentuagdo.

xvir

A ultima parte consiste em quatro capitulos. Ela lida com tépicos e artificios especiais, bem
como explicagdes genéricas de questdes como, por exemplo, como aproveitar ao miximo o
comando REPORT e como lidar com a data como um tipo de dados. O leitor deverd buscar esses
artificios ao desenvolver seus proprios programas.

0O método do livro é realmente o do “‘aprender fazendo” — a maioria de nds aprende mais
facilmente quando estd tentando efetivamente fazer algo. Um dos melhores métodos de aprender é
examinar o método usado por alguma outra pessoa para resolver um determinado problema e
entdo adaptar a solugdo para resolver o nosso problema especifico. A nossa adaptagdo serd exclu-
siva e, por sua vez, se tornard modelo para alguma outra pessoa.



Parte Um

FUNDAMENTOS DO dBASE II

Capitulo Um

ELEMENTOS BASICOS SOBRE 0OS BANCOS DE DADOS

Quase todas as profissSes ou empresas requerem algum sistema bem organizado para o
armazenamento e recuperagio de informagdes. J4 se foram os dias dos cdlculos mentais; mesmo
a microempresa pode se beneficiar de um eficiente sistema gerenciador de dados. E o gerencia-
mento de dados ¢, sem divida, um dos mais dteis empregos que se pode dar ao microcomputador.

O banco de dados ¢ simplesmente um conjunto de dados organizados de forma a serem
usados com um determinado objetivo. Um exemplo comum de banco de dados é a lista
telefonica, um conjunto de informagBes organizadas de modo a possibilitar a ficil localizagdo
de nameros telefonicos. Outro exemplo comum é o sistema de indice por cartdes, usado em
bibliotecas. Esses bancos de dados tém a finalidade mais ampla de tomnar eficientes os sistemas
telefonicos e bibliotecarios.

Empresas e outras organizagdes tém seus proprios sistemas de bancos de dados: arquivos
de clientes, arquivos com informagdes pessoais, inventdrios, registros de vendas, tabelas de
impostos etc. As escolas tém curriculos dos alunos, listas de chamadas, arquivos de funciondrios,
relatérios de freqiiéncia e inventdrios. Todos esses bancos de dados possibilitam o bom
funcionamento de uma empresa ou organizagdo.

A maioria dos bancos de dados é montada como tabelas com linhas e colunas — este é um
modo de organizar informagdes que todos usamos e intuitivamente compreendemos. A lista
telefonica, por exemplo, é organizada dessa forma:

NOME ENDERECO TELEFONE
Cardoso, B. r2av. B. Leme 389.8923
Dias, E. Z. r 123 al. Franca 555-1234
Junqueira, A. r 8931 L. Ferreira 789-4309
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Antes da era do computador, todos os bancos de dados eram armazenados em papel,
livros-razdo ou em fichdrios. Para criar, modificar, armazenar e recuperar dados nesses bancos,
em papel, era necessiria a efetiva manipulagdo fisica dos dados computadorizados, a informagao
era armazenada como dreas magnéticas em um disco. Usando o computador nio € possivel
o acesso fisico aos dados; assim, torna-se necessirio um método para se lidar com eles. Nosso
veiculo serd entdo uma forma de software para computador — um Sistema Gerenciador de
Bancos de Dados — Database Managements System (DBMS). O dBASE II, que examinamos
nesse livio, € um DBMS bastante conhecido. Uma vez que o usudrio conhega os elementos ou
comandos bdsicos, com o sistema gerenciador de dados ele poderd manipular vastas quantidades
de dados muito mais facilmente que com aqueles armazenados em papel.

Como a maioria dos sistemas gerenciadores de bancos de dados, o dBASE II organiza os
dados em linhas e colunas. As colunas sio chamadas campos. As linhas sdo chamadas registros.
Os titulos das colunas sdo chamados nomes de campos. O DBMS é composto por vérias partes
funcionais, como mostra a Figura 1.

Freqiientemente, usa-se dois ou mais bancos de dados em conjunto; por exemplo, se
tivermos um banco de dados de estudantes efou outro de professores, como mostra a Figura 2.
Podemos saber quem é o professor de Tomds Juliano por meio de uma referéncia cruzada as
duas tabelas do banco de dados, usando como referéncia a sala de aula de Tomds. Ao fazer
isso, estamos relacionando a informag@o, de uma das tabelas, a informagdo de uma outra. Esta
¢ uma nogdo simples que utilizamos o tempo todo.

O sistema gerenciador de dados, que os utiliza organizados como linhas e colunas para
possibilitar ao usudrio relacionar (em referéncia cruzada) dados de tabelas separadas em bancos
de dados, é denominado relacional. O dBASE II é um sistema gerenciador de dados relacional.

Em um certo sentido, o sistema gerenciador de banco de dados é semelhante a um rapaz
do estoque em um supermercado: ele cuida de todas as tarefas rotineiras vinculadas ao
armazenamento, manuten¢do, exclusio, modificagio e recuperagio de dados. Hd geralmente
trés “linguagens” incorporadas para possibilitar a comunica¢io com esse trabalhador versitil.

® A linguagem de defini¢do de dados — Data Definition Language (DDL) — permite
criar e modificar a estrutura de um banco de dados. Em um sistema relacional como o dBASE I, a
estrutura consiste nos nomes de campo, no tamanho de cada um deles e no tipo de dados que
serdo armazenados em cada campo (tipo de campo).

° A linguagem de manipulagdo de dados — Data Manipulation Language (DML) —
possibilita modificar o conteido do banco de dados. O acréscimo, a edigdo e a exclusio de
registros sdo tarefas ca DML.

° A linguagem de consulta permite localizar e recuperar dados com a finalidade desejada.
Ela também permite conectar o sistema a um programa aplicativo.

. O gerador de relatérios permite extrair dados do banco de dados para produzir safdas
tanto impressas como no video.

No dBASE II, os trés elementos “linguagem” e o gerador de relat6rios sdo combinados em
um pacote integrado chamado “Linguagem de Desenvolvimento Aplicativo”™ — Applications

Elementos bdsicos sobre os bancos de dados 5

-Development Language (ADL). Para iniciar no dBASE II é necessdrio apenas conhecer um pouco

de sua terminologia.

A Terminologia Bésica do dBASE Il

Quando for inserir os dados no computador, o usudrio precisard estabelecer um arquivo, dando
um nome ao arquivo, estabelecendo a estrutura de registro e informando ao computador o tipo
e tamanho de cada campo. O dBASE II tem, incorporadas, mensagens do sistema operacional
que auxiliardo o usudrio a criar os arquivos.

Os Nomes dos Bancos de Dados

Os bancos de dados do dBASE II sdo armazenados em arquivos em disco. Cada arquivo tem um
nome especifico, chamado *“nome de arquivo”. Como o dBASE II utiliza o sistema operacional
do computador para armazenar ou recuperar informagdes do banco de dados, ele deve ser
compativel com as regras para nomes de arquivos do sistema operacional. Felizmente, para o
usudrio, a maioria dos sistemas operacionais tem regras compativeis para os nomes de arquivos.

Os nomes de arquivos podem ter oifo caracteres ou menos. Devem ser iniciados por
uma letra e ndo podem ter espagos em branco no meio.

Os
Dados

Sistema Gerenciador
de Banco de Dados
(DBMS)

Linguagem de

Manipulacio
de Dados

Figura 1. Esquema do sistema gerenciador de banco de dados (DBMS)
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Nome do Aluno Sala Classe

Angela, Aguiar 13 1

Borges, Edson 26 1

Cintra, Carlos 15 2

Juliano, Tomas 20 3
Nome do Professor Sala Classe

LX/\ Bonfim, Walter 25 1

Neves, Maria 16 2
Prado, Plinio 13 1
Wilson, Jorge 20 ?:

Figura 2. Exemplo de banco de dados relacional

Bons nomes de arquivos: CIDADOSI1
BCODADOS

ALFA

Nomes inadequados de arquivos: 12A1
DADOS A

BCO DADOS

Voltando ao nosso exemplo da agenda telefonica, poderfamos ter um arquivo desse tipo
sob o nome “AGENDTEL”.

Nome de Campos

As regras para os nomes de campos (titulos de colunas) sdo semelhantes as dos nomes de axquivc:s.
O nome de campo pode ter dez ou menos letras e nimeros. Deve comegar por uma letra e nao
pode ter intercalados espagos em branco. Em nosso exemplo da agenda telefonica, os nomes de
campos seriam o “nome”, “enderego” e “telefone”.

Elementos bdsicos sobre o3 bancos de dados 7

Tipos de Campos

O tipo de campo determina o tipo de dados que podem ser armazenados em um determinado
campo. Ha trés tipos de campos: de caracteres, numéricos e logicos.

Os campos de caracteres podem conter tudo que for possivel digitar: letras, nimeros,
espacos em branco e simbolos. Um nimero telefonico poderd ser um campo de caracteres jd
que com eles ndo serdo efetuados cdlculos.

Os campos numéricos podem conter nimeros, um ponto decimal ¢ um sinal de subtragdo.
Os nimeros podem ser inteiros ou decimais. Os campos numéricos sdo usados quando hé cdlculos
aritméticos a serem efetuados.

Os campos l6gicos podem conter T e F ou Y e N (Verdadeiro ou Falso, Sim ou Nio). Sao
usados nos campos onde o valor armazenado pode ser apenas uma entre duas possibilidades. Por
exemplo, com o arquivo AGENDTEL, podemos estabelecer um campe denominado “atualizado”.
Entdo, se perguntarmos ao computador se ele estd atualizado, poderemos recuperar os dados
desse campo como Y ou N (atualizado ou ndo-atualizado), dependendo do que contiver aquele
registro.

Tamanho de Campo

O tamanho de campo é simplesmente o nimero de espagos equivalentes aos de uma méquina
de escrever em uma coluna. No caso de um campo légico, ele é sempre um. Nos demais, a
determinagdo do tamanho do campo depende do que o usudrio calcular como o tamanho
méximo necessdrio para o campo em questdo.

Vocabulédrio de Comandos Bésicos

Uma das vantagens do dBASE II é que ele pode ser usado com eficiéncia sem que o usudrio
realmente conhega muito a seu respeito. O dBASE II ¢ um DBMS orientado por comandos. Isso
significa que o usudrio deverd informar-lhe que tarefa deseja que ele cumpra. Ele poderd operar
o arquivo interativamente, por meio do teclado — executando todas as fungdes bdsicas do banco
de dados — com o uso de apenas um vocabuldrio bastante limitado: o vocabuldrio de comandos
bdsicos consiste em apenas 20 palavras.

CREATE SORT DELETE
USE INDEX RECALL
APPEND LOCATE PACK
DISPLAY FIND REPORT
LIST EDIT QUIT
SUM COUNT COPY
FOR REPLACE

Essas palavras-chave fazem exatamente o que cada uma delas sugere. Para que voce perceba
melhor como sdo usadas e o que realmente fazem, nés criaremos um banco de dados com os
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dados apresentados na -Figura 3. Esse banco de dados, que serve como exe_mplo,' contém somez_lte
cinco registros, mas é bem apropriado para demonstrar o uso do vocabuldrio bdsico. As operag0es

do banco de dados s@o sempre as mesmas, seja com cinco registros, seja com 50.000.

NOME PECA GTIDADE ESTOQ FRECO

HMIN UNIT

MARTELD,DE ORELHA 374" & & lﬂgg?.gg

CHAVE DE PARAFUSD,CAIXA S5/8" 4 & 42 J.oo

CHAVE DE PARAFUSD,CAIXA 3/4° 8 g g:;glgq
s oLA 1o1/2¢ = .

MARTELO,DE B 3 2 ol

ALICATE,DE FID 3I/4"

Figura 3. Exemplo de banco de dados

O Sistema Operacional

O sistema gerenciador de banco de dados de seu micro ¢ um programa que opera sob o ool?trole
do sistema operacional do computador. Ele segue as regras determinadas pelo sistema operacional,
como a estrutura dos nomes dos bancos de dados (nomes de arquivos). Também opera em
conjunto com o sistema operacional e, na maioria dos casos, isola o usudrio das peculiaridades

de um determinado sistema.

O dBASE II trabalha com os seguintes sistemas operacionais de micros:

cpm® ®
CP/M-86
PC DOS

MS DOS

TRsDOS®
CONCURRENT CP/M

Na maior parte do tempo, ao usar o dBASE II, o usudrio ndo perceberd as diferencas entre

esses sistemas operacionais, entretanto, hd algumas delas que deverdo ser conhecidas. Sempre
que tivermos uma drea em que as diferengas entre os sistemas operacionais afetem o dBASE II,

elas serdo indicadas neste manual.

O Uso do dBASE I

Em todos os sistemas operacionais acima, o indicador aparecerd no lado esquerdo de seu terminal
de video, da seguinte forma:

A>

Elementos bdsicos sobre os bancos de dados 9

Para usar o dBASE II, primeiramente digite os caracteres DBASE, apds o indicador do
sistema operacional.

A > DBASE

Entao pressione << RETURN > (ou ENTER etc., dependendo de seu computador). Com
isso, o programa DBASE.COM ¢ carregado na meméria do computador. Apés o dBASE Il estar
carregado, a tela exibird a mensagem:

DIGITAR A DATA OU TECLAR RETURN
s PARA NENHUMA
(MM/DD/AA) :

Depois de fornecida a data, a tela exibird (na versdo 2.4, por exemplo):
*** dBASE II Ver 2.43 26 Mar 1985

O “ponto” abaixo dos asteriscos é chamado indicador de ponto. Esse é o modo de o
dBASE II informar que estd pronto para receber comandos.

Para que o dBASE Il faca algo de atil é necessdrio primeiramente um banco de dados.
Para criar um banco de dados com o dBASE Il precisamos digitar a palavra CREATE apés o
indicador de ponto; o computador respondera solicitando um nome de arquivo. Na Tela 1,
mostramos o didlogo com o dBASE Il que define o nosso banco de dados. O “B:” antes do
nome do arquivo EXEMPLO indica ao dBASE que o arquivo serd armazenado na unidade de
discos B.

Primeiramente é necessirio determinar a estrutura do arquivo. Cada um dos campos do
banco de dados ¢ definido digitando-se o nome, o tipo e o tamanho de campo — cada um deles
separado por virgulas e sem espagos. O tipo de campo ¢ designado por um C de Caractere, N,
de Numérico, e L, de Logico (Observe que digitamos uma casa decimal apenas no Campo 4,
PRECO). O dBASE II considera como ndo havendo decimais, a menos que haja instrugdes
em contrario.

Indicamos que estd terminada a defini¢do dos campos, teclando < RETURN > ao
recebermos uma mensagem do sistema para inserir um campo. Nesse caso, teclamos
< RETURN >, quando o sistema solicitou a defini¢gdo do Campo 5.

No exemplo, indicamos que vamos fornecer os dados imediatamente. Assim que
teclarmos Y em resposta a INPUT DATA NOW? (INSERIR OS DADOS AGORA?), a tela ficard
limpa e aparecerd o display da Tela 2.

O cursor, que indicaremos com um “*”, ¢é posicionado para que o usudrio insira 0 nome
da pega. Para fornecer os dados, basta apenas digiti-los conforme desejado. O cursor se moverd
somente nas dreas da tela delimitadas pelas virgulas, que s3o as larguras que o usudrio delimitou
ao estabelecer o arquivo. Se for pressionado < RETURN > em vez de se inserir 0 nome da
peca, o processo de inser¢do de dados serd interrompido e o programa retornard ao nivel do
comando dBASE II (i.é, um indicador de ponto). Se cometer um erro ao inserir os dados, o
usudrio poderd deslocar o cursor na tela, utilizando a tecla Control, juntamente com as teclas
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. CREATE
Entre o nome do argquive: BIEXEMPLO
Entre a estrutura do registro na forma seguinte’

Campo, Nome, Tipo, Tamanho, Casas Decimais
001 NOMEFECA, C, 30
002 QTIDADE,N, 3
Q03 ESTOOGMIN,N.3
004 PRECO,N, 10,2
005

Deseja comecar entrada de dados agora?

(e o~

Tela 1. Exemplo da criagdo de um banco de dados

E, S, D e X. A tecla Control é usada como a tecla Shift. Se for pressionada juntamente com a
tecla E, o cursor se moverd um campo para cima na tela. Control X fard o cursor mover-s¢ um
campo para baixo na tela. Control § fard o cursor mover-se um caractere para a esquerda e

Control D fard o cursor mover-se um caractere para a direita.

Quando o processo de inser¢do de dados associado a CREATE se encerra, o arquivo do
banco de dados é fechado. Nesse ponto, ndo estd mais sendo usado nenhum banco de dados.
Para usar um banco de dados jé existente, é necessario digitar USE seguido pela identificagdo

da unidade de discos de um nome de arquivo.

USE B: EXEMPLO

O comando USE encerra qualquer arquivo que esteja sendo usado ¢ abre aquele que for
meado. Neste caso, foi aberto o arquivo EXEMPLO, localizado na unidade de disco B.

ar registros a um banco de dados jd existente, usa-se 0 comando APPEND.

no;

Para acrescent

APPEND
O comando APPEND apresenta uma tela idéntica 4 que mostramos na Tela 2, exceto pelo
fato de que o nimero do registro serd o daquele que est4 sendo acrescentado.

Os comandos DISPLAY e LIST permitem examinar os registros no banco de dados.
LIST apresenta todos os registros no banco de dados que est4 sendo usado. Isso é demonstrado
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::d’l‘elaol Os nomeros da coluna da extrema esquerda sdo os nameros de registro no banco de
- e(;: comando DlSIfLAY ALL produz um resultado semelhante ao de LIST, exceto que a
presentagdo na tela se interrompe a cada 15 registros. O comando DISPLAY exibe o registro

atual. Neste caso, o banco de dados é posicionado n i i i
it s e p o altimo registro devido ao uso de LIST.

LIST, DISPLAY e muitos dos outros comandos podem ser melhorados o

_ u tornar-
f‘nal's ;specfﬁcos, como mostra'a Tela 5. Nos dois exemplos apresentados nessa tela ;;laarf:)ei
imitada aos rf.gistros que satisfizeram uma condigdo especifica. No primeiro exa:’n’
somente 0s registros em que o conteddo do campo NOMEPECA comega por MAR’fE].O Onl::emn?:
que MARTELO vem entre apéstrofos. O apéstrofo, neste caso, ¢ chamado DELIMI'TADOR
I[:‘SJT gg:ﬁ;o ;):e;l}plo, estamos comparando os contetidos dos dois campos QTIDADE E
: F e i

bisteid Esang;:lr;Nfomente 0 registro em que o contetdo do campo QTIDADE é menor

Podemos também apresentar os cam i
i . pos escolhidos nomeando os ibi
técnica pode ser combinada com o Gltimo exemplo; ver Tela 6. s i sk

Observe que, nesse exemplo, a i i
2 , apresentamos inclusive os resultados de uma operaci
. plo 40
efetuada em dois campos. Multiplicamos (*) o contetido do campo QTIDADE pelo coftegdo
do campo PRECO e apresentamos o resultado na coluna da direita,

[ R
RECORD # 00001
NOMEFECA 3
QTIDADE .

ESTOQMIN
PRECO

- i

Tela 2. Exemplo de uma tela normal de entrada de dados
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( 3y
+ LEST ! T
00001  MARTELD,DE ORELHA 3/4% 10880, 00

o A
00002 CHAVE DE PARAFUSO,CALXA S5/38" 4 & :‘f:z-gg
DageaiEaE p““gpﬁs?‘f?iﬁ“ e 2 3 @1s0.00 . DISPLAY FOR NOMEFECA="MARTELO"
60008 MWARTELD D= RALS 2 2% 11 5 3890.00 00001 MARTELD,DE DRELHA /4% & 6 10886. 00
00005 ALICATES,DE FI0 5/4 00004 MARTELD,DE EOLA 1 1/2" 5 3 B1%0.00
. DISPLAY FOR QTIDADE < ESTOGMIN
00002 CHAVE DE PARAFUSD,CAIXA S/8" 4 6 4290.00

oo,
t - : e &

Tela 3. Listagem do contetido do exemplo de banco de dados L

Tela 5. Exemplo do comando DISPLAY FOR

‘ ( \
. DISFLAY :
00005 ALICATES,DE FID 3/4% 11 S 3890, 00

- DISFLAY ALL NOMEPECA,QTIDADE,FRECD,QTIDADE«FRECD

00001 HARTELOD,DE DRELHA I/4¢ & 10880. 00 &5280.00
00002 CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA S/8% 4 4270. 00 17160.00
COO0I  CHAVE DE PARAFUSO,CALXA 1/4" -] 6190, 00 459520.00
QO004  HMARTELD,DE BOLA 1 1/2¢ 5 B150. 00 40750, 00

0005 ALICATES,DE FIO 3/4% 11 3890.00 42790.00

L J - s )

Tela 4. Exemplo do comando DISPLAY N

Tela 6. Exemplo de uma tela de campo seletivo
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Observe também que os registros estdo dispostos na ordem em que foram digitados.
Para reorganizi-los em um arquivo de banco de dados numa determinada ordem — quer alfabética
quer numérica — pode-se utilizar os comandos SORT e INDEX.

A Tela 7 mostra um bom exemplo de classificagdo (SORT) em ordem alfabética no campo
NOMEPECA. A classificagio cria um novo arquivo de banco de dados, que neste caso
denominamos INVENTAR e que estd localizado no disco B. Observe que os itens estio agora
em ordem alfabética pelo nome da peca e que os nimeros de registros para cada pega sdo
diferentes do que eram em nosso banco de dados original, EXEMPLO.

A Tela 8 mostra um método alternativo para classificar os dados. Essa técnica ¢ chamada
INDEXACAO. A indexagio cria um novo arquivo chamado arquivo de INDICE (INDEX),
porém ela mantém uma relagdo entre os itens em que estamos interessados ¢ o nimero do
registro. Observe que nesse exemplo 0s nomes de pegas também aparecem em ordem alfabética
e, mesmo assim, os niimeros de registros sio 0s mesmos do arquivo original, EXEMPLO.

Se ao trabalhar com um arquivo, o usudrio ndo puder se lembrar do nome de um campo,
ele poderd usar o comando DISPLAY STRUCTURE, como mostra a Tela 9, para obter os nomes
de campo no banco de dados. Observe que DISPLAY STRUCTURE também apresenta o niimero
de registros, a Gltima vez em que o banco de dados foi modificado (se foi digitada a data como
solicitado ou se o usuario tem um IBM PC) e o nimero total de bytes em um registro. Note que
o namero total de bytes pode ser um a mais que a soma de bytes para o campo, a fim de
permitir a adigio do asterisco de exclusdo de dados. Isso pode ser importante quando existe
um grande nimero de registros ou quando se estd copiando registros em um outro disco.

O comando SUM acrescentard o contefido de um campo numérico ou uma expressio que
envolva campos, como mostra a Tela 10. Ele também pode ser usado em uma condigdo do tipo

SUM FOR NOMEPECA = “CHAVE DE PARAFUSO”.

0 comando COUNT contard o namero de registros que atendem a uma condi¢do especifica.
Isso é ilustrado pela Tela 11.

O comando COPY copiard todo ou parte de um banco de dados em um outro. Isso é
ilustrado pela Tela 12. Esse comando é importante quando se quer refazer a estrutura de um
campo sem perder qualquer dos registros do arquivo.

O comando REPORT ¢ um método eficiente de preparar relatérios formatados formais
com os contetdos do banco de dados. A Figura 4 mostra um exemplo desse comando. O
relatério é preparado respondendo-se a uma série de perguntas simples. A Tela 13 mostra a
preparagio do relatorio. Um relatério pode ser direcionado a uma impressora simplesmente,
digitando-se REPORT TO PRINT. O comando REPORT serd explicado com mais detalhes

na Parte III

Para editar um registro, o usudrio deve conhecer o seu nimero, ou entdo, ja estar
posicionado nesse registro. Pode-se determinar o namero do registro com o uso do comando
DISPLAY ou entdo dos comandos LOCATE ou FIND. O comando FIND s6 pode ser usado
com um banco de dados indexado. A Tela 14 ilustra esses dois comandos.

Observe que o comando LOCATE forneceu o nimero do registro desejado. O banco de
dados é entdo posicionado no Registro 5. Se o registro nio fosse localizado, a resposta do
computador seria END OF FILE ENCOUNTERED (FINAL DO ARQUIVO ENCONTRADO).
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O comando FIND forneceu um simples indicador de ponto. Isso indica que o registro foi
encontrado ¢ que o banco de dados esta adequadamente posicionado. Se o registro nio tivesse
sido encontrado, a resposta teria sido NO FIND (NAO ENCONTRADO). Em ambos os casos,
podemos editar o registro por meio do comando EDIT A, do dBASE II, que permite a edigdo
do registro atual. Se souber o ntmero do registro, o usudrio poderd simplesmente digitar EDIT
seguido pelo nGmero. EDIT 3, por exemplo, fard com que o dBASE II edite o Registro 3.

O comando EDIT apresenta uma tela idéntica & do comando APPEND. O cursor pode ser
deslocado na tela por meio das teclas Control, como descrito anteriormente. Além disso, pode-se
retroceder um registro por vez com o uso de Control R ou pode-se avangar, também um registro
por vez, usando-se Control C. Control W encerra o processo de edigdo.

Um outro comando de nosso vocabuldrio bdsico, que modificard os contetidos do banco
de dados que usamos como exemplo, é REPLACE. Esse comando pode modificar o conteido
de um registro individual, de todos os registros, ou de alguns que obedecem a uma determinada
condigfo. Para ilustrar isso, suponhamos que seja necessario aumentar o prego unitdrio (PRECO)
das chaves de parigrafo em 10%. O processo necessdrio para isso € exemplificado pela Tela 15.

A exclusio de registros é um processo em dois estdgios. O comando DELETE marca um
registro para exclusdo, o comando PACK apaga efetivamente esse registro. Se mudar de idéia, o
usudrio poderd “‘desmarcar’” o registro por meio do comando RECALL. A Tela 16 demonstra
esse procedimento.

— =

. SORT ON NOMEFECA TO B: INVENTAR
FIM DO SORT

-« USE B:INVENTAR

« LIST

00001 ALICATES,DE FIOD 3/4% 11 S 3890.00
00002 CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA 1/4" 8 5 &190.00
00003 CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA S5/8“ 4 & 4290.00
00004 MARTELO,DE BOLA 1 1/2% - 8150.00
00005 MARTELO,DE ORELHA 3/4% & & 10880.00

i o

Tela 7. Exemplo de classificagdo de um campo — NOMEPECA
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USE B:EXEMPLO
. INDEX ON NOMEFECA TO INVENTAR
00005

registros indexados
« LIST
00005 ALICATES.DE FIO 3/4%
00003 CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA 1/4"
00002 CHAVE DE PARAFLISO.CAIXA 5/8¢
00004 MARTELOD,DE BOLA 1 1 /2™
00001 MARTELOD,DE DRELHA 374

11 .5 3890.00
8 ] &190.00
4 & 4290, 00
S 3 8150.00
& & 10E80. 00

)

Tela 8. Exemplo de um banco de dados indexado

—

=

. DISP STRU

Estrutura para arguivo: BH:EXEMPLD .DEBEF
Mumero de registros: 0000S

Data da ultima atualizacao: 01/01/80
Banco de dados de uso primarie

Campo Mome Tipa Tam. Dec.
001 NOMEFECA Cc 030
002 QTIDADE N 003
0073 ESTODMIN N 003
oo4 PRECO N 10 on2
## Total =% 00047

-

Tela 9. Exemplo de DISPLAY STRUCTURE

Elementos bdsicos sobre os bancos de dados

=

. SuUM QTIDADE#FRECD
215500. 00
. SumM QTIDADE

34

=

Tela 10. Exemplo do comando SUM

. COUNT FOR NOMEPECA="CHAVE DE FARAFUSO"
Contagem = QQOO02

Tela 11. Exemplo do comando COUNT

17
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-
. COPY FIELDS NOMEPECA,PRECO TO ARGTEMP
00005
registros copiados

S S

Tela 12. Exemplo do comando COPY

Fag. No. 00001

01/01/80
RELATORIO DO BANCO DE DADDS EXEMFLO
NOME DAS PECAS QTI ESTORQ PRECO UNIT VALORESTOO
DAD MIN
E
ALICATES,DE FID 3I/4" 11 S 38%0.00 42790. 00
CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA 1/4" =] S &190.00 49520, 00
CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA S/8" 4 & A4250.00 171&0.00
MARTELO,DE BOLA 1 1/2" 5 3 B8150.00 40750.00
MARTELO,DE ORELHA /4" & & 10880. 00 &5280.00
% Total ==
34 215500.00

Figura 4. Exemplo de um relatorio do dBASE II

Elementos bdsicos sobre o5 bancos de dados

« ‘REPORT

Entre o nome do relatorial BIEXEMPLOD

Entre opcoes: m=sargemn @uq., l=linhas’/pag.. wetamanho pag.
Cabecalho? (sim=y/naag=nlY

Entre o cabecalho da pagina: RELATORIO DO BANCO DE DADOS EXEMFLO
Relatorio com espaco duplo? (simsy/nacsniN

Deseja totais? i(sim=y/no=n)¥

Demeja subtotais no relatoric” (sim=y/naocs=nih

Col  Tamanha, Contsudo
o001 30, NOREFECA

Entre o cabecalho: NOME DAS PECAS
002 3,0TIDADE

Entre o cabecalho: QTIDADE
Deseja totais? (sim=y/no=niY
oo3 S5, ESTOOHIN

Entre o cabecalha: ESTOD MINMN
Deseja totais™ (sim=y/ no=niN
oo4 10, PRECD

Entre o cabecalha: PRECO UNIT
Deswja taotais® (mim=y/no=niN
o0s 10, BTIDADE«FRECO
Entre o cabecalho: VALORESTOO
Deseja totais? (simsy nomniy
006

7

o

Tela 13. Exemplo da preparacio do relatério

. LOCATE FOR NOMEFECA="ALICATE"

Registro: 0000SF
. FIND ALICATE

: o

Tela 14. Exemplo da localizagio de um registro

19
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Ao terminar de usar o dBASE II, o usudrio, digitando QUIT apés o indicador de ponto,
fard com que o programa encerre todos os arquivos abertos e retorne ao sistema operacional,
como mostra a Tela 17.

dBASE Il como uma Linguagem de Programacgdo

Como vimos, nesse ripido panorama do vocabuldrio bdsico de dBASE II, os comandos
individuais sio simples e eficientes. O termo técnico para esses comandos é Ndo-processual. As
linguagens convencionais de programag¢do, como BASIC, PL/I, FORTRAN e COBOL sio
chamadas processuais; isto €, o usudrio tem de fornecer a seqiiéncia de instrugdes (um programa)
para obter os resultados que aqui obtivemos, usando comandos simples de uma linha,

dBASE II tem caracteristicas tanto processuais como ndo-processuais. £ uma linguagem
estruturada semelhante, em alguns aspectos, as linguagens PL/1 e Pascal. Por outro lado,
também possui muitas das caracteristicas “orientadoras” da linguagem BASIC. E um intérprete,
no sentido de que podemos montar partes ou se¢des de nosso programa por meio do teclado
para testar nossa metodologia. Essa capacidade de admitir comandos pelo teclado torna o
dBASE II especialmente facil de aprender.

Alguns especialistas calculam que entre 50% e 80% dos programas tradicionais sdo
dedicados as tarefas de armazenar e gerenciar dados, preparar relatérios e manipular telas.
Em dBASE II, grande parte dessas tarefas jd estdo prontas, o que reduz a tarefa de programi-lo
a apenas 20%. Ele também fornece uma grande variedade de instrumentos para se usar durante
a programacio.

Quais sdo, entdo, as desvantagens? Ha duas. Primeiramente, o dBASE II ndo lida com
matemdtica de alto nivel, somente com matemdtica financeira (pela versio 2.4). Se as fungdes
mais sofisticadas sdo importantes para vocé, talvez o dBASE II ndo possa corresponder as suas
expectativas.

A segunda desvantagem estdi no fato de que o dBASE II é um programa lento, se
comparado ao FORTRAN e ao PL/1. Isso é parte da troca que se tem de fazer: troca-se a
velocidade pela capacidade e facilidade de uso. A velocidade é de extrema importincia no
mundo tradicional e vasto dos computadores de grande porte. No mundo do micro, a velocidade
reduzida pode ser s vezes irritante, mas é de pouca importancia. Além disso, ela é relativa. A
soma de dois nameros pode levar 7 milissegundos no dBASE II. De acordo com muitos padrdes, isso
é demasiado lento. Por outro lado, para o usudrio do computador, parece virtualmente
instantaneo.

Tudo somado, para o principiante na drea de computagdo, dBASE II é uma excelente

linguagem. Grande parte do trabalho mecanico da programagdo ji foi realizada: a parte da

linguagem controlada pelo DBMS controla os arquivos de gerenciamento de dados, a manipulagio
da tela é simples e direta e o gerador de relatorios produzird grande parte da saida impressa
necessdria — assim, pode-se concentrar em aprender aqueles procedimentos que possibilitario
a produgdo de aplicagGes especializadas. O usudrio pode aprender um pouco por vez e ainda
obter um resultado significativamente util, a qualquer estdgio do aprendizado. Mais cedo ou
mais tarde, aprenderd a utilizar os instrumentos de dBASE II para fazer com que o computador
realmente trabalha para ele. Com a programacgdo, o usudrio obtém resultados mais rapidamente
e com menor esforgo.
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. REPLACE PRECO WITH PRECO#1.1 FOR NOMEFECA="CHAVE DE FARAFUSO™ W
Q0002

substituicacioes)

. DISFLAY FOR NDMEPECA="CHAVE DE PARAFUSD"
0000T  CHAVE DE PARAFUSOD,CAIXA 1/4"

a8 -1 &B09.00
00002 CHAVE DE PARAFUSO,CAIXA S/8% 4 &

4719.00

Tela 15. Exemplo do comando REPLACE

. DELETE FDR NOMEFECA="MARTELO"

00002

eliminacaci{oes) L1
. RECALL FOR NOMEFPECA=’MARTELO,DE ORELHA 3/4
00001

recuperacao (oes)

. PACK

PACK (compactacao) terminado00004

registros copiados

REINDEXANDD ARGQUIVOD - B! INVENTAR.NDX
Qo004
registros indexados

Tela 16. Exemplo de exclusdo de registro
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. QuiT
#x% Fim da execucao do dBASE II ##»

A

L | »

Tela 17. Saindo do dBASE II

—

Encaremos esse fato: a idéia toda estd em fazer com que o computador realmente o ajude
em sua contabilidade rotineira e ndo apenas conseguir programas bem feitos. O dBASE II pode
aumentar sua produtividade, mesmo que vocé tenha pouca experiéncia na drea. Como tempo
é dinheiro, esse aumento na produtividade ¢ dinheiro em seu bolso. Mesmo que seja necessiria
a recodificagdo em uma outra linguagem mais rdpida, ainda assim vocé pode usar dBASE Il como
uma linguagem de estrutura. Quase todas as linguagens de estrutura sdo na verdade conferidores
de sintaxe — dBASE II pode ser usado para testar os procedimentos légicos. A estrutura e a
verificagio sdo os elementos da programagdo que mais consomem tempo. A codificagio
(especialmente a recodificagdo) tém conseqiiéncias relativamente insignificantes.

No Capftulo 2, vamos examinar a programagdo para o principiante.
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continuou a evoluir nos virios anos seguintes e ainda é usado em muitos dos
computadores do tipo UNIVAC 1100,

No f_ina] da década de 70, Wayne Ratliff, que trabalhava no JPL, sob contrato
com Mamn‘ Marietta, comegou a se interessar por microcomputadur’es, Ratliff erz;
um dos amigos de Jeb e comegou a desenvolver um sistema que, para o usudrio, era
Tn!.u‘to semelhante ao JPLDIS. Conta a histéria que Wayne desenvolveu a ve‘rséo
inicial de seu sistema de banco de dados com o objetivo de ganhar apostas de
futebol! Wayne comercializou essa versio JPLDIS sob o nome de VULCAN

Embora rapidamente se desenvolvesse até o ponto de iri i
caréle.r e personalidade, o VULCAN nio consegl.lh.ll)0 mui!ads vaeig:;r:”er;c uléggp:l](;
possufa somente sessenta clientes. Entdo um empresério, George Tate, entrou em
cena apos ver um anincio do VULCAN em uma publicagdo sobre computadores.
Logo deu-lhe um novo nome — dBASE Il — e uma nova companhia, a Ashton-Tate
que foi formada para comercializd-lo. O resto é historia. j :
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Um Resumo da Histéria do dBASE 1l

A histéria do dBASE II leva-nos até meados da década de 60 e a um sistema
gerenciador de informagBes chamado RETRIEVE, que foi comercializado pela
Tymshare Corporation. O Jet Propulsion Laboratory, em Pasadena, Calif6rnia, usou
o RETRIEVE até o final da década de 60 quando adquiriu os computadores UNIVAC
1108. Jeb Long, um novo programador no JPL, recebeu a incumbéncia de escrever
um programa que pudesse executar as mesmas fungbes que o RETRIEVE. O novo
sistema gerenciador de arquivos, que Long desenvolveu, chamou JPLDIS. Esse sistema




Capitulo Dois

COMO COMECAR A PROGRAMAR

O principiante em programagfo verificard que, na verdade, nao ¢ dificil.

-Para se ter uma idéia, suponhamos que temos um banco de dados chamado ESCOLA, que
consiste em informagdes sobre estudantes do primeiro grau. Neste capftulo, vamos examinar
programas que contam estudantes. Se j4 estiver familiarizado com os fundamentos da programagao
com o dBASE 11, deixe-o de lado e prossiga no Capitulo 3.

Naturalmente, um dos métodos de contar os estudantes, classe por classe, consiste em usar
diretamente o teclado, como na Tela 1.

Outra alternativa seria escrever um programa em dBASE II simples, como o Programa 1.

Nio hd qualquer diferenga prética entre digitar os comandos um por vez, usando o teclado, e
digitd-los em um programa.

Os programas em dBASE Il sio chamados COMMAND FILES (ARQUIVOS DE
COMANDO). Para escrever um programa, simplesmente_digitam-se os comandos no computador,
usando um programa editor de texto como o WordStar™, ou o comando do DBASE II, fornecido
exatamente com esse objetivo — O MODIFY COMMAND (COMANDO MODIFY).

Quando se usa o MODIFY COMMAND, o computador solicita um nome para o programa
o qual deve estar de acordo com as regras para nomes de arquivo. O MODIFY COMMAND
acrescentard os caracteres PRG (para os computadores do tipo IBM PC) ou .CMD (para
computadores com o sistema CP/M), apés o nome do arquivo. Esses caracteres indicam ao
dBASE II que o arquivo é um programa.

Quando o nome do arquivo ¢ digitado, a tela fica limpa e o cursor ¢ posicionado em sua
parte superior. Podemos entdo teclar os comandos, uma linha por vez, como mostra o Programa 1.
CANCEL indica o fim do programa.

Ao terminar de digitar os comandos, tecle Control-W para gravar o arquivo no disco.
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Outro modo de escrever programas consiste em usar um programa editor de texto. A maioria
dos editores de texto tem um modo especial para escrever os programas. Em WordStar, esse modo
¢ o “ndo-documento” — Opg¢do N. Poderdo ocorrer efeitos estranhos se vocé, acidentalmente,
escrever um programa usando o modo de documento normal — Opg¢do D. Suspeitando-se ter
escrito um programa usando o modo documento, poder-se-d copid-lo novamente sobre ele
mesmo, usando PIP com a op¢do z. Se usarmos um outro editor de texto, deveremos consultar
o manual do usudrio para nos assegurar de que estamos usando o modo apropriado.

- USE ESCOLA

. COUNT FOR CLASSE="1"

78

. COUNT FOR CLASSE="2%
81

. COUNT FDR CLASSE="3"
79

. COUNT FDR CLASSE="4"
74

. COUNT FOR CLASSE="S*
80

. COUNT FOR CLASSE="&"
81

- e

Tela 1. Exemplo do comando COUNT, do dBASE II

USE ESCOLA

COUNT FOR CLASSE="1"
COUNT FOR CLASSE="2"
COUNT FOR CLASSE="3"
COUNT FOR CLASSE="4"
COUNT FOR CLASSE="S"
COUNT FOR CLASSE="&"
CANCEL

Programa 1. Exemplo de um programa de contagem simples: CONTADOR
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SET ECHO ON

USE ESCOLA

COUNT FDR CLASBE="1"
COUNT FOR CLASSE="
COUNT FOR CLASSE="
COUNT FOR CLASSE="
COUNT FOR CLASSE="
COUNT FOR CLASSE="
SET ECHO OFF
CANCEL

Cdsun -

Programa 2. Exemplo de um programa de contagem simples:
CONTADOR com a apresentagio dos comandos na tela

Como conseguimos fazer o dBASE II executar um programa? Isso ¢ realizado usando-se
o comando DO seguido do nome de arquivo do programa. Podemos executar o programa
chamado CONTADOR digitando DO CONTADOR ap6s um indicador de ponto.

Quando nosso programa se encerra, o dBASE II retorna para seu modo de teclado e o
indicador de pontos aparece na linha seguinte. A sua execugdo, pelo computador, teria a
aparéncia da Tela 2. j

No modo normal de teclado, dBASE II realiza uma comunicagdo nos dois sentidos com
o usudrio. Este digita um comando e o dBASE Il imprime a respectiva resposta. Tanto o comando
como a resposta sdo visiveis na tela. Entretanto, quando um programa ¢é executado, os comandos
geralmente ndo sdo exibidos — somente as respostas 0 s3o.

Se quiser combinar comando e resposta use SET ECHO ON/OFF, que possibilita ver
os comandos na forma exata em que 0S escrevemos no programa.

O Programa 2 gerard a Tela 3.

Neste ponto, vamos deixar de lado nossos exemplos de desenvolvimento de programagdo
e resumidamente discutir a sintaxe dos comandos dBASE II.

Estrutura dos Comandos do dBASE ||

Os comandos devem ser fornecidos na sintaxe correta. Cada comando dBASE II inicia com um
verbo (o comando bésico). Muitos comandos também podem ter complementos para adapti-los
de modo a poderem atender a um objetivo especifico. Por exemplo:

DISPLAY [scope] [< expdist >] [FOR < exp >]
= [OFF]

Essa é a sintaxe do comando DISPLAY. Os colchetes indicam que o item entre eles é
opcional. Quando usado sem complementos, o comando DISPLAY exibe somente o registro

atual do banco de dados.
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O SCOPE (TAMANHO) é a abrangéncia do comando em questio. Se

4 ] t : nada f
especificado, o scope assumird as especificagBes do registro atual. A sin‘tlaxe permitida para e(;;
é ﬁ.?nLL (p;:aftoda o banco de dados) ou entdo NEXT n (préximos n registros), onde n é um
nimero. or usada a op¢io FOR, o scope assumird sempre ALL i
restrinja com o uso de NEXT n. - O o e

_ ‘< exp list > pfmihi]ita especificar o que deve ser exibido. A cada comando que possibilita
esp_emﬁ_car, <exp .hst > assume tudo ou nada. Vocé pode especificar NOMES DE CAMPO,
varidveis de memdéria (memvars), operages em campos e memvars e textos contidos por delimi-
tadores. Um exemplo de uma <lexp list > seria este:

NOME, SALA, CLASSE, NOTA*100,
= ‘dados sobre o aluno’

F?R <exp> permite especificar a quais registros o comando logicamente se aplica. A
expressio envolve uma comparagdo dos contetddos de um ou mais campos. Um exemplo de uma
expressdo a ser usada em um FOR ¢ o seguinte:

FOR Classe =“6" .AND. SALA = “11”

Hé duas comparagBes nesse exemplo. O contetido do campo CLASSE é comparado a “6”
e o contetido do campo SALA é comparado a 11"

' - DO CONTADOR
78

81
79
74
80
B1

Tela 2. Execugdo do programa CONTADOR
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COUNT FOR CLASSE="1"

78

COUNT FOR CLASSE="2"
81

COUNT FOR CLASSE="3"
79

COUNT FOR CLASSE="4"
74

COUNT FOR CLASSE="S"
80

COUNT FOR CLASSE="&"
81

- e,

Tela 3. Resposta modificada do programa de contagem

.AND. ¢é um dos trés “operadores logicos” do dBASE 11: . AND., .OR. e NOT. As operagoes
logicas sempre iniciam e encerram com um ponto.

OFF interrompe a apresentagdo normal na tela do nimero de cada registro que € exibido
sempre no inicio do mesmo.

Qutro exemplo de sintaxe é:
STORE <exp> TO <memvars >

Aqui ndo temos partes opcionais, os itens sdo fornecidos entre os delimitadores (< >). A
expressdo € o item que se quiser armazenar.

Pode-se armazenar até 64 MEMVARS (MEMory VARiables — varidveis de memoéria). As
varidveis de memoria sio um ou mais caracteres armazenados em uma posi¢do especifica da
meméria, que podemos encontrar e recuperar quando necessdrio. As regras para as varidveis de
meméria sio as mesmas para os nomes de campo, elas podem ter até 254 bytes e podem ser
de caracteres logicos ou numéricos. Um exemplo dessa sintaxe é STORE 25 TO mimero.
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O Uso das MEMVARS

O Programa 2 mostrou-nos como apresentar os comandos na tela com SET ECHO ON. Para
obter o efeito contrério,e inibir a apresentagdo normal de respostas na tela pelo dBASE II, use
SET TALK OFF. Assim, se quisermos uma apresentagio mais elegante na tela ao contarmos
nossos alunos, podemos usar varidveis de meméria para armazenar temporariamente a resposta
a cada comando de contagem. Fazendo isso, podemos apresentar na tela o contetdo das
varidveis juntamente com o texto que as descreve.

Usamos letras mindsculas para indicar as varidveis de mem6ria de modo a distingui-las
dos nomes de campo e de arquivo nos programas. No texto, as varidveis de meméria aparecerio
em itdlico.

Quando TALK estd desligado, os dados sio apresentados somente com o uso de um dos
comandos display. OFF que segue o comando DISPLAY impede que o dBASE Il apresente o
nimero do registro atual. Nesse programa, armazenamos os resultados de cada uma das
operagdes de contagem em uma varidvel de memoria, que entdo apresenta o texto entre os
delimitadores. O Programa 3 daria origem a Tela 4.

Toda vez que contamos os alunos matriculados em uma classe tivemos de “ler” todo
nosso banco de dados, o que somou seis leituras — uma para cada classe. Se o banco de dados
for grande, sua leitura poderd exigir algum tempo, dependendo também do sistema operacional
que estd sendo usado. i

Suponhamos que nosso banco de dados tenha 160.000 bytes e que nosso sistema o leia
2 uma velocidade de 1.600 caracteres por segundo. A contagem dos alunos matriculados em
uma classe levaria 100 segundos. A contagem dos alunos matriculados nas seis classes levaria
dez minutos. X

Considerar dez minutos como excessivamente demorado ou ndo, depende em grande parte
da freqliéncia com que se deseja contar os alunos. Se for somente uma vez ou duas, aceitaremos
os dez minutos. Mas se quisermos uma contagem mais freqiiente das salas de aula, precisaremos
de um resultado mais rdpido.

Um modo de conseguir isso é ndo ler o banco de dados freqiientemente. Suponhamos
que ele tenha sido indexado por classe. Nesse caso, podemos usar o Programa 4.

Esse programa produz o mesmo resultado que o Programa 3: Tela 4. Todos os registros
para cada classe estdo agrupados. O comando FIND 1 posiciona o banco de dados no primeiro
registro pertencente a classe 1. Como todos os registros que pertencem a uma classe estdo
reunidos, podemos usar a expressio WHILE em vez da expressio FOR em um comando (WHILE
pode ser usada com qualquer comando do dBASE II com o qual se usa FOR exceto com
LOCATE). WHILE inicia com o registro atual e processa somente enquanto o contetido do
banco de dados atende essa condigdo, Com esse tipo de contagem, processamos o registro de
cada aluno uma vez em vez de seis, ou cerca de seis vezes mais rapido que os programas anteriores.
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SET TALK OFF

USE ESCOLA

COUNT FOR CLASSE="1" TOD classel
COUNT FOR CLASSE="2" TO classe2
COUNT FOR CLASSE="3" TO classe3
COUNT FOR CLASSE="4" TO classed
COUNT FOR CLASSE="S" TO classeS
COUNT FOR CLASSE="&4" TO classeé
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 1",classel
DISFLAY OFF “# NA CLASSE 2",classeZ
DISPLAY OFF “"# NA CLASSE 3",classel
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 4",classed
DISPLAY OFF "# NA CLASSE S",classeS
DISPLAY OFF "# NA CLASSE &",classes
SET TALK OFF

CANCEL

Programa 3. Exemplo de um programa simples de contagem

Quando usamos um arquivo indexado, como no Programa 4, cada operagdo é mais lenta
que no caso de um arquivo ndo indexado porque acessamos Os registros em uma seqiiéncia
“logica”. Essa seqiiéncia é diferente da disposigdo fisica dos registros no disco, que necessitam
mais movimento da cabega no disco.

SET TALK OFF

USE ESCOLA INDEX CLASSE

FIND 1

COUNT FOR CLASSE="1" TO classel
COUNT FOR CLASSE="2" TO classe2
COUNT FOR CLASSE="3" TD classe3
COUNT FOR CLASSE="4" TO classed
COUNT FOR CLASSE="S" TO classaS
COUNT FOR CLASSE="&" TO classesé
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 1",classel
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 2",classe2
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 3',classel
DISPLAY OFF "# NA CLASSE 4",classed
DISFLAY OFF "# NA CLASSE S",classeS
DISFLAY OFF "# NA CLASSE &",classed
SET TALE OFF

CANCEL

Programa 4. Contagem a partir de um arquivo de banco de dados indexado

Como comegar a programar 3

s

DO CONTADOR

# NA CLASSE 1 78 d

# NA CLASSE 2 a1

# NA CLASSE 3 79

# NA CLASSE 4 74

# NA CLASSE S ao

# NA CLASSE & 81

L )

Tela4. Exemplo do comando COUNT, do dBASE II

Hi dois tipos bdsicos de acesso ao banco de dados no dBASE II: seqiiencial e direto. No
acesso seqtiencial, folheamos o banco de dados, um registro por vez. A maioria dos comandos
de alto nfvel no dBASE II (LIST, COUNT, SUM etc.) opera de modo seqiiencial. O acesso
direto possibilita ir diretamente a qualquer registro — desde que saibamos a qual registro
queremos ir.

Nossos primeiros programas neste capitulo foram néo-processuais; simplesmente informamos
ao computador o que queriamos e ele mostrou como executd-lo. A medida que avangamos, mais
nos familiarizamos com as operagSes realizadas, tornando nossos programas muito mais
processuais.

Nosso exemplo seguinte de contagem de criangas serd completamente processual. Os instru-
mentos bésicos sio DO WHILE/ENDDO e IFF/ENDIF. Embora a maior parte da programagio
no dBASE II use uma combinagdo de elementos processuais e néo-processuais, o Programa é
inteiramente processual. Para realmente nos adaptarmos i situagio que queremos, quase sempre
temos de ser processuais.

Quando usamos as estruturas DO WHILE/ENDDO e IF/ENDIF, os comandos que estiverem
dentro de cada estrutura serdo executados sempre que as expressdes que seguirem DO WHILE
e IF forem verdadeiras. Observe que o programa ndo requer qualquer ordem especial dos registros
no banco de dados. O resultado final do Programa 5 ¢ idéntico a0 dos Programas 3 ¢ 4 (Tela 4). O
Programa 5 ¢ também substancialmente mais rdpido que o Programa 3.

O Programa 5 examina todos os registros no banco de dados, um por vez. Dependendo do
conteido do campo CLASSE, o contetdo de uma das seis varidveis de memo6ria é aumentado em
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uma unidade. Avangamos um registro (seqiiencialmente) e repetimos o processo até chegarmos
ao final do banco de dados. Ap6s examinar todos os registros, apresentamos na tela os resultados.
SET TALK OFF

Neste programa precisamos inicializar nossas varidveis classe 1 até classe 6. Nao € possivel
' . - . t‘i-
acrescentar 1 a classe I antes que classe | exista. Para existir, a varidvel tem que ter um valor. et I

A expressdo usada com DO WHILE é .NOT.EOF, onde EOF ¢ uma fungdo do dBASE que s o CAunez
significa final do arquivo (END of File — final do arquivo). STORE O TO classed
| STORE O TO classeS

STORE © TO classe&s
DD WHILE .NOT. EOF
IF CLASSE="1"
STORE classe!l + 1 TO classel
ENDIF
IF CLASSE="2"
STORE classe2 + 1 TO classae2

A expressdo usada com IF compara o contetido do campo CLASSE & classe em questio.
No contexto deste programa COUNT FOR CLASSE = *1” equivale aproximadamente a:

DO WHILE .NOT.EOF

IF CLASSE = “1” ENDIF
STORE classe 1 + TO classe 1 IF CLASSE="3"
STORE cl 3 c 3
ENDIF ErR e classe3 + 1 TO classe
SKJP IF CLASSE="4"
STORE cl 4 5
ENDDO L clascsa TO classed
DISPLAY OFF classe 1 IF CLASSE="5"
STORE classeS TO classel
ENDIF
Nesse programa, também decidimos usar o comando ? em vez de DISPLAY OFF. O IF CLASSE="&"
STORE classesd TO classeéd

comando ? ¢ usado para exibir na tela campos, varidveis de memoria, expressdes e texto; pode ser
usado até mesmo quando ndo se estd utilizando um banco de dados. Isso ndo acontece com o

END

ENDIF
SKIP
oo

comando DISPLAY. 7 " # NA CLASSE 1",.classel

: _ 7 " # NA CLASSE 2",classe2

Escrever programas é uma questdo de agrupar comandos para resolver um determinado 7 " # NA CLASSE 3",classe3

problema. Ap6s aprendermos os comandos, podemos facilmente agrupé-los para resolver problemas e : :2 g:—gggg ;::-Ei::“;

f - . : % { - L 1)

simples. Veremos mais adiante, neste livro, que geralmente damos uma solugdo aos problemas 7 " % NA CLASSE &",classeé
complexos desdobrando-os em virios problemas simples. As dificuldades encontradas na ol L

programagdo de solugdes para problemas complexos geralmente tém pouco a ver com a
complexidade da programagio, mas sim, com nossa concep¢gio do problema.

Muitas vezes haverd solugdes de programagdo possiveis para um problema. A concepgio
escolhida é muitas vezes uma questdo de preferéncia pessoal. Qutros fatores que determinam
a escolha de uma determinada concepg¢do podem ser: a freqiliéncia com que usaremos o programa,
para quem ele é feito, e a necessidade de velocidade no programa.

Os programadores principiantes ndo precisam se preocupar em escrever programas ‘‘elegantes”
Nio hd programa “melhor” que aquele que resolve um problema. Um dos melhores métodos de se
aprender a programar € através de tentativa e erro.

Programa 5. Uma abordagem processual do problema de contagem



Capitulo Trés

0S INSTRUMENTOS

Neste capitulo vamos descrever rapidamente o conjunto de instrumentos que pode ser usado na
programagdo com o dBASE II. Esse conjunto é extremamente Gtil para a maioria das aplicagGes
financeiras devido & capacidade da linguagem do dBASE II de manipular caracteres de dados. Essa
capacidade é o ponto forte do dBASE II como linguagem; seu ponto fraco é a incapacidade de
lidar com matemdtica de alto nivel. Felizmente, a maioria dos problemas financeiros pode ser
solucionada por meio das quatro fun¢Oes matemdticas bdsicas — adigdo, subtragdo, multipli-
cagdo e divisdo.

A apresentagio de cada um dos instrumentos serd resumida. Ndo vamos tentar substituir
o manual do dBASE II, que deverd ser consultado, no caso de se desejar mais informagdes com
relagdo a qualquer um dos instrumentos.

O mais bésico dos instrumentos sdo os arquivos de banco de dados e a linguagem de consulta.
No Capitulo Um, apresentamos de modo sucinto os arquivos de banco de dados e parte da linguagem
de consulta. A linguagem de consulta ou comando permite localizar e recuperar dados e conectar
o sistema a programas aplicativos. E a linguagem que usaremos na programagdo. Além dos arquivos
do banco de dados, o dBASE II usa vérios tipos de arquivos em disco:

DATABASE ARQUIVO (.DBF)
INDEX ARQUIVO (.NDX)
COMMAND ARQUIVO (.CMD)
PROGRAM ARQUIVO (.PRG)
REPORTFORM  ARQUIVO (.FRM)
FORMAT ARQUIVO (.FMT)
TEXT ARQUIVO (.TXT)
MEMORY ARQUIVO (MEM)

id
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0S ARQUIVOS

Arquivos de Bancos de Dados (.DBF)

Os bancos de dados consistem em um ou mais arquivos de banco de dados, que armazenam
dados em registros e campos. Cada registro automaticamente recebe um nimero de identifica¢ao.

Os arquivos de bancos de dados podem ter até 65.535 registros ou 8.388.480 bytes. O limite

de tamanho do arquivo depende do CP/M 80 e pode-se com certeza esperar que seja ampliado
no futuro. Cada registro pode conter até 254 bytes.

Arquivos de Indice (.NDX)

Os arquivos de indice permitem-nos usar os dados em um banco de dados numa ordem diferente
da ordem fisica em que os registros af estdo. Os arquivos de indice fazem a conversdo entre uma
chave (dados de interesse para nds, como um nome) e o niimero de registro no banco de dados.

A chave estd limitada a 100 caracteres. Ela pode ser parte de um campo ou pode abranger
virios campos. Para indexar uma lista de presenga por sala de aula terfamos de usar: INDEX ON
ANO + SALA + ALUNO TO saladeaula, onde ano, sala de aula e estudantes sdo campos do
banco de dados.

Pode-se usar simultaneamente até sete arquivos de indice em um arquivo de banco de dados.
Todos os arquivos de indice serdo atualizados quando forem feitas mudangas no banco de dados.

Arquivos de Comando (.CMD) e de Programa (.PRG)

Sdo ambos programas do dBASE. A diferenga estd no identificador de arquivo. Nas miquinas do
tipo PC, o dBASE II identifica os programas com .PRG. Nos computadores que usam CP/M 80
ele os identifica com .CMD.

A criagdo € o uso desses arquivos sdo os objetivos essenciais deste livro.

Arquivos de Relatérios (.FRM)

Esses arquivos sdo criados com o comando REPORT. Contém as informagBes necessirias para
preparar relatérios. Os arquivos de relatérios podem ser mostrados por meio de um editor de texto
ou pelo comando MODIFY COMMAND do dBASE II.

Se for usado o MODIFY COMMAND, deve-se tomar o cuidado de incluir o identificador de
arquivo .FRM com o nome de arquivo. Se isso ndo for feito, o dBASE II considerard que o nome de
arquivo se refere a um arquivo de comando.

MODIFY COMMAND < nome de arquivo > .FRM



36 dBASE Il — AplicagGes Comerciais

Arquivos de Formatagdo (.FMT)

S3o arquivos que criam disposi¢des especiais na tela para entrada de dados. Os arquivos de
formatag@o podem ser criados com o MODIFY COMMAND. Se for usado MODIFY COMMAND
serd necessdrio incluir o identificador de arquivo .FMT com o nome de arquivo, para evitar
confusdo com um arquivo de comando.

MODIFY COMMAND < nome de arquivo > .FMT

Arquivos de Texto (.TXT)

Saoyarquivos ASCII puros e contém somente caracteres ASCII imprimiveis. Podem ser “lidos
para” um banco de dados do dBASE II como forma especial do comando APPEND e criados
a partir de um banco de dados por meio de uma forma especial do comando COPY.

Também podem ser usados para “‘registrar” o processamento do dBASE II, por meio
do teclado no modo de consulta ou por meio dos programas do dBASE II.

Arquivos de Memoria (.MEM)

Sdo usados para gravar as varidveis de memoria do dBASE II em um arquivo em disco. Os
arquivos sdo criados pelo comando SAVE e entdo lidos novamente para a memoria pelo comando
RESTORE.

A LINGUAGEM

A linguagem de consulta é composta de comandos, fungdes e operadores. Os comandos sdo
verbos, como COUNT (contar) e DISPLAY (exibir) que podem ser adaptados aos usos que se
tiver em mente, como explicado no Capitulo Dois.

As fungbes sdo instrumentos que podem ser usados juntamente com os comandos. Por
exempla, a fungdo EOF permite testar uma condigio de fim de arquivo de um programa.

Os operadores possibilitam efetuar operagGes aritméticas e logicas. O sinal + ¢ um exemplo
de operador aritmético e .AND. é exemplo de operador légico.

Os comandos podem ser agrupados em uma série de categorias funcionais, Um comando
pode pertencer a mais de uma dessas categorias:

CRIACAQO DE BANCO DE DADOS

USO DE BANCOS DE DADOS

MODIFICAGAO DE BANCOS DE DADOS
CLASSIFICAGAO E INDEXACAO

OBTENCAO DE INFORMACOES
APRESENTACAO DE INFORMACOES NA TELA
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IMPRESSAQ

POSICIONAMENTO

COMANDOS DE ENTRADA DE DADOS
AUXILIO DE PROGRAMACAO

VARIAVEIS DE MEMORIA

OPERACOES GERAIS DE ARQUIVO
COMANDOS DE FUNCOES ESPECIAIS
CONTROLES DE PARAMETROS DO dBASE 11

Criagdo de Banco de Dados
Os comandos abaixo podem ser usados para criar novos arquivos de bancos de dados.
CREATE COPY JOIN SORT TOTAL

Somente CREATE pode originar um banco de dados completamente novo. Os outros
quatro comandos criam arquivos de bancos de dados baseados em bancos de dados ji existentes.

Uso dos Bancos de Dados
Hé somente dois comandos que possibilitam usar diretamente um arquivo de banco de dados:
USE e SELECT

O comando USE EXEMPLO, por exemplo, encerra o arquivo de banco de dados que estd
sendo usado e abre o arquivo EXEMPLO.

Podemos usar dois arquivos de banco de dados ao mesmo tempo. Esses arquivos sio
denominados primdrios (primary) e secunddrios (secondary).

SELECT PRIMARY
USE EXEMPLO1
SELECT SECONDARY
USE EXEMPLO2

Essa seqliéncia abre os arquivos EXEMPLO1 e EXEMPLO2 e os identifica como os arquivos

primério e secunddrio. Ao usd-los, podemos passar de um para outro com SELECT PRIMARY
¢ SELECT SECONDARY.

Modificagdo dos Bancos de Dados

Hd dois modos de se modificar um banco de dados: podemos modificar a forma do arquivo ou
o conteddo de registros jd existentes.
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COMANDOS PARA MODIFICAR A FORMA

MODIFY STRUCTURE DELETE
APPEND RECALL
INSERT PACK

MODIFY STRUCTURE — possibilita a redefini¢do de uma estrutura de arquivo j4 existente.
Modifica os nomes, tipos e tamanhos de campo. Esse comando apaga todos os registros.

APPEND — acrescenta registros ao final do banco de dados,

INSERT — insere um registro dentro do banco de dados.

DELETE — marca um registro para exclusio.

RECALL — elimina a marca de exclusdo de registro,

PACK — apaga todos os registros marcados para exclusdo e renumera todos os registros
que restarem. 1

COMANDOS PARA MODIFICAR O CONTEUDO

BROWSE - edi¢do em tela cheia de 19 registros por vez. Especialmente dtil para
atualizagdo de colunas,

CHANGE — permite edigfo seletiva de registros por campo.

EDIT — edigdo em tela formatada de um tinico registro por vez.

READ — edigdo em tela cheia; usada com o comando GET para “editar” campos ou
varidveis de memoria.

REPLACE — substituigdo direta do contetido de um campo.

Classificagdo e Indexagdo
Os comandos usados para classificar e indexar arquivos de bancos de dados sdo:
SORT INDEX REINDEX

SORT ON < nomedecampo > cria uma c6pia do banco de dados onde os registros do
novo banco de dados ficam em ordem alfabética ou numérica, segundo o campo designado.

INDEX ON < expressdo > cria um arquivo que relaciona os niimeros de registros do
dBASE II a expressdo. O banco de dados usado com um arquivo de indice aparece organizado
pela expressdo. Os arquivos de fndice (index) sdo usados juntamente com os arquivos de banco
de dados. A indexag8o é mais rdpida que a classificagdo.

REINDEX refaz a indexagdo dos arquivos de indice em uso.
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Extraindo e Apresentando Informagdes

Os comandos abaixo s3o usados para extrair e apresentar dados na tela.

DISPLAY SET FORMAT TO
LIST READ

? EDIT

7 BROWSE

@ linha, col SAY SUM

USING COUNT

@ linha, col GET REPORT
PICTURE SET HEADING TO

DISPLAY — apresenta todos os registros de um banco de dados ou parte deles.

LIST — usado para apresentar todos os registros em um banco de dados ou parte deles.

7 — apresenta campos, varidveis de memoria, expresstes e texto. Usado sozinho apresentard
uma linha em branco.

?? — é o mesmo que o ponto de interrogagdo simples, exceto que o sinal duplo ndo
possibilita o retorno do carro da impressora ou o fornecimento de nova linha. E usado para
apresentar um item na posi¢fio atual do cursor ou da cabega de impressdo.

@ linha,col SAY — exibe os itens que se iniciam na linha e coluna designadas. Pode-se
exibir mais de um item por meio de SAY, concatenando-se os itens. Também pode ser usado
com uma sentenga USING. USING fornece uma mascara para ajudar a adaptar a tela,

@ linha,col GET — exibe um campo Gnico ou varidvel de memoéria na linha e coluna
designadas.

SET FORMAT — usado com os comandos EDIT, APPEND, INSERT e READ para criar
uma tela por meio de um ARQUIVO DE FORMATACAO.

READ — usado para chamar a tela de um ARQUIVO DE FORMATACAO e para edigio
em tela cheia com o comando GET.

EDIT — apresentagdo em tela cheia de um tnico registro.

BROWSE — edi¢do em tela cheia de 19 registros. Exibe a quantidade de cada registro que
couber em uma linha.

SUM — soma contedos de até cinco expressdes. Pode ser usado com sentengas NEXT;
FOR e WHILE.

COUNT — conta os registros do banco de dados; pode ser usado com sentengas NEXT,
FOR e WHILE.

REPORT — prepara relat6rios padronizados sobre o conteido de um banco de dados.
Pode ser usado com as sentengas FOR, WHILE e NEXT.

SET HEADING TO — usado com o comando REPORT para apresentar informagdes
especiais na primeira linha do relatério. '

Impressdo

Hé comandos especiais para controlar a entrada dos dados em uma impressora. Sao os seguintes:
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SET PRINT ON/OFF

SET FORMAT TO PRINT/SCREEN
SET MARGIN TO

REPORT TO PRINT

SET HEADING TO

EJECT

Comandos de Posicionamento
Os comandos sdo usados para posicionar o banco de dados:

FIND
LOCATE
CONTINUE
GOTO ou GO
SKIP

FIND - coloca o banco de dados na primeira posigdo de um campo-chave especificado.
Usa um arquivo de INDICES para executar o posicionamento.

LOCATE — coloca o banco de dados na primeira posi¢do do parimetro especificado.
Executa o posicionamento por meio da busca seqiiencial do arquivo.

CONTINUE — posiciona na ocorréncia seguinte do pardmetro especificado.

GOTO - posiciona o banco de dados no nimero de registro especificado. E um posiciona-
mento de acesso direto.

SKIP — desloca para frente ou para trds o nimero de registros especificados pelo comando
SKIP. E um acesso relativo.

Comandos de Entrada de Dados

Os comandos geralmente usados para entrada de dados sdo:

APPEND CHANGE SET FORMAT TO
INSERT EDIT INPUT

BROWSE READ ACCEPT

APPEND — acrescenta registros no final do banco de dados.

INSERT — acrescenta registros no meio do banco de dados.

BROWSE — possibilita a edi¢ao em tela cheia de até 19 registros por vez.

CHANGE — possibilita modificar o contetido de campos selecionados.

EDIT — permite a edigdo em tela cheia de um registro de dados.

READ — usado com os comandos SET FORMAT TO e @ x,y GET para entrada de dados
em tela cheia nos campos e nas varidveis de memoria. :
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SET FORMAT TO — chama telas especiais para serem usadas com os comandos APPEND,
EDIT e READ.

INPUT — permite ao usudrio inserir dados numéricos e 16gicos em uma varidvel de memoria.

ACCEPT — permite ao usudrio inserir caracteres de dados em uma varidvel de memoria.

Auxilio de Programacédo

Hé alguns comandos na linguagem com a principal fungdo de instrumentos de programagéo.
Esses comandos especiais possibilitam usar os outros comandos de modo mais eficiente.

DO LOOP

DO CASE/ENDCASE WAIT

DO WHILE ../ENDDO NOT ou *

RETURN CANCEL
IF/ELSE/ENDIF MODIFY COMMAND

DO — usado para “chamar” um programa do dBASE II.

DO CASE/ENDCASE — possibilita selecionar em meio a um conjunto de escolhas.

DO WHILE/ENDDO ~— permite repetir uma série de comandos, tantas vezes quantas
necessdrias.

RETURN — encerra o programa em uso. Conduz ao programa seguinte de nivel mais alto.

IF/ELSE/ENDIF — permite a escolha de opgdes.

LOOP — conduz novamente ao comando DO WHILE. Usado para “desviar” de uma rota
de processamento. E o comando do dBASE II mais proximo do comando GOTO do FORTRAN
ou do BASIC.

NOTE ou * — permite acrescentar linhas de comentario ao programa.

CANCEL - encerra programas que estdo sendo usados. Faz o usudrio retornar ao teclado,

MODIFY COMMAND — chama um editor de texto simples a fim de escrever ou modificar
arquivos do programa.

Varidveis de Memoéria

Alguns dos comandos do dBASE II podem armazenar dados como varidveis de meméria do
dBASE IL Outros sio designados com o objetivo de lidar somente com varidveis de memobria,

STORE SUM INPUT SAVE WAIT COUNT
ACCEPT RELEASE RESTORE

STORE — armazena um item na memoria.

COUNT...TO — armazena na meméria o resultado do comando de contagem.

SUM..TO — armazena nas varidveis de meméria os resultados da operagdo de somar.

INPUT — armazena em uma varidvel de meméria os dados numeéricos ou légicos fornecidos
por meio do teclado.
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ACCEPT — armazena em uma varidvel de memoria os dados em caracteres fornecidos por

meio do teclado.
RELEASE — “Apaga” as varidveis de memoria.
SAVE — grava varidveis de memoria em um arquivo em disco.
RESTORE — recupera para a memoria varidveis de memoria gravadas previamente em um

arquivo em disco.
WAIT — usado para *‘fazer uma pausa” no programa. Pode ser usado para inserir um inico

caractere na memoria.
Operacdes Gerais de Arquivo

Alguns dos comandos sdo recursos que possibilitam extrair informages de arquivos ou trabalhar
com eles em vez de registros.

DISPLAY FILES ON- DELETE FILE
DISPLAY STATUS RENAME
DISPLAY STRUCTURE RESET

SET ALTERNATE ON/OFF

SET ALTERNATE TO

DISPLAY FILES ON — apresenta o diretorio do disco.

DISPLAY STATUS — exibe os arquivos de banco de dados que estdo sendo usados, os
arquivos de indice usados com os bancos de dados, em que chaves de indices os arquivos estdo
sendo indexados e os parametros de processamento do dBASE 11.

DISPLAY STRUCTURE — exibe a estrutura do banco de dados que estd sendo utilizada.

SET ALTERNATE ON/OFF — possibilita enviar para um arquivo em disco os dados
apresentados na tela ou enviados a impressora.

SET ALTERNATE TO [< arquivo >| — permite criar um arquivo .TXT para gravar em

disco uma safda tela/impressora.
DELETE FILE — permite excluir o arquivo designado pelo nome.
RENAME — possibilita dar novo nome a um arquivo.
RESET — possibilita a mudanga de discos — CP/M 80.

Comandos de Fun¢do Especiais

QUIT MODIFY COMMAND
REMARK WAIT
TEXT/ENDTEXT LOAD

PEEK CALL

POKE

QUIT — permite sair do dBASE II.
REMARK — apresenta uma linha de texto sem delimitadores.
TEXT/ENDTEXT — apresenta um bloco de texto sem delimitadores.
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PEEK — exibe o contetido de uma posi¢io de memoéria indicada pelo nome.

POKE — escreve na posi¢do de memoria designada pelo nome.

MODIFY COMMAND - cria ou modifica quaisquer arquivos ASCII escrevendo diretamente
neles por meio do teclado.

WAIT — produz uma “pausa” no programa.

LOAD — carrega um programa assembly indicado pelo nome em dreas da memoéria ndo
utilizadas pelo dBASE II.

CALL — chama um programa assembly anteriormente carregado na memoria.

Controles de Pardmetros do dBASE I

Hi uma série de parimetros de processamento no dBASE II que podem ser controlados pelo
usudrio. Os parimetros podem assumir duas formas: SET....TO ou SET...ON/OFF. Os pardmetros
SET...TO ndo sio chamados a menos que o usudrio tome uma agdo especifica. Os parametros
SET...ON/OFF sio preestabelecidos no dBASE II. O valor preestabelecido ou “default” é a parte
em itdlico na descrigio a seguir

SET CALL TO
SET CARRY ON/OFF
SET COLON ON/OFF
SET COLOR TO

SET CONFIRM ON/OFF
SET CONSOLE ON/OFF
SET DATE TO

SET DEBUG ON/OFF
SET DEFAULT TO

SET DELETE ON/OFF
SET ECHO ON/OFF
SET EJECT ON/OFF
SET ESCAPE ON/OFF
SET Fn TO

SET FORMAT TO

SET HEADING TO

SET INDEX TO

SET INTENSITY ON/OFF
SET LINKAGE ON/OFF
SET MARGIN TO

SET PRINT ON/OFF
SET RAW ON/OFF

SET SCREEN ON/OFF
SET STEP ON/OFF

SET TALK ON/OFF
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SET CALL TO — permite escolher entre véirios programas assembly carregados.

SET CARRY ON/OFF — escreve o contetido do ultimo registro fornecido no novo, durante
a execugdo do comando APPEND. E 1til quando hd poucas diferengas de um registro para outro,

SET COLON ON/OFF — dBASE Il normalmente exibe o sinal de dois pontos nas
extremidades de um campo ou varidvel em entradas de tela cheia.

SET COLOR TO — estabelece os atributos de tela (em computadores de 16 bits).

SET CONFIRM ON/OFF — o procedimento normal é o de passar automaticamente para
o item seguinte em tela cheia. O comando CONFIRM exige que se tecle < RETURN > para
avangar um item.

SET CONSOLE ON/OFF interrompe, no terminal, a apresentagdo dos dados
(inclusive das entradas pelo teclado).

SET DATE TO — possibilita estabelecimento interno das datas do sistema.

SET DEBUG ON/OFF — envia as linhas de comando e de controle de SET STEP ON
para uma impressora. Usado para eliminar erros nos programas com operagoes em tela cheia.

SET DEFAULT TO — permite estabelecer ou padronizar (default) a unidade de disco
que ¢ diferente da unidade de discos normalmente acoplada,

SET DELETE ON/OFF — evita que os registros excluidos sejam usados pelo dBASE 1.

SET ECHO ON/OFF — exibe as linhas de comando dos programas.

SET EJECT ON/OFF — possibilita que o dBASE Il emita uma pégina ao iniciar um novo
relatério.

SET ESCAPE ON/OFF — vocé pode normalmente sair de um programa ou de um comando
pelo simples pressionar da tecla ESCAPE. Este parametro pode evitar que isso ocorra.

SET Fn TO — permite modificar as atribuigdes das teclas de fungdo (somente no IBM PC).

SET FORMAT TO — permite escolher entre enviar os comandos para os arquivos de
formatagdo, para o CRT ou para a impressora, pelo uso dos comandos @ x,y SAY e GET.

SET EADING TO — possibilita a entrada de uma linha de titulo quando usado com o
comando REPORT.

SET INDEX TO — possibilita a selegdo de arquivos de indice.

SET INTENSITY ON/OFF — as operagoes normais em tela cheia estio em intensidade
total ou simples ou em video normal e reverso. Coloca todos os dados no padrio de video durante
operagdo em tela cheia.

SET LINKAGE ON/OFF — une dois bancos de dados (com base em niimeros de registro)
com a finalidade de apresentacdo na tela e de relatorios.

SET MARGIN TO — estabelece a margem esquerda da impressao.

SET PRINT ON/OFF — liga e desliga a impressora.

SET RAW ON/OFF — as informagdes armazenadas sio compactas. A apresentagdo
normal dos campos introduz um espago entre eles para facilitar a visualizagdo.

SET SCREEN ON/OFF — liga e desliga operagdes na tela.

SET STEP ON/OFF — possibilita avangar uma linha de comando por vez em um programa.

SET TALK ON/OFF — liga e desliga a apresentagdo da resposta normal do dBASE II aos
comandos.
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Fungdes Aritméticas

O dBASE I1 permite executar as quatro fungGes aritméticas basicas: adi¢@o, subtragdo, multiplicagio
e divisdo. Os operadores aritméticos padrio que o dBASE II pode identificar sdo:

+

adi¢do

subtragdo
multiplicagdo

divisdo

parénteses para agrupamento
menor que

maior que

igual

diferente

diferente

menor do que ou igual
= maior do que ou igual
INT(X) inteiro de x

S

WA NGRS
v

Operagdes Logicas

O dBASE II também permite usar os operadores logicos padrio:

() parénteses para agrupamento
.NOT. ndo, em notagdo booleana
AND. e, em notag¢do booleana

.OR. ou, em notagdo booleana

Para exempliﬁcar o uso de um operador booleano, considere o comando:
DISPLAY FOR SALA = “3”
= AND.CLASSE = “5”

Esse comando apresentaria todos os registros do banco de dados em que o conteido do
campo SALA fosse 3 e o contetido do campo CLASSE fosse 5.
Operagdes com ““Strings’”

O dBASE II € especialmente adequado para operagdes com strings. As funcdes e os operadores
usados sdo:

+ concatenagdo (justaposigdo) de strings
“alfa” + “beto” = “alfabeto”
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— coricatenago de strings com os espagos em branco inseridos 2 direita
‘Gifa ” — “beto” ="alfabeto 7

$ operador de substrings
“alfabeto”™ = memvar
$(memvar,3,2) = “fa”

@ operador de busca de strings
@ (“fd”,memvar) =3

LEN tamanho das strings
LEN(memvar) = 8

TRIM elimina os espagos em branco apos a string
‘“glfabeto >’ =memvar

TRIM(memvar) = “alfabeto”
! fungdo de maitsculas
!(memvar) = “ALFABETO”
VAL converte a string em um niimero; pdra na primeira letra
“12B13” = numvar
VAL (numvar) = 12
STR converte um niimero em uma string
123.6 = numvar
STR(numvar,8,2) =  123.60”

Outras Fungdes

Hé virias outras fungGes que servem como instrumentos para situagGes especiais. A lista abaixo
mostra alguns exemplos de comandos que usam essas funges.

# ntmero de registro
STORE # TO posigio
IF #=27

* registro excluido
COUNT FOR *
DISPLAY FOR *

Na presente edi¢do do dBASE 11, os registros exclufdos nfo podem ser copiados ou usados
em um relatério preparado pelo comando REPORT.

EOF — fim de arquivo
DO WHILE .NOT. EOF
IF EOF

TYPE — digitagdo de dados
U — ndo definido — ndo existe
C — Caractere
N — Numérico
L — Logico
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IF NOT. TYPE(‘memvar’) = ‘U’

FILE — teste para a existéncia de arquivo
IF FILE (‘MENU.CMD’)

CHR — caractere. Possibilita armazenar e transmitir os codigos de controle ASCII que ndo
podem ser impressos. A fungdo CHR ¢ usada especialmente para criar efeitos especiais no CRT
ou na impressora. H4 virios exemplos no Capitulo 14. CHR (10) fornece uma linha e CHR (13)
produz um retorno do carro. CHR usa o valor decimal associado a um caractere.

STORE ‘ALFA’ + CHR(10) + CHR(13) TO X
2 CHR(27) * CHR(49) + ‘HI’

RANK — é uma fungdo 1til nos casos em que se queira usar uma fun¢do CHR mas ndo se
tem a tabela de conversdo para codigo ASCIL. A fun¢do RANK informard que o niimero decimal
corresponde a um dado caractere ASCII imprimivel.

STORE RANK(‘E’) TO CONTROL
? RANK(‘E")
? CHR(RANK(‘E))

& — fungdo de macrosubstituigio que permite o uso dos contetidos de uma varidvel sob
circunstancias limitadas.

STORE ‘ESCOLA,DBF’ TO memvar
(USE memvar nio é permitido — ndo hd um arquivo chamado memvar)
USE & memuvar é idéntico a USE ESCOLA.

Essa fun¢do é usada onde o dBASE Il normalmente ndo encontraria uma varidvel de
memoria e normalmente interpretaria de modo literal o que 14 estivesse digitado. (Obs.: RunTime™

ndo permite um “&” como o primeiro caractere de uma linha.)

Essa foi uma apresentagdo resumida dos instrumentos usados com o dBASE II. Recapi-
tulando, nossos instrumentos sao:

Os Arquivos
A Linguagem

A linguagem consiste em comandos, fungdes e operadores. As fungbes e os operadores
sdo usados com os comandos para especificar o que desejamos que o dBASE II execute. Todos
eles podem ser combinados de intimeras formas possiveis. Para uma visdo geral das fungbes,
operadores e comandos do dBASE 11, consulte os Apéndices A, Be C.
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MONTAGEM DE UM SISTEMA DE CONTABILIDADE

Capitulo Quatro

0 EXEMPLO DE UM SISTEMA DE CONTABILIDADE

Muitos de nés aprendemos a programar porque temos uma tarefa especifica para o computador
executar. Muitas vezes ndo hd tempo suficiente para se tentar a abordagem académica tradicional
nem para estudar teoria da programagdo. Temos uma tarefa diante de nbés — que precisa ser
imediatamente executada. Assim, aprendemos a programar examinando programas que outros
desenvolveram e como os instrumentos de programagdo foram usados. £ um modo natural
de aprender.

Para ajudd-lo a programar com o dBASE II, vamos desenvolver um conjunto de aplicativos
possiveis em contabilidade. Isso nos permitird explicar a linguagem a partir de um contexto
pratico. Usaremos a maioria dos instrumentos de programagdo do dBASE II pelo menos uma vez;
naturalmente, alguns deles serdo usados vérias vezes. Os padrdes basicos da estrutura dos programas
em dBASE II ficardo, assim, evidenciados. Tente considerar os exemplos em dois nfveis: como
solugdo para um problema claramente estruturado para contabilidade ¢ como solugdo para um
problema em geral.

Nos proximos capitulos vamos imaginar que somos distribuidores de livros. Nossa empresa
compra livros de editoras e os revende a livrarias. Para auxiliar a dirigir mais eficientemente a
empresa, vamos adquirir um microcomputador e o dBASE II. Como o hardware de que vamos
precisar — isto é, o sistema de disco necessirio — dependeri do tamanho dos bancos de dados com
seus indices correspondentes, vamos primeiramente planejar nosso software e depois adquirir o
hardware necessdrio.

Grande parte da atividade didria de nossa empresa se relaciona com a manutengio dos
registros. Para que o sistema de software nos auxilie nessa tarefa, vamos planeji-lo de modo a
garantir apoio nas seguintes dreas:

51
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Manutengdo dos registros de clientes
Listas de etiquetas de enderecamento
Gerenciamento de inventarios

Entradas de pedidos de vendas
Preenchimento e faturamento de pedidos
Contas a receber

Hé dois modos de desenvolver um programa que execute o que desejamos. O primeiro
consiste em escrever um inico programa, longo e complexo, que faga tudo. Em termos gerais,
esse procedimento ndo é aconselhdvel. O segundo método é um sistema de médulos que inclui
varios programas pequenos e simples que remetem a cada uma das fungdes de contabilidade
(ver Figura 1). Cada modulo é um programa individual que executa uma parte de toda a tarefa.
Por meio dessa abordagem por modulos, podemos estruturar nosso sistema, um programa por
vez, com a vantagem adicional de podermos modificar um dos programas, ou incluir um outro
com relativa facilidade.

Para unificar todos os programas individuais em um tnico pacote coerente, utilizaremos
um sistenia de menu. Aqui, usamos um programa para apresentar uma lista de outros programas
que podem ser escolhidos pelo “menu”. A Figura 2 mostra um diagrama de menu.

Se tivermos uma grande variedade de escolhas a fazer, poderemos optar por ter um
supermenu ou um “menu de menus”. E esta a abordagem que utilizaremos em nosso sistema de
software para a distribuidora de livros.

A Figura 3 mostra o nosso sistema de menu, cujo diagrama é muito semelhante a um
organograma. Todos os submenus pertencem ao Menu Principal — um sistema hierdrquico, E
0 mais simples dos virios esquemas de menu possiveis.

A finalidade de cada menu € a de apresentar uma lista de escolhas e fornecer um método
para selecionar uma delas. Quase todas as escolhas que o Programa 1 — nosso Menu Principal —
apresenta também consistem em menus. Cada um desses menus de segundo nivel possui, por
sua vez, uma lista de tarefas que podem ser realizadas por meio dele.

Por exemplo, se escolhermos o Menu 2, o Menu do Arquivo de Clientes, vamos receber
uma lista das fung¢Ges que podem ser executadas por meio dele. Ao escolher um item, na
verdade estamos ‘“‘chamando” um programa que executa a tarefa - como, por exemplo,
acrescentar novos registros a um banco de dados de clientes.

O sistema hierirquico de menus nio permite ir diretamente de um programa no Menu
de Arquivo de Clientes para um outro no Menu de Pedidos de Vendas. Quando terminamos de
utilizar um programa, somos automaticamente enviados de volta ao menu no qual ele foi
escolhido. Para escolher um programa em outro menu, teremos, antes, de retornar ao Menu
Principal, selecionar o menu que contenha o programa que desejamos e entao escolher o programa
desejado no submenu,

A vantagem em se usar um sistema de menus é evidente — ele ofercce um método de nos
“lembrarmos™ qual dos programas, entre todos que estdo no disco, é o especifico que queremos
usar. Ele também “documenta” indiretamente o sistema de software. Podemos usar um sistema
de menus para executar tarefas realmente complexas quase sem qualquer treinamento. A principal
desvantagem € a de que s6 podemos fazer o que estd no menu.
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Os Programas

Se vocé desenvolver um programa (as vezes chamado arquivo comando) em dBASE II, usando
um computador de 16 bits, como o PC da IBM, o dBASE II automaticamente incluirdi PRG
ap6s o nome de arquivo de seu programa. Se estiver usando um computador de 8 bits, rodando
em CP/M, o dBASE II incluiri .CMD, também apbs o nome de arquivo do programa. Aqui,
incluiremos .CMD/.PRG apés os nomes de nossos programas.

Se estivermos no sistema operacional do computador poderemos carregar o dBASE Il
e “rodar” nosso programa menu, chamado MENU, com um comando, Digite DBASE MENU
apos a indicagdo do sistema operacional.
A > DBASE MENU

Para “chamar” o programa MENU.CMD/.PRG ja no dBASE II, basta digitar DO MENU

ap6s uma indicagdo de ponto:
Entrar Pedidos
de Vendas

Livros de
Pedidos

. DO MENU

Faturamento
Mensal

Novo
Cliente

Incluir Itens no
Inventirio

Pedido
Pendente

Relatérios de
Vendas

Figura 1. Cada quadro representa uma fungio
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MENU

Lista de fungdes
MENU PRINCIPAL

1

2 B
3. Cc
4. Fungdo D
5 E
6 F

7. Fungdo G
Escolher uma delas

Menu 1 Menu 3 g“:ds Menu 7
s ¥ nti
Programas que ramas que rogramas que Programas que Mudar a Data Lista & Tituio - V;n d: % Faturamento
executam a executam a executam a executam a |
Fungdo A Fungdo B _ Fungdo C Fungdo D
Programas Programas Programas Programas
Programas que ’—"wnm' que Programas que Menu 2 Menu 4
executam a executam a executam a Avcdi ] !
Xecutz rquivos de Arquivos de
Fungdo E Fungdo F Fungdo G Clientes Inventarios
Programas Programas Programas

Figura 2. Diagrama do sistema de menus

Figura 3. Sistema hierirquico de menus
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’ DISTRIBUIDORA FERREIRA I

10 jun 1984

Mudar a data

Arguivo de cliientes

Listaz e etiguetan de enderecamento
Inventario

Pedidos de vendas

Faturas

Contas a receber

~ U B b e

O = Encorrado

: : Escolher uma das opcoes

& o)

Tela 1. Apresentagdo do menu principal na tela

Esses dois exemplos pressupdem que o MENU do programa esteja na unidade de disco
acoplada. Em nosso exemplo de programa para contabilidade, vamos supor que todos os programas,
bancos de dados e indices ficardo na unidade de disco B e que a unidade B tem capacidade
suficiente para alojar todos eles. Se ndo estiverem na unidade B, serd necessirio identificar a
unidade de disco em que o programa estd (DO C: MENU).

Em sua maior parte, os programas escritos em dBASE Il podem ser usados diretamente
tanto em méquinas de 16 bits como nas de 8 bits. Ha pouquissimas diferengas, embora a linguagem
seja um pouco mais rica para as miquinas do tipo do PC. Tentaremos indicar os poucos pontos
em que hd diferencas.

O programa ndo precisa necessariamente encerrar com .PRG ou .CMD. Po ;:.nplo,
podemos querer duas versdesde um programa menu. Uma delas seria a versdo para uso op: ‘cional,
a outra, a nova versio que estd sendo desenvolvida. Podemos chamar a nova versio NO' . MEN.
Para executar a nova versio, usamos:

. DO NOVO.MEN

Nomearemos sistematicamente os programas de nosso software para contabilidade. Os
programas a serem escolhidos com o MENU serdo designados por MENU, seguido de seu nimero
na relagdo. Por exemplo, Item 1, Modificar a Data, torna-se MENUL.CMD/.PRG. Os programas

que forem selecionados em um submenu, como MENU3, serao designados, de modo semelhante:

MENU3-1, MENU3-2 etc. Isso fornece um método rdpido para dar uma boa visio do programa.
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Desenvolveremos as partes de nosso sistema de contabilidade pela ordem em que aparecem
no Menu Principal. Isso nos possibilitard executar os itens mais ficeis em primeiro lugar. Além
disso, precisaremos desenvolver o arquivo de clientes e o de inventirio antes de podermos
desenvolver o sistema de entradas de pedidos de vendas,

Quando desenvolvemos um programa, devemos iniciar com uma nogdo clara sobre o que
desejamos obter dele. Somente entdo poderemos adaptar o software para fazer exatamente
aquilo que precisamos. O tempo gasto no desenvolvimento é justificado pela maior eficiéncia
(para as pessoas) que o programa ird proporcionar,

C Programa

Agora vamos iniciar realmente a programacio do Menu Principal e dos submenus. Quando
chamamos nosso Menu Principal, quzremos que a tela tenha a mesma apresentagdo que a Tela 1.

Avaliamos o que o programa deverd fazer e temos alguma certeza de que o Menu Principal
estd montado para abranger todas as tarefas escolhidas, Também escolhemos o tipo de disposigio
na tela que o Menu Principal deverd ter. Assim, comegamos a desenvolver um programa que
possibilite essa apresentagdo, bem como os métodos de escolher os itens assim dispostos.
Apresentamos esse programa como o Programa 1 — o programa do Menu Principal.

SET TALK OFF

Ao inserir o programa nossa primeira providéncia serd acionar o comando SET TALK OFF.
Isso cancelard o modo conversacional do dBASE II. Com TALK OFF a tela ficard limpa, a menos
que diretamente fagamos algo para produzir uma apresentagio nela. Naturalmente, as mensagens
de erro do dBASE Il e do sistema operacional continuardo a ser apresentadas se e quando
OCOITerem erros.

SET DEFAULT TO B

Esse comando permite colocar todos os nossos programas ¢ bancos de dados em uma
unidade de disco que ndo seja a unidade acoplada, sem necessidade de identificar a unidade a
cada vez que um arquivo for chamado. Esse comando faz com que a unidade designada se
apresente como “unidade acoplada™ para operacdes no interior do dBASE II,

O comando SET controla uma grande quantidade de pardmetros de processamento em
dBASE 11, além de TALK e DEFAULT. A situagdo desses parimetros e as informagdes sobre o
estdgio dos arquivos de bancos de dados e de indices selecionados podem ser exibidos na tela
com o comando DISPLAY STATUS.

RESTORE FROM DATA

Esse comando ‘‘restaura” as varidveis de meméria do dBASE Il que foram anteriormente
gravadas em disco. DATA ¢ o nome do arquivo em disco. Esse arquivo aparecerd no diretério
de disco como DATA.MEM. Os programas do exemplo de sistema de contabilidade utilizario
duas varidveis datas: mdata e cdata. Se mdata for 11/10/84, cdata serd 11 OUT 84.
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B Programé ..seessses-=as=3 MENULCHD iou MENU.PRG)
BoOBS sessvavsnsasnvesesns EStE progrima & o Menu Erincipal

SET TALK OFF

SET DEFAULT TO B

RESTORE FROM Data ADDITIVE
SET DATE TO madata

DO WHILE T
gkg?gﬁ S4Y “05 MELHCORES LIVROS DA DISTRIZUINCRA FERREIRA”
@ 7,32 SAY cdata oz
@ 12,25 ¥ "4 - Mudar a data
o ¢ #3 - frauive de clientes” L
3 3 - Listas @ etigquetas de enderccamento
a “4 - Inventaric”
a “g - Pedidos de wvendas”
@ "4 - Faturas”
3 #7 - Gantas a receber”
2 19,25 SAY “¢ - Encerrado” -
g 21,29 SAY “Escolher uma das opcoes

STORE ” ” TO escolha
9 21,24 GET escolha
READ NOUPDATE
IF escolha = “@”
QuIT
EHDIF
IF escolha B"12345877
STORE “MLMU"+escolha TO selecao
Do #sel
ENDIF
ENDDO

¢can

Programa 1. MENU.CMD/.PRG O programa do menu principal

Antes de podermos utilizar o programa menu, temos de criar essas varidveis de memoria
e gravé-las (SAVE) no arquivo DATA.MEM. Isso pode ser feito da seguinte forma:

STORE “11/10/84” TO mdata
STORE “11 OUT 84” TO cdata
SAVE ALL LIKE ?data TO B: DATA

Daqui por diante, nosso sistema se encarregara dos processos de modificagdo e gravagio
de datas por meio do Menu Item 1. Essa selegdo de menu chama um programa (_ngrama 5, no
Capitulo 12) cuja fungdo estdi em modificar, validar e gravar essas duas varidveis de datas.

O programa do Menu Principal foi desenvolvido para funcionar tanto nas maquinas de
8 como de 16 bits. Com um computador de 16 bits, como o PC, da IBM, poderiamos utilizar-nos
do fato de que o dBASE II pode “ler” o sistema de relogio do PC. O mesmo acontece com 0s
computadores de CP/M 80.

SET DATE TO &mdata
Esse comando substitui o sistema de datas do dBASE Il [DATE ()] pelo conteido de

varidvel mdata. O simbolo & identifica mdata como uma varidvel de memoria e permite seu uso
em uma linha de comando.
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O sistema de datas é usado para atualizar o cabegalho dos registros do banco de dados. E
também usado nos relatérios do dBASE II. N6s o usaremos freqiientemente em nosso exemplo

de sistema de contabilidade (a questdo das datas em geral serd apresentada de modo mais
completo no Capitulo Doze).

DO WHILE T

Os comandos entre DO WHILE T e o comando ENDDO sio repetidos enquanto a expressio
que segue DO WHILE permanece verdadeira. A letra T representa True (Verdadeiro). O comando
que usamos cria um loop e literalmente significa EXECUTE (DO) INFINITAS VEZES.

A cada passagem pelo loop, o programa limpa a tela, apresenta 0 menu e espera pela escolha
de um item, Se o item escolhido ndo for vilido, o programa nos remetera ao inicio do loop, onde
reinicia o procedimento,

ERASE
Esse comando limpa a tela.
@ 5,30 SAY “DISTRIBUIDORA FERREIRA”

O texto, as expressdes, varidveis de memoérias e os campos podem ser apresentados na tela
pelo comando SAY.

_ A @lincol SAY € usada para apresentagio na tela da expressio apos a palavra SAY.
A informagdo é apresentada na linha relacionada, comegando na coluna indicada. No dBASE II
a tela € numerada de cima para baixo. A primeira linha é a linha 0. As colunas sdo numeradas da

esquerda para a direita. A primeira coluna ¢ a coluna 0. Também ndo é aconselhavel usar a
Coluna 0.

Pode-se usar um par de aspas simples ou um par de aspas duplas como delimitadores, porém
o delimitador deve ser o mesmo em ambas as extremidades.

Nosso exemplo emprega aspas duplas. Alguns computadores possuem tanto o sinal de
aspas simples (apostrofo ”) como o sinal de acentuagdo (*) no teclado. O acento ndo pode ser
usado como delimitador!

@7,33 SAY cdata

Apresenta o contedo da varidvel de meméria cdafa na Linha 7, a partir da Coluna 33.

STORE * " TO escolha

Armazena um espago em branco na varidvel de meméria escolha. Esse comando cria a
varidvel se ela ndo existir. E preciso que a varidvel exista antes de podermos usd-la. Depois
de criada a varidvel, pode-se tomar uma agdo direta no sentido de eliminé-la.

@ 21,24 GET escolha
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Apresenta a varidvel escolha na tela, na Linha 21, Coluna 24. Somente as varidveis de
meméria e os campos do banco de dados podem ser apresentados por meio de GET.

READ NOUPDATE

Posiciona o cursor no inicio do primeiro item apresentado, por meio do comando GET,
neste caso, a varidvel escolha. Isso possibilita fornecer dados diretamente para a varidvel com
0 uso do teclado. Somente os caracteres imprimiveis podem efetivamente ser fornecidos i
varigvel por meio do teclado. O dBASE II pode agir sobre os caracteres de controle, mas os
filtra e evita que se tornem efetivamente parte da varidvel.

O comando READ fard com que o programa se interrompa nesse ponto, até que o usuirio
insira alguma informagdo por meio do teclado.

A palavra NOUPDATE evita que os arquivos de indice que estio sendo usados sejam
atualizados. Na primeira passagem pelo menu, ndo h4 indices sendo usados. Mas isso pode nao
acontecer nas passagens seguintes. Se a varidvel que estd sendo “lida” por meio de READ mudar, o
dBASE 11 examinara cada arquivo de indice em uso para se certificar de que nenhuma chave de
indice tenha sido modificada. Esse procedimento ndo leva muito tempo — mas pode ser notado.
E um bom hiébito de programagdo usar a palavia NOUPDATE sempre que nio se quiser modificar
uma chave de indice.

O comando READ armazena nossa escolha na varidvel de meméria escolha,

IF escolha = “0”
QuIT
ENDIF

O comando IF ¢ as vezes considerado como um comutador. Ele executa os comandos entre
IF e ENDIF sempre que a expressio que vem em seguida ao termo IF for verdadeira (True). A
expressio em nosso exemplo € escolha = “0”. Se a varidvel escolha contiver um 0, vamos
querer abandonar (QUIT), um dos comandos mais importantes do dBASE I1I. Quando usamos
o comando QUIT, o dBASE II assume toda a operagio de encerramento: grava e limpa todos
seus buffers internos, encerra todos os arquivos abertos, e em seguida sai para o sistema
operacional.

Observe que o zero esta entre os delimitadores. Isso porque nossa varidvel escolha é uma
string de caracteres; a entrada de um niimero nio modifica o tipo da varidvel. Os ntimeros podem
ser tanto caracteres como numeros e ¢ necessirio informar ao computador como os estamos
considerando.

IF escolha § 1234567
STORE “MENU” + escolha TO selegio
DO &selecao

ENDIF

Esse comutador demonstra virios recursos do dBASE II e elimina 21 linhas do codigo
convencional de programagio do dBASE II. Em nosso sistema de menus tinhamos sete escolhas
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possiveis, os itens de 1 a 7, designados como MENU1, MENU2 etc. Esses recursos funcionam
porque foi essa a estrutura utilizada para designar nossos programas. Nao conseguiriamos esse
resultado se tivéssemos chamado os programas de JOE, FRED etc.

Normalmente precisariamos de uma estrutura IF/ENDIF para cada uma das possibilidades
de menu. Seria necessdrio toda uma sequiéncia de comandos IF e cada uma delas teria a seguinte
forma:

IF escolha =1’
DO MENU1
ENDIF

IF escolha = *7°
DO MENU7
ENDIF

O programa examinaria cada IF em seqiiéncia até satisfazer uma determinada condigdo. A
seguir executaria os comandos dentro da estrutura IE/ENDIF. Apés terminar, o programa
continuaria a examinar os comandos IF até atingir ENDDO.

O primeiro recurso que utilizamos est4 no operador de substrings — $. A linha de comando
agora significa: “‘se a escolha estiver contida na string de caracteres marcada pelos delimitadores”.
Esse recurso ndo apenas permite substituir uma série de comutadores, mas também elimina uma
série talvez longa de operadores l6gicos OR (OU). Teriamos entdo escrito:

IF escolha § ‘1234567
da seguinte forma:
IF escolha = °1” .OR. escolha = ‘2’ .OR. escolha = ‘3’ ___etc.

As duas construgdes chegam exatamente ao mesmo resultado. Qual delas vocé prefere?

Nosso proximo truque seri o de concatenar ou unir a string de caracteres MENU com o
contetdo da varidvel escolha para obter nossa SELECAO. Ao utilizar o sinal + entre duas strings
de caracteres, estamos unificando-as. As Criangas muitas vezes dizem 2 + 2 igual a 22. Estio
proximas: ‘2 + 2 jgual ‘22”. Talvez por isso elas se déem tio bem com o computador!

Se tivesse escolhido o Item 1 — Modificar a Data — a selegdo de varidveis conteria a string
de caracteres MENUI. Instruimos o computador para executar o programa com:

DO &selecdo

O sinal & é uma indicagdo para o dBASE II usar a varidvel selegdo. DO selegdo s6 teria
sentido se houver um programa chamado SELECAQ. Se selegio contiver MENU1 :
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DO &selegao = DO MENU1

Esse ¢ um bom exemplo do uso de operagdes com strings de caracteres para diminuir a
quantidade de codigo vertical. O dBASE II € um programa interpretado e deve “ler” todo o
codigo vertical. Aumentamos a velocidade do programa com a diminui¢do do codigo verti{;:al.
Apesar da execugdo desejada ser um pouco mais lenta, a velocidade geral do programa é maior.

Neste exemplo especifico, a velocidade relativa ndo faz muita diferenca; mas nem sempre € assim.
Entretanto, nio vamos nos demorar na questio da velocidade. Uma das criticas feitas aos
programadores profissionais ¢ de darem énfase excessiva 4 velocidade. Devemos tomar cuidado,
a0 escrever nosso programa, para que seja adequado a nossas necessidades, sempre que isso for
possivel.

A ordem no programa dos dois comutadores IF/ENDIF ¢ importante. O comutador IF
escolha = ‘0’ deve ser colocado em primeiro lugar porque o ‘0’ também sera utilizado como
meio de retornar ao Menu Principal. O programa retornari no ENDIF que vem em seguida a
DO &selegdo; e se IF escolha = O vier em seguida, o programa executard o comando QUIT
(abandonar ¢ sair para o sistema operacional). Ndo é isso entretanto o que desejamos, Assim,
vocé pode perceber por que precisamos de um método estruturado para sair dos submenus para
o Menu Principal (a passagem de um menu para outro é geralmente realizada pelo comando
DO CASE exatamente por esse motivo).

Nosso programa introduto6rio realiza muita coisa em um pequeno programa. Ele fornece
o esquema geral de nosso sistema de software, apresenta na tela aquilo que desejamos, fornece-nos
métodos de selecionar em meio 4s opgdes da tela e rejeita qualquer selegdo que ndo esteja no
menu. Pode receber acréscimos sempre que necessdrio e poderd ser executado em qualquer
computador que opera com o dBASE IL.

Capitulo Cinco

O ARQUIVO DE CLIENTES

O arquivo de clientes é um elemento bésico em muitos dos sistemas de contabilidade. Nele
armazenamos informagbes essenciais tais como nome, enderego, nfimero telefonico ¢ nGmero
de identificagdo. Nosso arquivo de banco de dados é denominado CLIENTES.

Pelo fato de o arquivo de clientes ser utilizado por outros programas, como pedidos de
vendas e contas a receber, é importante vincular eficientemente os registros de clientes de um
sistema de contabilidade. O nome do cliente ndo é necessariamente Ginico (pense por exemplo
no nome “Acme Hardware”). Fornecemos esse identificador, atribuindo a cada cliente um
nimero exclusivo, Optamos por inserir esse namero de cliente (NUMCLN) como um campo
de caracteres, pois ndo precisaremos efetuar calculos aritméticos com ele.

Nesse capitulo, vamos usar o arquivo de clientes (MENU 2 de nosso Menu Principal) para
exemplificar os programas que acrescentam, modificam e excluem registros de um banco de dados.
O programa serdi MENU 2.1.CMD/.PRG, MENU 2.2.CMD/PRG e MENU 2-3.CMD/.PRG,
respectivamente. Poderfamos executar todas essas atividades sem necessidade de um programa,
mas usaremos o programa porque ele possibilita fazer mais do que simplesmente executar inclusées
(APPEND), edigdes (EDIT) ou exclusdes (DELETE), como veremos.

Com CLIENTES.DBF serdo usados e mantidos trés arquivos de indice (ver Figura 1). O
indice de nameros de identificagio de clientes, NUMCLN.NDX, tem como fung¢do principal
vincular os registros de CLIENTES.DBF a registros em outros bancos de dados. O indice de
nomes de clientes possibilita o acesso aos registros por um método conveniente para nos. O
indice do CEP ordena os registros pela ordem alfabética dos cédigos CEP. Observe que em
nosso sistema, o comjutador atribui os nameros de registro e a data de entrada; ndo hé condigoes
de mudar isso.

63
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Para ter um arquivo de indice, os bancos de dados ndo precisam ter registros jd inseridos
em ordem e, de fato, é mais ripido montar o indice anres que os registros sejam fomecidos.

Como pretendemos fazer mais que uma Gnica coisa com o arquivo de clientes, vamos
construir um menu que nos permita selecionar a partir de nossas escolhas. A tela resultante deste
programa de menus ¢ apresentada como Tela 1. O programa menu, MENU 2.CMD/.PRG, ¢
apresentado como Programa 1.

DESCRICAD NOME DO CAMFO TIPO DE CAMFO TAMANHO DE CAMPO
NOME DO CLIENTE NOME c 30
A ATENCAD DE ATN c 30
ENDERECO EMDERECO c 25
CIDADE CIDADE c 20
ESTADO ESTADO Cc 2
CODIGD CEF CEP c 5
NUMERD TELEFOMICO TEL c 14
CLIENTE DESDE DATA c =]
NUMERDO DO CLIENTE NUMCLN cC &
TAMANHO DO REGISTRO:... 141 BYTES
ARQUIVO A SER INDEXADD EM: NUMCLN PARA  NUMCLN
NOME PARA CLIENTE
CEF + NOME FPARA CEF

Figura 1. Plano do banco de dados de clientes

Descrigdo do Programa Menu

A primeira coisa a fazer em qualquer programa é reservar algumas linhas para a apresentagio
dos objetivos do programa e quando foi desenvolvido ou modificado. O asterisco no infcio da
linha significa o mesmo que o comando NOTE. O dBASE ignora as linhas que se iniciam por
* ou entdo por NOTE. E um bom hébito de programagdo fazer comentdrios (observagdes)
em todo o programa para explicar o que estd sendo feito e por qué — especialmente se for
usado algum artificio. Em nossos exemplos normalmente nio faremos comentérios pois estaremos
sempre descrevendo o programa.

O comando SET TALK OFF cancela o modo convencional normal do dBASE II — s
serd apresentado o que o usudrio comandar. A seguir, abrimos o arquivo de clientes com
USE CLIENTES e posicionamos o banco de dados no dltimo registro fornecido por meio de
GO BOTTOM. A razio para isso é que esse procedimento permite determinar o Gltimo niimero
de identificagdo de cliente. Vamos precisar desse nimero para poder incluir novos clientes no
banco de dadps. |

Neste ponto, devemos examinar a possibilidade de ndo haver registros no banco de dados.
Se ndo houver, o banco de dados estard posicionado no Registro 0. Para testar se hi ou nio
registros no banco de dados usamos:

IF #>0
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(O simbolo # é usado no dBASE Il para representar o nimero de registro. Também é
utilizado para significar “diferente de™.)

Se tivermos registros (lembre-se, estamos no Gltimo registro), armazenamos o contetido
do campo NUMCLN na varidvel de memoria mnumeln (ndo é aconselhdvel deixar uma varigvel
de memoria em um campo com o mesmo nome). Também criamos uma string de caracteres,
ultentr, composta pelo nimero de identificagio, pelo nome e pelo endere¢o do cliente (nao
se esquega de deixar espagos entre delimitadores para separar esses campos). Usaremos essas
duas varidveis, mnumeln e ultentr, para acrescentar registros no programa,

Nao havendo registros no banco de dados, armazenamos o valor 100000 em mnumcin.
Isto significa que nosso primeiro cliente terd o ntmero 100001. Observe que também criamos
uma varidvel de memoéria, ulrentr, com um espago em branco. Isso porque queremos que a
varidvel seja apresentada em nosso programa para incluir registros. O dBASE II responderd a
uma varidvel ndo-existente com uma mensagem de ERRO DE SINTAXE.

O dBASE II permite abrir 16 arquivos. Um loop DO contari com um arquivo aberto.
Quando inserirmos esse loop DO teremos usado cinco de nossos 16 arquivos. Abriremos trés
arquivos de indice ¢ um programa adicional em um total de nove. Esses nove arquivos so:

. MENU .CMD/.PRG (Capitulo 4)

. DO WHILE (em MENU.CMD/.PRG)

. MENU2.CMD/.PRG (programa menu do arquivo de clientes)
. DO WHILE (em MENU2.CMD/.PRG)

. CLIENTES.DBF (em MENU2.CMD/.PRG)

. MENU 2-1.CMD/PRG (inclui registros)

NUMCLN.NDX

. CLIENTES.NDX

. CEP.NDX

e B = L T R

Ainda temos muitos arquivos ndo usados, mas sua utilizag¢do é algo que se deve ter em mente.

Nesse menu optamos por usar DO CASE para selecionar nossa escolha de programa. O
comando DO CASE ¢ semelhante ao IF, exceto que somente uma das alternativas poderd ser
executada a cada passagem do loop.

( :

DISTRIBUIDORA FERREIRA !

MENU DE CLIENTES

10 JUN 1984

Incluir registros

Editar registros

Eliminar registros
RETORNAR AD MENU PRINCIFPAL

L= S

: :~ESCOLHA uMA

Tela 1. Tela do menu de clientes
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# Programé seseespsnas I MENUZ.CMD {ou MENUZ.FRG)
* Dbsefvacoes ........ ! Este e o programa do Menu do Arcuivo de Clientes

USE Clientes

60 BOTTOM
IF # > 0O

STORE VAL (NUMCLN}) TO mnumcln

STORE NUMCLN + ® " + NOME + " " + ENDERECO TO Ultentr
ELSE

STORE " * TO Ultentr
STORE 100000 TO mnumcln

ENDIF
DO WHILE T
STORE " " TD escolha
ERASE
@ 2,20 SAY "DISTRIEUIDORA FERREIRA"
@ 4,322 SAY "MEMNU DE CLIEMTES"
# &,34 SAY cdata
@ B,25 SAY "1 - Incluir registros de clientes"
@ 9,25 SAY "2 - Editar registros de clientes”
@ 10,12 SAY "3 - Exclulr registros de clientes”
@ 14,15 SAY "0 - VOLTAR AD MENU PRIMCIPAL"
2 17,25 SAY * - ESCOLHER UMA"

@ 17,24 BET e=scolha
READ NOUFDATE
DO CASE
CASE escolha="1"
DO Menu2-2
CASE escolha="2"
DO Menu2-2
CASE escolha="3"
DO Menu2-3
CASE escolha="o"
RELEASE mnumcln,Ultentr
RETURN
ENDCASE
ENDDD

Programa 1. MENU2.CMD/.PRG Programa menu do arquivo de clientes

Observe que novamente usamos NOUPDATE com o comando READ.

Antes de voltarmos ao Menu Principal, eliminamos as varidveis de meméria mnuncin e
ultentr por meio do comando RELEASE. Elas nio tém mais utilidade para nés e talvez futura-
mente precisemos usar o espago a elas correspondente. E um bom habito de programagio eliminar
as varidveis a cada vez que se deixa um programa.

item 1 de Menu Incluir Registros (MENU 2-1.CMD/.PRG)
Quid tarefas daremos a nosso programa? Usaremos um programa para incluir registros, em vez

de utilizar o comando APPEND porque queremos que ele execute uma série de outras tarefas
=:ém da simples inclusio de registros,
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O programa deverd verificar se nosso “novo” registro ja estdi no banco de dados. De
modo geral, ndo é aconselhdvel ter vdrios registros para um mesmo cliente. Como néo é impossivel
que dois clientes tenham o mesmo nome, ndo serd conveniente que o computador cancele a inser-
¢do duplicada, mas apenas nos apresente suficientes quantidades de dados da(s) insergio(des)
duplicada(s) para decidirmos sobre a inser¢do ou ndo do novo registro.

O programa também deverd fazer a atribui¢do, fornecer o nGmero do cliente, além de
inserir a data no campo DATA.

Como ¢ ficil perder de vista o ponto do programa em que nos encontramos ao incluir
registros, também sera Gtil que o programa mantenha a localizagdo do dltimo cliente incluido
e apresente essa informagdo na tela.

Como montamos o programa? Nosso primeiro passo consiste em selecionar os arquivos
indices a serem usados com o banco de dados CLIENTES. No programa, vamos utilizar todos
os indices: NUMCL, NOME e CEP. E com o primeiro fndice da lista que vamos efetivamente
trabalhar, Os outros dois serdo usados para manter os arquivos atualizados.

No exemplo, usaremos uma versio ligeiramente diferente do comando DO WHILE. Em
primeiro lugar, armazenaremos um dado légico True em uma varidvel de memoria denominada
inclreg (de “incluir registros”). Enquanto inclreg permanecer verdadeira, o loop continuard
a se repetir.

Tdo logo estejamos no interior do loop, a tela serd apagada e serdo armazenados 30 espagos
em branco (o tamanho exato do campo NOME) na varidvel de meméria mnome. Apresentamos a
varidvel de memoria wlrentr na tltima linha da tela e damos uma indica¢o ao usdrio para que
digite 0 nome do novo cliente. :

Neste ponto, ha duas possibilidades: inserirmos ou ndo um nome. Se ndo inserirmos, serd
necessdrio encerrar o programa e retornar ao menu. Assim, fazemos um teste com o espago em
branco. Se o campo estiver em branco armazenamos False em inclreg. O comando LOOP faz
o usudrio retornar ao DO WHILE. Como incireg é agora Falso, o programa automaticamente
salta para a instrugdio ENDDO. Usando o comando RELEASE, eliminamos todas as varidveis
criadas no programa e retornamos ao menu.

Alguns consideram o uso de LOOPs como uma técnica ndo muito boa de programagdo em
uma linguagem estruturada como o dBASE II. Nés utilizamos LOOP nesses exemplos porque ele €
facilmente identificavel e ajuda a compreender o que estd ocorrendo. Em MENU2-1.CMD/.PRG,
precisariamos incorporar uma série de comandos IF/ELSE para obter o mesmo resultado.

Se for fornecido um nome, eliminaremos os espagos em branco que restarem e armazena-
remos 0 nome na nova varidvel frimnome. A fun¢do! converte a expressdo para mailsculas,
Sabemos que os caracteres “A’ e “a” sio equivalentes, mas o computador ndo. Como o
computador ndo é eficiente em avaliagio de contexto, todas as comparagGes deverdo estar
em maitsculas. STORE! (“abc” TO alfz armazenaria ABC em alfa).

A fungdo TRIM elimina os espagos em branco entre sirings.
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* Programa ....esesacaseat MENUZ=-1.CMD (ou MENUZ-1.FRG
* OBS. sivsasvessssansnss: ESste @ o programa para incluir registros ao
T — s Arguivo de Clientes.

SET INDEX TO Clientes,Numcln.CEF
STORE T TO inclreg
DO WHILE inclreqg
ERASE
STORE " " TO mnome
2 23,1 SAY "ULTIMA ENTRADA " + Ultentr
B 21,1 SAY “ENTRAR 0O NOME DO nNOVO CLIENTE™ GET mnome
READ NOUFDATE

IF mnome = "
STORE F TO inclreg
LOGP
EMDIF
STORE !'(TRIMtmnome)) TO trimnonme
FIND %trimnome
STORE F TO oktoadd

IE W O
ERASE

@ 1,1 SAY "REGISTROS OUE CORRESFONDEM A0 MOME DD CANDIDATO®

DISPLAY OFF NOME,ENDERECO WHILE NOME = trimnome

INPUT "INCLUIR O NOME ASSIM MESHMO (Y/N) 7" TO oktoadd
ENMDIF

IF # = 0 .0OR. oktoadd
AFPFEND BLANE
STORE mnumcln + 1 TO maumcin
SET FORMAT TO Menul-1
READ NOUFLDATE
REFPLACE NOME WITH trimnome, DATA WITH DATE(),:
MUMCLN WITH STRimnumcin,s)
S5ET FGRMAT TO SCREEN

STORE MUMCLN+" "+NOME+" "+EMDERECD TO Ultentr
ENDIF
ENDLO
RELEASE inclreg,mnome, chktoadd, trimnome
RETURN

Programa 2. MENU2-1.CMD/.CMD/.PRG/ Inclui registros no arquivo de dientes

Nos a utilizamos para aumentar ao miximo nossa chance de encontrar registros duplicados.
Suponhamos, por exemplo, que tivéssemos um registro chama LOPES S.A. e tivéssemos
inserido LOPES na varidvel mnome. Se fizéssemos uma busca usando mnome ndo conseguiriamos
identificar LOPES S.A. como uma possivel duplicagdo. Por qué? Porque estarfamos fazendo
uma comparagio de todos os 30 caracteres. A abreviagio S.A. nfio é o mesmo que quatro espagos
em branco. Com TRIM farfamos a comparagio somente dos cinco primeiros caracteres (e o
tamanho do LOPES).

A instrugdo FIND &rrimnome significa encontrar o registro idéntico ao conteido da
varidvel de memobria frimnome.

Neste ponto, temos novamente duas possibilidades. Ou encontramos uma possivel
duplicagio de registro ou ndo. Se encontramos, o namero de registro serd maior que zero. Caso
nao, o nimero de registro seré zero.
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Se acharmos tratar-se de uma duplicagdo, limparemos a tela e forneceremos o NOME e o
ENDERECO de duplicagdes possiveis. O comando INPUT possibilita perguntar ao usudrio
se deseja ou ndo inserir o registro. Utilizamos INPUT porque sua posi¢do serd a primeira linha
da tela, abaixo do dltimo item apresentado. Ndo sabemos com antecedéncia onde estard esse
item. O comando INPUT pode ser usado para inserir tanto valores logicos como ntimeros,

Se ndo encontrarmos uma duplicagdo ou se o usudrio decidir inserir o item assim mesmo,
teremos de acrescentar ao banco de dados um registro em branco e somar 1 ao nimero
armazenado na varidvel mnumcin. Esse seri o ntimero de cliente que nosso cliente receberd.
Agora, com a instrugdo SET FORMAT TO MENU2-1, acionamos o arquivo de formatagao
MENU 2-1.FMT, apresentado na Figura 3. Apos a emissio do comando READ NOUPDATE,
obtemos uma tela semelhante a Tela 2. Observe que “NOME”, “DATA” ¢ “NUM.CLIENTE”
também estdo na tela mas ndo podem ser modificados.

Por que usamos NOUPDATE quando na verdade fornecemos dados que afetam os arquivos
de fndice? Porque jd na linha seguinte usaremos o comando REPLACE. Esse comando faz com
que os indices se atualizem e ndo hd necessidade de fazé-lo duas vezes.

Item 2 de Menu Editar Registros (MENU2-2.CMD/.PRG)

O que queremos que o programa faga? Queremos poder inserir ou o nome do cliente ou o ntimero
de identificagio e que o computador escolha o registro correto para edi¢do. Desde que ndo
tenhamos um nimero de cliente que comece por um ntimero maior que 100.000, serd ficil
obtermos isso.

Se inserirmos um nome ou nGmero ndo existente, queremos ser informados do erro
cometido e ter a possibilidade de modificar nossa entrada.

Se houver mais de um registro no banco de dados com o mesmo nimero de cliente,
queremos que seus nomes e enderegos sejam apresentados na tela e também queremos um
método de selecionar qual (ou nenhum) deles vamos editar.

Precisaremos de um indicador, para saber exatamente onde estamos, caso desviemos a
aten¢ao dos registros. Todo ou parte do Gltimo registro editado deverd permanecer na tela
quando selecionarmos o registro seguinte a ser editado,

Como montaremos o programa? Para inserir o programa, o primeiro passo serd armazenar
30 espagos em branco — o tamanho do campo NOME — na varidvel de mem6ria mnome. A seguir,
receberemos uma indicagdo para digitarmos ou o nome ou o niimero do cliente. Observe que
novamente utilizamos a opgao NOUPDATE .

Aqui também temos duas possibilidades a considerar. Inserimos ou ndo algum dado? Se
nio o fizermos, deveremos voltar ao menu.

Se inserirmos um nome ou um nimero, desejaremos que o computador o descubra,

Nosso esquema para selegdo entre as duas possibilidades se apbia no fato de ndo haver
nome de cliente iniciando por um nimero maior que 100.000. Utilizamos a fungio VAL para
testar mnome. Se VAL (mnome) for maior que 100.000, entdo a insergio serd um ntmero de
cliente. Caso contririo, serdi um nome de cliente. A fungio VAL se encerra com o primeiro
caractere que ndo for um nimero ou um espago em branco, por exemplo, VAL (10B16) é 10.
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* Programa ....ceeess.s tMENU2-2.CMD {(ou MENUZ-2.FRG)

! * Obs. ciivvacnsana Este programa edita os registros do Arguivo de
R T sssssssssssasClientes,

STORE T TO editreg

ERASE
#* Programa .........-.2 MENUZ=1.FMT DO WHILE editreg
* Notas .......cc0e...7 ESta e tela de formatacao para inclusaoc de STORE * " TO0 mnome
W g R T R --2+» TeEgistros no arguive de clientes. @ 21,1 SAY "ENTRAR O NOME OU O NUMERD DO CLIENTE" GET mname
READ NOUFDATE
@ 3,28 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRAY IF MNOME=*
@ 4,1 SAY "NOME DO CLIENTE : "+mnome | STORE F TO editreg
@ 5,50 SAY "NUMERO DO CLIENTE: "+5TRinumcin,.d) LoCP
@ 8,1 SAY "EMDERECO " GET ENDERECO PICTURE "'!iletriusititadearnntiaes ENDIF
@ 10,1 SAY "CIDADE s ..cvessas  BET CIDADE FICTURE = 11 IEr i CErrtreria e IF VAL (mnome) > 100000
8 10,50 SAY “ESTADD " GET ESTADD FICTURE *1'!'-” SET INDEX TO Numcln,Cliente,CEP
4 12,1 -SAY "CODIB0 CEP: ..ixse " GET CEP FPILTURE *993999° STORE $(mnome,1,4) TO findcln
® 3,50 SAY "CLIENTE DESDE Y+ DATED) ELSE
@ t3,1 SAY “TELEFONE :..sssan Y GET TEL ®ICTURE *{999)-379=-9939" SET INDEX TO Cliente,Numcln,Cep
@ 14,1 SAY "A ATENCAQ DE .... " GET ATN FICTURE 3 STORE !'(TRIM(mnome)) TO findcln
‘!I-.!il_lllllIIIlI1_I|IIlr1iIIl.Il-' END[F
FIND %findcln
IF # = O

Figura 2. MENU2-1.FMT Arquivo de formatagio para incluir registros de clientes ! 8505 BAY S iRdeTNG (RBDSESTA WO BINGG D Bhide
| LODF
| ENDIF
@ 22,0
IF % 2 0
STORE # TO posicao
IF .NOT. NUMCLN = findcln

SKIP
| IF NOME= findcln .AND. .NOT. EDF
ERASE
B 1,1 SAY "MULTIPLOS REGISTROS PARA *+findcln
SKIP -1

DISFLAY NOME,ENDERECO WHILE NOME= findecln
INPUT "ENTRAR MUMERD A PARTIR COLUNA DA ESQUERDA - © PARA ABORTAR"3
TO posicao

ENDIF caso o nome = findcln

ENDIF caso selecionade pelo nome do cliente
IF paosicasc > 0

GO posicao
F SET FORMAT TO Menu2-2
READ
DISTRIBUIDORA FERREIRA CLEAR GETS
SET FORMAT T SCREEN

EMDIF para numero valido de registro
ENDIF para caso de ser encontrado o registro

NOME DO CLIENTE :WOLUMES TECNICOS LTDA. NUMERO DO CLIENTE: 120213 ENDDO
FELEASE editreg,mnome,posican,findcln
ENDERECO : CLIENTE DESDE: 22/01/5t RE TURM
CIDADE v asainams R ESTADD = I
CODIGO CEP ...... = Programa 3. MENU2-2.CMD/.PRG Edita os registros de clientes
TELEFONE  » oo dwnwnt 1= =

A ATEMCAQ DE ..... :

O resultado do teste de VAL permite-nos escolher a ordem dos arquivos de fndice. Ele
também indica como manipular a varidvel. Se for o ntimero de identificagio de um cliente, vamos
armazenar os seis primeiros caracteres de mnome em uma nova varidvel, findeln. Caso contrério,
vamos armazenar o contetido de mnome — com todos os espagos em branco que se seguirem
eliminados e em caracteres maitsculos — em findcin.

Tela 2. Tela para inclusio de registros de clientes



72 dBASE IT — AplicagGes Comercigis

A fungdo ! converte para maitsculas. A fungiip TRIM elimina, em uma varidvel, os espagos
em branco excedentes. Combinamos as duas fungdes em uma operm;ao tinica, como fizemos
com o programa para inclusio de registros.

Encontraremos o registro desejado, ou ndo. Caso ndo, digitaremos uma mensagem na
Linha 22 que nos mostrard o que estdvamos procurando. Entao fazemos um loop retornando’
ao inicio e tentamos uma outra vez. A mensagem tem o objetivo de ajudar o usudrio a diagnosticar
0 motivo por que o computador nio encontrou o registro desejado.

Se o registro for encontrado, o programa deverd considerar duas possibilidades: nome e
namero. Se a entrada for um nome, teremos de fazer um teste para registros maltiplos. Primeira-
mente verificamos se é um nome, comparando findcln ao NUMCLN. Nao havera correspondéncia
se findcin for um nome. Assim, se ndo houver correspondéncia, fazemos um teste para registros
multiplos. Nao hd teste para registros multiplos se tivermos digitado um ntmero, porque cada
nimero de identificagdo do cliente é exclusivo. Em ambos os casos, armazenamos o nimero de
registro do registro encontrado em uma varidvel posigdo.

Para verificar se hd registros multiplos, saltamos para o registro seguinte. Agora comparamos
o contetdo de findcln ao contetdo de NOME. Observe que também testamos o fim-de-arquivo.
Se tivéssemos digitado o fim-de-arquivo, ainda estarfamos no mesmo lugar em que estdvamos
antes do salto e findcin seria igual a NOME.

Se houver registros miltiplos, limpamos a tela e apresentamos NUMERO DE REGISTRO,
NOME e ENDERECO. A indicagdo, na coluna da esquerda, para digitar o nimero estd na verdade
dizendo: inserir (entrar) o nimero de registro. Hé, entretanto, um modo de sair: entrar um zero,
um nimero de registro nao existente.

Teste se 0 nimero de registro é vilido com IF posicgo > 0. Se o teste confirmar a existéncia
do registro, execute GO posicgo. GO posigio significa seguir para o namero de registro
armazenado em posigdo.

A tela usada para editar os registros é representada por nossa Tela 3. A Figura 3 mostra o
arquivo de formatagdo para criar essa tela. Observe que aqui executamos diretamente um comando
READ. Isso significa que se modificarmos algo nos bancos de dados, haverd uma pequena demora
enquanto os trés arquivos de indice estiverem sendo atualizados.

A apresentagdo na tela é abandonada, quando indicamos ao usudrio que deve inserir o nome
ou nimero seguinte de cliente. Esse é nosso marcador de lugar. Para evitar que o usuirio mova o
cursor até uma das dreas de apresentagao de campo, utilizamos CLEAR GETS. Esse comando
“cancela” as operagbes para campos do comando READ e a entrada de variveis que precedem
o comando CLEAR GETS.

Item 3 de Menu Eliminar Registros
(MENU2-3.CMD/.PRG)

A eliminagio de registros é uma questdo importante. Uma vez apagado, estd definitivamente
perdido.

Por esse motivo, a eliminagdo dos registros ¢ feita em dois estigios. O comando DELETE
marca 0 registro para exclusio e o comando PACK o elimina efetivamente. Quando utilizamos
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o comando PACK, todos os registros ap6s o excluido sio renumerados (a atribui¢ao de nimeros
de registro do dBASE 1I é refeita) e os arquivos de indice sdo reindexados. Essa operacao exigird
tempo em um banco de dados extenso. De modo geral é aconselhdvel excluir vérios registros
por vez, se possivel numa hora do dia em que haja pouca atividade,

DISTRIBULDORA FERRE IRA

NOME DO CLIENTE

:» VOLUMES TECNICOS LTDA. NUMERD DO CLIEMTE: 12¢

ENDERECO ! Rua das Acacias, 100 : CLIENTE DESDE: o0
CIDADE ...... sess 1 CIDADE INDUSTRIAL : ESThbDO: SP

CODIGD CEF «.vvus HE b sk s

TELEFOME .i.vivas 10213Y-S21-4576"

A ATENCAU DE .... : Faulo R. Meceiros @

Tela 3. Tela para edigdo dos registros de clientes

* Programa ....... «at MENUZ=Z,FMT

¥ Notas: saiiceaa casal E2te :rcq-ame ® o arguivo de formatacac psra

: sene +e---. modificar registros de clisntes.

23 “DISTRIBUIDORA FERREIRA®

& a ¢ "NOME DO CLIENTE" GET NOME PICTURE 7 &' 't 0 th o s oy e aontiiieriiins
6,50 SAY "NUMERD DO CLIENTE: *+MUMCLN i

@ 5.1 SAY "ENDERECO " GET ENDERECO PICTURE * 0t 0tiatiat i ve i ieiisiat

@ 1041 SAY "CIDADE «..eseeuss GET CIDADE PICTURE "0 0t 10 itavid{deiinen

@ 10,50 SAY “ESTADO " GET CEF FICTURE "t 1m -

@ 12,1 SAY "CODIGO CEF ..,..." GET CEF PICTURE "59995%

@ B.50 SAY "CLIENTE DESDE ©+DATA

® 14,1 SAY "TELEFONE ........" GET TELEFONE PICTURE " (999)-999-9099+

@ 16,1 SAY "A ATENCAO DE ...." GET ATN PICTURE * 10810 etteqtnt q1iintinieiosis

Figura3. MENU2-2FMT Arquivo de formatacio para modificar registros de clientes
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* Programa ...sss..s0.2 MENUZ-3.CMD (ou Menu2-3.FRG)
# ObS. .coccissncsns : Este programa e:clui registros do arquivo de clientes.

SET INDEX TO Cliente,Mumcln,Cep
STORE T TO delereg

STORE F TO dreq,perguntal

ERASE

DO WHILE delereg

STORE * " TO mnome
@ 21,1 SAY "FORNECER O NOME PARA EXCLUSAD" GET mnome
READ NOUFDATE
IF mnome = '
STORE F TD delereg
LOoP
ENDIF
STORE ' {(mnocme) TO mnome
FIND &mnome

IF #. = 0
ERASE
@ 22,1 SAY TRIMimnome)+"NAD SE ENCONTRA NO BANCD DE DADOS™
LOoP
ENDIF
a@ 22,0
IF & ¥ O
STORE # TO posicao
SKIP
IF NOME=mnome .AND. .NOT. EOF
ERASE
@ 1,1 SAY "REGISTROS MULTIPLOS PARA "+mnome
SKIP -1
DISFLAY NOME,ENDERECO WHILE NOME=mnome
SKIP -1

STORE # TO parar
STORE T TO teste
DO WHILE teste
INPUT "ENTRAR NUMERD A PARTIR COLUNA DA ESOUERDA - O PARA ABORTAR":
TO posicao
IF posicac = 0 .0OR. (posicao »>= inicio .AND. posicao = parar)
STORE F TO teste
ENDIF
ENDDO
ENDIF
IF posicao » O
B0 posicao
SET FORMAT TO SCREEN
INPUT “APAGAR ESTE REGISTRO (Y/N)?" TO pergunta
IF pergunta
DELETE
STORE T 7O dreg
ELSE
RECALL
ENDIF
ENDIF
ENDIF
ENDDO
IF dreg
ERASE
DISPLAY OFF NOME.ENDERECO FOR #
INPUT "ENCERRAR A EXCLUSAO DESSES REGISTROS (Y/N)7" TO perguntal
IF perguntal
PACK
ENDIF
ENDIF
RELEASE editreg.mnome,posicaoc,dreo,pergunta
RETURN

Programa 4. MENU2-3.FMT Arquivo de formatagdo para excluir registros de clientes
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* %

Programa ..........: MENU2-3.FMT
Obs. ...-icv22:2...2 Este programa @ o arguivo de formatacao para excluir
....... ssvsess registros.

+ NOME
"HNUMCLN

+ ENDERECO
"+CIDADE

S+CEF
DATA
"+TEL

@ 7,28 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA"
® 4,1 SAY “NOME DO CLIENTE : "
@ 4,50 SAY “NUMERO DO CLIENTE :
@ 8,1 SAY "ENDERECO "
® 10,1 SAY "CIDADE ..... sswiat
® 10,50 SAY "ESTADO : "+ESTADO
® 12,1 SAY "CODIBO CEP .......:
@ 8,50 SAY "CLIENTE DESDE : " +
@ 14,1 SAY "TELEFONE ....... i
® 14,1 SAY “A ATENCAD DE .....:

TEATN

Figura 4. MENU2-3.CMD/.PRG Exclui os'registros de clientes

Ao chamar um registro para exclusdo, queremos vé-lo na tela e também que nos seja
perguntado se realmente desejamos exclui-lo. Também queremos recuperar (RECALL) um
registro. O comando RECALL elimina o sinal de exclusio.

Uma vez estando o banco de dados posicionado no registro que des¢jamos excluir,
apresentamo-lo por meio do arquivo de formatagio da Figura 4. Perguntamos a0 operador se
esse registro deve ser excluido. A resposta é armazenada na varidvel pergunta. Se pergunta for
verdadeira, marcamos o registro para exclusdo ¢ armazenamos um T na varidvel dreg,

Apbs identificar todos os registros para exclusdo, deixamos o DO entrar em loop. Se
dreg for verdadeira, apresentamos o nome e o enderego em cada registro marcado para exclusdo.
Entdo, perguntamos mais uma vez se o usudrio realmente quer apagar os registros, Se ele o
quiser, eliminaremos todos esses registros por meio do comando PACK. Caso contrério,
retiraremos os sinais de exclusao por meio do comando RECALL ALL.



Capitulo Seis

LISTAS E ETIQUETAS

Um dos usos mais populares de um sistema de banco de dados é a impressdo de listas e etiquetas
de enderecamento. Geralmente, as listas de enderecamento sao arquivos de clientes, montadas
com a finalidade de relatérios mensais, publicidade, cartas circulares etc. Como o Correio tem
preferéncia por clientes que organizam a correspondéncia pelo cédigo CEP, o banco de dados
deve pelo menos ser indexado pelo CEP. Um método mais elaborado serd o de indexar a lista de
enderegamento pela ordem alfabética do CEP, como mostramos no Capitulo 5; isto €, os
codigos CEP sdo ordenados e os nomes para cada um deles ficam na ordem alfabética.

Usaremos o Menu 3, o terceiro item de nosso Menu Principal, para gerar uma série de
programas para imprimir listas ou etiquetas a partir de nosso arquivo de clientes.

No Programa 1, usamos o sinal § para identificar um nmero de Linha 2 como a nova base.
Queremos que a segunda linha apresentada esteja duas linhas abaixo da primeira (na linha 4). Os
sinais $ + 2 ficam entdo dispostos em espacejamento duplo; § + 1, fica em espacejamento simples.
Se fossemos introduzir uma linha na tela, ndo precisariamos renumerar as linhas. Isso também
se aplica as posigdes de coluna.

Observe que as escolhas 1 e 3 selecionam o programa MENU3 — 1, que imprime a lista
de clientes pela ordem alfabética ou pelo nimero de identificagdo do cliente. Isso ndo estd
indicado na tela.

Item 2 de Menu Imprimir Listas de Enderecamento
pela Ordem Alfabética ou pela Ordem de NGmero de Cliente
(MENU3 — 1.CMD/.PRG)

Desejamos uma listagem em ordem alfabética de todos os clientes em nosso arquivo, como a
da Figura 1. O programa para preparar o relatorio é apresentado como Programa 2. O item 3
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de menu,bque imprime a lista pelo ntmero dos clientes, é feito exatamente como o Item 1 de
menu, assim ambos utilizam o Programa 2.

Alguns clientes em nossa lista ndo tém entradas para o campo ATN.; desse modo, algumas
das entradas tém trés linhas e outras, quatro. Nio desejamos uma linha em branco cntrr: 0 nome
¢ o enderego. Se examinar o Programa 2, vocé notaré que hd uma linha (IF .NOT. ATN. =< )
que possibilita uma entrada, se necessario. .

DISTRIBUIDORA FERRTIAA

PROGRAMA MEMU DE ENDERECAMENTO

i@ QUT 198%

~Imprimir & lista em ordem alfabetica
~Imprimic a lista em ordem aifabetica pelo CEP
“Imprimir & lista pelo numero do cliente

~Selecionar e imprimir itens da 1ista
simpramir etiquelas de enderecamentc com umE unicy coluna
-T - . - - i 1

tmprimir etjguatas de anderecamento com .ultiplas colunas
~3Aalr doste sistema e menu

[ S ) B S IS R

: ESCOLHER UMA

- _

Tela 1. Tela do menu de enderegamento

: ﬁragrama ..... va % MENUZ-CMD (ou MENU3Z-PRG!
Obe Laiiseiessves T ERtE € 4 programa menu de enderecamento

UEE C1ientes
DO WHILE T
STORE “ * TO escolha
ERASE
2,30 SAY “DISTRIBUIDORA FERREIRA”
$+2,29 SAY “PROGRAMA MENU DE EMDERECAMENTO”
$+2,32 SAY cdata
B+, 16 SAY "1 -Imprimir a lista em ordem alfabetica™
B+1,46 SAY "2 -Imprimir a lista em ordem alfabetica pelo CEP”
$+i.15 SAY “3 -Imprimir a lista pelo numero de cliente” .
S+1,14 SAY "4 -Selecionar ee imprimir itens da lista”™
$+1.46 SAY S ~Imprimir etiguetas de endergcamento com uma unica coluna”

R a e

Programa 1. MENU3.CMD/.PRG Programa menu de enderecamento
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? B+i,ié SAY Y4 —Imprimir et gquatas de vnde:e:;wento con aultipias colunas
D F+1,16 SAY “D ~Sair deste sistema de mend
3 §+2,20 SAY TESCOLHA UMA™
4 %,415 GET escolha
C{ CASE
CASE escolka = 4"
0o Menu3d~-1
CASE escolha = "2”
DL Menud-2
CASE escolha = “3“
0O Wenu3-3
CASE escolha = “47
D¢ Rernuded
CASE escoln il
[TV}
CASE esca *
De n
CASE s
Ri
LHDCALE
ENTo0
Programa 1. (continuagdo)
-
CoPLtA IMPRESZ& DA L1 DE CHDERECHPENTO GEECDE 15718784
1202903 LIVRAREA STCNG {253y ST5-5555
Av. Folitera, 3233 o
$ac Paula - SP FLC2Z
t@2a21 VOLUMES TECMTCQS (213> S21-4578

Paulo R. Mzdemiros
Praca das Canarios.2i2
CIDADE INDUSTRIAL. SP 91232

Figura 1. Disposigio da lista impressa

A
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% Programa .sssesus IMEMUI-1.CHD fouw MENUL2-!.PRG)

* 008 ....cersacese-fESkEe programz® Imprime lista de clientes em ordem

A e eressasrsnnannan alfabetica ou pelo numero de identificacao dos clientes.
ERASE

IF escolha ="{"
SET INDEX TO Clientes
ELSE
SET INDEX TO¢ Numcln
ENDIF
GO TOP
SET FORMAT TO PRINT
SET MARGIN TO 15
STCRE © TO pagina
STORE “COPIA IMPRESSA DA LISTA DE EMNDERECAMENTC DESDE “+cdata TO titpag
DO WHILE .NOT. EGF :
4 46,25 SAY titpas

STOFE 8 TG Tinha
DO WHILE 1:nhaS5 .AKD. .NOT. EOF
@ linha,i SAT NUMCLN
d linha,1S S4Y NOME
4 1linha,5¢ SAY TIL
IF MNOGT. aTH =
SETORE linhati TO Vinha
4 linha. i85 84T ATN
ENDIF
@ linha+i, 15 SAY CNDERECO
a linhatZ,15 SaY TRIMCLCIDSDEY + ™, " + ESTADG
d linha+2,42 SAT CEP
STCRE linha+4 TO 1inha
Ski1p
ENDD
STORE puginatl TO payiha
B 62,40 SAY STRCpsgina,2)
EJECT
ENDDO
T FORMAT i
SET MARGIHM
RILTDAEE pagin BN I wha

Programa 2. MENU3-1.CMD/.PRG Imprimir a lista alfabeticamente ou pelo ntimero do cliente

O comando @x,y SAY pode ser usado para impressio, usando-se SET FORMAT TO PRINT,
Temos que tomar algum cuidado ao usar essa técnica. Os itens devem ser impressos seqiiencial-
mente em cada linha, as quais devem ser impressas em seqiiéncia em cada pagina. Se vocé estiver
imprimindo um campo de 30 caracteres que comece na Coluna 1, ndo inicie o item seguinte
dessa linha antes da Coluna 31. Se der um comando para imprimir em uma posi¢io na pagina
“anterior” & posi¢do atual da cabega de impressao, a impressora parecerd ter enlouquecido. Ela
ird & posigdo solicitada, mas na pdgina seguinte. Embora o comando possa fazer paginas de
formatagdo com muita facilidade, ele ndo pode controlar a impressora. Se cometer um erro dentro
de um loop DO, voce desperdigard muito papel em pouco tempo.,

Observe que depois de selecionado o indice, utilizamos o comando GO TOP, que posiciona
o banco de dados no primeiro registro indicado pelo arquivo de indice (o primeiro registro logico).

SET FORMAT TO PRINT fard com que a apresentagdo dos comandos @ x,y SAY seja
direcionada para a impressora. Eles ndo aparecerdo na tela.
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Neste exemplo, temos um loop DO alojado em outro loop DO. O loop externo, DO WHILE
NOT. EQF, ¢ executado até atingirmos a marca de fim-de-arquivo.

Ao inserir o loop externo, imprimimos o titulo da pagina e estabelecemos o niimero da linha
de infcio do loop interior. Executamos este loop até o contador de linha atingir 55 ou até
chegarmos a marca de fim-de-arquivo. A seguir, saimos desse loop, acrescentamos uma unidade
ao nimero da pégina e o imprimimos, emitindo a pdgina. Se ndo tivermos atingido o final-de-
arquivo, voltamos ao inicio do loop exterior.

Um erro comum de programagio est4 em esquecer o .AND. NOT. EOF do loop interno. Se
o fizermos, o que acontecerd se chegarmos ao fim-de-arquivo antes do contador de linha atingir
557 O Gltimo registro sera impresso seguidamente até atingir 55. Se suspendermos ambos os
loops, a impressdo continuard até ficarmos sem papel.

O comando SKIP avanga no banco de dados um registro por vez a cada execugdo do loop
DO. O nimero de linha aumenta em quatro unidades, a cada passagem pelo loop.

Nés imprimimos a linha ATN. com a instrugdo IF NOT. ATN “ ” se nio a
quisermos em branco. Precisamos aumentar o contador de linha em uma unidade. As instrugdes de
impressdo apos isso fazem referéncia por estigios ao mimero armazenado no contador de linha.

A Gltima atividade antes de cada pégina ser emitida sera imprimir o nimero de pagina. Neste
exemplo imaginamos que ndo haveri mais de 999 pédginas. Observe que usamos a fun¢do STR
para imprimir o nimero de pigina. O comando SAY deveria ser usado somente com um campo
de caracteres ou com uma varidvel.

No dBASE II, o comando RETURN é tecnicamente opcional, embora o uso de RETURN
seja um procedimento aconselhdvel. O dBASE II identificard a marca EOF (todos os arquivos
tém marcas EOF) como sendo um comando RETURN. Se efetivamente usarmos RETURN,
poderemos digitar apés o comando a quantidade de texto e de comentdrio que quisermos, sem
afetar a execugdo do programa.

Esse programa é curto, simples e fécil de ler. Seu finico inconveniente ¢ imprimir toda a
lista a cada vez que ¢ utilizado.

Item 2 de Menu Imprimir a Lista de Enderegamento
em Ordem Alfabética e pelo CEP
(MENU3.2.CMD/.PRG)

O programa 3 é muito semelhante ao programa anterior .

Nosso arquivo de indice CEP foi criado por meio do comando INDEX, INDEX ON
CEP + NOME TO CEP, e depois SET INDEX TO CEP.

Novamente iniciamos pela escolha do indice desejado, posicionando o banco de dados na
parte superior.

Proy " oata (tmpr o ome
X vesssssrrrsansnsran peta ordem alfabetica de CEP.

Té Cep

AT T PRINT
FIN TO {2
I0 sagina

LE .NOT. EOF

{ “LISTA DE ENDERECAMENTC PELC CoRP™rCEs e™

a linha,5@ S5AY TCL
3 linha+{,1% )

4 linha+ 15 G4 TRIM(CIDAZEI Y, ™+ESTaLC
@ linha+2,42 SAY CEP

STCRE linha+4 TO linha

SKIF

ENDDC
STORE pasina+i TO psgina
2 62,49 SAY STR(pagina,2)
EMECT
ENDLD
SET MARGIN T4 @
SET FORMAT TO SCEEEN
RELEASE pagina,linha,mcsp
RETURN

Programa 3. MENU3-2.CMD/.PRG Imprimir a lista por ordem alfabética e pelo CEP

s=2L0MD fow MENEI-2.PRS

Listas e etiquetas

PREENCHER CS ITENS QUE DESE.AR

7

i)

Tela 2. Tela para imprimir registros escolhidos
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Optamos por incorporar o CEP ao titulo da pigina, assim realizamos a formatagio do
titulo no interior do loop DO.

O armazenamento do CEP na varidvel de memoria CEP permite-nos garantir que cada
novo codigo CEP automaticamente comece em uma nova pigina. O loop interior se encerrard
se encontrarmos a marca de fim-de-arquivo, ou se a linha de contagem passar de 55 ou, ainda,
se 0 CEP no campo CUP ndo for o mesmo que o da varidvel de memoria cep.

Observe que o teste para a linha > 55 ocorre somente no inicio de cada passagem pelo
ioop anterior. Ela podera ultrapassar 55 durante o loop. Esperamos que isso acontega. Essa
estrutura especifica foi escolhida para evitar a possibilidade de algum registro ficar dividido entre
duas péginas.

O item importante que este programa examina € o uso da varidvel meep. Ndo precisamos

conhecer os codigos CEP que estdo no banco de dados. Podemos usar os proprios dados como

chave para controlar o programa.

Item 4 de Menu Imprimir Registros Escolhidos
(MENU3-4.CMD/.PRG)

Nos exemplos de menu até agora vistos, fizemos a impressdo de toda a lista de clientes, quer
precisando disso quer ndo. Se nossa lista for pequena, sua impressdo ndo causard problemas. Se
ela tiver 10.000 clientes, isso se tornard invidvel.

No exemplo que damos a seguir, imprimiremos partes escothidas da lista pela ordem
alfabética. Queremos um programa que nos permita especificar exatamente o que desejamos
imprimir. O Programa 4 nos mostra como montar um tal sistema.

Apresentamos uma tela que indica quando devemos “preencher os itens desejados™. Temos
espagos em branco reservados para inserir o NOME, a RUA, a CIDADE, o ESTADO e o CEP.

O ponto importante aqui ¢ inserir alguma informagio nos cabegalhos que escolhermos.
Por exemplo, para relacionar todos os Clientes no Rio de Janeiro, fornecemos o nome RIO DE
JANEIRO no espago reservado para cidade e nada nos demais espagos. Para relacionar todos os
clientes cujos nomes comecam com CA, inserimos CA no espago reservado para o nome nada
mais nos outros espagos. Para relacionar todos os clientes cujos nomes comegam por CA e que
moram no RIO DE JANEIRO, inserimos CA no espago reservado para o nome, RIO DE JANEIRO
no espaco para a cidade e nada nos demais espagos.

Para conseguir isso, usamos nosso programa basico para imprimir a lista de clientes por
ordem alfabética (MENU3-1) e acrescentamos a ele o codigo do dBASE 11 para possibilitar a
escolha dos itens que queremos imprimir.

Queremos escolher entre cinco campos diferentes: nome, rua, cidade, estado ¢ CEP. O
primeiro passo serd criar cinco varidveis de memoria em branco que terdo 0 mesmo tamanho
que os campos a que correspondem.

A seguir, criamos uma tela que nos permite inserir as escolhas. Observe que novamente
usamos a instru¢do READ NOUPDATE.

Listas e etiguetas 83

. A seguir, eliminamos os espagos a mais e passamos nossas entradas para maiasculas. £
importante observar que quando usamos o comando TRIM com uma varidvel que s6 contém
espagos em branco, ficamos com uma varidvel que tem um espago em branco. Usamos esse espaco

para verificar se inserimos algum dado. Se ndo, vamos para o fim do programa e retornarmos
ao MENUS3. z

Usaremos o comando LOCATE FOR para fazer a nossa selegio. LOCATE FOR
< expressio > comegard no infcio do banco de dados e fari uma busca seqiiencial no banco
de dados até encontrar um registro que corresponda 2 expressdo, ou que chegue ao fim-de-arquivo,
LOCATE NEXT n FOR < expressdo > iniciard a busca a partir do ponto em que vocé estiver
no banco de dados. Em nosso exemplo, vamos estabelecer n = 65535, que é o nlimero maximo
de registros do dBASE I1. Fazemos assim, porque se buscarmos o registro e nio o encontrarmos,
iremos ao final do banco de dados, chegando 4 marca de fim-de-arquivo. Se efetivamente
encontrarmos o registro, ndo iremos querer retornar ao inicio e realizar nova busca.

* Prugrama .o.oeo.o. PHENUSI-4_CHD touw MENUZ3-4.PRG)
SEV INDEX TO Clientes
Gir TOP
ERASE
GTORE ™ Y00 mnome
BYORE ¥ T wrna ;
sronr " TOTG me idade
STORE 7 '™ TO mestadu
4 1 T mrep
I
i 1,18 5AY “TPRECNCHA DS ITEHS QUE DESEJAR”
W3, 10 SAY YMONE" GET mome
WA, SAYT TRUA T GET wruan
POSa0 SAY TETDARE"Y BET meidade
1A, E0 BAY TESTAROY GET mestado
o F,48 88Y YCEPR T GET weep
Pl o5l
CSAGRE VCTRIMCmoome ) ) TO mnom
STORPE JCTRIHCHr uad ) TO mran
CSTORE TCTRIMCme idade Yy TO meidade
CTORC JITRTH e stadn)d T meostado
BIDRC CVLTRIN e o ¥y 10 meop
IEenome b aadmg idade e sl adotmcep
BRETURN
FLSE
GTORE "LOCATT MEXT 45505 FOR Y TO0 cowmando
IF JNOT. wnome=" *
STORE comandot"NOME =mnome JAaND. Y TO comando
FIND &mnome
THLIT
IF NOT. mrun=" *
HTORE comando+me wa it HEERECO JaNlk. “ TO comando
FLHDTF
EF a0l o imeidal g ¥
STORE  comandod “UCIDADEmme idade JAMD. “ TO comando
EHLTF
FF «HOT.. mestado="."
STORE comando+”LS5TADO-mest ado AND. “ TO comando
FHOIr
EI* GNOT . meepet?
STORE comando +"CEP=meep AMG. 7 TO comando

Programa 4. MENU3-4.CMD/.PRG Impressio de registros escolhidos
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FHDOTIF : ;
croiE Bteomando, 1, LEN(camando) =F1 T0 comando
#Feamando ;.

SET FORMAT TO PRINT
GTORE @ 10 pagina
SET MARGIN TO 45
[ ! ~OF . "
ae 2:”-{5‘,:‘;‘:2;‘[)&;{'1J vy YILISTA DE ARGUIVO DE CLIENTES EGPECTALL
GTORE 1@ 10 linha :
[0 WHILE NOT. VighadG5 .AND. .HOT. EOF
@ Tinha,1 SaY NUHMCLN
@ linha,15 SAY NOME
a linba,%0 HaY TEL
IF «NOT. ATN

STORE linhati TO linha
a linha,i% Sa4Y ATH
EHNDIF
a Tinhati,15 SAY EHRDERECO
A linhat?,15 SAY TRIM(CIDADEY ", “+ESTADO
d linha+2,42 5aY CEF
STORE linhat4 TO linha
HSKIP
fcomanido

EHBBO
SITORE paginatt 19 pagina
A 62,18 HAY STRGpagina, 8)

EJECT
ErDDO
CHODTE
SET FORMAT TO SLREEH
BELEAYE pagina, linha,comanda, moome ,ovaas e idade  mestado,meep

RETURN

Programa 4. (continuagio)

Agora armazenamos o nficleo de nosso comando na varidvel COMANDO. A seguir, ret}n‘imos
a < expressdo >, usando a série de comandos IF/ENDIF. Observe que cada glemento a(.'lICIOFal
incorporado & expressdo se encerra com ‘‘, AND.”. Observe, também, que, se tlvés_semos inserido
algo em selegio para NOME, terfamos executado um comando FIND nesse m?m. Isso nos
posicionou no primeiro registro que tem a possibilidade de atender a nossos critérios de busca.

Ao encerrar com os comandos IF, removemos o “.AND.” final. A sintaxe do dBASE Il
ndo admite o encerramento de um comando por meio de “.AND.”. Ele imprimird uma mensagem
de erro e abortard o programa. Para eliminar os cinco Ultimos caracteres, utilizamos a fungdo
LEN no interior da operagdo de substring:

STORE $(comando,1,LEN(comando)—5)TO
® comando

Isso é lido como: armazenar os primeiros (n-5) caracteres da varidvel COMANDO novamente

em COMANDO.

Agora iniciamos a nossa busca fora do loop, usando &COMANDO. Isso significa literalmente
“executar o conteado de COMANDO”. Isso foi colocado fora do loop para posicionarmos no
primeiro registro possivel. Se ndo houvesse registros, terfamos teclado o sinal}zador de fim-de-
arquivo. Um inconveniente é que o esquema s serd totalmente confiivel se tivermos menos de

65535 registros.
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O pacote dBASE II RunTime™ ngo admitira que vocé use uma linha de comando que se
inicie por um “&”, como o &COMANDO, neste programa exemplo, embora isso nio ocorra
com o dBASE II padrio. Essa é uma das poucas diferengas na programagdo do dBASE 11 e do
RunTime. Para usar a versio RunTime, terfamos de eliminar a palavra LOCATE de *‘comando”,
Alinha de comando em questdo ficaria LOCATE&COMANDO.

Agora inserimos nossa rotina de impressdo da lista basica. Observe que saltamos (SKIP) logo
antes de retornar a rotina de busca. Por qué? Se estivermos, por exemplo, no registro 10, e usarmos
o comando LOCATE NEXT 10 FOR (exp) e a expressio for atendida pelo registro 10, ainda
estaremos no registro 10. Para continuar nossa busca, precisamos avangar um registro a cada vez
que executarmos um comando LOCATE.

Por que o fizemos dessa forma? Poderiamos ter usado um IF sem expressio e colocado
um IF <expressio > logo ap6s o DO WHILE do loop interior. O ENDIF ficaria imediatamente
antes do SKIP. Este ¢ o modo mais comum de executar nossa tarefa. Utilizamos o esquema
LOCATE porque ¢ muito mais rapido.

O comando LOCATE ¢ essencialmente uma rotina de busca da linguagem assembly. Para
utilizar a abordagem IF/ENDIF, teriamos uma rotina de busca do dBASE 11, que exigiria passar
pelo loop a cada registro no banco de dados. O loop leva de 30 a 50 milissegundos, em cada
registro, mais o tempo necessdrio para efetivamente ler os registros em disco. Se tivermos 10.000
registros, essa tarefa levard de 300.000 a 500.000 milissegundos. Com LOCATE reduzimos a apro-
ximadamente o tempo necessdrio para ler o disco, uma economia de 300 a 500 segundos.

Se, para vocé, for importante a velocidade geral da execugdo, ao programar em dBASE II,
use 0 comando de nivel mais alto que puder.

Item 5 de Menu Imprimir Etiquetas com uma Unica Coluna
(MENU3-5.CMD/.PRG)

Quase todas as empresas imprimem etiquetas. E uma tarefa que a maioria das pessoas abomina,
mas € natural para o computador,

As etiquetas podem ser de varios tamanhos, ocupando de uma a cinco colunas por folha.
As folhas ou etiquetas tém geralmente 12 polegadas de comprimento em vez do comprimento
padronizado de pigina, de 11 polegadas.

Vamos utilizar dois tipos de etiquetas em nossa empresa. A primeira, de coluna {inica, é
a mais facil de se lidar.

As etiquetas que vamos usar tém 1,5 por 4 polegadas. Como nossa impressora imprime
dez caracteres por polegada e seis linhas por polegada, temos 40 caracteres disponiveis no sentido
da largura. O maior dos campos que estamos imprimindo tem 30 caracteres, de modo que ficamos
com uma margem de cinco caracteres (1/2 polegada) de cada lado da etiqueta. Seis linhas por
polegadas possibilitam imprimir até nove linhas em cada etiqueta. Vamos usar quatro linhas
no mdximo.

A linha na qual as etiquetas sdo impressas é determinada pelo arquivo de indice escolhido.

Escolhemos a margem esquerda com 1/2 polegada por meio do comando SET MARGIN
TO' 5.
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% Programa e.sesess7HENU3-5.CHMD (ou MENU3-3.PRG)
¥ 0b8 s.s-e eeenes-ifste programa imprime Etigquetas de uma upica coluna.

INGER 10 Cep
GG TOP

SET PRINT ON

SET MARGIN TO S

DO WHILE .NCT. EOF

P ONOME

IF .NOT. ATH =
? ATN

EHDTF

7 EMDERECO

2 TRIMCCIDADE)+”, “+ESTADO+" “+IgP

el
- 3

- w

ENGIF
s

Programa 5. MENU3-5.CMD/.PRG Programa de impressio de etiquetas simples

Observe que utilizamos SET PRINT ON de preferéncia a SET FORMAT TO PRINT. Este
fltimo pode ser usado somente com o comando @x,y SAY.

Utilizamos o comando ? paea imprimir os itens que desejamos. O sinal de interrogacdo
imprimird os itens relacionados apbs ele; ? produz um retorno de carro e fornece uma linha.
Usado sozinho, fara com que o papel avance em uma linha.

Cada etiqueta emprega nove linhas. Precisamos utilizar nove sinais de interrogago. Vamos
imprimir trés ou quatro linhas em uma etiqueta, dependendo do conteddo do campo ATN.
Imprimimos 0 ATN no lugar correto se 0 campo ndo estiver em branco. Se estiver, imprimimos
um sinal extra de ? ap6s a linha que contém a cidade, o estado e o codigo CEP.

Deverdo ser utilizadas etiquetas de coluna finica somente quando o nGmero de etiquetas
a ser impresso for relativamente pequeno, porque colocamos maior tensdo e desgaste na impressora
com etiquetas de uma tanica coluna. O tempo usado para imprimir um determinado m’mm.o de
etiquetas é também muito maior do que o utilizado para imprimir etiquetas dc_: colunas miltiplas,
pois a impressora utiliza maior nimero de linhas. E o fornecimento de linhas gasta tempo.

Item 6 de Menu Imprimir Etiquetas de Colunas Mdltiplas
(MENU3-6.CMD/.PRG)

As etiquetas também sdo encontradas em folhas com vdrias colunas de etiquetas por folha, Vamos
utilizar uma que possui 12 carreiras que de cinco etiquetas por folha.
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Cada etiqueta tem 1 polegada por 25/8 polegadas. O espago utilizivel em cada etiqueta é
de um pouco menos de 2,5 polegadas. Esse tipo de etiquetas é mais adequado para impressoras
que imprimem com tipo de 12 caracteres por polegada (elite).

Ao comprar as etiquetas, deverd ser levado em conta o tamanho dos itens que se quer
imprimir. Em nosso exemplo, usaremos uma impressora de dez caracteres por polegada. Isso
significa que alguns campos n@o poderdo ter todos os seus dados impressos em uma etiqueta.
Entretanto, podemos imprimir os 25 primeiros caracteres de cada campo com uma impressora
de 10-cpi. Esse exemplo ilustra a parte de impressdo dos contetdos de um campo. O Programa 6
ilustra 0 motivo por que deverdo ser canceladas varidveis de memoria 4 medida que se abandona
um programa. As cinco varidveis de memoria neste programa exigem 650 bytes de memoria, o
que representa mais de um tergo do espago disponivel no dBASE II para varidveis de memoria.

Nossa abordagem da solugio do problema de impressio consiste em estabelecer o tempo
de toda uma carreira de etiquetas na memoéria. Uma vez feito o “estabelecimento do tipo”
imprimiremos essa carreira.

% Prografmm ssiensaes + IMENU3-6.CHD (ou MENU3-&.PRG)
K Obs cancecnaanaias iCste programa imprime Ctiquetas de coclunas multiplas.

USE Clientes
SET TALK OFF
SET INDEX TO Cep
GO ToF
SET PRINT ON
SET MARGIN TO 2
STORE * ” 10 branco
DO WHILE .NOT. EOF
STORE @ TO registraos
STORE ” “ TO linhai,linha2,linhad,linhad,linhas
DO WHILE resistros ¢ 5 .AND. .NOT. EOF
STORE registros + 1 TO registros
STORE TRIM(CIDADE)+"”, “+ESTADO+branco TO wvarlinha
STORE 1inhat+$(NOME,1.25)+” ” T0 linhai
IF ATN = # P
STORE 1inha2+ENDERECC+™ “ TO linha2
STORE linha3+%{varlinha,i,25)+” “ TO linha3
STORE 1inha4+CEP+%(branco,1,20)+” “ TO linha4
STORE linkaS+%{branco,t,25)+" “ TO0 linha5
ELSE
STORE |inhalZ+%(ATN,L,25)+” ” TO linha2
STORE 1inha3+ENDERECO+«” * TO 1linhal
STORE linhad+Sivarlinha,f,25)+” “ TG linhaa
STORE 1inhaS+CEP+%(brance,1,203+" “ TO linhaS
ENDIF
SKIP
ENDDO
? linhai
linhal
linhad
Tinha4
? 1Tinhas
ENCZDO
SET PRINT OFF
RELEASE iinhal,.linha2,linha3,linha4,linha%,branco,r=gi1stros
RETURN

IR |

Programa 6. MENU3-6.CMD/.PRG Etiquetas de enderegamento de colunas miltiplas
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Uma carreira de etiquetas corresponde a cinco registros no banco de dados. Isso significa
que precisamos trabalhar no banco de dados, cinco registros por vez. Usaremos dois loops DO.
O loop exterior é utilizado para estabelecer o loop interior e para realizar a impressdo efetiva.
O loop interior “estabelece os tipos™ de até cinco registros por vez. Uma marca de fim-de-arquivo
encerrard tanto o loop interior como o exterior.

Antes de comegar a “estabelecer os tipos”, armazenaremos um espago em branco em
cinco varidveis de memoria, linha 1 até linha 5. Isso inicializa as varidveis a cada vez.

Nossa operagio de “estabelecimento dos tipos” consiste na montagem dessas cinco
linhas de modo que cada variével imprimird uma linha em cada uma das cinco etiquetas. Apbs
termos passado pelo loop interior cinco vezes, a varidvel linha 1 conterd os 25 primeiros
caracteres de cada um dos cinco nomes de clientes. Hi, também, um espago em branco que
separa cada um dos nomes.

Em nosso exemplo, temos registros em que o conteddo do campo ATN, estd em branco.
Mas nio vamos aceitar uma linha em branco em uma etiqueta — queremos deslocar os campos
restantes até aquela etiqueta. Isso significa que 4 medida que processamos cada registro temos
duas possibilidades a considerar: vamos “estabelecer o tipo” do campo ATN. ou ndo.

A linha 1 pode conter os campos ATN. ¢ ENDERECO. Nédo importa o que acrescentemos
a cada varidvel de memoria, o acréscimo tera sempre 25 caracteres mais um espago.

TRIM(CIDADE) varia em tamanho. Para nos assegurarmos de que a linha que contém
esse item seja aumentada adequadamente, criamos a varidvel VARLINHA.

Entdo, usamos os 25 primeiros caracteres de VARLINHA quando quisermos “estabelecer
o tipo” desse item.

Uma vez terminada nossa digitagdo, imprimimos uma linha em branco e as cinco varidveis
de memoria. Entdo voltamos e repetimos tudo novamente.

Observe que em uma passagem pelo loop interior, montamos cada uma das cinco varidveis
por um nimero fixo de caracteres. Os itens atribuidos a varidveis podem ser diferente em cada
registro.

Observe que ao montar o programa, usamos o comando SET MARGIN TO 0. Isto ¢ apenas
uma garantia — queremos que a impressao se inicie na margem esquerda da pégina.

Capitulo Sete

O INVENTARIO

As operagbes que queremos executar com o banco de dados de inventdrio sdo apresentadas na
Tela 1. Essa tela é o produto do Programa 1, o programa menu para nosso sistema de inventarios.

Nesta selegdo de itens de nosso menu, discutiremos trés deles:

® Inclusio de itens no inventdrio
® Pedidos de livros
® Atualizagdo do inventdrio

Os programas para editar e excluir registros de inventirio podem ser encontrados no
Apéndice E.

Nosso banco de dados inventario é composto de trés arquivos separados:

O arquivo invei. *4rio bdsico: INV
O arquivo das editoras: EDITORAS
Livros no arquivo de pedidos: PEDIDOS

A Figura 1 mostra os planos para cada um desses trés arquivos. A Figura 2 mostra a relagio
entre esses arquivos. Neste capitulo, trabalharemos com mais de dois arquivos por vez, o que
exige fechar um dos arquivos abertos a cada vez que precisarmos abrir um novo arquivo.

Observe que INV estd ligado a PEDIDOS e a EDITORAS. A ligagdo entre INV-PEDIDOS
€ o ntmero ISBN; a ligacdo entre INV ou PEDIDOS e EDITORAS é o codigo de identificacio
da editora, que esta incluido no niimero ISBN.

89
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O Namero ISBN

A estrutura do nimero ISBN é complexa, mas merece ser examinada, ja que exempiiﬁ(.:a
como se deve buscar e verificar outros tipos de ntmeros. Ela também mostra como se poderia
criar nimeros de pegas, nameros de clientes etc., que podem ser verificados pelos computadores.

A sigla ISBN significa International Standard Book Numbering. O nmero em si
representado (e usado) como um ntmero de 13 caracteres. O nmero possui quatro partes,
geralmente separadas por hifens. Hé efetivamente dez digitos nos quatros grupos. S3o exemplos

dos nimeros ISBN:

3-88053-002-5
950-7000-10-X

DISTRIBUIDORA FERREIRA

MEMU DE INVENTARIO

10 DUT 85

~ Incluir registros

= Editar registros

- Excluir registros
Fedidos de livros

- Atualizacao do estoque

O MbAN=-
i

- RETORNAR AD MENU PRINCIFAL

- ESCOLHER UMA

-
=3

Tela 1. Tela para o menu de inventirio

O inventdrio

* Programa ........: MENU4.CMD (ou MENU4.PRG)
* ObS. c.uus s:2:-..! Este e o programa Menu de arguivo de clientes
USE Inwv
GO EBEOTTOM
IF .NOT. # = 0

STORE ISEN+" “+TITULO TO Ultentr
ELSE

STORE * " T Ultentr
ENDIF
DO WHILE T

STORE " " TO escolha

ERASE

@ 2,30 SAY "DISTRIBUIDODRA FERREIRA"
@ 4,72 SAY “MEMU DE INVENTARIO"

@ 45,34 SAY cdata

& 8,25 SAY “1 - Incluir registros"

8 9,25 SAY "2 - Editar registros”

& 10,25 SAY "3 - Excluir registros"

@ 11,25 SAY "4 - Pedidos de livros"

@ 12,25 SAY “S - Atualizar o estogue"”

@ 14,25 SAY "0 - RETORNAR AOD MENU PRINCIPAL"
& 17,25 SAY " - ESCOLHA Uma*®

17,24 GET escolha

READ NOUFDATE

IF escolha = "p*
RELEASE Ultentr,escolher
RETURN

ENDIF

IF escolhas”12345"
STORE "MEMU4-"+escolha TO escalher
D0 %escolher
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ENDIF
ENDDO
RETURN
Programa 1. MENU4.CMD/PRG Programa menu de inventario
ARGUIVO DE BANCO CDE DADDS: INV
NOHME DE CamMPo TR TaM DEC
Numero I58M (numero de pecal ISEN Lis 213
Nome do autor AUTOR c 23e
Titulo do 1lvre TITULO C D49
Tema do livro TEMA C 15
Guant idade dispunivel GTIDDIEFR N 203
Nivel minimo de estoque ESTOGMIN M Bez
Quant idade vendida ate este ano VENDIDOS N 204
Quant idade vendida o ano passado VENDPALES ] @24
Diata da ultima venda ULTVENDA C a8
Dats da ultima remessa recebida ULTREC C @08
Preco de venda PROCOVEN N 1= 292
Custo de compra CusTo M @es ez
Editora t(HFGR} Codigo de identificacao CODEDIT E 100
Quavtudade_med-a para pedidos GTIDRED N Qa3
ARGUIVO DE INDICE : numero ISEN ISBN. NDX
Autar
Titylo
Codigo da Editora
Teaz TEMA. NOX

Figura 1. Planejamento do banco de dados para arquivos de inventario
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ARGUIVO DE SANCO DE DADOS: EDITORA

NOME DE CAHPO TIPO TraH
NOME C $38
Nome da editora o c oo
A atencao de (nome do countato) A 5 : s
Endereco da editora E?EE;EC - o
Cidade da editora iy . pie
Estado da editora = s
CEP CEFP 2 it
i : TEL
N o telefonico : Saa
ng?;o de identificacao da editora IDEDIT C
NDX
\RGUIVOS DE INDICE: IDENT. EDITORA ICEDIT.
PHE NOME DA EDITORA NOME. NDX
52 1 Q !
ARQUIVO DE BANCC DE DADOS: PEDID! o R coE ;T;
Numero ISBHN ISBN ﬁ 2
Numern dz nosso pedido de compra NUMPED 4 s
Guant idade solicitada ATIDFEDR H i
Data do pedido DATAPED ; s
Quant idade recebrda ate o momenta QTIDRED
ARGUIVS DE INDICT: MNUMERD ISBN Q-1508, DX
Figura 1 (Continuagio)
Inventdrio
(INV)
4 N
/ .
/ X
g
CODEDIT = IDEDIT ISBN = ISBN
# N
74 N
>
4 a o
/ Artigos sob
: Pedido
Editores (PEDIDO)
(EDITORA)

Figura 2. Relagdo entre os arquivos no banco de dados de inventario
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O tamanho de cada um dos trés primeiros pode variar, embora haja sempre um total de
nove digitos. O quarto grupo é sempre um tnico digito.

O primeiro grupo ¢ o identificador de grupo, que é utilizado para identificar paises,
regides geogrificas, idiomas etc.

O segundo digito identifica o editor. Seu tamanho varia de acordo com o nfimero de
titulos para um editor. Grandes editoras possuem identificadores pequenos e vice-versa.

O terceiro grupo é o niimero de identificagdo do livro para a editora.

O quarto, que € sempre um tGnico digito, é o digito de controle.

O nimero ISBN pode ser verificado por meio de um célculo numérico que envolve cada
um dos seus oito digitos:

ISBN 3 8 8 0 5 3

o 0 2 5
Multiplicador Digital 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
Produto 30 + 72 + 64 + 0 +30 +15 + 0O + 0O + & + 5 = 310

Se o produto da operagdo acima for exatamente divisivel por 11, o nimero serd um naimero
ISBN vélido. Esse é um exemplo de um ntmero designado para uso com um computador — o
nimero pode ser testado quanto a sua validade.

O Programa 2 é usado para testar a validade de um nimero ISBN. O primeiro problema a
resolver consiste em eliminar os hifens para podermos testar e isolar essa parte do nlimero que
identifica a editora. Isso nos d4 a oportunidade de demonstrar melhor o uso das fungoes
@ e LEN.

A fnica posi¢do de digito de que temos certeza é a tltima — o digito de controle. Assim,
nosso primeiro passo consiste em isolar o digito de controle do resto do ntmero até o dltimo
hifen.

A seguir, extraimos o identificador de grupo (o primeiro grupo), localizando o primeiro
hifen, com o uso da fungfo @, O restante do ntmero é armazenado na varidvel de meméria
rem, que contém somente o identificador da editora e o do livro (o segundo e o terceiro
grupos). Observe que a varidvel de meméria x usada nas operagdes de substring é um nimero:

x = @(‘ —*,REM)

Esse nimero x € a posigdo do primeiro hifen em rem. Nio podemos utilizar um operador
de substring em que a posi¢do de inicio ou o tamanho seja zero. Se o fizermos, obteremos um

erro de sintaxe. E por esse motivo que usamos as duas instrugdes IF que testam se x & maior
que zero.

Quando isolamos o identificador de grupo (o primeiro conjunto de nameros no cédigo
ISBN), sabiamos que o tamanho de rem era 11, pois quando subdividimos o nimero ISBN pela
primeira vez o fizemos em duas partes, sabiamos que o fltimo digito, o 13.9, era o digito de
controle e que o 12.0 digito era um hifen. Quando “extraimos” o identificador do grupo,
isolamos o restante desse caractere de 11 digitos em uma varidvel rem. Nio conhecemos o
tamanho da nova rem. Entretanto, podemos obté-lo usando a fungio LEN (rem) que é um
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namero. Ela pode ser usada como um nmero em célculos e em outras fungdes do dBASE II.
Vamos utilizé-la como um nGmero na operagdo de substring que extrai os digitos identificadores
de livros e armazena-os na varidvel de memobria ripolivro.

O loop DO executa a fungdo de multiplicar cada digito pelo multiplicador apropriado
e armazena o resultado acumulado na varidvel verifica. Observe que a primeira linha no programa
armazenado armazenava 1 em verifica. Isso é uma prote¢do contra a possibilidade de ndo haver
hifens no ntmero ISBN, pois sem eles ndo conseguirfamos desmembrar 0 nfimero para o teste
de validade. Se fosse este o caso, o teste de validade mostraria que verifica = 1 e o teste
falharia — o que esperamos que acontega.

# Programa..... TESTIBSN. CMD ( OU TESTISBN: PRG)
% ObBascasanasne ESTE PROGRAMA TESTA NUMERDO ISBN

.ETORE 1 TO verifica

IF $imisbn,13,1)$"012345&4787%"

STORE $(misbn,13.1) TO digitcntrl
STORE $i{misbn, 1,11} TO rem

STORE A("-",rem} TO X

IF X > 0

STORE $(rem,1.X=1)T0 grupo
STORE $irem,X+1.LEN(rem)-X} TO rem
STORE @("-",rem) TO X
IF X >0
STORE $i{rem.1,X-1) TO medit
STORE strem,X+1,LEN{(rem})-X) TO tipolivro
STORE grupo+medit+tipolivro TO testibsn
IF digitentri= "X"
STORE 10 TO verifica
ELSE
STORE VAL {digitcntrl} TO verifica
ENDIF
S8TORE 1 TO X
DO MWHITE X <= 9
STORE VAL (#(testibsn,X,1))#{ll-X}+verifica to verifica
STORE X+1 TO X
ENDDO
ENDIF FOR TESTES
ENDIF FOR TESTEZ
ENDIF FOR TESTE1L
IF verifica—INT(cntrl/il)*l1l=0
STORE T TO testvalido

ELSE
STORE F TO testvalido
ENDIF
RELEASE tipolivro.digitentrl.rem.grupo.verifica,testisbn
RETURN

Programa 2. Programa para testar niimeros ISBN vilidos

Item 1 de Menu Incluir Tftulos de Livros no Inventério
(MENU4-1.CMD/.PRG)

O que desejarmnos que nosso programa faga? Quando acrescentamos um novo livio em nosso
inventdrio queremos que o computador faga muito mais que simplesmente verificar se o titulo j4
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estd no banco de dados. Queremos entrar novos livros pelos seus ntimeros ISBN. Queremos
garantir que cada nimero ISBN fornecido seja um ntGmero valido. Queremos verificar se ele ji
ndo estd no arquivo de inventdrio. Queremos garantir que a editora do livro esteja no arquivo
de editores e, caso ndo, queremos inclui-la naquele arquivo.

O programa 3 executa tudo isso. E também nosso primeiro exemplo do uso de dois arquivos
de banco de dados ao mesmo tempo. Os dois arquivos que estamos usando sdo os de inventério
INV e o de editora EDITORAS.

O dBASE II permite-nos usar dois arquivos de bancos de dados simultaneamente, sendo
um deles identificado como o arquivo primério e o outro como o arquivo secundirio. Escolhemos
esses arquivos por meio do comando SELECT.

Como montamos o programa? O arquivo ji estd aberto a partir d¢ MENU4.CMD/.PRG,
quando inserimos o programa. Como ainda ndo hid nenhum outro arquivo aberto, INV serd o
arquivo primario. Se tivéssemos que abrir um outro arquivo nesse ponto, INV estaria fechado e
o segundo seria o finico arquivo em uso. Para abrir dois arquivos ao mesmo tempo, usamos o
comando SELECT SECONDARY. Qualquer arquivo que abrirmos agora serd o secundirio. O
arquivo primério permanece aberto e disponivel para uso.

Podemos nos mover dentro do arquivo selecionado, fazer escolhas, incluir e excluir
registros, sem afetar o outro arquivo. Qualquer um dos dois arquivos, primério e secundirio, ou
ambos, pode ser usado com arquivos de indice, como neste programa. O mesmo arquivo ndo
pode ser usado como primirio e secundirio a0 mesmo tempo.

Quando se abre um arquivo, o banco de dados é posicionado no primeiro registro,
Quando um dado € escolhido, o banco de dados é posicionado no tltimo registro utilizado.
Isso significa que ndo perderemos nossa posigio no banco de dados selecionado, ndo importa
o que fagamos com o outro banco de dados. No exemplo, INV é o arquivo primério e EDITORAS
¢ 0 arquivo secundério.

A Figura 3 € uma representagio esquematizada da estrutura logica do Programa 3, Esse
tipo de diagrama é chamado fluxograma. Os fluxogramas podem ser usados para elaborar a
estrutura logica de um programa, antes de se tentar codifici-lo. Embora sejam usados mais
freqlientemente com manuais que na programagdo em si, eles podem nos ajudar a perceber
melhor o que desejamos executar.

Observe que a maior parte deste programa consiste em testes. Primeiramente testamos para
verificar se efetivamente inserimos ou ndo um numero de livro. Se tivermos inserido, entio
testamos a validade do ntmero ISBN por meio do comando DO TESTISBN. Lembre-se de que
TESTISBN ¢é o Programa 2 e que ele contém duas varidveis de memoria: medit (o nimero de
identificacdo da editora) e rest vdlido (uma varidvel logica que nos informa se o nimero ISBN
era vilido ou ndo). Usamos essas duas variéveis no Programa 3.

Se o nimero inserido for vilido, podemos testar para verificar se esse nimero, e daf o
livro correspondente, estd no banco de dados. Se o livro ndo estiver no banco de dados, usamos
o comando SELECT para chamar o arquivo de editoras e verificar se j& hd um registro para
aquela editora. Se ndo houver, incluiremos todas as informagdes sobre a editora no arquivo de
editoras. Entdo, incluimos as informagbes desejadas sobre o livro. Observe que em ambos os
casos utilizamos READ NOUPDATE para as informagdes fornecidas por meio do teclado, O
comando REPLACE, que inclui os nameros apropriados de identifica¢io, vem apos o READ.
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# Programa.....:MENU4-1. CMD (QU MENU 4-i. PRG)
% ObS...ecvsn..2ESTE PROCRAMA INCLUT REGISTROS MO ARGUIVO DE INVENTARIO

SET IMDEX TO Isbn,Autor,Titulo,Codedit,Tema
SELE SECO

USE Editoras INCEX Idedit,MNomedit

SELE PRIM

STORE T TO inclreg

ERASE

STORE * * T0 misbn

@ 23, 1 SAY "ULTIMA ENTRADA”+ Ultentr

DO WHILE inclreg

@ 21, SAY "ENTRAR O NOVO NUMERO ISBN” GET misbn PICTURE “99999999995-17

READ NOUPDATE
4 20,0
IF misbn = * ~
STORE F TO inclreg
LOOP
ENDIF
DO Test isbn
IF .NOT. Testvalido
@ 29,1 SAY "NUMERO ISBN INVALIDO”
LOOP
ENDIF
FIND &misbn
IF k > 0
9 20,1 SAY ” 0 LIVRO NUMERO ” +ISBN+" JA ESTA NO INVENTARIG”
LOOP
ENDIF
SELECT SECO
SET EXACT ON
FIND &medit
IF # = @
SET FORMAT TO MENUA-1iA
APPEMD BLANK
READ NOUPDATE
REPL MEDIT WITH medit
ENDIF
SELE PRIM 4
SET EXACT OFF
APPEND BLANK
SET FORMAT TO MENU4-1
READ NOUPDATE
REPLACE ISBMN WITH misbn ,CODEDIT WITH medit
SET FORMAT TO SCREEN

STORE ~ ” TO misbn
ENDDO
RELEASE inclreg,misbn,oktoadd, trimisbn,medit
RETURN

Programa 3. MENU4-1.CMD/.PRG Inclui novos titulos ao inventirio

O inventdrio

4
Inserir o nGmero ISBN =
a ser testado T
Testar todos os
Retorno espagos em branco
80 Ménu  Todos os espagos do ISBN
em branco l
3 Imprimir
O nGmero inserido
6 vilido? Niio —p| mensagem
de erro
l Sim
Encontrar o0 nGmero Encon| Imprimir
ISBN no Arqui = g
de Inventério redo de erro
l Niio foi
encontrado
Incluir
Encontrar o cbdigo de Nada o registro
identificagdo da Editorano| —_ a0
Arquivo de Editoras encon- | Arquivo
l Editora 7240 | de Editoras
encontrada
Incluir o titulo
80 Arquivo 4
de Inventério

Figura 3. Diagrama légico do programa para incluir titulos no inventirio
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(/,_ ¥ Programde ssessesss IMENUA=1A.FMT
® Obs.cavearannnnnsafArquive de relatorios para incluir informacoes sohre
» gditoras
@ 3,28 sAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA™
d 4,1 SAY “EDITORA.....- ” BET NOME PICTURE ™00 it i p b el antanngnrg”
@ 8,1 S5AY "ENDERECO. ... " BET ENDERECO PICTURE “1iidtthiny | anbtntnnypqngie”
d 10,1 SaY M CIDADE i s a0 e4 ” GET CIDADE PICTURE “001i0 10t isqpanpa”
@ 19,58 SAY "ESTADO “ GET ESTADO PICTURE “1:1%
@ 12,1 SAY "CEP.c..uus se.s"” GET CEP PICTURE "“?995%"
@ 14,1 SAY “TELEFUNE ««" GET TEL PICTURE "(R99)-7299-99F9"
@ 14,1 SAY "CONTATO...... * GET ATH PICTURE PANLLLLERL P B e T e PR g A

N J

Tela 2. MENU4-1A.FMT Arquivo de relatério para incluir informacio da editora

~

¥ Programa...ccaesatMenud=-1. FMT

® ObS..cecinananantArquive de relaturios para incluir um novo titulo de livro
@ 3,28 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA”

A AL BAY MAUTOR . cresrawnanreseness “ GET AUTGOR PICTURE;

Bt T8 R I T O T I B

9 6,50 SAY “NUMERD ISBN.-.evvasssasas bl

R W RS ] g | N Y I " GET TITULO PICTURE ;

Gt 18 L T O N O 0 2 OO R O

I R o N ” BET TEMA PICTURE “rietigossqepgr)”
@ 12,1 SAY “QUANTIDADE v aeauesseinis *° BEY

@ 12,25 SAY "QUANTIDADE L0 PEDIDG...." GET

@ 12,50 SAY "ESTOGUE MINIMOeswwoeaes ” GET ESTOQ

2 14,1 SAY “PRECO DE VENDA. cucaouas " GET PF JEN

d 14,50 SAY “NOSSA DESPESAc.cvevcans ¥ BET CUSTO

0 £6,1 SAY "EDITORAs cononervmnnonse " + NOME

e _ Y,

Tela3. MENU4-1.FMT Arquivo de relatorios para incluir um novo titulo de livro

Para evitar uma identificagdo errénea de editora, usamos SET EXACT ON logo antes de
tentarmos encontrar a editora por meio do codigo de editora medit, que ndo foi eliminado depois
do teste ISBN. O comando FIND busca o contetido de medit no arquivo de indice. Habitualmente,
se medit contivesse 19 e houvesse uma editora com um ntmero de identificagdo de 19234,
levarfamos em conta essa correspondéncia. Com o comando SET EXACT ON teremos uma
correspondéncia somente se o contetdo do campo IDEDIT contiver 19 seguido por espagos
:m branco.

Neste programa, utilizamos dois arquivos de registros: MENU4-1A.FMT, para os dados
dv arquivo de editoras ¢ MENU4-1.FMT, para as informagdes sobre livros. Esses arquivos sdo
apresentados pelas Telas 2 e 3.
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Item 4 de Menu Pedidos de Livros
(MENU4-4.CMD/.PRG)

O que desejamos que nosso programa faga? Neste exemplo queremos que o computador prepare
pedidos de compra para os livios que desejamos comprar, ou seja, aqueles cuja quantidade
disponivel mais a quantidade encomendada estd abaixo do nivel minimo de estoque.

Como montamos o programa? A escolha dos livros que devem ser adquiridos ¢ um processo
em dois estdgios. Primeiramente formamos uma lista dos livros que falvez queiramos comprar,
S@o os livros cuja quantidade disponivel (QTIDDISP) é menor que o nivel minimo de estoque
(ESTOQMIN). Nossa lista de livros possiveis é criada por meio do comando COPY. Agora temos
um banco de dados chamado ARQTEMP, em que os tinicos registros s@o de livros que podemos
comprar. Os registros estdo classificados pela ordem de codigo de identificagdo, porque o banco
de dados do qual os copiamos estava indexado pelo cédigo de editora.

O passo seguinte serd eliminar todos os registros nesse arquivo tempordrio em que haja
nimero suficiente de livros encomendados para fazer atingir o nivel minimo de estoque no
inventdrio. Para isso, precisamos utilizar o arquivo ARQTEMP juntamente com o arquivo
PEDIDOS. Esses dois arquivos sdo “ligados™ por meio do nimero ISBN. O arquivo ARQTEMP
se torna nosso arquivo primdrio; PEDIDOS, o nosso arquivo secunddrio.

A seguir, avangamos no arquivo tempordrio, um registro por vez, e tentamos encontrar cada
livio no arquivo PEDIDOS. Podemos executar a operagio FIND com os conteiidos do campo
ISBN, se primeiramente armazenarmos o contetido do campo ISBN em uma varidvel de memoria.
Também inicializamos uma varidvel qridade no valor atual de QTIDDISP.

Para realizar a operagdo FIND, devemos escolher o arquivo secundério, PEDIDOS. Vocé
poderd se mover no interior de um arquivo quando ele for o escolhido. Pode haver mais de um
registro no arquivo PEDIDOS para o livio em questdo. O loop interior DO atualizard a varidvel
qridade de acordo com o numero de livros encomendados. Observe que se o livro ndo estiver
encomendado, o loop DO interior serd ignorado.

Agora retornamos ao arquivo primario. E importante observar que automaticamente
retornamos ao registro que estdvamos usando antes de sair para examinar o arquivo secundério.
Se a varidvel gtidade estiver agora maior que ESTOQMIN, excluimos o registro. Entfio avangamos
um registro e repetimos todo o procedimento. O comando SKIP é uma técnica de enderegamento
“relativo”. A sintaxe é SKIP n. Se n for um, ele serd compreendido (podemos usar o comando
SKIP para avangar ou para retroceder).

Essa parte de nosso programa exemplo caracteriza o uso de dois arquivos de banco de dados,
que foram relacionados por “‘referéncia cruzada com o uso do nimero ISBN", de forma muito
semelhante 4 que seria usada sem auxilio do computador,

Agora temos de solicitar nossa lista de pedidos. Os que nio encomendaremos foram
“riscados da lista” (excluidos). Podemos escolher o método de “nos livrarmos” dos registros
excluidos, utilizando o comando PACK e eliminando-os fisicamente. Qu podemos usar SET
DELETE ON e remové-los logicamente. Quando usamos SET DELETE ON, o dBASE II passa
a considerar os registros como se ndo estivessem l4.
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Menu 4-4. CMD Encomendar livros

ERASE
SET INDEX TO Codedit
COFY TO ARQTEMF FOR QTIDDISP<ESTOOMIN
USE ARQTEMP
IF & > p
SELE SECO
USE ENCOMEND INDEX O-isbn
SELE PRIM
DO WHILE. NOT. EOF
STORE F TO delereqg
STORE QTIDDISP TO OTIDADE
STORE ISBN TO misbn
SELE SECONDARY
FIND %Zmisbn
DO WHILE misbn=S.ISBN .AND. .NOT. EOF
STORE S.QTIDPED + gqtidade TO gtidade
SKIF
ENDDO
SELECT FRIMARY
IF gtidade > ESTOGMIN
DELETE
ENDIF
SKIF
ENDDO
SET DELETE ON
GO TOF
RESTORE FROM Numped ADDITIVE
ERASE
@ 5,1 SAY "LIGAR A IMFRESSORA!"
SET MARGIN TO 15
SET FORMAT TO PRINT
DO WHILE. NOT. EOF
STORE m.numped+1 TO m.numped
STORE CODEDIT TO midedit
STORE O TCO subtotal
DO WHILE CODEDIT=midedit .AND. .NOT. EOF
SELECT SECONDARY
USE Editoras INDEX Idedit
FIND %midedit
SELECT FRIMARY

@ &.1 SAY "FEDIDD DE COMFRA" + STR (M.NUMFED.S)
B 46,42 SAY cdata

@ 7,30 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA'

@ B,2%9 SAY "R. ITATIAlA, 101S0"

@ 9,32 SAY "SA0 PAULO, SP™

@ 11,1 SAY NOME

@ 12,1 SAY ENDERECO

@ 13,1 SAY TRIM(CIDADE) +","+ ESTADO +" “+ CEF
@ 15,1 SAY "NUMERO ISEN"

@ 15,15 SAY TITULD DO LIVRO/AUTGR"

2 15,55 SAY "QTIDADE"

@ 15,44 SAY “CusTOo"

@ 15,75 SAY "TOTAL"

STORE 17 TO linbha

SELE SECO

USE Pedidos INDEX O-isbn

SELE FRIM

DO WHILE CODEDIT= midedit .AND. LINHA < S5 ,AND.
linha,1l SAY ISEN

linha, 1S SAY TITULO

linha,S55 SAY STR(QTIDFED.3)

linha, &0 SAY STR(CUSTO,.8.2}

linha,70 SAY STR(CUSTO+ QTIDFED, 10,2)
linha+1, 15 SAY AUTOR

CRCNC-R BN

Programa 4. MENU4-4.CMD/PRG Programa para encomendar livros
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STORE linha+3 TO linha
STORE CUSTO #» G@TIDPED+ subtotal TO subtotal
SELE SECO
AFFEND BLANK
REFLACE S.ISBN WITH P.ISBN. S.QTIDFED WITH F.QTIDFED,:
NUMPED WITH m.numped. DATAFED WITH DATE()
SELE PRIM =
SKIF
ENDDO
IF CODEDIT#midedit .DR. EOF
@ linha+ 1,60 SAY “TOTAL"
@ linha+ 1,70 SAY STR(SUBTOTAL.10,2)
ENDIF
EJECT
ENDDO
ENDDO
SET FORMAT TO SCREEN
SELECT SECONDARY
use
SELECT PRIMARY
SAVE ALL LIKE numped TO NUMFED
ENDIF
USE INV
SET MARGIN TO O
DELETE FILE ARGTEMF.dbf
SET DELETE OFF
RETURN

Programa 4 (Continuagio)

Na segunda parte de nosso programa queremos realmente encomendar os livros preparando
um pedido de compra para cada editora da qual estamos comprando — ver a Figura 4 — (em
todo este livro estaremos “criando” nossos proprios formulirios). Muitas vezes nfo é conveniente
usar formulirios impressos, a menos que o computador e sua impressora sejam reservados para
uma tarefa especifica. Se ndo o forem, cada vez que quisermos executar uma nova tarefa teremos
de parar e trocar de formuldrio. Uma impressora de qualidade relativamente boa serd adequada
para produzir formuldrios “autogerados”.

Também queremos preparar um registro para cada compra de livro. Esta parte do programa
usard trés arquivos de banco de dados para cada pedido de compra preparado: ARQTEMP,
EDITORAS e PEDIDOS. ARQTEMP ¢ nossa fonte de livros a serem requisitados. O arquivo
EDITORAS fomece-nos o nome e o endereco das editoras das quais estamos comprando.
PEDIDOS € nosso registro de pedidos para cada livro.

Neste programa, ARQTEMP serd sempre o arquivo primirio. Os dois outros arquivos,
EDITORAS e PEDIDOS, se revezario como arquivos temporirios, Podemos mudar o arquivo
considerado como secunddrio a cada vez que usarmos um novo arquivo.

Para preparar a segunda parte de nosso programa, precisamos reposicionar o banco de
dados no inicio. Esse procedimento é denominado retrocesso ¢ o comando usado é GO TOP.
Isso nos leva ao primeiro registro légico no banco de dados. Se ndo houver indices sendo usaaos,
passamos para o primeiro registro fisico. O passo seguinte ¢ um simples lembrete do dBASE II
a0 usudrio para ligar a impressora.

Cada pedido precisa de um nimero de pedido de compra. Para nosso exemplo, recuperamos
o Gltimo pedido de compra usado com um arquivo MEM. Mantemos o ntimero de pedido de
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compra armazenado na memoria (numped) durante este programa, aumentando seu valor em
uma unidade para cada pedido de compra emitido. Quando encerramos, gravamos o iltimo
nimero usado novamente no arquivo em disco do qual ele veio.

Para executar a solicitagdo, usamos dois loops DO alojados em um terceiro. O loop
exterior deverd repetir o processo até que todos os livios em ARQTEMP estejam classificados.
O segundo loop deverd enviar todos os livros para uma editora especifica. O loop final deve se
encarregar da possibilidade de estarmos encomendando um mimero de livros maior do que o
que pode conter uma Gnica pdgina.

A cada passagem pelo loop exterior, preparamos um pedido de compra. Precisamos aumentar
o nimero do pedido de compra, armazenar o cédigo da editora na meméria para que funcione
como um controle para os dois loops alojados e inicializar uma varidvel para armazenar os
subtotais para o pedido de compra. Observe o “m.” na frente da varidvel m.numped. Temos um
campo denominado NUMPED no arquivo PEDIDOS. Como as operagBes com campos tém
prioridade com relagdo a varidveis de memoria, quando temos um campo e uma varidvel de
memoéria com 0 mesmo nome, o resultado da operagdo com a varidvel ndo serd o que querfamos.

Nio usamos o m. com o nome da varidvel quando usamos o comando STORE. O nome
m.var é um nome legftimo de variavel.

STORE NUMPED TO numped na varidvel de memoéria numped.

FPEDTDO DE COMPRA 1006 23 JULHO 1985
DISTRIBUIDGRA FERREIRA
R ITATIAIIA , 10150

ShA0 PAULO-SP

LIVRARIA ODISSZIA
AV CAETES, 43
Jitld, GP 97742

ATN = AGUIAR

NUMERQ ISEHN TITULO OO LIVRG/AUTOR GTIDADE CUsSTO TOTAL
Q=-Fi24677-9%7 CURS0 BASICO DE COMPUTACAD 1@ 19.95 i97.59
BATAMI, ROBERTO

@-P12677-21-5 HANUAL DE REFERENCIA FARA © ie 6%7.95 699.50
PC, DA IBM
NUNES3, ALVAROS NADIA

#-731988-84-5 INTERESSES DE HMERCADO ALMEIDA, 3 19.95 57.35

LIGIA

9-07583-942-3 ENSAIOS CRITICOS ARAUJO, g 1.99 1.95
MAUROQ

TOTAL P50 .8¢

Figura 4. Pedido de compra
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O comando STORE NUMPED to m.numped armazenard o contetido do campo NUMPED
na varidvel de memoria m. numped.

STORE m.numped TO novonum armazenari o conteido da varidvel de memoria numped
na varidvel novonum.

Com o ARQTEMP como arquivo primirio, nosso primeiro passo serd usar o arquivo de
editoras, EDITORAS, de modo que podemos imprimir o cabegalho do pedido de compra. Observe
que o cabegalho utiliza cdata “‘em Inglés” do programa do menu principal. Entdo, enquanto ainda
em SECONDARY, utilizamos o arquivo PEDIDOS. Agora selecionamos o arquivo primdrio antes
de iniciar o terceiro loop.

O objetivo do terceiro loop é o de processar os livros individuais que estdo sendo pedidos
d editora. O contador de linha controla o espago disponivel na pédgina.

Neste loop, imprimimos informagdes detalhadas sobre cada livio que estamos solicitando.
Também mantemos um subtotal corrente do total em doélares para cada pedido de compra. A
quantidade de livros encomendados provém do campo QTIDPED, no arquivo primario. Para
cada livro solicitado acrescentamos um registro ao arquivo PEDIDOS, que contém o nimero
ISBN, o mimero de livros solicitados, o nimero do pedido de compra ¢ a data do sistema.

Neste exemplo, QTIDPED é comum ao arquivo primirio (ARQTEMP) e ao arquivo
secunddrio (PEDIDOS). Distinguimos um do outro precedendo o NOME DE CAMPO por um
“P.” — um passo importante nesta aplicagdo.

Sem a especificagio dos arquivos armazenarfamos QTIDPED novamente em si mesma,
levando-nos a nada. O mesmo acontece com NUMPED; queremos substituir o conteiido do
campo NUMPED pelo contetido da varidvel de memoria numped.

Quando saimos de terceiro loop, testamos para verificar se realmente encerramos todas
as tarefas com a editora. Caso sim, imprimimos o contetido da varidvel de subtotal, emitimos a
pégina e seguimos para o loop exterior,

A seguir, com um pouco de ordem, sai o arquivo secunddrio. Ndo hd problemas em se ter
um, mas ndo ter um evita confusio e garante que selecionemos o mesmo arquivo ao mesmo
tempo, como primério e como secundario. Para isso, utilize o comando USE sem o nome de
arquivo acompanhando, enquanto SECONDARY for escolhido. Isso encerra o arquivo de banco
de dados em uso sem abrir um outro.

Antes de retornar ao menu, voltamos ao arquivo primdrio e utilizamos o arquivo de banco
de dados INV. Cada um dos programas que s3o chamados do MENU4 sup@e que INV estd sendo
usado e que estd no arquivo primério.

Item 5 de Menu Atualizar Inventédrio
(MENU4-5.CMD/.PRG)

O que queremos que nosso programa faga? Quando uma remessa de livros é recebida, queremos
atualizar a quantidade disponfvel no arquivo de inventdrio, fechar (excluir) os registros no arquivo
PEDIDOS e imprimir os itens atualizados. O Programa 5 executa essas tarefas.
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A operagdo seguinte consiste em inserir os livros recebidos em um arquivo temporirio. O
comando COPY pode ser utilizado para criar a estrutura de arquivo que queremos usar com
nosso arquivo tempordrio. Realmente queremos somente parte da estrutura copiada e nenhum
registro. Pela especificagdo dos campos a serem copiados, podemos definir a estrutura que
queremos utilizar em nosso arquivo tempordrio. A sentenca FOR utiliza uma condigdo impossivel
— quantidade recebida maior que 10.000 — o que assegura que nosso novo arquivo de banco de
dados ndo terd nenhum registro. O comando NEXT 1 acelera o processo, evitando que o dBASE II
leia todo o arquivo PEDIDOS.

Como montamos o programa? Queremos iniciar o processo de entrada de dados com INV
como o arquivo primério e nosso novo arquivo ATUALIZACAO como o arquivo secunddrio. A
medida que os itens sdo inseridos em ATUALIZACAO, vamos querer que o maior nimero deles
permaneca na tela. Uma entrada normal de tela seria parecida com a Tela 3. Geralmente, quando
os dados sio fornecidos com o uso do comando GET, os sinais de dois pontos definem o inicio
e o final da drea de entrada de dados. Neste exemplo, ndo queremos que os dois pontos aparegam,
assim usamos o comando SET COLON OFF.

# Programa c..........?MENU4=S.CHD (ou MENU4-S.PRG)
% ObS. ....c.uwssnssas3fEste programa atualiza o Inventario

ERASE
USE Pedidos
COPY NEXT 4 FIELDS ISBN,QTIDREC TO Atualiza FOR GTIDREC >i¢eee
USE Inv INDEX Isbn
SELE SECO
USE Atualiza
STORE T TO matualiza
STORE “ TO misbn
? 1,1 SAY “NUMERO ISBN ATIDADE TITULO”
STORE 2 TO linha
SET COLON OFF
DO WHILE matualiza
d LINHA,L GET misbn PICTURE “99999799797-1"
READ NOUPDATE
IF .NOT. misbpn = * *
SELE PRIM
FIND &misbn
IF # = @
@ linha,2@ SAY mishn + “ NAO ESTA NO BANCO DE DADOS”
LOOP
ENDIF
@ linha,20 SAY TITULO
SELE SECO
APPEND BLANK
@ linha,i5 GET QTIDREC
READ NOUPDATE
CLEAR GETS
REPLACE ISBN WITH misbn
SELE PRIM
REPLACE QTIDDISP WITH QTIDDISP+ATIDREC,ULTREC WITH DATE() MNOUFDATE
IF linha ( 23
STORE linha+i TO linha
ELSE
L

ENDiF
STORE “ T0 misbn
ELSE
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STORE F TO matualiza
ENDIF
ENDDO
SET COLON ON
SELE SECO
USE
SELE PRIM
USE Pedidos INDEX 0O-ishn
UPDATE FROM Atualiica ON ISBN RANDOM ADD GTIDREC
GO TOF
STORE @ TQ excmssn
STORE * “ TO misbn
DO WHILE .NOT. EOF
IFf @TIDPED ) QTIDREC .AMD. ISBM = misbn .AND. ercesso } @
PEPLACE QTICREC WITH GTIDREC+e:cesso
ENDIF
IF GTIDREC ) QTIDPED
STORE QTIDREC-QTIDPED TO excesso
STORE ISBN TO misbn
ENDIF
IF QTIDPED(=QTIDREC
DELETE
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELE PRIM
UEE Inv INDEX Isbn
SELE SECO
USE Atualiza
ERASE
? “VERIFIQUE SE A IMPRESSORA ESTA LIGADA”
SET FORMAT-TO PRINT
DO WHILE .0:0T. EOF
BTORE ? TO linha
$,3@ SAY “ATUALIZACAC DO INVENTARIO PARA ” +cdata
7,15 BAY “NUMERO ISEBN”
7,35 SAY "GTIDADE"
7.45 SAY SaY "TITuLO”
0 WHILE .MOGT. EOF .AND. linhaiS53
a linha,i5 S~Y ISEN
@ linha,35 SAY QTIDREC
STORE ISEN TQ aiisbn
SELE PRIM
FIND &misbn
@ linha,45 TAY TITULD
STORE linha+i TO linha
SELE ESECO
SKIP
ENDDOQ
EJECT
ENCDO
SET FORMAT TO SCREEM
SELE PRIN
RELEASE matualiza.misbn,linha,encesso
RETURN

Dpuse

Menu4-5.CMD/.PRG Atualiza o inventasio

Somente o niimero ISBN e a quantidade de livros recebida serdo fornecidos em duas colunas.
A medida que cada item € fornecido, o titulo do livro é recuperado do banco de dados inventdrio
e apresentado na terceira coluna. Se o livro ndo for encontrado no inventério, apresentamos a
mensagem ‘o item ndo estd no banco de dados™ na terceira coluna. Antes de fornecer o DO LOOP,
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apresentamos os cabegalhos das colunas. Estes permanecem na tela até serem fornecidos 22 itens.
Nesse ponto, a tela sobe uma linha a cada inser¢o — e cada nova inser¢do é fornecida na Linha 23.

O ntmero ISBN € fornecido em uma varidvel de memoria misbn em nosso arquivo de
inventdrio. Se ndo for encontrado, voltamos e tentamos mais uma vez. Se estiver, apresentamos
o tftulo e selecionamos o arquivo secunddrio, acrescentamos um registro em branco, inserimos
a quantidade recebida no campo QTIDREC e passamos o contelido da varidvel de meméria
misbn para o campo ISBN. Temos agora um registro completo do item que estd sendo atualizado.

Agora voltamos ao nosso banco de dados INV. Ele estava posicionado no registro correto
junto com o dltimo FIND. Atualizamos os campos para a quantidade disponivel e para a dltima
data recebida. Observe que o contetido de um campo €é usado no arquivo secunddrio para auxiliar
na atualizagdo. Lembre-se de que, o comando NOUPDATE impede a atualizagdo de arquivos de
indice. Nenhum dos itens indexados foi modificado.

O comando CLEAR GETS impede que voltemos o cursor para “corrigir” uma entrada
anterior. Devido ao modo como o programa foi estruturado, ndo podemos voltar para realizar
corregdes. Além disso, podemos ter somente 64 “gets” entre um comando ERASE ou um
comando CLEAR GETS.

Depois de terminada a inserg@o dos livros no arquivo tempordrio, nosso arquivo de inventirio
também estard atualizado. Nosso passo seguinte serd apagar os registros apropriados do arquivo
PEDIDOS.

0O comando UPDATE é usado para atualizar um arquivo com os dados armazenados em
um outro. O arquivo que estd sendo atualizado é PEDIDOS; o arquivo a partir do qual a
atualizagdo é feita é o arquivo tempordrio ATUALIZA. Esses dois arquivos sdo vinculados por
meio do nimero ISBN. Neste caso, os nimeros ISBN em ATUALIZA podem ndo estar ordenados.
Para usar o comando UPDATE aqui, o arquivo que estd sendo atualizado deve ser indexado na
vinculagio (como estd) e a palavia RANDOM deve ser usada na instru¢do de comando. ADD
QTIDREC acrescenta o valor no arquivo ATUALIZA ao valor do mesmo campoe no arquivo
PEDIDOS. 1

Parte da programagdo consiste em prever o que pode acontecer. Poderia haver no arquivo
PEDIDOS mais de um registro para um registro no arquivo ATUALIZA. Esta filtima operag@o
teria atualizado somente o primeiro dos registros no arquivo PEDIDOS. Também é possivel que
a quantidade atualizada seja maior do que a pedida pelo registro.

Agora queremos passar pelo arquivo PEDIDOS um registro por vez. Para cada registro,
hi trés possibilidades. A quantidade recebida pode ser maior do que, menor do que ou igual
4 quantidade do pedido. Se a quantidade for menor do que a quantidade do pedido, ignoramos
o registro, se for igual, apagamos o registro e se for maior do que a quantidade do pedido,
armazenamos O excesso em uma varidvel de meméria e apagamos o registro. Entdo verificamos
o registro seguinte. Se o nimero ISBN for o mesmo e a quantidade for menor do que a quantidade
do pedido e o total armazenado em EXCESSO for maior do que zero, substituimos a quantidade
pelo excesso e testamos a quantidade pela quantidade do pedido.

Agora imprimimos o contetido de nosso arquivo tempordrio, Para fazé-lo, usamos o arquivo
de inventdrio juntamente com o arquivo tempordrio de modo que possamos imprimir o titulo
do livro.

Capitulo Oito

INSERCAO DOS PEDIDOS DE VENDAS

A inserg:;i_o de pedidos de vendas é o processo de fornecer ao computador novos pedidos para
mercadorias, de tal forma que esses pedidos possam ser preenchidos. Uma vez preenchidos eles
se tornam faturas e s3o usados por Contas a Receber para preparar os faturamentos.

0] dcsem_folvimento de um sistema de insergdo de pedidos pode ser um desafio. Muitas
vezes, um pedido de compra se traduz em mais de um registro de banco de dados, e o recurso

de entrada de dados pelo dBASE II permite a entrada de registro individual. O desafio esti em
tornar o processo natural para o usudrio.

; Em nosso exemplo de contabilidade, as informagBes a serem fornecidas em cada registro
consistem em um nuimero de identificagdo do pedido, e:

quem solicitou os livros
que titulos e quantidades de livros
quando o pedido foi inserido

Queremos manter ¢s registros de pedidos “diretamente acessiveis” durante o perfodo de
um ano. OpFamos por usar trés arquivos de banco de dados para nosso sistema de inser¢do de
pedidos. A Figura 1 representa esses trés arquivos,

Os trés arquivos de banco de dados VENDAS, DETVEND e PEDABR sdo vinculados por
meio do nimero do pedido NUMPVEN (ver Figura 1). O arquivo VENDAS ¢ uma listagem mestre
de todos os pedidos que foram fornecidos ao sistema, estejam ou ndo preenchidos, O arquivo
DETVEND contém detalhes de venda sobre cada pedido. O arquivo PEDABR ¢é uma listagem de
pedidos que ainda n@o foram preenchidos,

Para econlomiz.ar espago no disco, optamos por usar dois arquivos, VENDAS ¢ DETVEND,
em vez de um {nico arquivo. Se nossa empresa processar 20 pedidos por dia e a média de pedidos

for de dez diferentes titulos e houver 200 dias iteis no ano, VENDAS teri 4.000 regi
, YE! 3 regist
DETVEND teri 40.000. i

107



108 dBASE Il — Aplicagdes Comerciais Inserpdo dos pedidos de vendas 109

Combinados em um tnico arquivo, cada um dos 40.000 registros ocuparia 51 bytes de

espago em disco (50 bytes de dados mais um byte improdutivo). Isso exige mais de 1.000.000 JENDAS

ARGUIVO DE BANCD DE D&D0%:

de bytes de armazenamento em disco. Nossa abordagem em dois arquivos ocupa menos de o s ads iE3
1.300.000 bytes — economizando cerca de 700.000 bytes. NI g 0es
oL
Os pedidos de vendas sdo fornecidos 4 medida que sdo recebidos e os seus nimeros sio ; e ; o
atribuidos seqiiencialmente. DATA DE ENTRADA DO PEDIDO IATA o 004
ARGUIVD DE HANCO DE DADDS | DETVEMD
NUMERD DO PEQIDO DE VENDA NUMPUEN o
NUMERD TSRV DO LIVRO
GUANTIDADE & AT INADE N
PRECO PARA © CLIENTE PREGD IS Gohs B0z
BANCO DE DADOS DE VENDAS ARGUITVD DE BANCO DE DADUS: PEDABR
NGmero do Pedido Cédigo de Identificagdo Data Namero do Pedido ‘NUMERG DO PEDLDO-DE VENDA NUMPVEN o avia
de Venda do Cliente de Compra do Cliente
100211 016215 09/21/83 AB125A3 Figura 2. Esquema para a entrada dos pedidos de venda
100212 321311 09/21/83 B-2314
100213 116161 09/22/83 D-6524
100214 553131 09/22/83 X-63-83
100215
100216 BANCO DE DADOS DOS DETALHES DE VENDA
100217 Namare v Namero QaTiD Preco * Programa..........: MENUS.CHD ( OU MENUS.PRS}
100218 Pedido de Venda ISBN * OBS.encnccnrnaanas ESTE PROGRAMA E 0 MENU DE PEDIDOS DE VENDA.
DO WHILE T
100211 X————— 23 8.75 s;onz “ " T escolha
ERASE
s 100211 [ — —— — —— 14 21.63 3 2,30 SAv "DISTRIBUIDORA FERREIRA”
———————————— 4,31 SAY "MENU DE PEDIDOS DE VEHDA"
100211 39 2 6.34 SAY cdata
100212 | —————— 4. |i=meme——— g 3.25 SAY “1- Entrar um Pedido de Venda”
25 SAY “Z- Editar um Pedido d E:
100212 | —————— 101 | —————— 3 16,25 Say a- Cancalue o adi g
____________ 14,25 SAY “4= Tmprimir Pedidos de o
100213 98 3 12,25 SAY “S- Preparar um Relatorio de Venda”
”/ g i.‘.}.?5 SAY “é&- Pzdidas Pendentes”
4,25 SAY “V- Excluir Pedidos com mais de i ano”™
T g PED EM ABERTO 3 15,25 SAY “e- Ur_\rLTr‘rRrﬁ-}(H:-ia P‘i?mc:].-—ll_" Lok
@ 18,25 SAY “ - ESCOLHA UMA”
N.0 do Pedido de Vendas @ 18,24 GET escolha
READ NOUPDATE
IF escolha = "o
100214 RELEASE ultentr,escoiher
RETUERN
100215 i
P e Sl IF escolba
STORE
00 E3
ENLIF
ENDD

Figura 1. Representagio das vendas no banco de dados de pedidos Programa 1. MENUS.CMD/.PRG Programa de menu para entrada de pedidos de venda
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Em nosso exemplo, vamos tirar proveito disso e desenvolver nosso sistema de entrada de
pedidos sem usar nenhum arquivo de indice. Também aproveitaremos o fato de que a maioria
dos dados inseridos recentemente corresponde aos dados de maior interesse, o que é vilido para
muitas empresas e arquivos pessoais.

Até o final deste capitulo estaremos examinando cinco programas relacionados no
Programa 1 (MENU 5):

MENUS-1 — Entrar um pedido de venda
MENU54 — Imprimir um pedido de venda
MENUS5-5 — Preparar um relatério de venda
MENUS5-6 — Apresentar os pedidos pendentes
MENUS-7 — Eliminar pedidos superados

0s MENUS 5-2 e 5-3 podem ser encontrados no Apéndice E.

Item 1 de Menu Entrar (Inserir) um Pedido de Venda
(MENUS5-1.CMD/.PRG)

O Programa 2, que possibilita a inser¢@o de pedidos de vendas, ¢ apresentado em diagrama pela
Figura 3. O programa solicita ao usudrio que insira o codigo de identificagdo do cliente, verifica
se esse codigo corresponde i ultima entrada feita, localiza o registro do cliente e apresenta
informagBes quanto ao cliente, O usudrio pode entdo inserir o nimero ISBN e a quantidade
de cada livro solicitado. Quando todos os livros solicitados tiverem sido fornecidos, o niimero
de pedido de venda serd acrescentado ao arquivo de pedidos pendentes.

Nosso programa estd inteiramente incluido no loop pedvenda. Ao inserirmos o loop,
selecionamos o arquivo primdrio. Isso deve ser feito porque um pouco adiante no programa,
quando o arquivo secundirio for escolhido, poderemos encontrar uma situz¢do que nos levard
de volta ao inicio do loop.

Quando programamos, é importante estarmos atentos quanto aos resultados de comandos.
O dBASE 1I ndo permite que um mesmo arquivo seja escolhido para ser tanto o primario como
o secunddrio. Abrir o programa com USE VENDAS faria o dBASE Il apresentar uma mensagem
de erro.

Este programa exibe na tela um marcador de posi¢do a cada vez que o usudrio recebe uma
mensagem para inserir um codigo de identificagdo de cliente. O marcador de posi¢do, que muitas
vezes é negligenciado pelos programadores, exibe o nome do cliente para o dltimo pedido
fornecido. Sem um marcador de posigdo, se o operador das entradas de dados desviar a atengdo
dos pedidos, ele ndo terd indicagdo quanto ao dltimo pedido fornecido.

Nosso primeiro passo no programa consiste em usar o arquivo de vendas para obter as
varigveis proxentr e mnumcl (utilizaremos proxentr mais adiante no programa, quando o registro
de vendas for acrescentado aos bancos de dados VENDAS, DTEVEND e PEDABR). Executaremos
o teste para registros de pedidos de vendas a cada vez que inserirmos um pedido de venda. A
varidgvel MNUMCLN ¢ usada para localizar o registro do cliente — para o Gltimo pedido de venda.
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Este programa exige que o usudrio fornega o codigo de identificag@o do cliente para iniciar
um pedido de venda. Poderfamos ter usado o nome do cliente, como em um dos exemplos
anteriores, ou o nome ou o codigo de identificagdo, mas, nesse caso, seria necessdria uma
programagdo adicional que nao interferisse no item em questdo, inser¢do de pedido.

Nosso proximo passo serd testar a varidvel mnumecin. Se for digitado <RETURN > em
vez do codigo de um cliente, o programa voltard ao menu. O texto seguinte prevé a possibilidade
de o codigo de cliente fornecido ser o mesmo que o codigo para o ultimo pedido de venda. Aqui
existe uma opg¢do: recomegar O processo ou inserir um novo pedido. A seguir, tentamos
localizar o codigo do cliente no arquivo de cliente. Se ndo formos bem-sucedidos nessa tentativa,
receberemos uma mensagem de erro na tela e comegaremos de novo.

Se assinalarmos um erro e precisarmos recomegar, as mensagens de erro permanecerdo
na tela durante o tempo necessdrio para abrir os arquivos e localizar o Gitimo registro inserido.
Isso ndo é muito demorado, mas é bom que o usudrio tenha conhecimento desse processo, o qual
também elimina a necessidade de ficarmos atentos as mensagens de erfo e partes vazias da tela
4 medida que nos deslocamos através do programa.

Optamos por utilizar o comando INPUT para apresentar as perguntas especiais ao usuario.
Isso minimiza o risco de o usudrio “digitar sobre” a pergunta. INPUT exige um <RETURN >
antes de admitir a entrada.

Apds localizar o registro do cliente, verificamos a exatiddo do cédigo, fornecendo uma
possibilidade de saida. Observe como os dados do cliente sio apresentados. O sinal de $ usa a
linha atual de tela (Linha 1, imediatamente apés o ERASE), um método excelente para lidar
a possibilidade de querermos que um item seja incluido na tela. A desvantagem do $ como um
comando de posi¢do é que ndo sabemos onde estamos na tela. Para garantir que apagamos a
pergunta INPUT, nés apagamos ambas as Linhas 5 e 6.

Uma vez que temos o cliente desejado, acrescentamos um registro em branco, por meio
do comando APPEND, ao arquivo VENDAS e digitamos o niimero do pedido de venda (obtido
da varidvel proxentr, criada no inicio do programa), a data do sistema e o cédigo do cliente.
Poderiamos ter optado por fazer o nome do cliente uma parte do arquivo, o que dariz uma
melhora minima na velocidade mas duplicaria a capacidade do arquivo.

Agora permitimos ao usudrio digitar o nimero do pedido de compra do cliente (NUMPED).
Até aqui, criamos o registro mestre de venda. O passo seguinte serd inserir os livros solicitados no
arquivo DETVEND.

Quando inserimos os livros que estio sendo solicitados no arquivo, utilizamos o nimero
ISBN. Nosso programa examina o titulo do arquivo de inventdrio e apresenta o tftulo com o
prego a ser cobrado ao cliente. Entdo inserimos a quantidade do item que estd sendo solicitado.
Uma tela que representa bem esta inser¢do de pedido é a Tela 1.

Novamente, precisamos realizar uma série de testes: determinar se encerramos o processo
de entrada de dados, verificar se o nimero ISBN ji estd no inventdrio, e testar a validade do
nimero ISBN.

Se teclarmos < RETURN > em vez do nimero ISBN, o processo estard encerrado. Se
digitarmos um nimero, tentamos localizar esse nimero no banco de dados de inventdrio. Se
nio o localizarmos, um ou dois faios terdo acontecido: ou nio colocamos o livio em estoque
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Abrir os Arquivos
de Banco de Dados

l

Obter o Proximo
Namero de Pedido
de Venda

l

Apresentar o Ultimo
Pedido de Venda Entrado

|

Inserir o Codigo
de Identificagio
do Cliente

l

Retomar
25 Msii Todos em Branco? [

|

? E sa for uma
Duplicagiio? Duplicagao

1 13 Ni&o
Cliente Encontrado

Cliente

[ Verificar Cliente

l Errado

Acrescentar o Registro

o

a VENDAS
AT NIRRT ey St |
I [_Digitar namero 158N | ¢ !@‘_\I |
l i | Acrascentar o Regin;l r
| + N

N No Entrada. |Y |
Todos em Branco?
: [ SeaBreondl Shlmmt Inventério Duplicada ;

Acrescentar o Registro
aos Pedidos em Aberto

Figura 3. Diagrama do Programa 2
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* Programasee.neess tMENUS=5.0MD ( QU MEMUS-1.FRC)
Bbhe.s.uia seeenaeaaas tESTE E O PROGRAMA PARA ENTIADA DE Pr 08 DL VENDA
STURE T TG PEDVEN
00 WHILE pedvezn
SILE PRIM
. Vendas
GO BOTTOM
IF # > @
STORE VAL (NUMPVEN) + 1 TO promxentr
ELSE
STORE 19030@ TO proxentr
E NUMCLN TO mnumcln
SELE SECO
USE Clientes INDEX Numcln
FIND Zmnumeln
IF pronentr= 100000
STORE ™ 10 ultentr
ELSE
STORE "ULTIMA ENTRADAZ “+NUNMFUEN +* - g " 4 PLDATA TOR

ultentr
ENDIF
ERASE
W i,20 SAY "SISTEMA DE ENTRADA DE PEDIDGS DE VEHNDA™
@ 23,1 SAY ulitentr
STORE " * TO mnumcin
2 3,9 SaY "ENTRAR 0 NUKERO DE IDENTIFICACAC DO CLIENTE * ¢
CGET mnumclin PICTURE "293999"
READ NCUPDATE
IF mnumeln =
STORE F TO pedwven
LOOP
ENDIF
IF 2. NUMCLA = mpumcln
INPUT ” O NO. CLIENTE CORRIGPONDENTE & ULTIMA ENTRADS -;

a 2

ENTRAR ASSIM MESMO (Y/N)?" TO pergunta

I
I

E
a
a
5

IF .NOT. pergunta
LCOF
EWNDIF
ENDIF
FIND Zmnumcln
IF # = ¢
9 4,1 Sa¥ “NUMERO DE CLIENTES IMVAL IDO TENTE MOVAMENTE™
LOOF
ENDIF
ERA!
2 B4
IF

EH

al

R O |

NPUT " E O CLIENTE CERTO (Y/N)” * T0 peraunta
F .NOT. pergunta
LOGP
NDIF
5,92
4,9
ELE FRIHM

APPEND BLANK

R

S

EFL HUMPVEN WITH STR(proxentr, &), 0DATA WITH DATE( ), NUMCLNM WITH;
maumcln
TORE MNUMPVEN 7O mpwen
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Programa 2. MENU5-1.CMD/.PRG.  Programa de insercio (entrada) dos pedidos de venda
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2 4,1 SAY “NUMERO DO P.VEN DO CLIENTEZ “ GET NUMPED
READ ;
a 4.1 SAY “NUMERC T30 AT IianE TITULD"
USE Detwven
SELE SECO
USE Inv INDEX Isbn
SELE PRIM
STIRE T TO detalhe
STORE 22 TO linha
DO WHILE detalhe
STORE ” “ TO mishn
@ linha,i GET misbn
READ
CLEAR GETS
IF misbn =
STORE F TOQ detalhe
LOOP
ENDDO
SELE SECO
FIND &mishn
IF % = @
DO TESTISEN
IF .NOT. testvalido
@ linha,3@ SAY misbn+ " "MAO E VALIDO”
ELSE .
@ linha,3@ SAY mishn+ “ NAO ESTA NO INVENTARIO"
STORE linha+i TO linha
ENDIF
LOGP
ENDIF
@ linha,39 SAY TITULO
@ linha,45 SAY LISTPRECO
SELE PRIM
GO BOTTOM
DO WHILE MUMPVEN = mpven .AND. .NOT. ISON = misbn AND. .NOT. H=0
SKTIP - &
ENDDO
IF .NOT. (NMUMFVEN = mpven .AND. misbn =IGAN)
AFPEND 3LANK
REPLACLC NUMPVEN WITH mpven, ISOBN WITH mishn, FRECO WITH listprecao
ELSE
a iinha,;2
@ linha,1 3AY miskn

P

@ linha,3@ SAY "===== EHTRADA DUPLICADA=-=-=="
ENDIF

@ linha,22 GET QTIDAGE

READ

CLEAR GETS
IF linha » = 23
-

ELSE
STORE linha+i TO linha

ENDIF

SELE PRIM

USE Pedabr

APFEMD BLANK

REPLACE NUMPVEN WITH mpven
ENDDO .
RELPASE padven;prosentr ,maumcIn,pergunta,mpven,detalhe, linhag

misbn,medit  testvalido

SELE SECO
USE
SELE PRIM
RETURN

Programa 2 (Continuacio)

%+
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ou o namero foi fornecido incorretamente. No espagco normalmente reservado para a impressio
do titulo, imprimimos uma mensagem de erro que inclui o niimero fornecido e segue para o
inicio desta parte do programa. Imprimimos o niimero como parte da mensagemn de erro porque
todos os espagos em branco sio novamente armazenados na varidvel de entrada misbn a cada
passagem pelo programa. Essa mensagem permite ao usudrio determinar o probleina.

Se o nimero for encontrado, apresentamos o titulo e o preco. Antes de executarmos
qualquer outra atividade, verificamos se ja ndo inserimos o arquivo para esse pedido de venda.

Se houver uma inser¢do publicada, ela deveri estar em algum ponto préximo a nosso banco
de dados ndo-indexados. Para procuri-la, fazemos a busca retrocedendo a partir do final do
banco de dados.

SKIP n ¢ um conjunto de enderegamento relativo que desloca o usudrio em um total n
(positivo ou negativo) a partir do registro atual. Com SKIP, vocé nio precisa saber onde estd.
Ele ndo poder4 levi-lo para além do final (ou do inicio) do banco de dados. O enderegamento
direto com GOTO 20.000 produziri uma mensagem de erro do dBASE II, se houver menos
de 20.000 registros no banco de dados. SKIP 20.000 leva até o final do arquivo e ndo passa
dele, sem produzir uma mensagem de erro.

Nosso loop nos fard retroceder enquanto o contetdo de NUMPVEN corresponder ao
conteddo de mpven e nés ndo encontrarmos o nimero ISBN. Observe que o termo .AND.
-NOT. # = 0 equivale & fun¢do EOF (fim-de-arquivo) do infcio do arquivo. Precisaremos dele
aqui — embora nés o estaremos usando somente no primeiro pedido de venda inserido.

Se ndo localizarmos uma duplicagdo, acrescentamos um registro em branco ao banco
de dados e substituimos o campo do pedido de venda pelo conteido de proxentr, o campo
ISBN pela varidvel misbn, e o campo PRECO pelo conteiido do campo LISTPRECO no banco
de dados INV. Embora o prego ji esteja no banco de dados INV, nés o acrescentamos para
garantir que seja cobrada ao cliente a quantia correta, caso o prego seja alterado (em INV) antes
do proximo faturamento.

VOLUMES TECNICOS

PAULO R. MEDEIROS
R DAS ACACIAE, 109
CIDACE INMDUSTRIAL, 71231 1

NUMERO ISBN QTIDADE TITULO PRECO
0-13-196519-0 s MICROPROCESSADORES 7.148
0-8304-0082-5 2 4 LINGUAGEM FORTH  9.110
Tela 1. Apresentagio no video de uma insergio de pedido de venda
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Se encontrarmos uma entrada duplicada, apagamos a linha de entrada na tela, escrevemos o
numero ISBN, por meio do comando SAY, e imprimimos a mensagem ENTRADA DUPLICADA,
onde estava o titulo.

Em ambos os casos, recebemos uma mensagem para fornecer a quantidade. Se o registro
estiver sendo editado, o valor anteriormente fomecido serd visivel. Isso permite ao operador
editar um registro anterior inserindo deliberadamente um ndmero duplicado. Anularemos o
registro inserindo 0 na quantidade.

A cada vez que o comando READ foi usado para a entrada de dados, colocamos em
seguida o comando CLEAR GETS. Hd dois motivos para isso: nio queriamos que o usudrio
pudesse fazer corregdes (na tela) acreditando ter alterado a entrada; também estamos limitados
is 64 utilizagdes do comando GET antes de fermos que emitir ou um CLEAR GETS ou
um ERASE.

Agora nds aumentamos a linha contadora e inserimos o livro seguinte. A abordagem que
estd sendo usada permite até 24 titulos por vez, na tela. Como podemos ter de inserir mais de
24 titulos para um tGnico pedido, interrompemos o acréscimo de linhas quando chegamos a
Linha 23. Neste ponto, usamos um inico sinal de 7 a cada vez que passamos pelo loop. O sinal
de ? na Linha 23 fard com que o contetido da tela suba em uma linha. A partir desse ponto, cada
nova entrada estara na Linha 23, pois o dBASE II conta as Linhas de 0 a 23.

Apés inserir o pedido, escolhemos nosso arquivo de controle PEDABR (a lista de pedidos
de vendas que ndo foram preenchidos) como o arquivo primdrio.

Quando todos os pedidos tiverem sido fornecidos, limpamos o programa, encerrando o
arquivo secunddrio e abandonando todas as varidveis de memoria.

Item 4 de Menu Imprimir Pedidos de Vendas
(MENU5-4.CMD/.PRG)

Provavelmente vamos querer imprimir pedidos de vendas e que eles tenham a aparéncia da
entrada “formuldrio” da Tela 1. Nosso programa para impressdio é apresentado como o
Programa 3.

O primeiro passo consiste em encontrar o pedido de venda em que estamos interessados para
nosso sistema de banco de dados. Lembre-se de que nés ndo indexamos esses arquivos. Geralmente,
utilizarfamos o comando LOCATE, mas LOCATE busca em ordem seqiiencial desde o inicio do
arquivo e os registros que queremos imprimir estdo préximos ao final do arquivo. Como os pedidos
de vendas sio fornecidos de modo seqtiencial, os nimeros dos pedidos de venda podem ser usados
para localizar os registros nos quais estamos interessados.

A primeira coisa a fazer serd armazenar os primeiros e os ultimos pedidos de venda em
varidveis de memoria. Utilizaremos esses dois nitmeros para validar o nimero do pedido de venda
como o pedido de venda a imprimir. E importante evitar inserir um nimero maior ou menor do
que os nimeros que estdo no banco de dados. Observe que embora os niimeros dos pedidos de
venda sejam armazenados como caracteres, podemos compard-los como se fossem campos
numéricos.
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Uma vez digitado um nimero que esteja no limite vilido, calculamos o nimero de registro
para aquele registro.

STORE VAL(mpven)-VAL(primeiro) + 1 TO posigao

Utilizamos a fungdo VAL para permitir o uso dessas varidveis de strings de caracteres da
aritmética. Foi necessdrio somar um a diferenga, pois nosso pedido de venda mpven podia ser o
primeiro no banco de dados (primeiro).

Se nosso banco de dados for perfeito e ndo houver falta de registros, o comando GO
LUGAR nos posicionard diretamente no registro desejado. Temos a opgfo de ou usar GO ou
entdo GOTO Ilugar. Quando usamos o endere¢gamento direto, devemos estar seguindo para um
nmero valido de registro.

# Programa...... MENUS-4.0M0 (0L MENUS-4.PRG)
% ObS..isasceansESTE PROGRAMA IMPRIME PERIDOS DE VENDA

USE Vendas
STORE HUMPVEN TO inicia
GO BOTTOM
STORE NUMPVEH TO termina
ERASE
2 1,1 SAY "IMPRIMIR PEDICOS DE VENDA”
STORE T TO imprimir
DO WHILE imprimir
STORE “ TO mpuven
@ 3,1 SAY “ENTRAR © NUMERO DO PEDIDO DE VENDA A SER IMPRESSO™;
GET mpwven PICTURE “99799%"
READ
IF wmpven =
STORE F TO imprimir
+« LOOP
ENDIF
IF mpven ) termina
¥ 5,1 SAY “NUMERO MUITO ALTO"
LOOP
ENDIF
IF mpven ( inlcia
? 5,1 SAY "NUMERO MUITO BAIXxO”
LOGP
ENDIF
STORE VAL {mpwven)=VaLiinicia) + 1 TO lugar
GO LUGAR
DO WHILE mpven > NUMPVEN .AND. .NOT. EOF
LT
ENDDO
DO WHILE mpven ¢ NUMPVEN .AND. # } @
SKIP-1
ENDDC
IF NUMPVEN = mpven
SET FORMAT TG PRINT
SET PRINT ON
SET MARGIN TO iS5
2 &,1 SAY “PEDIDC DE VEMDAY + NUHPVEN + * DATA 3 " + DATA
STORE NUMCLN TO mnumcln
STORE NUMPED TO mpcom

P "

Programa 3. MENU5-4.CMD/.PRG. Impressio do pedido de venda
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SELE SECO
USE clientes INDEX Numcln
FIND &numclin
@ 9.1 SAY NOME
d 9,45 SAY “P.COMPRA DO CLIENTE” + mpcom
IF LHOT. ATN =" ¥
@ 1e,1i SAY ATN
@ 11,1 SAY ENDERECO

2 12,1 SAY TRIM(CIDADE}+ *, "+LCSTADO+" “+ CEP
ELSE

d 18,1 SAY ENDERECO

2 11,1 SAY TRIH(CIDADREY+", "+ESTADO+™ % CEP
ENDIF
USE Detwven
SELE PRIM
USE Inv INDEX Isbn
SELE SECO
DO Busca ¥ o el

= NUMPVEN = mpven .AHD. .NOT. E »

o :Hitfl gﬁ? “NUMERO ISEN QTIDALDE PRECC TITULS

STORE 16 TO linha |
DO WHILE NUMPVEN = mpven .AND. .NOT. EOF .AND. linha ¢ 55

@ linha,i SAY ISBN

STORE ISBN TO misbn

2 linha,20 SAY GTIDADE

SELE PRIM

FIND &misbn

@ linha, 3@ SAY PRECO

@ linha,4@ SAY TITULO

SELE SECO

SKIP
STORE linha+1 TO linha
ENDDO
EJECT
ENDDO
STORE F TO imprimir
ENDIF
ENCDO y
RELEASE linha, imprimir.szlecao,inicia,termina,mpven,apcom, lugarsy

tamsalto,enconprim,misbn
SCT MARGIN TO @
SET FORMAT TO SCREEN
SET PRINT OFF
SELE SECO
USE
SELE PRIM
RETURN

Programa 3 (Continuagio)

Se, por algum motivo, nosso banco de dados ndo estiver perfeito, podemos alcangar o
registro que queremos, indo para frente ou para trds, com o uso de loops DO apos o comando
de posicionamento. Se nosso nimero for maior que o conteddo de NUMPVEN para o registro
em que o posicionamos, isso significard que ndo avangamos o suficiente. Se for menor, é porque
avangamos demais. Somente o nimero adequado serd aplicivel. Se tentarmos avangar um nimero
no limite vilido e que ndo esteja no banco de dados, iremos para o inicio ou para o final do
programa sem causar qualquer problema.

Se o registro for encontrado, inserimos uma rotina de apresentagdo relativamente
padronizada — mesmo que ela ndo use vdrios arquivos. O item usado neste loop de apresentagdo
¢ o comando DO BUSCA.
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Em nosso arquivo de pedidos de venda, VENDAS, temos um registro para cada pedido,
de modo que hd uma correlagdo entre o nimero do pedido de venda e o niimero de registro. Em
nosso arquivo de detalhes de venda DETVEND, podemos ter vérios registros para cada pedido de
venda, de modo que ndo podemos prever exatamente onde se iniciam os dados que queremos.
Entretanto, os pedidos de venda ainda estdo em ordem seqiiencial no arquivo. Hi uma série de
abordagens que podemos utilizar para localizar os registros que desejamos.

A abordagem que escolhemos pode ser aplicada de modo geral a qualquer arquivo em que
os registros estejam em ordem seqiiencial. Em qualquer arquivo classificado, a busca da chave
da classificagdo utilizard essa abordagem se os registros estiverem em ordem seqiiencial. O
programa para executar nossa busca é apresentado como Programa 4.

O esquema geral consiste em primeiro verificar o inicio e o final do banco de dados para
verificar se nenhum desses registros é o que queremos e se o registro procurado estd no limite
vilido. A seguir, passamos para o meio. Se o conteido for maior, voltamos para uma posigio
intermedidria entre esta e o infcio; se for menor, avangamos até uma posi¢do intermedisria entre
esta e o final. Continuamos com esse tipo de movimento sempre dentro do limite cada vez mais
restrito do registro que buscamos: a cada vez que saltamos, o salto é de somente a metade do
anterior. Quando estivermos dentro do limite e em frente ao registro, podemos usar:

LOCATE NEXT N FOR ...
IF .

O procedimento aqui consiste em ir se aproximando sucessivamente de modo que o uso
de LOCATE ndo leve tempo excessivo. Essa técnica é uma variante da “Busca Bindria”.

Uma outra técnica seria retroceder em passos de 100 até chegar a um pedido que tenha
nimero menor do que aquele que buscamos e entdo utilizar o comando LOCATE. Se sabemos
que o registro que queremos estd no final do banco de dados ou préximo a ele, esta serd uma
abordagem muito mais eficiente. Quanto mais especializadas suas tarefas, melhor uso vocé podera
fazer do algoritmo de busca.

Uma terceira técnica consiste em acrescentar um campo ao banco de dados VENDAS. Esse
campo contém o namero de regisiro do primeiro registro de detalhes do banco de dados
DETVEND para o pedido de venda. O campo se toma um “indicador” e nosso sistema se torna
semi-hierdrquico. Esse é um esquema especialmente eficiente se nunca executamos exclusoes
aleatorias nesses bancos de dados. Ao fazer uma exclusdo, eliminamos somente um bloco de
registros no infcio do banco de dados VENDAS. Apbs o banco de dados estar compactado,
selecionamos DETVEND como arquivo secundario, assim:

DELETE WHILE S.NUMPVEN < COM.NUMPVEN
PACK

SELECT PRIMARY

GO TOP

STORE indicador-1 TO ajustar

REPLACE ALL indicador WITH indicador-ajustar
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Embora esta seja uma técnica especialmente eficiente para se usar neste conjunt-:f de
exemplos e que poderia acelerar enormemente partes do processo, ela ndo é totalmente confidvel,
Uma drea potencial de problemas est4 na possibilidade de os “indicadores” sairem de oFdem; se
estiver escrevendo o programa para alguma outra pessoa, nem mesmo chegue a tentar isso. Em
termos gerais, o desempenho de alta precisdo sempre apresenta um risco.

# comando de busca

GO BOTTOM
IF .NOT. mpven=NUMFVEN
STORE # TO termina
STORE INT (#/2) TO tamsalto
SKIF -tamsalto
EMNDIF
IF .NOT. mpven=NUMFVEN
DO WHILE .NOT. mpven=NUMFVEN .AND. tamsalto 33
STORE INT(tamsalto/2) TO tamsalto
IF mpven > NUMPVEN
SKIF -TAMSALTO
ENDIF
IF MPVEN < NUMFVEN
SKIP -TAMSALTO
EMDIF
ENDDO
ENDIF
DO WHILE mpven > NUMPVEN .AND. .NOT. EOF
SKIP
ENDDO
DO WHILE mpven < NUMPYEN .AND. # >0
SKIF -1
ENDDO
STORE T TO enconprim
DO WHILE enconprim .AND. # >0
SKIF -1
IF MPVEM&NUMFVEN
SKIF
STORE F TO enconpraim
Loar
ENDIF
ENDDO

Programa 4. Comando de busca

Item 5 de Menu Relatério de Vendas Didrias
(MENU5-5.CMD/.PRG)

O Programa 5 prepara um relatorio de vendas didrias ou um resumo das atividades didrias, que
teria a aparéncia da Tela 2.

Nosso primeiro passo serd determinar o nimero de pedidos de venda durante o dia. N6s
o fazemos escolhendo VENDAS como nosso arquivo primério e armazenando o Gltimo nimero
de registro a uma varidvel de memoéria fim com STORE # TO fim.
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A seguir voltamos atrds no banco de dados um registro por vez até chegarmos ao inicio
do banco de dados (# = 0) ou entdo verificamos que a data difere da data desejada. O niimero
dos pedidos ¢ simplesmente a diferenga entre o nimero fim de registros armazenados e o nimero
atual do registro. Observe que o nimero atual de registro refere-se ao registro logo antes do
primeiro registro da data que desejamos. Vamos armazenar esse resultado como uma cadeia de
caracteres a varidvel vendas:

STORE STR(fim-#,5) TO vendas

Agora, se avangarmos um registro, estaremos posicionados no primeiro pedido de vendas
do dia. Precisamos armazenar o nimero do pedido em uma varidvel mpven, a varidvel usada por
nossa rotina de busca na iltima segio. DETVEND ¢ selecionado como nosso arquivo secundirio.
Entdo usamos o programa BUSCA para posicionar no primeiro registro de pedido de venda do
dia no arquivo secunddrio DETVEND.

O préximo passo sera obter a quantidade total de livros vendidos durante o dia, o valor
desses livros e o mimero de tftulos (registros no arquivo secunddrio) que demos entrada durante
o dia. Tudo isso é feito por:

SUM NEXT 6500 QTDADE,QTIDADE*PRECO,1 TO
w yendido valor,entradas

Por que os proximos 650007 Queremos somar as expressdes relacionadas desde o ponto em
que estdvamos no banco de dados até o final dele. O comando SUM encerra automaticamente no
final do banco de dados. O comando NEXT faz com que o comando SUM parta do registro
posicionado. Escolhemos 65000 somente para garantir que estamos usando um némero maior
que o niimero de registros entre a posigio em que estamos e o final do banco de dados.

O passo final serd imprimir o relatério. J4 reunimos as informages necessdrias. O nimero
de livros vendidos no dia estd na varidvel vendido. O niimero de livros por pedido é simplesmente
o total de livros vendidos dividido pelo nimero de pedidos de venda. Observe que tivemos que
multiplicar a expressdo vendido /vendas por 1.0.

O nimero de casas decimais apresentado como resultado da operagio aritmética do
dBASE II depende do niimero de casas decimais usado diretamente na expressio. Esse procedi-
mento é tecnicamente correto, embora dé um pouco de trabalho. Por exemplo, se dividirmos
quatro por cinco, o dBASE II nos dird 4/5 = 0, embora tenha de fato realizado o célculo
aritmético de modo correto. Ele apresentou o resultado de acordo com as regras das operacdes
aritméticas.

Para que o dBASE II apresente o resultado que queremos, precisamos ou incluir o nimero
desejado de casas decimais na expressdo, como em vendidos/vendas*1.0, ou podemos apresentar
o resultado como parte de uma operagio com sfrings, como em STR(entradas/vendas,10,1).
Com a operagdo de strings, apresentamos o quociente de entradas/vendas como uma string de
caracteres que possui um tamanho de 10, inclusive uma casa decimal,
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-

Relatorio de Vendas para 91/08/3%
PEDIDOS DE VENDA PROCESSADOS
NUMEROS DE LIVROS WENDIDOS

HEDIA DE LIVROS POR P.VENCA
MEDIA DE VALOR POR P.VENDA
NUMERG TITULOS POR P.VEN

VALOR TOTAL PEDIDOS DE VENDA

3977.29

L
Tela 2. Relatério de vendas didrias
¥ ween.tMENUS-5.CHD (ou HENUS-S.PRUG)

: :hi?i??f......:Este :rugrana produz uwm relatoric de Vendas Diarias
ERASE
SELE PRIM
USE Vendas
GO BOTTOM

STORE # TO fim

STORE DATA TO
0O WHILE DATA
SKIP -1

ENDDO

vendasdia
= yendasdia .AND. H @

STORE fim-# TO vendas

SK1P

STORE NUMPVEN
SELE SECO
USE Detwvend ~
DO Busca

SUM NEXT 65009 QTIDADE,GTIDADE#PRECG,1 TO vendidos,valor,entradas

TO mpven

SET FORMAT TO PRINT
SET MARGIN T0 15

2 5,4 SAY
2 9,4 SAY
2 9,40 SAY
? 11,1 SAY
@ 11,48 SAY

“Relator ic de Venda para "+DATA
“PEGIDOS DE VENDA PROCESSADOS™

vendas A
“NUMERO DE LIVROS VENDIDOS

vendidos

Programa 5. MENUS5-5.CMD/.PRG Relatorio de vendas diarias
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13,1 BAY “MEDIA DE LIVROS POR P.VENDA

13,49 SAY wvendidos/vendas®i.@

15,4 SAY “MEDIA DE VALOR POR P.VENDA *

15,40 SAY walor/vendas

17,1 SAY “NUMERO DE TITULOS POR P.VEN ”

17,49 SAY STR(entradas/vendas,i19,1)

19,4 SAY “VALOR TOTAL PEDIDOS DE VENDA ”

19,49 SAY wvalor

RELEASE fim,fimvendas,fimdetalhe,vendas,vendasdia,mpven:
enconprim,tamsalto,termina

LN V-V S

EJECT

SET FORMAT TO SCREEN
SELE SECO

USE

SELE PRIM

USE

RETURN

Programa 5 (Continuagio)

Item 6 de Menu Apresenta os Pedidos de Vendas Pendentes
(MENUS5-6.CMD/.PRG)

O arquivo PEDABR, a lista de pedidos de vendas que ndo foram ainda preenchidos, é o arquivo
que controla os processos que utilizam o sistema de pedidos de venda. Como os pedidos de vendas
sdo eliminados deste arquivo apés estarem preenchidos, ele ndo serd muito grande.

De tempos em tempos vamos querer saber em que estado se encontra esse arquivo, que
pedidos ndo foram preenchidos e a quem eles pertencem. O Programa 6 tem a finalidade de
apresentar na tela esse estado, com a opg¢do de uma copia impressa.

Sdo usados trés arquivos para preparar esse relatério: PEDABR, VENDAS e CLIENTES.
A Tela 3 mostra um exemplo do resultado desse programa.

Os itens apresentados sio o niimero do pedido de venda, a data de entrada do pedido, o
nimero do pedido de compra do cliente (se houver), o nome e o codigo de identificagdo do
cliente.

Ao preparar esse relatério, passamos pelo arquivo PEDABR um registro (pedido de venda)
por vez. Para cada registro neste arquivo, primeiramente selecionamos nossos arquivos VENDAS
como o arquivo secunddrio, vamos ao fim do arquivo VENDAS e retrocedemos até encontrarmos
o registro em que o nimero do pedido de venda corresponde ao nimero do pedido de venda em
nosso arquivo primdrio. Entdo, apresentamos o nimero do pedido de venda, a data, o niimero
do pedido de compra e o codigo do cliente, com o uso do comando ? (poderiamos também ter
usado DISPLAY OFF).

Nio apresentamos o nome, embora queiramos que ele seja apresentado na mesma linha
em que os outros itens. Para obté-lo, armazenamos o ntimero do pedido de venda na varidvel
de memoéria mnumcin. Agora selecionamos o arquivo CLIENTES indexado em IDCLIENTE.
A passagem de um arquivo secunddrio para outro ¢ lenta. Entretanto, a velocidade nio é muito
importante, ja que o nimero de registros a ser processado é pequeno, com uma média de
20 por dia.
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A seguir, buscamos o registro desejado no arquivo de clientes e, com o comando 77,
apresentamos o nome do cliente. Esse comando é o mesmo que o de um sinal de interrogacio,
exceto que ndo produz um retorno de carro ou uma nova linha. Ele apresenta itens a partir da
ultima posigdo do cursor ou da cabega de impressdo.

Se decidirmos ndo imprimir a tela, o comando ACCEPT serd emitido (com < RETURN =),
que fard com que a apresentagfo na tela pare. Isso evita que o programa se encerre e retome ao
menu antes que tenhamos terminado de ler as informagdes na tela.

Item 7 de Menu Apaga Registros de Pedidos
de Venda Superados
(MENU5-7.CMD/.PRG)

A fim de eliminar registros com mais de um ano, use o Programa 7 para limpar os dois arquivos
de banco de dados VENDAS e DETVEND. Como nenhum desses arquivos estd indexado, este
programa ¢ relativamente simples e muito mais rdpido do que seria se arquivos tdo grandes
fossem indexados.

Os registros que queremos excluir dos dois arquivos se apresentam em blocos no inicio
de cada um deles. Primeiramente excluimos os registros do arquivo VENDAS. Aqui podemos
usar um critério simples de datas. Vamos, literalmente, eliminar tudo que tiver mais de um ano
pela subtragdo de uma unidade ao ano, na data do sistema atual.

A data atual anteriormente armazenada na introdugéo do sistema de menu é a varidvel
mdata. Essa varidvel estd na forma DD/MM/AA. Para usar a data como parte de uma operagio
de comparagdo, precisamos inverté-la para a forma AA/MM/DD. Isso pode ser realizado fisica-
mente pela criagdo de varidveis desse tipo ou, logicamente, designando pelos nomes as unidades
no interior da cadeia de caracteres de comando.

=

F. VEN. # DnATA DE P. CGHM. B NUM W NOHE

jeaaie 23s91/8%5 1900881 VOLUMES TECNILOS

106311 @¥8/905 /85 108082 LIVEARTA

108212 @8./041.,°35 104092 | TVIARIA MUSEL

i0enis f3/81/85 jedesdy LIUVR [A ODISCE
9 1@eadat WVOLUMES TLEMNIC

120015 PBIBL

Teclar {(RETHRN} pa voltar ao meni.

Tela 3. Tela de pedidos em aberto

Insergdo dos pedidos de vendas

% Programa ......I!MENUS-4.CHMD {(ou MENUS-&.PRG)

% Obs. .....-....%Cste programa fornece o Relatorio dos Pedidos de Venda em
* teasesvsasenessaberto.

ERASE

@ 1,30 SAY "PEDIDOS DE VENCA EM ABERTO DESDE “+DATE ()
STORE * ™ TO pergunta
@ 3,1 SAY "DESEJA UMA COPIA IMPRESSA (Y/M)? “ GET pergunta PICTURE 1"
READ
a 3,9
IF pergunta = "y~
SET PRINT ON
SET FORMAT TO PRINT
SET MARGIN TO 1S
# 6,1 SAY “PEDIDOS DC VENDA EM ABERTO DESDE™ +DATE()
ke |

ENDIF
T “P. VEND. ¥ bATA DE P. VEND. H MNUM  H HOME”
SELE PRIH
UZE Pedabr
DO WHILE .NGT. EOF
SELE SECO
USE Vendas
GO BOTTOM
DO WHILE .MNOT. NUMPVEN = P.NUMPVEM .AND. H:0
SKIP ~1i
ENDDO

T NUMPVEN, DATA, NUMPED, NUMCLN
STORE MUMCLMN TO mnumeln
USE Clientes INDEX Numcln
FIMD Amnumcln
7% M NOME
SELE PRIM
SKIP
ENDDO
IF .NOT. pergunta = “Y*
ACCEPT “Teclar (RETURN> para voltar ao menu. ” TO pergunta
ENDIF
RELEASE mpven,pergunta.selecaoc,mnumeln
EJECT
SET HARGIN TO @
SET PRINT OFF
SET FORMAT TO SCREEN
SELE SECO
USE
SELE PRIM
RETURN

Programa 6. MENUS5-6.CMD/.PRG Relatério de pedidos de vendas em aberto

125
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® PROGRAMA .......SHENU&.CMD  (ou MENUS.PRG)

BoObS. .aenaaiaaen tEste ¢ o programa  para  preenchimento  de Faluras.
DO WHILE T
STORE * * TO escolha
ERASE
2 2,38 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA™
@ 4,31 SAY “MENU PARA PREENCHIMENTO DE PEDIDOS™
@ &,34 SAY cdata
i o, 5 "{ - Preencher um Pedido de Vendas”
a fpresentar os Pedidos Pendentes”
a - Reimprimir uma Fatura®
'l ‘i VOLTAR A0 HENU PRINCIPAL™
a ESCOLHA UMA™

@ 18,24 SAY escolha
READ NOUPDATE
IF escolha = "@"
RELEASE Ultrent,escolher
RETURMN
ENDIF
IF escolha $"1234567"
HSTORE "MENU&-"+escolha TO escolher
IF FILE {“&escolher..CHDY)
DO Bescolher
ENDIF
ENDTF
ENDDG

Programa 7. MENUS-7.CMD/.PRG Apaga registros com mais de um ano

Em nosso exemplo, usamos esses dois procedimenics. Primeiramente, criamos a varidvel
subst data, que é efetivamente do tipo AA/DD/MM/. O fato de as barras estarem no lugar errado
ndo importa, desde que o elemento de comparagic tenha as barras na mesma posi¢do que
subst data. A varidvel substtdata se inicia com o ano, que é um a menos que o ano atual.

Os regitros sao apagados, onde a data “reorganizada” corresponder a subst dafa. Usamos
DELETE WHILE em vez de DELETE FOR para evitar a leitura de todo o banco de dados, o
que acelera sensivelmente a operagdo.

Uma vez compactado o banco de dados VENDAS, é necessdrio retornar ao inicio e armazenar
o primeiro mimero de pedido de venda na varidvel mpven. O comando GO TOP ¢ o comando
do dBASE 11 para posicionar o usudrio no inicio do banco de dados. Se o banco de dados ndo
estiver indexado, GO TOP levard ao Registro Um, o primeiro registro do banco de dados. Se o
banco de dados estiver indexado, o comando levard até o primeiro registro logico do banco
de dados.

A seguir, selecionamos o arquivo DETVEND. Novamente, queremos excluir um bloco
de registros no inicio do arquivo de bancos de dados. O comando USE nos posiciona no Registro
Um no arquivo DETVEND. Queremos eliminar todos os registros até, mas ndo inclusive, o
registro em que o nimero de pedido de venda estd armazenado em mpven. Para isso, utilizamos
novamente o comando DELETE WHILE.

A exclusio e a compactagdo de registros em bancos de dados de grande volume é uma
operagdo lenta. A compactagdo exige a reordenagdo fisica do arquivo de banco de dados. Se
excluirmos 100 registros desde o inicio do arquivo, o primeiro registro restante serd o Registro 101.
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Quando compactamos o arquivo por meio do comando PACK, o Registro 101 é fisicamente
deslocado para a posigdo de disco anteriormente ocupada pelo Registro Um. O Registro 102
¢ deslocado para a posigdo do Registro Dois, e assim por diante. Esse tipo de operagdo em disco
é lento. Em muitos sistemas de computagdo, especialmente nas unidades de disco Winchester,
ndo hd muita indicagdo de que o computador esteja realmente fazendo algo.

Em nosso programa exemplo, primeiramente apresentamos a mensagem de que o processo
pode levar muito tempo. Entdo usamos o comando SET TALK ON para que a apresentagio
da atividade normal do dBASE II seja apresentada na tela, possibilitando ao usudrio perceber
alguma coisa do que o computador esti fazendo. Temos que nos lembrar de restabelecer SET
TALK OFF antes de sair deste programa. :



Capitulo Nove

PREENCHIMENTO E FATURAMENTO DE PEDIDOS

Ap6s inserir um pedido no computador, o passo seguinte serd preenché-lo e preparar uma fatura.
A fatura é impressa para o cliente e armazenada no arquivo de faturas para ser usada por Contas
a Receber no faturamento mensal.

Outra tarefa de preenchimento de pedidos serd montar um sistema para livros com
pedidos em pendéncia. Se um cliente solicitar livros que estdo faltando no estoque, precisamos
criar um registro informando que devemos ao cliente um certo nimero de copias de um
determinado livio ao prego do pedido original. Ao chegarem os livros, nés os enviamos ao
cliente e preparamos uma fatura para cobranga.

O sistema de preenchimento de pedidos consistiri nos arquivos de pedidos de venda,
arquivo de inventdrio, arquivo de clientes, arquivos de faturas e um arquivo de pedidos pendentes
(ver Figura 1).

Neste capftulo, vamos examinar programas para converter os registros de pedidos de venda
em faturas e novamente em registros de venda e um programa para imprimir a fatura do cliente.
No Programa 1, o programa menu para o sistema de preenchimento de pedidos, essas tarefas
sdo apresentadas como o Item 1, Arquivar um Pedido de Venda e o Item 3, Reimprimir uma
Fatura. Os programas desenvolvidos nesses itens ilustram um dos mais importantes conceitos
da programagcio estruturada: a chamada de outros programas.

O programa menu em si foi extraido de menus anteriores e modificado para formar o
Menu de Preenchimento de Pedidos. O segundo grupo IF é de interesse especial nesse menu.
Nesse grupo, hd sele¢des de programas ndo existentes porque copiamos o menu do Menu
Principal, no Capitulo 4. Para nos protegermos contra erros de sintaxe, usamos a fung¢do de
arquivo do dBASE II:

IF FILE(“nomedearquivo™)
128
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Esta fun¢do ¢ usada para verificar a existéncia de um arquivo em um disco. O nome
de arquivo deve incluir o identificador de arquivo e estar colocado entre os delimitadores e
parénteses,

Em nosso exemplo, armazenamos uma parte do nome de arquivo na varidvel escolher.
Poderfamos ter feito a concatenagdo de .CMD com escolher para que escolher contivesse todo o
nome de arquivo. Entdo terfamos IF FILE (“&escolher) em vez de IF FILE (“&escolher”..CMD”).
Se tivéssemos escolhido o Item 1 de Menu, por exemplo, seria entdo IF FILE(“MENU6-1 .CMD™).

VENDAS
DETALHES DA
VENDA

PEDIDO
PENDENTE

Arquivos de
Inventdrio

PEDIDOS DE VENDA

o Arquivos de

\ clientes

S

PREENCHIMENTO Faturas Y
DE PEDIDOS
Arquivo de
Faturas v
Arquivos de

Pedidos Pendentes

Figura 1. Diagrama do sistema de preenchimento de pedidos
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® PROGRAMA .cvyees tMEMU& . CHD  (ou HENUA.PRG)
# ObS. cociarennns tEste ® o programa para preenchimento de Faturas,
DO WHILE T

STORE “ * TO escolha

ERASE

@ 2,32 SAY “DISTRIBUIDORA FERREIRA™
@ 4,31 SAY “MENU PARA PREENCHIMENTO DE PEDIDOS"
@ 6,34 BAY cdata
@ #,25 5AY “i - Preencher um Pedido de Vendas”
il 9,2% SAY “2 - Apresentar os Pedidos Pendentes”
@ 18,25 BAY "3 -~ Reimprimir uma Fatura”
@ 15,25 SAY “@ - VOLTAR A0 MENU PRINCIPAL™
@ 18,25 SAY “ - ESCOLHA UHA™
@ 18,24 SAY escolha
READ NOUPDATE
IF escolha = “@*

RELEABE Ultrent ,escolher

RETURN
ENDIF
IF gscolha $Yi23a567"

STORE “HENUS-"+gacolha TO escolher

IF FILE (“&escolher..CHD")

DO Bescolher

ENDIF

ENDIF
ENDDO

Programa 1. MENU6.CMD/.PRG Programa menu para o sistema de preenchimento de pedidos

Entretanto, optamos por concatenar .CMD com escolher dentro da expressdo. Isso é
feito pelo ponto (.) entre .CMD e &escolher. Esse ponto “informa™ ao dBASE II onde se
encontra o final do macrotitulo. Quando usada dessa forma, a varidvel escolher é denominada
“macro”. O modo como ela é usada é denominado macrosubstituigdo.

O Preenchimento do Pedido de Venda

Em nossa operagdo de distribuigdo de livros, uma cdpia do pedido de venda é impressa para
que o estoque utilize-a para preencher o pedido. Apos preenchido o pedido, a copia do pedido
¢ enviada ao operador do computador. Se o estoque ndo puder enviar o niimero solicitado de
um determinado livro, o nimero efetivamente enviado deverd estar registrado no formuldrio de
pedido de venda.

Poderfamos ter adaptado o valor do inventdrio para a quantidade disponivel para cada
titulo quando o pedido de venda fosse emitido, antes de ele ser enviado ao estoque. Optamos
por ndo fazer assim porque: os computadores processam pedidos, de forma que o primeiro a
entrar é o primeiro a sair (FIFO — First In First Out), enquanto os funciondrios do estoque
tendem a processar de maneira contrdria, isto é, o Gltimo a entrar é o primeiro a sair (LIFO
— Last In First Out). A maior parte dos pedidos vai para uma caixa, com o Gltimo pedido em
cima. O funciondrio de um estoque que seleciona um dos pedidos de cima na caixa poderia ndo
perceber que o estoque disponivel foi designado para um pedido anterior. Ele verd que o pedido
foi colocado como pendente e acreditard que se trata de um erro do computador.

Mais tarde, o funciondrio chegard aos primeiros pedidos de venda a que o computador
« 'signou o estoque e agora ndo hi o suficiente em estoque. O funciondrio pensard que foi um
ncro ermo do computador. Todos os registros nesses pedidos sdo novamente corrigidos no
asciitério para adaptar o computador i realidade do estoque. E muito mais simples deixar o
:stoque controlar o inventdrio em primeiro lugar — especialmente porque provavelmente ele
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o fard de qualquer forma. A adaptagdo das quantidades em estoque, ap6s o pedido ser preenchido,
corresponde melhor 4 realidade de nosso inventdrio. Também exige software mais simples,

Nos sete programas deste capitulo, o preenchimento de pedidos é manipulado pelos
Programas 2, 3, 4 e 6. O programa principal neste grupo é o Programa 2. O Programa 3 é um
auxiliar do Programa 2 e incorpora o programa de busca usado no Gltimo capitulo. A Figura 2
apresenta um diagrama do programa geral.

Examinando o Programa 2, notaremos que ele é constituido principalmente por varios
testes de um ou de outro tipo. O restante do programa consiste em procedimentos para deslocar
e manipular registros. O Programa 2 utiliza nove arquivos de banco de dados individuais, dos
quais apenas trés, CLIENTES, FATURAS e INV (inventério), estdo indexados.

A seqiiéncia de atividades nesse programa é a seguinte:

® Identificar o pedido de venda para o computador, digitar o nimero do pedido de
venda. :

® Verificar se foi fornecido o pedido de venda correto, apresentar o nome e o enderego
do cliente.

® Verificar quanto a itens em pendéncia, fazer um processamento especial de pedidos
pendentes.

® Atribuir um nimero de fatura 4 transagdo (pode haver mais de uma fatura por pedido
de venda).

® Criar registros semelhantes a registros de pedidos de venda.

® Imprimir a fatura.

O Programa se inicia com a escolha de PEDABR como arquivo primirio e o arquivo
CLIENTES, indexado pelo cédigo de identificagdo do cliente, como o arquivo secundirio, O
arquivo PEDABR contém somente os niimeros dos pedidos de venda que no foram preenchidos.

# Programad c.eseses Menud. i .CHDs JPRG

¥ 0bS. ceccenn-r-a.iPrograma para fechar pedidos de wvends e prenarar
B carscecvcanrsnsanifaturss,

ERASE

STCRE T TO arograma

UZE Pedabr

SELECT SECOMDARY
UCE Clientes INDEX Numcln
SELE PRIM
02 WHILE prugrama
3 1,29 SAY "SI[STEMA DE FATURAS E PREENCHIAENTO DE PEDIDOZ"

STORE ” ? 7O mpveEn
d 3,1 SAY "ENTRE 0 MUSERC DO PECIDO DT VEMDA” GET wpven PICTURE:
“9SIPRI”
READ
IF mpven="
STORE ¥ TO¢ programa
Loap

Programa 2. MENU6-1.CMD/.PRG Programa para preparar faturas para pedidos preenchidos
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ENDIF
LOCATLC FOR NUMPVEN=mpven
IF EOF
4 5,1 "PEDICO DE VENDA” +mpven+” NAO ESTA EM ABERTO"
LOOF
ENDIF
4 5,@
USE Vendas
G2 BOTTOM
DO WHILE .MNOT. mpven=NUMPVEN
SKIP -1
ENDDOG
STORE HUMCLN TO numci
SELECT SECONDARY
FIND &mnumecln
SELECT PRIMARY
STORE NGHE TO naome
STORE ENDERECO TO endereco
STORE TRIM(CIDADE) +"”, “+ESTADO+’ “+CEP TO cidade
STORE ATN TO atn
4 5,1 SAY m.nome
d %+1,1 SAY m.endereco
@ §+1i,1 SAY m.cidade
a $+2,0
STORE ” " TO pergunta
D0 WHILE .NOT. pergunta % “YNyn”™
4 5,1 SAY “E O CLIENTE CORRETO (¥/N) ? ¥ GET pergunta
READ
ENDDQ =====ec—ma=- para o loop de verificacao da resposta
IF .NOT. pergunta % “Yy”
UEE Pedabr
ERASE
LOGP
ENDIF
CLEAR GETS
STORE “ " TO pergunta
DO WHILE .NOT. pergunta % “YNyn”

@ 5,1 SAY “0 PEDIDO CSTA COMPLLCTAMENTE PRECHCHIDO (Y/N) ? * GET pergunta

READ
ENDDO ==m=m—mmmm e para o loop de ver|ficacao da resposta
0o Menud-ia
STORE mpven TO retermpven
STORE m.fatura TO mpven
GTORC DATEC) TO data
IF pergunta%”Nn”

DO Menué-ib
ENDIF
D0 Menué-3p
USE Faturas
INDEX I-numeln
ATPEND DLANK
RCPLACE  FATURA WITH m.fatura, DATA WITH DATE 7Y, NUMCLH  WITH pume do;

NUMPFED WITH woumped, QUANTIA WITH w.quanl s

USE Pedabr
LOCATE FOR retermpven
DCLCTE
[R5
ERAZC
SCLLCT SECONDARY
LS Clientes INDEX Numcln
SCLCET PRIMARY

Retormnar
ao Menu

Todos em
Branco

Inserir o NOmevo
do Padido de Venda

|

Verificar Todos
em Branco

L

Localizar o Pedido
de Venda no Arqui
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Niio

de Pedidos Pendentes

L

Localizar o Pedido de
Venda no Arquivo Vendas

!

Armazenar o Conte(do
do Campo na Membria

!

Localizar o Registro
do Cliente
no Argquivo Clientes

1

Armazenar os Dados
sobre o Cliente
na Membria

J

Obter o Proximo
Numero de Fatura

v

Localizar os Registros
dos Detalhes
de Vendas

L

Encontrado

Cliente
Errado

Copiar os Registros dos Detalhes )
em um Amuivo Temporirio

Se c Pedido Niio Estiver
Incluir Esses Registros |5 Completamente Preenchido|
nos Detalhes de Fatura| MNumerar Esses Itens em P/P|

)

Imprimir a Fatura
do Cliente

L

Acrescentar oz Detalhes
& Fatura Mestre

L

FHBBG -« —-=r - meemrs mcwemme=~ para o loop do progrema principal

FLLLASE proyr ama,mpven,minncln,nome,c idade,endereco,atn,prerguntag 3
Totura,lermina,tamsalto,enconprim,retermpven,data,quant ia,pagina; Excluir o Pedido
Tinha,misbn de Pedidos em Aberto

LELE BrCO

usc

SCLC PPIM

RTTURN

Programa 2 (Continuagio) Figura 2. Diagrama do preenchimento do pedido
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Quando um pedido é preenchido (por esse programa), o seu nimero serd excluido do arquivo
PEDABR. Esperamos que este banco de dados ndo venha a ser muito grande — especialmente
com o uso de sete bytes por pedido de venda (uma média de 140 por dia, se nossa empresa receber
20 pedidos por dia).

Como sempre, a parte mais volumosa do programa estdi no loop DO. Os loops Do
simplificam o cédigo pela realizagio de vdrios testes de erro. Sempre que é detectado um erro,
uma mensagem de erro € apresentada e voltamos em LOOP ao infcio do programa. Muitas vezes,
vale a pena colocar o programa em um loop Do, mesmo que os comandos no interior dele sejam
executados apenas uma vez.

O primeiro passo serd criar a tela e a varidvel chave de memoria, mpven. Lembre-se de que
a sentenga PICTURE profbe a entrada de caracteres, ndo-numérica na variavel, o que simplifica
a verificagdo de erros, em um pequeno grau. A primeira coisa a fazer serd verificar se queremos
parar, o que fazemos com a entrada de <RETURN >. A seguir, verificamos se o niimero do
pedido de venda estd no arquivo.

Se estiver, fazemos com que o computador nos ajude a verificar se foi fornecido o nimero
correto, buscando o registro do cliente e apresentando o nome e o enderego do cliente. Ao mesmo
tempo, armazenamos as informagGes nas varidveis de memoria, de modo que se tivermos o cliente
correto poderemos imprimir a informagdo. Embora haja muito mais trabalho a fazer antes de
estarmos prontos a imprimir a fatura, o armazenamento de dados na memoria nos permitird evitar
uma nova busca de um cliente quando tiver de ser feita a impressio. As informagSes que
queremos imprimir vao se acumulando i medida que prosseguimos; as varidveis de memoria
permitem simplificar o programa (e tomd-lo mais ripido) pela eliminagdo da abertura e
fechamento freqilentes de arquivos.

Em seguida a apresentagdo dos dados sobre o cliente, perguntamos ao usudrio se o
computador encontrou o registro cormreto. Acreditamos que o computador encontrou o
registro que o usudrio solicitou; a pergunta verifica se o usudrio inseriu ou ndo o ndmero
efetivamente desejado.

Uma palavra sobre as perguntas: muitos programas exageram perguntando ao usudrio se
os dados estdo corretos. Se for interrogado a cada passo, o usudrio comegard automaticamente a
responder “sim” e o objetivo se perderd. Em vez de simplesmente perguntar se o usudrio fez a
coisa certa, serd melhor apresentar os dados ressaltando o registro em questao.

Outra verificagdo importante no programa refere-se aos pedidos pendentes. Como nossa
distribuidora de livros dirige uma empresa relativamente pequena, o programa faz uma Gnica
pergunta com relagdo a pedidos pendentes. A resposta entdo leva irreversivelmente a uma das
duas +alternativas. Tal concisio (sem verificagbes) ndo é realmente um bom procedimento. Uma
alternativa melhor seria sempre inserir algo semelhante ao Programa 4, o programa para processar
pedidos incompletos. Desse modo, o usudrio terd que tomar decisSes mais positivas ao fazer uma
escolha. O Programa 2 ilustra a chamada de um programa (neste caso, o Programa 4), em
decorréncia da decisdo do usudrio.

Neste ponto, vamos querer trazer o numero seguinte de fatura para o programa. Os dois
métodos principais para reter um nimero de fatura sdo gravd-lo em um arquivo de memoria
em disco (MEM) ou em um banco de dados. Optamos por usar um banco de dados com um
registro em um campo, FATURA. O nome de nosso banco de dados ¢ CONTROLES.
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A técnica de se usar um banco de dados para armazenar vérios pardmetros de controle
usados em um sistema de programa deve ser avaliada com relagdo a cada sistema de software. A
tarefa serd abrir o arquivo, extrair o parimetro, aumentd-lo e fechar o arquivo. Embora s'eja
tentador (e ficil) abrir o sistema uma tnica vez e operd-lo inteiramente a partir de varidveis, se
acontecer algo errado — se alguém tropegar no fio de abastecimento de energia do computacior,

por exemplo — a recuperagdo poderd ser mais dificil do que se tivéssemos um Gni
; m Unico
parametro para recuperar. i o

Observe que o nimero de fatura estd armazenado como uma cadeia de caracteres.

O passo seguinte serd usar o arquivo DETVEND, i
‘ » que contém em detalhes os registros d
vendas sobre o pedido de venda que estd sendo preenchido. O uso de DETVEND auﬁ)matic;
mef'lte retéml 0 arquivo CONTROLE anterior e o grava novamente no disco. Para encontrar o
registro desejado em DETVEND, “chamamos” o programa de busca pseudobindrio BUSCA

‘I logmﬂ ap ) a po na
a 4, no C ]tlllo 8 . ISS nos 51C100 no Primeiro re stro com o
g] nﬁ!ﬂelo de Ped.ldo

# Programa -—————-==x

- MEHUG- £ 4 PRG
. : AR e S
3 O&E:__ ci [ nﬁua—l, Prucdssa  pedidos completa=-
B SEREIOIERRT - nte preenchidos. 03 bancos de dados iniciais
TToTesEsssoosesas 2 venddas prim e clientes second.
SECOND SECONDARY
USE controles
IFH =20
APPEND BLANK
REPLACE FATURA WITH 200000

ENDIF
REPLACE FATURA WITH FATURA+1
STORE STR(fatura,&) TO Fatura
STORE NUMPED TO numped
SELECT PRIMARY
USE Detwvend
Do Busca
: —————————— f Neste ponto, o pedido de vends se subdivide em duas

----------- % partes -- os itens Ffaturidos e as pedid PR

TEmE B e 0e o3 os pendentes.
* MNao s& esqueca de acrescentar a gquant idade solicitada :m
* —== algum pontao.
# --= 0 arquivo Faturado contem o pedido completo com o campo
% --= Gtidenv acrescentado. :
COPY TO arqT WHILE NUMPVEN=mpwven
USE arqT
REPLACE ALL NUMPVEN WITH m.<aturs,3TIDENY WITH QrIibD

USE Faturado
APPEND FROM arqT
DELETE FILE arqT
RETURN

Programa 3. MENU6-1A.CMD/.PRG, Programa para processar pedidos completos.
Programa auxiliar do MENUG6-1.
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O objetivo aqui é o de passar registros de venda ou para o arquivo de pedidos pendentes
ou para o arquivo de faturas FATURADO, que ¢ o equivalente ao arquivo DETVEND no sistema
de faturas. A estrutura do arquivo FATURADO ¢ a mesma de DETVEND, exceto pela adigio
de um campo QTIDENV, a quantidade efetivamente enviada, Na maioria dos casos, a quantidade
enviada (QTIDENV) serd a mesma que a quantidade solicitada (QTID). A Figura 3 mostra o plano
do banco de dados para os dois arquivos de faturas.

Primeiramente passamos todos os registros no pedido de venda em questdo para um arquivo
tempordrio. Entdo, “anexamos” os registros no arquivo tempordrio no final do arquivo
FATURADO. A Figura 4 ilustra isso.

O processo de passar os registros pode parecer um pouco tortuoso, mas é em Gltima andlise
mais rdpido do que a abordagem alternativa, que seria USE FATURADO e APPEND FROM
DETVEND = mpven. Embora essa abordagem alternativa seja mais simples, ela faz com que o
dBASE II leia DETVEND por inteiro. Como DETVEND é um arquivo grande (com mais de
um megabyte), essa abordagem “mais simples” efetivamente levard mais tempo. O processo de
copia que utilizaremos lerd somente os registros que nos interessam.

Em nosso plano para o arquivo FATURADO, usamos o nome de campo NUMPVEN para
o campo que contém os nimeros de indices. Isso nos permite usar a operagio APPEND FROM
para acrescentar os registros provenientes do arquivo tempordrio ARQ T ao arquivo FATURADO:
aqui vamos precisar do arquivo inteiro, assim APPEND FROM serd a opgdo “mais rdpida”.

Observe que substitufmos o nimero de pedido de venda no arquivo de indice antes de
passar esses registros para o arquivo de faturas. Isso é feito prevendo a possibilidade de que o
nimero do pedido de venda seja 0 mesmo que o Gltimo nimero de fatura usado. Quando os
registros tiverem sido passados para o arquivo de faturas, o campo QTIDENV serd zero porque
ndo hd um campo QTIDENV no arquivo de vendas. Inicialmente, a quantidade enviada é
atribuida 4 quantidade solicitada. Isso nos permite modificar a quantidade enviada como uma
excecdio, pois a maioria dos itens estd completamente preenchida. Nos tiramos proveito dessa
situagdo quando entramos os dados de pedidos pendentes, se houver.

“Chamamos™ o Programa 4, para inserir informagdes sobre os pedidos pendentes, somente
se tivermos inserido um “ndo” como resposta 4 pergunta: “‘O pedido estd completamente
preenchido?” O Programa 4 permite-nos identificar registros onde houver um pedido pendente,
por meic de uma técnica relativamente simples. Solicitamos ao usudric que entre cada nfimero
ISBN que esteja pendente. Localizamos o registro fazendo uma busca no banco de dados
préximo ao fim, jd que sabemos que estamos lidando com os Giltimos registros do banco de dados
FATURADO. Entfo, permitimos ao usudrio modificar a quantidade enviada (QTIDENV).

Esse processo continua até que o usudrio tecle <RETURN > em vez do ndmero ISBN.
Nesse ponto, o projetista do programa deve tomar uma decisfo relativa a “fatores humanos”.
O usudrio tem muito maior possibilidade de teclar inadvertidamente <<RETURN > que de
digitar uma resposta mais ponderada como PARE ou FIM. Podemos, de modo igualmente
facil, detectar um PARE ou um FIM na varidvel de memdria, da mesma forma que detectamos
um “tudo branco”. Em ambos os casos, deve-se prever a possibilidade de editar esses arquivos
para corrigir erros. Isso nem sempre estd presente em programas para usudrios com experiéncia
no dBASE II, mas para os que no tém muita experiéncia ¢ uma necessidade.
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ARGUIVD DE BANCO DE DADOS: FATURAS

NOME DE CAMPO TIPO TAM BEC
Numero de fatura FATUR®A C Q0s
Numero de identificacan do cliente NUMCLMN c Qes
Numero do pedido de comp.do cliente NUHMFED E aga
Data da fatura DATA G @af
Valor da fatura GUANT LA N 203 en

ARGUIVO DE BANCO DE DADOS: FATURADG

Numero da fatura NUMFVEN C
Numero ISABNM 8k C
Buant idade sulicitada N
Guant idade enviad: H

Preco [
Figura 3. Plano do banco de dados para arquivos de fatura
* Programa =+w==m=-— Henu &-iB.emds .prg
* Obs. == -- Programa para entrar pedidos pendentes. O arguive

-— em uso € Faturado

STORE “«" TO misbn

ERASE

D0 WHILE .MNOT. misbn = -
STORE ™ “ TO misbn

T

d 23,4 SAY "NUMERO ISBN” GET misbn

RE&D
IF .NOT. misbpn = “
GO BOTTOH
D0 WHILE mpven=NUMPVEM .AND. .NOT. ISEN=misbn .AND. .NGOT. H=0
SKIP =
ENCEO

IF .NOT. mishn=1SBM
@ 23,30 SAY NAC LOCALIZADG O ISAM “+wmishn
LooP
ENDIF
2 23,30 SAY "FORNECER A GUANTIDADE EMVIADAY GET @TICENY
READ
IF QTIDENV ) QTIDADE
3 23,38 SAY "ERRQ PRCOVAVEL MA ENTRADA™
ENDIF
ENDIF -- para o caso de nao ser fornecido um numero
ENDDO
GO BOTTOM
DO WHILE mpven=HUMPVEMN .AND. .NOT. ISOMH=misbn .AND. NOT. H=¢
SKIP -}
ENDLO
SKIP
COPY NEXT 6509@@ TO arqT FOR GTIDENY ¢ QTIDADE
USE Pedpend
APPEND FRCH araqT
REPLACE MNUMPVEM WITH retermpven FOR NUMPYEMN=m.fatura
USE Faturado
DELETE FILE ARAT
RETURY

Programa 4. MENU6-1B.CMD/.PRG Programa para processar pedidos incompletos.

Programa auxiliar do MENU6-1
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VENDAS
PVEN # NUM CLN DATA PCOM #
221212 123456 09/21/83 A282
21213 | 83
221214 161171 09/21/83 1876-11 :
DETVEND
PVEN # ISBN aTip PRECO

221214

PEDABR

PVEN#

221213

FATURAS

FATURA# | NUMCLN |DATA PCOM #| QUANTIA

121613 123456 09/21/81 24 95 Y

FATURADO

PVEN # ISBN aTip PRECO QTID ENV

6

121615 9.45

95

PED PEND

PVEN # ISBN aTip PRECO QTID ENV
i

i

Figura 4. Representacdo da passagem dos registros de pedidos de vendas para a fatura e novamente
para os arquivos de pedidos pendentes -
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Estando os registros “editados”, precisamos passar copias deles para o arquivo de pedidos
pendentes, PEDPEND. Retemos esses registros em FATURADO para podermos reimprimir a
fatura a qualquer momento. A passagem deles novamente para o arquivo de pedidos pendentes
¢ feita usando-se um arquivo tempordrio como meio de transferéncia, Isso permite substituir
o nimero da fatura pelo nimero do pedido de venda, o que entdo vincula registros de pedidos
pendentes ao pedido de venda original, permitindo-nos responder ao cliente sobre o andamento
de seu pedido.

Uma vez de volta ao programa principal, armazenamos a varidvel de pedido de venda mpven
em refermpven, armazenamos a varidvel fatura em mpven e armazenamos a data do sistema em
data. Essas operagBes sio realizadas de forma a podermos usar o mesmo programa, o Programa 6,

~=== FATURA ----

DISTRIBUIDORA FERREIRA i AGO 1935
Rua Italiaia, 10150 Fatura Numerc 220048

SA0 PAULO - 5P datar @1,08/85

LIVRARIA ODISSEIA NUMERO DO CLIENTE 1000003
Av., Caetes, 43 REF. PEDIDO DE COMPRA 1245678
JAU - SP 97742

ATN: AGUIAR

LIVRC SOLICITADO/ISEM QTID PRECO TOTAL
BARCOLATRIA 21 19.50 229.%9
9-201-14474-9

A PRINCESA E A ERVILHA 22 ii.20 242,00
-211975-090-%X :

0 ICOLO 00 PREGUICOSD 23 1i.5¢ 244.50
d-8I59-951i7 -8

POESIk o4 12.29 208.2¢
W-B¥555-947-4

DIRZITOS PRIMITIVOS 2% i2.5@ 3i2.5%e
9-132-119143

MARUAL DO BASIC 24 13.009 328.20
9-87835-925-X%

VIAGEM PELO AVON 27 i3.se 344.50
9-B% .38-048-2

A BOA RATINHA ANA 23 i4.00 352.00
@-?3178H~-84-5

GUIA DL COMPUTACAO PAR& O COMPLETO 29 14.50 426.50
IDIOTA

@-B895E8-042-3

PROGRAMA PARA NATACAO NADA OU AFUNDA e 15.90 458,09
2-B7533-044-0

Total 3ag2.5e

Figura 5. Exemplo de fatura
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para imprimir as faturas aqui e na sele¢do de Menu 3, Reimprimir uma Fatura. Discutiremos o
programa de impressdo na segiio sobre Reimprimir uma Fatura. A Figura 5 mostra a fatura
impressa pelo programa.

Ap6s imprimir a fatura, acrescentamos um registro ao arquivo de fatura principal FATURAS.
A operagio de substituicdo utiliza uma varidvel quantia, que foi criada pelo programa de
impressdo.

Agora voltamos ao arquivo de banco de dados inicial, PEDABR (a lista de pedidos em
aberto) e “fechamos” o pedido apagando o registro correspondente ao niimero de pedido de
venda que acabamos de preencher. Podemos, entdo, preencher o pedido seguinte ou entdo
retornar ao Menu de Preenchimento.

Reimpressdo de Faturas

H4 diversas razdes possfveis para querermos reimprimir uma fatura, uma delas e nfo a menos
importante, é quando a impressora “enlouquece” e amassa o papel durante a impressdo original,
E necessirio que possamos reimprimir a maioria dos resultados em papel de nosso sistema de
contabilidade.

Em nosso exemplo, podemos reimprimir a fatura depois de algum perfodo de tempo. No
Programa S, o programa para reimprimir faturas, testamos o nimero de fatura fornecido para
ver se estd no banco de dados, pelo simples exame do primeiro e do fltimo registros. A Figura 6
mostra um diagrama do Programa 5.

Em nosso sistema de contabilidade descartamos as faturas que foram faturadas, ao final
de cada més. Isso nos permite utilizar o comando LOCATE para localizar o seu registro. Esse
comando sempre “encontrari” o registro pesquisando todo o banco de dados. Em um sistema
interativo, com um grande banco de dados, essa operagdo poderd levar mais tempo do que o
usudrio gostaria.

Se o banco de dados fosse realmente pequeno, poderia dar resultado mais rdpido usar
simplesmente o comando LOCATE como o teste para verificar a existéncia das tarefas. Em
nosso exemplo, supusemos que o teste de limite leva muito menos tempo que o comando
LOCATE. Se ndo fosse assim, teria sido melhor usar LOCATE.

Mesmo que o nimero da fatura esteja no limite vilido de niimeros de fatura, ele poderd
nio estar no arquivo de banco de dados. Se ndo estiver, temos que realizar o feste para
efetivamente encontrar a fatura.

Para podermos imprimir a fatura depois de encontré-la, armazenamos todos os parimetros
que a descrevem em varidveis de memoria. Precisaremos desses parimetros em vdrios pontos
dentro do programa de impressdo, e serd mais conveniente obté-los da memoéria do que reabrir
o0 arquivo de faturas.

A seguir, localizamos o registro do cliente e armazenamos todos os parametros do cliente
em varidveis de meméria. Novamente, utilizamos a memoria para facilitar o trabalho posterior.

Um dos motivos de usarmos esses procedimentos é permitir que essa operagdo de impressao
e a operagdo de impressdo original da fatura, o Item 1 de Menu, usem o mesmo programa de
impressdo.
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. Para imprimir a fatura desejada precisaremos das varidveis de meméria armazenadas e dos
arquivos de bancos de dados FATURADO e INV (inventdrio). Esses dois arquivos contém os
detalhes sobre as transagdes.

Na primeira pégina da fatura (Figura 5), imprimimos um cabecalho de pdgina. Esse
f:abecl;al!'lo é impresso pela chamada ao Programa 7. Nas paginas subseqiientes, se houver,
imprimimos o nimero de pdgina da fatura e o nimero da fatura. Vocé deverd observar que a
data impressa é a da fatura original e ndo a data atual.

* Programa —======- Henud~3.CMD/S JPRG
# Obs. ~———r——mmmee Programa para reimprimir faturas
ERASE

STORE T TO programa
USE Faturas
SELECT SECOMDARY
USE Clientes INDEX Numcln
SELE PRIM
DO WHILE programa
9 1,30 SAY “REIMPRIMIR UMA FATURA”
STORE “ TO mpven
sggéi SAY "ENTRAR O NUMERO DA FATURA” GET mpven PICTURE “IRe999”
IF mpven="
STORE F TO programa
LOOP °
ENDIF
GO TOP
STORE FATURA TO inicia
GO BOTTOM
STORE FATURA TO termina
IF FATURA )= inicia .AND. FATURA (= termina
LOCATE FOR FATURA =mpven
ENDIF
IF EOF .OR. FATURA > termina .OR. FATURA ¢ inicia
fogsi SAY “FATURA “ +meven+” NAD ESTA D1SPCNIVEL PARA IMPRESSAO”
ENDIF
4 5,0
STORE NUMCLN TGO numcin
STORE NUMPED TO numped
STORE DATA TO data
STORE FATURA TO fatura
SELECT SECONGARY
FIND &mnumcin
SELECT PRIMARY
STORE NCHE TO nome
STORE ENDERECO TO endereco
STORE TRIMICIDADE) +%, “+ESTADO+" "+CEP TO cidade
STORE ATN TO atn
DO Menud-3p
ERASE
SELECT SECONDARY
USE Clientez INDEX Numcln
SELECT PRIMARY
USE Faturas

P

HPDG\j———_————-A———— Para o loop do pragrama princpal

ELEASE progra PYER inicia,termina, muune In,vaxped data, Fat ura, nomes
5 gnderecn,c dade,atn,quant (2,pagina,encansy mel innnsseshn d

FLE EECE

:E

LE PRIMARY
ETURN

Programa 5. MENU6-3.CMD/.PRG Parte principal do programa para imprimir faturas
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Retornar
ao Menu

Digitar o NGmero

}

I_ ? Tudo em Branco }

|

Localizar a Fatura no
Arquivo de Faturas

da Fatura '

l

Armazenar os Dados
sobre a Fatura na Membria

|

Localizar o Cliente no
Arquivo de Clientes

Armazenar os Dados
sobre o Cliente na Membria

l

Localizar os Dados
sobre o Cliente na Memoria|

Localizar o Primeiro
Registro da Transagdo

|

Imprimir o Cabegalho
da Primeira Pagina

|

Imprimir os Detalhes
de Relatorio para 55 Linhas|

L

e ndo Encerrada, lmprimir/|

Cabecalho de Pagina

Figura 6. Diagrama do programa para reimprimir faturas

* Prograftd m=-————r——m~ MENUE -ZP . CMD/ P RG

Preenchimento e faturamento de pedidos

* Obs. —————mrmm—————a Programwa para imprimir fatyras

SET FORMAT TO PRINT
SET MARGIN TO 1S
ERASE
STORE @ TO gquantia,pagina
SELECT SECONDARY
USE Inwv INDEX Isbn
SELECT PRIMARY
USE Faturado
oo BUSCA
CO WHILE NUMPYEN=MPVEN .AND. .MNOT. EOF
STORE pagina+i tc pagina
IF Paginu=i
Do cabecalho
4 18,1 SAY "LIVRO SCLICITADG,/ISEN:
TOTAL ™
STORE 20 TO Linha
ELSE
3 4,1 SAY “FPAGINA “+5TRpagina,a)
2 7,4 SAY “FATURA W “+FATURA
2 18,1 SAY "LIYVRO SOLICITADC/IZaN
TOTAL "
STORE 2@ TOC linha
ENDIF
LO WHILE linha ¢ =5 .AND. MNUMPVEMN=mpven
STORE P.IGEN TY misbn
SELECT SECOMDARY
FIND &misbn

GTICADE PRECT:

aTIDADE PRECC:

~AND. JNOT. ECF

@ linha,l SAY TITULO+” “+STR{GTIDENY,3)+" ”+$TﬂfPEECO,10.f!*STR:

{PRECO®QTIDENV, 19,2}
@ linha+i,5 SAY misbn
IF QTICENV ( QTIDADE
@ LINHA +1,42 SAY “P/p~
ENCIF
STORE linhat3 TO linha

STORE PRECO®GTIDADE+GUANTIA TO QUANTIA

IF SELECT="MENU&-1"

RCPLACE @TIDDISP WITH QTICDDISP-aTIDEMY, VLUDESTAN WITH:
VENDESTAN+GTIDENY, ULTVEN WITH DATE() NOUPDATE

ENDIF
SELECT PRIMARY
SKIP

ENDDO =-===—==--~ loop inter ior

IF NUMPVEN # mpven .QR. E9F
d linhati,47 SAY “Total Devido”

4 linha+i,546 SaY STROwm.quantia,19.2)

ENDIF
EJECT
ENDDO -—--- .
SET FORNAT
SET MARGIH

RETURN

Programa 6. MENU6-3P.CMD/.PRG Rotina de impressio para 0o MENU6-1 ¢ MENUG6-3
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cabecalho ~————r——m——— impr ime cabecalho para o Menué&-3P

25 5AY “——— FATURA ---=-"
5AY “DISTRIBUTIDORA FERREIRA
SAY cdata
SAY "RUA ITATIAIA 1@iSe”
SAY “Numero de fatura “+FATURA
SAY "5A0 PAULD - SP 0238
SAY “Data de: “+m.data
SAY m.nome
44 SAY “"HUMERO DO CLIENTE “+mnumcln
A 14,1 SAY m.endereco
IF .NOT. numped = * .
¥ 14,38 SAY “REF: PEDIDO DE COMPRA “+numped
ENDIF
@ 15,1 SAY m.cidade
IF NOT.ATN = ¥ %
2 16,4 BAY "ATN: “+atn
ENDIF

%]
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R L R R R S TR
e D00 N OO LN
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4
i
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Programa 7. Programa para imprimir cabegalhos de faturas

A parte mais volumosa da fatura é impressa pelo loop interior que também verifica quantas
linhas foram impressas. A cada passagem pelo loop, processamos um registro do arquivo
FATURADO.

As informagdes detalhadas impressas consistem em dados provenientes de dois bancos
de dados. O titulo provém do banco de dados de inventdrio; a quantidade enviada, o prego e o
numero ISBN provém do banco de dados de faturas. Observe que neste caso imprimimos os
dados em duas linhas, Ndo hd espago de linha suficiente no tipo “pica’” de dez caracteres por
polegada para poder imprimir cada registro em uma fnica linha e ainda manter a margem.

N6s indicamos os clientes com pedidos pendentes pela impressdo de P/P sob a quantidade
enviada. Observe que ndo imprimimos a quantidade solicitada.

Se estivermos imprimindo a fatura proveniente da Sele¢io 1 de Menu, também vamos
querer a essa altura atualizar os campos de inventdrio QTIDDISP, VENDESTAN e ULTVEN.
REPLACE NOUPDATE evita que o arquivo de indice ISBN seja testado e economiza um
pouco de tempo.

Quando safmos do loop interior, testamos se a operagdo foi completada, antes de emitir
a pdgina. Apos imprimir registros de fatura, o valor total da fatura € impresso.

Capitulo Dez

FATURAMENTO DE CONTAS A RECEBER

Embora nossa empresa emita uma fatura a cada envio de mercadorias, o faturamento final é
feito uma vez por més. Neste capftulo, examinamos cinco programas do faturamento mensal:
um programa de resumo da contabilidade do més, dois para produzir relatérios mensais, um
para enviar as atividades mensais para um arquivo por tempo de vencimento e um programa
para produzir um relatério por tempo de vencimento. Como sempre, cada um desses programas
é “chamado” de programa menu, o Programa 1, A Tela 1 ¢ a selecio de menu, fornecida pelo
programa menu.

Esse sistema de programas utiliza trés arquivos de banco de dados: CLIENTES, FATURAS
e PAGAMENTOS. Os registros nos arquivos PAGAMENTOS e FATURAS sio fornecidos por
outros programas dentro do sistema geral. Os programas neste sistema de menu ufilizam esses
arquivos para fornecer o resultado desejado. Para facilitar, combinamos o arquivo CLIENTES
com um arquivo por tempo de vencimento, que acrescenta vdrios novos campos ao arquivo
CLIENTES e permitird simplificar o processo geral (ver Figura 1).

O arquivo CLIENTES inicial encerrava-se apés o campo do nimero de identificagdo do
cliente. Se quiséssemos, poderfamos colocar os 15 campos restantes em um arquivo por tempo
de vencimento, em separado. Hi um registro por idade de vencimento para cada registro no
arquivo CLIENTES. Se tivéssemos efetivamente dois arquivos separados, precisarfamos de um
campo NUMCLN no arquivo por tempo de vencimento para fazer a ligagdo entre os dois;
precisariamos, também, indexar o arquivo em NUMCLN. Entretanto, como temos suficientes
arquivos disponiveis em nosso arquivo CLIENTES, serd mais conveniente combind-los, como
fizemos. Embora o arquivo de indice atual NUMCLN funcione com um arquivo por tempo de
vencimento separado, ndo podemos utilizar o mesmo arquivo de indice tanto para o arquivo
primdrio como para o secunddrio.
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Os campos por tempo de vencimento, MICHG até M6CHG, contém os subtotais de
faturas desde os Gltimos cinco meses. Os campos de MIPAG até M6PAG referem-se aos subtotais
de pagamentos. HISTORIC combina pagamentos e faturas de todos os meses anteriores. A
cada més, deslocamos todos os dados referentes ao més (MICHG se tornard M2CHG etc.).
DATADAFAT ¢ a data do faturamento. SALDO ¢é o total devido na ocasido do faturamento.

Os planos do banco de dados para o arquivo PAGAMENT e para o arquivo FATURAS
sdo apresentados pela Figura 2. Hi um bom motivo para se combinar os dois arquivos, ja que o

g
e

tempo necessirio para executar os programas serd reduzido significativamente (nos computadores f
do tipo PC, que utilizam o DOS 2.0, a abertura e fechamento de arquivos é um procedimento ﬁ o S
que particularmente consome tempo). Embora a combinagdo de arquivos economize tempo, ndo z TR
a utilizamos porque queremos demonstrar o uso de mltiplos arquivos. i
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MENU7.CMD/.PRG Programa do menu de faturamento

,ii

Tela 1. Tela do menu de faturamento do cliente
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DESCRICAD HOME DO CAMPO TIRO TAM DEC
) NUMERO IDENTIFICACAO CLIENTE MUMCLN @ 206
) NUMERO DA FATURA TATURA C 006
cep NOME DO CAMPC TP TAM DEC DATA DO PAGAMENTS DATA E 2a8
BERCRACAT H s TOTAL DO PAGAMENTO QUANTIA N 808  oo2
; ; ENTE MOME c 830
EOEEESEpEL;ENTL ATH c o3 TAMANHD DO REGISTRO 29 BYTES
RECO NDERECO c 025
E?EE\FE'O E?ans c 020 INDICES : NUMELN-==—====~ I~MUMCLN . NDX
ESTADO ESTADO c 002
CEF cep c 00s
TELEFONE (977)-779-9%7% TEL c o114 _ :
DATA EM QUE SE TORMOU GLIEMTE DATH c W‘j Figura 2B. Plano do banco de dados para o arquivo de banco de dados FATURAS
NURERO DE IDENTIFICACAD DC CLIENTE  NUMCLN C 094 .
SALDO ATUAL SALDO C 2a8 802
DATA DO ULTIMO FATURAMENTO D TADAFAT C 208 ]
FATURAS DI0 ULT MO FATURAMENTO M1 IHG N 008 002
FATURAS 0O MES ANTERIOR MZCHG N @2d 0@:
FATURAS DE DOIS MCSES ATRAL MACHG ] 0@8 0@:
FATURAS DE TRES ! N f)ﬁa_a, ‘:8‘:,‘
FATURAS DE &UATRY H gt e
FATURAS DE CINCOC M Bag !‘M‘:
PAGAMENTOS REF.ULTIMG FATURAMENTS M QQH 00: b
FAGAMENTOS REF.HMES ANTERTOR : ggg g: Item 1 de Menu Resumo da Atividade Mensal
GAMENTOS ATRAS : g
it : ATRAS Ma N 008 002 (MENU7-1.CMD/.PRG)
PAGAMCHTOS RE.GUATPO MESES ATRAS HMEPAG ol 008 o2
PASAMENTOS REF.CINCO MESES ATRAS HaPAG N 003 002 . : i :
REZUMS O COMTA AMTERICR MISTORIC M LTX eon Para fazer o faturamento, vamos precisar de um relatério que resuma a atividade financeira de
TANANLD DO REBISTRO 261 BYTES cada cliente. Fisse relatf&qo, fornecido pelo Programa 2, é apresentado gela Figura 3. A Figura 4
mostra um diagrama logico do Programa 2. Esse programa, em especial, exemplifica o uso do
TNDICES --------——~‘~§biEE;E;6:DK comando SUM bem como o uso de arquivos mltiplos para imprimir uma linha de texto.
EEPHNOME=~~——== CEF .NDX Para obter esse registro, usamos os trés arquivos em cada linha do relatério. O arquivo
primdrio, CLIENTES, fornece o nome do cliente e o saldo atual. O arquivo secundirio,
PAGAMENT, fornece os pagamentos recebidos durante o més; o arquivo secundario FATURAS,
fornece os débitos do més ao cliente.
Figura 1. Plano do banco de dados para CLIENTES DBF = : :
(combinando o arquivo de clientes com o de tempo) O programa utiliza dois loops: o loop exterior passa por todo o banco de dados de clientes,
um registro por vez; o loop interior lida com o fato de haver mais clientes do que serd possivel
colocar em uma finica pigina. Em cada pdgina, precisamos aumentar o nimero de pigina e
imprimir o cabegalho. Tendo terminado 4 pdgina, precisamos passar a impressora para a seguinte.
Ao inserirmos o loop interior, selecionamos o arquivo primdrio, CLIENTES. O passo
seguinte serd selecionar o arquivo secunddrio. A seguir, armazenamos o nimero de identificagio
do cliente proveniente do arquivo primdrio, na varidvel de memoéria mnumeln. Observe que
el = - pudemos fazer isso mesmo jd tendo escolhido o arquivo secunddrio, Isso porque fizemos
[ M ) CAMPD 3 e & - . - e : -
DESCRICAD NOMETDG: CRMES i NUMCLN ser precedido por P. (de primdrio). O arquivo secunddrio também possui um campo
NUMERO IDENTIFICACAC CLIENTE NUMCLN g 223’ NUMCLN. Se ndo tivéssemos precedido NUMCLN por um P., terfamos problemas, ji que
YATA 0O PAG HTO TN £ i . . A . 3 i 5 T
e R ;;2?'},}{\:0 EI].».M-M N ees 0o irfamos armazenar na varidvel o nimero de identificagio do cliente proveniente do arquivo
secunddrio (se tivéssemos feito o armazenamento antes de inserir o arquivo secundirio,
TAHANHG DO REGISTRO 23 BYTES poderiamos ter omitido o P. do comando). E um bom procedimento usar sempre o designador
; o SHONCENCHR de arquivo P. ou S., quando hd um campo comum tanto ao arquivo primario como ao secundério.
IMDICES MUMCLH~ b i - iCLN.

Para obter o valor do pagamento e o total das faturas de cada cliente, usamos o comando
SUM. Qualquer comando que puder ser usado com a sentenga FOR também o poderi com a
Figura 2A. Plano do banco de dados para o arquivo de banco de dados PAGAMENT sentenga WHILE.
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SUM TOTAL DO pagcin WHILE
® S.NUMCLN = mnumcin

equivale a

STORE 0 TO pagcin

DO WHILE S.NUMCLN = mnumecin
= AND.NOT. EOF

STORE pagcin + TOTAL TO pagcin
SKIP

ENDDO

A escolha da melhor alternativa dependerd do computador que estiver sendo usado, do
nimero de registro para cada cliente e de o usudrio estar ou ndo fazendo mais que somar quantias
em cada registro. Em geral, se houver poucos registros, a segunda abordagem serd um pouco
mais rdpida. Isso porque o comando SUM estd no arquivo overlay do dBASE II. Se precisarmos
reposicionar a cabega do disco para ler o comando para a memoéria, vamos perder tempo.
Entretanto, se houver muitos registros para cada cliente, o comando SUM serd mais rdpido.

Pagina 1 01 AGO 1983
DISTRIBUIDORA FERREIRA

RESUMO DA ATIVIDADE MENSAL

NOME DO CLIENTE SALDO FPAGAMENTOS FATURAMENTO  NOVO
INICIAL RECEBIMENTOS ATUAL SALDO
LIVRARIA ATENAS 125.00 275.00 619.34 469.24
LIVRARIA ODISSELA 100.00 100.00 234,54 234.56
VOLUMES TECNICOS Q o
TOTALS 225.00 375.00 B8S53.90 703.90

Figura 3. Relatério da atividade mensal

Faturamento de contas a receber

% Programa —-—=====—===tMENU7-1{.CHD (ou MENU7-1.PRG)

STCRE 0 TO saltotal,pastatal,dbttutal,pagina
SET FORMAT TO PRINT
DO WHILE .NOT.EOF

STORE pagina+i TO pagina

a4 4,15 SAY “Pagina” + 3STR (pagina,i’

@ 46,75 SAY cdata

@ 8,41 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA”

@ 1@,41 SAY "RESUMO DA ATIVIDACE MENSAL”

g 12,15 say ” SaLDo PAGAMENTOS
Novo*

@ 13,15 SAY “NOME DO CLIENTE ATUAL RECEBIDOS
SALDO™

D 14,08 SAY ¥ e e e :

STORE 1S TO linha
DO WHILE linha ¢ 56 .AND. .NOT. EOF

SELE SECO
STORE P. NUMCLMN TO mnumcln
USE Pagament INDEX P-numcln
FIND &mnumcln
SUM GUANTIA TO pagcln WHILE S.HUMCLM = mpumcln
USE Faturas INDEX I-numcln
FIHD &wnumcln
SUM QUANTIA TO dbtscln WHILE S.NUMCLN = mnumcln
d linha,i5 SAY NOME
2 linha,45 SAY STR(5ALDO,8,2)
IF .NOT. pagcln = @

3 linha,S57 SAY STR{pagcln,B8,2)
ENDIF
IF .NOT. dbtscln = @

@ linha ,48 SAY STR (dbtscin,8,2)
ENDIF
@ linha,78 SAY STR(SALDO-pagcln+dbtscln,d,2)
S5TORE linha+i TO linha
STORE saltotal+SALDO TO saltotal
STORE pagtotal+pasclin TO pastotal
STORE dbttotal+dbtscln TO DBTTOTAL
SELE PRIM
SKIP

ENDDO

IF EQF
STORE linha+2 To linha
@ linha,!S 3AY “TOTAIS”
@ linha,44 SAY STR (saltotal,?,2)
d iinha,S%4 3AY STR (pagtotal,?,2)
3 linbha,&7 SAY STR (dbttatal,?,2)
@ linha,77 SAY ETR (saltotal-pastotardbtiota:,?,0:

Pagtotal,pagcin,dbtscin,pugina
7 SCRIEN

Programa 2. MENU7-1.CMD/.PRG Programa de resumo da atividade mensal

FATURSHENTO:

ATUAL

OB — tEste programa prepara o Resumo da atividade Mensal.
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Criar Varihveis de
Membria para Totais
de Colunas

Verificar se Fim
de Arquivo

|

[ Cabegaiho de Pagina.
d;

Verificar o Contador C.L.
do Linha >55
v
Obter o Valor Total
dos Pagamentos
do Cliente

]

Obter o Valor Total
das Faturas do Cliente

|

Imprimir o Nome do
liente, Saldo, Pagamentos,
Faturas, Novo Saldo

1

Acrescentar os Dados
sobre o Cliente aos
Totais de Colunas

L

Obter o Registro de
Cliente Seguinte

7

Retornar ¢ Se
a0 Menu eof

| Emitir
a Phgina

Figura 4. Diagrama do Programa de Resumo de Atividades

Observe que em nenhum desses casos precisamos nos preocupar em buscar o nimero de
identifica¢do do cliente no arquivo secunddrio. Se ndo encontramos o niimero de identificagdo, o
banco de dados secunddrio fica posicionado no Registro 0. O conteido do campo NUMCLN
nio pode corresponder a mnumcin. lgualmente, ao usar SUM WHILE ndo precisamos nos
preocupar quanto ao final do arquivo.

Tendo acumulado os pagamentos e os subtotais das faturas, imprimimos a linha. Neste

exemplo, optamos por ndo imprimir os pagamentos dos clientes nem suas faturas, se seu valor
for zero. A ndo-impressdo de saldos em zero faz com que eles sejam ressaltados e fiquem mais

Faturamento de contas a receber 153

ficeis de se visualizar do que se os imprimissemos. Observe que, quando imprimimos o novo
saldo, usamos um campo e duas varidveis de memoéria no interior dessa instru¢do para imprimir,

@ linha,78 say str(SALDO—pagcin+
® dbtscin,8,2)

A seguir, acrescentamos cada um desses itens i coluna apropriada de totais, Hd quatro
colunas. Para imprimir a quarta coluna de total basta apenas conhecer os outros trés totais.

Agora retornamos ao arquivo primdrio e avangamos um Unico registro.

Este programa ndo modifica o conteido de nenhum dos bancos de dados nem afeta os
indices. Ele pode ser executado tantas vezes quanto necessdrio durante o més.

Item 2 de Menu Relatorio Mensal do Cliente
(MENU7-2.CMD/.PRG)

Para o faturamento mensal do cliente queremos um relatério em duas paginas. A primeira é um
resumo simples das atividades mensais do cliente. Essas faturas sdo impressas “em triades” — cada
linha do relatorio com trés faturas. Uma amostra de relatério obtida com o programa para
faturamento mensal estd nas Figuras 5 e 6.

O Programa 3 ¢ basicamente o mesmo que o do resumo da atividade do més, exceto que
estamos usando muito mais formatagdo de impressdo. Fora isso, a estrutura légica é muito
semelhante. Novamente imprimiremos os relatérios dos clientes em ordem alfabética, o que
facilita na correspondéncia das instrugBes com as etiquetas impressas pelo programa de impressio
de etiquetas. Se dobrarmos os relatérios corretamente, poderemos usar envelopes com janelas
de papel transparente em vez de etiquetas. Embora custem um pouco mais que os envelopes
comuns, esses envelopes tém uma aparéncia mais profissional e permitem poupar tempo no
preparo do faturamento mensal.

Grande parte do Programa 3 versa sobre a impressio de cabegalhos de paginas. Se
tivéssemos usado um cabegalho de pdgina padronizado nos outros programas, como no de
pedidos de livros, poderfamos economizar 20 linhas somente neste programa. Este é um dos
objetivos da programagdo estruturada. Com um pequeno programa para impressao de cabegalhos,
podemos substituir o codigo de cabegalho de pdgina por DO CABECALHO. Um niimero menor
de linha de codigo por programa aumenta a clareza, tornando-o mais ficil de ser entendido.

Quando “chamamos” um outro programa como um programa cabegalho, a abertura do
arquivo de comando leva uma fragdo de segundo. Neste exemplo especifico, o tempo limitado
necessirio para abrir um arquivo seria de qualquer forma perdido com a impressio e a manipulagio
do papel. Quando fazemos um grande ntmero de chamadas ao arquivo comando, o tempo de
abertura poderd afetar significativamente a velocidade geral de execugdo. Tudo isso significa que
devemos contrabalangar com um pouco de bom senso o nosso esforgo por diminuir o tamanho
do programa.

O posicionamento da impressdo de cada fatura na Pdgina 2 do relatério mensal do cliente
¢ realizada por DO CASE. A cada passagem pelo loop, avaliamos o valor da dltima coluna
e adaptamos o contetido das varidveis linha e col, adequadamente.
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—=1 MENU7-2 .CMD ¢ OU MENU7-2.PRG)

# 0bg:-—r—r————— =: Este programa execut’a Relatorios Mensais
SET FORMAT TO PRINT
GO TOP
DO WHILE .NOT. EOF
STUORE NUMCIN TO mnumcin

@ 6,15 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA®
@ &,70 SAY cdata
@ 7,15 SAY “Rua Itatiaia 10150"
@ f,15 SAY "SA0 PAULOD, SP 9e@23e"
@ 13,15 SAY NOME
@ 13,50 SAY "NUMERO DO CLIENTE "+ NUMCLN
@ 14,15 SAY ENDERECD
@ 15,15 SAY TRIM(CIDADE)+", “+ESTADO+" T+CEP
IF .NOT. ATN = ° &
W 16,15 SAY "ATN: T4ATN
ENDYE

@ 16,45 SAY “RELATORIO®

@ 19,15 SAY

2 24,15 SAY "SALDO DEVEDOR DESDE: "+DATADAFAT
@ 21,350 54Y STR(SALDD,8,2)

STORE MNUMCILN TO mnumcln

SELE SECO -

USE Faturas INDEX I-numcin

FIND &mnum:zln

SUM QUANTIA TO dbtscin WHILE NUMCLMN=mnumcin
22,15 SAY TDEBITA DESDE “+DATADAFAT+" ATE " + DATEQ)
@ 22,50 SAY STR(abtscln,B8,2)
USE Pagament INDEX P-numciln

a

a

23,15 SAY TPAGAMENTOS RECEBIDOS"

FIND &mnumecln

STORE 23 TO linha

STORE @ TO pagcln

D0 WHILE NUMCLNmnumcln .AND. NOT. EOF

@ linha,3® SAY STR (QUANTIA,S5,2)+°  "+DATA
STORE QUANTIA+pagcin TO pagcln

SKIP

STORE linha+1i TO linha

ENDDOD
a@ linha+2,15 5AY "SALDO DEVEDOR ATUAL:"

@ linha+2,50 SAY STR(SALDO-pagelin+antscin,8,2)+"

SELE PRIM

EJECT

@ 6,15 SAY “DISTRIBUIDORA FERREIRA"

a &,70 SAY cdata

@ 7,15 SAY "Rua Itatiaia 1015@°

@ 8,15 SAY SA0 PAULD, SP 90230

@ 13,15 SAY NOME

@ 13,50 SAY "NUMERO DO CLIENTE "+NUMCLN
@ 14,15 SAY ENDERECO

@ 15,15 SAY TRIM(CIDADE)+", "+ESTADO+" “+CEP
IF NOT .ATN=" N

d 16,15 SAY "ATN: "+ATN

ENDIF
@ 18,45 SAY "DETALHES D0 RELATORIO®

a 19,15 SAaY "~ e o e s et e o s

CONDICOES: 1@ DIAS

DA DATA

Faturamento de contas a receber

@ 20,15 SAY “FATURA FATURA

FATURA™
o 21,15 SAY "NO. DATA DEBITAR NO .

NO. DEBITAR”

SELE SECQO
USE Faturas INDEX I-numcln
FIND &mnumcin
STORE 24 TO linha
STORE 15 TO col
DO WHILE NUMCLN=mnumcln AND. .NOT. EOF
@ linha,col SAY FATURA NO
d linha,cal+? SAY DATA
@ linha,col+ié SAY STR (QUANTIA,7,2)
DO CASE
CASE col=i5
STORE 42 TO col
CASE col=a2
STORE &% TO col
CASE col=6&9
STORE LS TO col
STORE linha+i TO linha
ENDCASE
SKIP
ENDDO
EJECT
SEILE PRIM
SKIP
ENDDO
SET FORMAT TO SCREEN
SELE SECO
USE
SELE PRIM
RELEASE mnumclin,linha,col,dbtscln,pagcln
RETURN

DATA

DEBITAR
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Programa 3. MENU7-2.CMD/PRG Programa para relatorios mensais

DISTRIBUIDORA FERREIRA @1 AGO 1983

Rua ITATIAIA. 1@i5e
SA0 PAULO, SP 98238

LIVRARIA ATENAS CLIENTE NUMERC 100002

Rua Monte “erde. 2731
SA0 PAULO, SP 21223
ATN: SERGBIO LEMOS

RELATORIO

SALDO DEVEDOR DESDE: Je/0s5/85 125.809
DEBITAR DEGDE 3@/04/8B5 ATE 08/0i/85 619342
FAGAMENTOS RECEBIDOS 125,292

ithe.eed

SALDC DEVEDOR ATUAL: 16F.349

O5/07/8%
iSse?sB3

CONGICOES:

Figura 5. Relatério mensal do cliente, pagina 1

19
oa

0IA%
ATa

DATA
@ 22,15 BAY “mmmmm e i i S S e R ;
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TSTRIBUILORA FERREIRA

R.TE

A

LIVR

91 AGO 1983
atraia 1450
PAULD,ZP 20232

ARIA ATLNAZ CLIENTE NUMERC i@G92

R.HMonte VERDE,273

> PAULG, SP 242

1
i e

L

SERGTQ LEHOS

DETALHES DO RELATORIO

FaTuRs FATURA FATURA

oaTA DEBITAR M. IR R De31TAR NO . DaTE DEBITAR

8r234% i5/7-89 152.450 455283 31707 7B8U 4483999

Figura 6. Relatorio mensal do cliente, pigina 2

# Frograma —————————————- IMENU7-3 .CMD (ou menu7-3.FRG)
# OBS. L e v e v o :Este programa imprime o relatorio para um Unico

8T
EF
oo

——————————————————————— Cliente.

ORE T 7O imprimir
ASE
WHILE imprimir
STORE * " T0 clientes
@ 5,10 8AY "IMPRIMIR RELATORIOS INDIVIDUAIS DE CLIENTES®
@ 7.10 SAY "NOME DO CLIENTE" GET clientes
READ MOUFDATE
FIMND Lclientes
IF clientes = *
STORE F TO imprimir
LOoOF
ENDIF
IF  #=0
2 9,1 SAY "NA0D FOI ENCONTRADO O CLIENTE COMO FORNECIDO"
LOoOF
EMDIF
2 7,0
COFY NEXT 1 TO ARGTEMF
USE ARQTEMF
D0 Menu7-2
USE Clientes INDEXZ Clientes
CLEAR CETS

ENDDO

DE
RE

RE

LETE FILE ARAOTEMF
LEASE clientes,imprimir
TURN

Programa 4. MENU?7-3.CMD/.PRG Programa para relatérios de clientes escolhidos
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Este programa ndo afeta o contetido de nenhum dos bancos de dados e pode ser executado
sempre que desejado. Em geral, ndo é aconselhdvel um contetido de banco de dados afetado pelo
programa de impressio porque se houver problemas com a impressora durante a execugdo do
programa, nio poderemos ajustd-la e recomegar. Sempre que possivel, deve-se tentar separar a
impressdo da mudanga do banco de dados.

Item 3 de Menu Imprimir Relatérios Mensais
sobre os Clientes Escolhidos
(MENU7-3.CMD/.PRG)

O Programa 3 ¢ um programa de produgdo: podemos ligi-lo e nos afastarmos enquanto ele
imprime o faturamento mensal. Mas o que poderi ser feito se acontecer algo a um dos relatérios
durante a impressdo?.

Neste caso, usamos o Programa 4, um programa para imprimir os relatérios mensais dos
clientes escolhidos.

Neste exemplo, é possivel a escolha por meio do comando de copia. Como cada um dos
programas nesse sistema de menu supde que o arquivo CLIENTES (indexado pelo nome dos
clientes) estd sendo usado quando o programa é chamado, podemos trapacear um pouquinho.

Podemos ir ao registro desejado dentro do arquivo CLIENTES e copiar o registro que
queremos no arquivo ARQTEMP. Entdo chamamos o Programa 3, MENU7-2, Embora o MENU7-2
seja usado para imprimir relatérios para todos os registros no arquivo CLIENTES, ele ndo tem
condigbes de saber que ndo se estd usando CLIENTES. Assim, ele imprime relatérios para todos
os registros no arquivo ARQTEMP (um registro).

Item 4 de Menu Envia as Atividades para
0 Arquivo por Tempo de Vencimento — Clientes
(MENU7-4.CMD/.PRG)

Esse ¢ o programa mais interessante neste sistema de menu. O Programa § armazena os resumos
dos pagamentos e faturas para o arquivo CLIENTES. Os arquivos PAGAMENT e FATURAS
50 entdo esvaziados para iniciar as atividades do més seguinte.

Uma vez estando o programa executado até o fim, o faturamento mensal o processa por
inteiro. Ndo poderemos fazer o faturamento se acidentalmente executarmos esse programa em
primeiro lugar. Ao mesmo tempo, ndo queremos enviar automaticamente quando fizermos o
faturamento. Para que a operagdo seja bem-sucedida, vamos depender de uma combinagio de
bom senso por parte do operador e uma pequena ajuda do programa. Quando o faturamento for
encerrado, o operador deverd executar esse programa antes que novos itens sejam fornecidos,
quer ao arquivo PAGAMENT quer ao arquivo FATURAS. Podemos oferecer protegdo razodvel
contra a sobreposi¢do de faturamentos, verificando a data do Gltimo faturamento no arquivo
do cliente e usando um c6digo nos programas para acrescentar registros de pagamento e faturas.
Para evitar o envio prematuro, possibilitamos ao operador digitar um codigo para acionar a
execugdao do programa.
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Durante a entrada do programa, o usuirio é informado de que este estd sendo usado. Ele
deve deliberadamente agir de modo a executd-los (isso evita que o programa seja executado se
uma fnica tecla errada for pressionada no menu). Optamos pela entrada da seqiiéncia ABCDEF
para o programa poder rodar. Essa seqiiéncia é simples o suficiente para ndo ser desagradivel
e suficientemente longa para evitar uma agdo errada espontinea.

A primeira coisa que queremos fazer é mudar os dados em cada campo mensal, passando-os
cada um para o campo anterior em um més. O débito mais antigo é somado e o crédito mais
antigo ¢ subtrafdo do campo do histérico. Em termos rigorosos, ndo precisamos realmente do
saldo e da data dos campos de faturamento. O primeiro pode ser calculado com os dados nos
campos mensais e do histérico. O tltimo pode ser manipulado como uma varidvel permanente-
mente retida no arquivo DATAMEM. Mas, como temos somente perto de duas centenas de
clientes em nosso arquivo, a perda relativa ao transporte desses itens é insignificante. Se
estivéssemos lidando com milhares de clientes, irfamos querer calcular cuidadosamente como
armazenar essas informagdes.

Utilizamos REPLACE ALL <{exp > para fazer a mudanga dos campos. A ordem usada
para isso — dos dados mais antigos para os mais novos — é importante. Observe que desligamos
o indice antes de realizar as substitui¢gdes, o que significa que estamos trabalhando com a
crdenagdo fisica dos registros. Com o indice ligado, as substitui¢des ocorreriam na ordem légica,
confroladas pelo arquivo de indice. Exceto em um caso patoldgico, o trabalho com a ordenagio
légica exigiria muito mais movimento da cabega do disco. Mesmo com duas centenas de registros,
o tempo necessdrio seria significativo. Virios minutos é um longo tempo, se compararmos a
atividade com o indice ligado com a atividade quando ele estd desligado.

Aqui, REPLACE ALL <exp> é um comando especificamente longo: quatro linhas "

sgparadas por ponto e virgula (como vocé deve se lembrar, podemos ter até 254 caracteres
em um comando e, no final de uma linha, marcamos a continuagdo do comando com sinais de
ponto e virgula).

Observe que os campos para o més atual estdo em zero. Isso prevé os casos de clientes que
ndo tiveram qualquer atividade no més em curso.

O passo seguinte serd usar o comando TOTAL para criar um arquivo tempordrio contendo
os subtotais para o nimero de cada cliente. Como o arquivo secunddrio, FATURAS, ¢é indexado
de acordo com o nimero do cliente, o arquivo tempordirio FATTOT possui um registro para
nimero de cliente no arquivo FATURAS. A estrutura de FATTOT é a mesma que a de
FATURAS. O conteido do campo QUANTIA contém o subtotal de QUANTIA para cada
nimero de cliente. Mais uma vez, se o arquivo for grande, esse processo poderd ser lento.

Uma palavra de adverténcia: quando usamos o comando TOTAL dessa forma, os campos
que sdo totalizados devem ser suficientemente grandes para conter a soma. O dBASE II ndo
modifica o tamanho do campo se houver excesso. Infelizmente, até quando esta obra foi publicada
nio havia ainda uma indicagfo de erro.

Ndo podemos usar UPDATE diretamente. Esse comando nos permite acréscimos ao
conteido de um campo somente quando os nomes dos campos sdo idénticos.

Uma vez que tenhamos o arquivo de subtotais FATTOT, vamos querer eliminar os
conteidos atuais do arquivo de faturas. O método direto serd:

Faturamento de contas a receber 159

DELETE ALL
PACK

Aqui, novamente, o uso de um arquivo de indice funciona contra n6s. Um arquivo com
1000 registros (em um disco flexivel) pode levar cerca de meia hora para executar a exclusio
e a compactago. Desligar oindice pode reduzir o tempo em cerca de trés minutos. A técnica que
estamos usando reduz o tempo em alguns segundos.

® Programa --—--——- SHMENU7-4.CMD (ou MENUT -4 .PES)

* Obsg,—=—=-~- ——— -tEste programa envia relatorios de contabilidade amensais
i =2de volta ao arquive de <lientes COMO UM FESUMD.

ERASE

TEXT

Kummk ADVERTENCIA wxuxusad ADVCRTENGISnwssunks ADVERTENCIA®®wws
VOCE ENTROU O PROGRAMA PARA ENVIAR PAGAMENTOS E FATURAS

0S5 PAGAMENTOS E AS FATURAS DIARIOS SERAD ELIMINADOS APOS O ENVIC

ENDTEXT
= M DATA DE HOJE: "+DATE()+” ULTIMO FATURAMENTO:="+DATADAMAT
STORE * " T0 ativa

8 11,19 SAY “ENTRAR ABCDEF e EMVIAR,qualquer outra coisa p/ ABORTAR™ GBET ativa
READ NOUFDATE
IF &tivas"ABCDEF”
SET INDEX TO
REFL ALL HISTORIC WITH HISTORIC+MECHG-M&PAG WITH MSPAG, :
MIPAG WITH MAPAG, MAPAG WITH MIFAG,M3PAG WITH HZPAG, MZPAG WITH MIPAG
REPL ALL M&CHG WITH MSCHG, MSCHG WITH HMACHG, M4CHG WITH M3CHG:
M2CHG WITH M2CHG,M2CHG MACHG,MiCHG WITH @
SELE SECO
USE Faturas INDEX I-numcin
TOTAL ON NUMCLN TO F&TTOT
COPY STRU TO Novafst
USE
DELETE FILE Faturas
RENAME Novafat TO Faturas
USE Faturas
INDEX ON NUMCLN TO I-numcln
SELE PRIM
SET INDEX TO MNumcln
NOUPDATE FROM FATTOT ON MUMCLN RANCOM REPLACE MACHG WITH QUANTIA
SELE SECO
USE Pagament INDEX P-numcin
TOTAL ON NUMCLN TG Fattot
COPY STRU TO Movopag
USE
DELETE FILE Pagament
RENANE Movopag TO Pagament
USE Pagament
INDEX OH NUMCLN TO P-numcln.
SELE PRI
UPDATE FROM Fattot ON MUMECLY RANDOM REPLACE MAPAG WITH QUANTIA
SET INDEX TO

REPLACE ALL SaLDO WITH SALDO-MIPAGFrHACHG . DATAGAFAT WITH DATED)
FET INDEX To Clientes
RELE FILL FATTOT

ENDIT

ReTLRN

Programa 5. MENU74.CMD/.PRG Programa para enviar pagamentos e faturas para o arquivo de
tempo dos clientes



160 dBASE IT — Aplicag6es Comerciais

Podemos nos livrar de tudo, exceto da estrutura; assim, copiamos a estrutura em um
arquivo tempordrio. Entdo apagamos o arquivo de faturas. Observe que o comando USE ¢ usado
sozinho. Ndo podemos excluir o arquivo que estamos usando e ndo podemos renomed-lo. Assim,
voltamos a um ponto em que ndo estamos usando nenhum dos arquivos, excluimos FATURAS
e renomeamos NOVAFAT para FATURAS. Observe que ndo precisamos regularizar o arquivo
de fndice I'NUMCLN, que ainda acredita que ha 1000 registros. A solugdo aqui serd usar o
comando INDEX. A indexagdo de um arquivo sem registros é bastante ripida.

Agora voltamos a0 nosso arquivo primdrio e escolhemos o indice para 0 nimero de cliente
NUMCLN. Isso nos permite usar o comando UPDATE para atualizar o arquivo de clientes com
os dados armazenados em FATTOT.

Nos repetimos o processo para o arquivo PAGAMENT, desligamos o indice e fazemos nossa
ultima substituigdo.

Os comandos UPDATE e TOTAL sdo operagBes relacionais. Ambos sdo mais répidos que
se tentar escrever um codigo para se obter esse mesmo resultado. Eles nio podem ser usados em
todos os casos, mas sio muito eficientes, quando aplicdveis.

Item 5 de Menu O Relatério por Tempo de Vencimento
(MENU7-5.CMD/.PRG)

O relatério por tempo de vencimento apresenta os subtotais dos pagamentos e faturas por um
perfodo de tempo, de modo que podemos determinar quem deixou de fazer os pagamentos. Em
nossa empresa, desde que o cliente faga um pagamento no més, estard tudo acertado.

O programa para fornecer o relatério (Programa 6) ¢ muito simples. Cada registro de
cliente tem duas linhas: as faturas estdo na linha de cima e os pagamentos na linha de baixo. O
relat6rio preparado por esse comando é apresentado pela Figura 7.

NOME DO CLIENTE SaLDo ULT.HES Je-se 58-99 FO-129
LIVRARIA ATENAS L25.e0 0,20 275.00 200.20 219.09
@i/e8/82 275.00 289,99 2i9.09 226.00
LIVRARIA ODISSEIn 109,200 1@e.20 1¢@.2a @.00 .00
e1/08/83 190,50 1. 49 @.80 @.00
VOLUMES TECHICOS Do ive.20 if2.29 i30.2@
@1798,32 112,89 100,20 139.00 140,88

Figura 7. Relatério por tempo de vencimento
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* Programa-————-———————3iMERU7--S5.CMD P{lou MERUS-S.r&G:
# Obg-—====r—em—n=ee--:iE5te prograasa imprine o Reolatario Tempo
GO TOP

SET INDEX TO ¢
SET MARGIN TO i5
SET FORMAT TO PRINT
H «NOT. EOF
B g i%g? SAY “RELATCRIOS POR DATA DE WENCIMENTOS PARA "+cdata o
@ 8,1 SAY ”“NOME DO CLIENTE SaLDe ULT.MES 356--40:
L0-70 Fa-129"
STURE 1@ TC¢ linha
DO WHILE 1inha ¢ 55 .aND. JNOT. EOF
binha, 1 SAY NORE
Linha, 31 SAY SALI O
linha,4@ BSAY HiC!
Tinhs,5@ GBAY H2C

2135
Tinha, &0 SAY HMICHG
Tinha,7@ S&Y HMACHG
linba+i, 31 3ZAY DATADAFAT
Tinka+i, 40 SAY MIPAG

tinha+i, %@ SAaY HE

linha+i,4¢ 3AY M3

linha+1,70 3AY H4
STORE linha+3 to LINMA
SK1IP

ENDLC

EJECT

SET FORMAT TO SCREEN

SET MARGIN TO ©

RETURN

R E SRR R e &

Programa 6. MENU7-5.CMD/.PRG Imprime o relatorio por data de vencimento
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TOPICOS ESPECIAIS

Capitulo Onze

COMO UTILIZAR O COMANDO REPORT

O comando REPORT merece um capitulo especial. A dificuldade que muitos de nés temos
em utilizd-lo em toda sua capacidade é provavelmente a razdo por que aprendemos a programar
com o dBASE II antes de mais nada. O comando REPORT é extremamente potente, muito mais
do que parece a principio.

Modificagdo de Relatorios

Quando criamos um relatério, o dBASE Il nos faz uma série de perguntas simples. Nossas
respostas a essas perguntas sio armazenadas como um arquivo de relatério ((FRM) em disco, de
modo que quando fizermos solicitagdes ao relatério ndo teremos de passar pelas perguntas. Esse
formuldrio de relatério pode ser modificado usando-se MODIFY COMMAND, ou a maioria dos
processadores de texto, desde que se escolha o modo de processamento de texto adequado — por
exemplo, a opgdo N, no WordStar,

No Capitulo 1, Tela 13, demonstramos o processo de criagdo de um formuldrio de relatérios,
que foi aqui reproduzido na Figura 1, para facilitar a consulta. O relatério ndo estd mal feito, mas
gostariamos de melhorar sua estética fazendo MIN avangar em um espago, deslocando as entradas
de coluna de ESTOQ MIN sob o “T” de ESTOQ, e também de colocar os titulos de coluna
PREGCO UNIT E VALOR ESTOQ em duas linhas.

Para isso chamamos:
.MODIFY COMMAND EXEMPLO.FRM

Isso produzird uma apresentagio como a da coluna esquerda na Tela 2. Observe que essa
apresentagdo contém somente as respostas ds perguntas apresentadas na Tela 1. Podemos fazer
as modificagbes que queremos movendo o cursor para a posigdo desejada na tela e digitando as
mudangas. A coluna da direita apresenta o relatério revisado, com as modificagdes sublinhadas.

165
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« REFORT
ENTRAR O NOME DO RELATORIO: B: EXEMFLO
ENTRAR OFCOES. M=MARGEM ESQUERDA. L=LINHAS/FAGIMA.
CABECALHO DA PAGINAT (Y/N) Y

W=LARGURA DA PAGINA

ENTRAR CRBECALHO DA PAGINA: RELATORIO DE BANCO DE DADOS EXEMFLOD

RELATORIO EM ESPACO DUPLO? (Y/N) N
S5A0 NECESSARIOS TOTAIS? IY/N) Y
SUBTOTALIS NO RELATORIO™ (Y/N) N
RESUMO DO RELATORIOT {¥Y/N) N
COL TAMANHO, CONTEUDO

LI 30 NOMEFECA

ENTRAR O CABECALHO: NOME DAS FECAS
002 3,0TIDADE

ENTRAR O CABECALHO: @TIDALDE

SA0 NECESSARIDS TOTAIS™ (Y/N) ¥
003 S,ESTOOMIN

ENTRAR O CABECALHO: ESTOQ MINM

SA0 NECESSARIOS TOTAIS? (Y/N) N
0G4 10, FPRECO

ENTRAR O CABECALHO: FPRECO UNIT

SA0 NECESSARIOS TOTAIS? (/M) N
005 10, QTIDADE#*PRECO

ENTRAR O CABECALHO: VALORESTOO

SA0 NECESSARIOS TOTAIST (Y Ni ¥
o0

Tela 1. Exemplo da preparagio do formulirio do relatério

PAGTNA NO. Q0B0L

FPRECO VALOR

UNIT ESTOG

B712784

RELATORIO DO BANCY DE DADOS EXEMPLO

NOME D& PECH QTIDADE ESTCG

MIN

ALICATES, DE FIC 3/4” i1 ]

CHAVE DE PARAFIISO, DE CAIXA 374" 8 =

CHAVE DE PARAFUSO, DE CalXa S/ 4 &

Te0, DE S0LA 1,57 S 3

RE ORE-..M& 3287 & &

we TOTAL s a4

Figura 1. Relatorio do banco de dados Exemplo
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Y Y

RELATGRIO DE BANCC DE DADOS EXEMPLO RELATORIO DE BAMCO DE DADGS EXEMPLO
N N

¥ b

M N

N N

28, NOHCPECA 2@, NOHEPECA

NORE DAS PECAS NOME DAS PECAS
3. 0TICADE 3,QTI0ADE
GTIDADE GTICADE

Y
S,5TRCESTOQGMIN,3)
ESTOG MIN
1@,PRECO

> PRECO; UNIT

]
19, 3TIDADE*FRECO
‘10,37 IDADEPRECC > VALOR; ESTCG
JALORESTOR Y

Y

Tela 2. Antes e depois do uso do comando EXEMPLO.FRM

As mudangas nos titulos do estoque minimo foram realizadas simplesmente colocando-se
um espago antes de MIN e deslocando-se um espago depois dele. Os niimeros foram centralizados
sob o “T" pelo uso de STR(ESTOQMIN.3), STR(NOMECAMPO,NUMERO) faz com que o
dBASE 1II lide com um campo numérico como se ele fosse um campo de caracteres, O valor do
NUMERO pode ser maior ou igual a0 do tamanho do campo. Pudemos proceder assim porque
ndo vamos somar a coluna. Observe que precisamos apagar a linha seguinte que continha um “N”
em resposta a uma pergunta quanto aos totais. Simplesmente apagando o “N” terfamos encerrado
o relat6rio nessa coluna.

Os titulos PRECO UNI-e VALORESTOQ foram separados em duas Jinhas pela inser¢do
de um sinal de ponto e virgula no lugar em que queriamos a interrupgdo de linha. Esses titulos
estavam alinhados a direita ou colocados do lado direito de uma coluna de dez €spagos com o
uso de “>7. O sinal “<” teria feitc o titulo na extremidade esquerda da coluna (naturalmente,
poderfamos nos poupar desse trabalho se de inicio tivéssemos fixado os titulos como se
tivessem cinco espagos). Observe que ndo precisivamos de um ponto e virgula para o titulo
ESTOQ MIN. Ele foi acrescentado porque o tamanho do titulo era maior que o da coluna.
Entretanto, deixamos um espago antes e depois de MIN para preencher a disposi¢do em cinco
espagos. A Figura 2 mostra o relatério depois de adaptado.
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Impressdo de Itens no Sentido Vertical

Muitas vezes desejamos imprimir relatérios com campos dispostos verticalmente. Por exemplo:

Aguiar, Alice A. Resid. 213-555-3700
Av. Nova Iorque, 45 Comerc. 213-567-1212
Sdo Paulo, SP

13090
Almeida, Sérgio V. Resid. 454-123-4567

i o etc.

Suponhamos que o banco de dados tenha os seguintes campos:

NOME C 30
ENDERECO C 25
CIDADE € 20
ESTADO c 2
CEP c 5
TELRESID C 12
TELCOMERC C 12

Ao estabelecer o formato de nosso relatério, podemos dispor esses campos verticalmente
em trés colunas. Quando recebemos a solicitagdo para digitar o tamanho e o contetdo, a primeira
coluna ¢ definida assim:

30,NOME + ENDERECO + *;’
®» + TRIM(CIDADE) + ‘,"+ESTADO + *;* + CEP

O valor “30” se aplica a todas as linhas na primeira coluna. Se o tamanho do conteido
da coluna for maior que o da coluna especificada, como neste caso, o item serd expresso em
vrias linhas da coluna. Todos esses itens sio campos de caracteres. Isso significa que podemos
concatend-los (unifici-los) com o uso do sinal de somar (+). O tamanho de coluna foi escolhido
de acordo com o tamanho do maior dos campos (NOME). Como o campo NOME preenche a
primeira linha da coluna por completo, o campo ENDERECO comega no inicio da segunda
linha. Entretanto, ENDERECO tem apenas 25 caracteres. Inserimos o sinal de ponto e virgula
nesse ponto para que CIDADE comece na terceira linha, TRIM(CIDADE) foi usafio para
eliminar ‘os espagos em branco que vém depois do campo CIDADE, possibilitando a inser¢do
de uma virgula ¢ do ESTADO em suas posi¢Oes habituais. O ponto e virgula apos ESTADO
ocasiona a separagio de mais uma linha. Os dois espagos em branco produzem o deslocamento,
fazendo com que o CEP seja impresso a dois espagos para a direita da extremidade da coluna.

A coluna que contém os titulos no sentido horizontal “Resid.” e “Comerc.” foi criada
simplesmente com:

4,‘Resid Comerc’
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PAGINA NO. dadai

15/1¢/04
RELATORIC [0 BANCO DE DADCS EXEMPLO
MOME DS PECAS ATIDADE ESTOG PRECO UNIT VALORESTOOQ
MIMN

ALICATES, DE FI0 378" i1 3 3.89¢@ 42.299
CHAVE DE PARAFUSO, DE CAIXA 2747 B 3 6.17@ 49,528
CHAVE DE PARAFUSG, DE Calxa Ss/87 4 & 4.299 i7.160
MARTELD; DE BOLA 1.87 5 3 8.15@ 4Q.738
MARTELD, CE ORELHA 374" & & ie.808 45.289
#% TOTAL #*% 34 215,500

Figura 2. Relatério do banco de dados Exemplo, revisado

Nao foi necessdrio o sinal de ponto e virgula porque os quatro espagos de tamanho da
coluna forcam a linha a se dividir entre “Resid” e “Comerc”. O texto estd alojado entre
delimitadores porque ndo ha entrada de campo para esse item.

Finalmente, a coluna com os nimeros de telefone é criada com:
12,TELRESID + TELCOMERC

Novamente, nio precisamos de uma interrup¢do de linha por meio do ponto e virgula,
embora, se quiséssemos os dois nimeros telefonicos separados por uma linha em branco,
poderfamos inserir um ponto e virgula (entre aspas) entre os dois titulos de campo.

Observe que a tela mostra uma linha em branco separando os dados dos dois registros, Isso
¢ obtido dispondo o relatério em espagos duplos. Os espagos duplos inserem uma linha em
branco entre os registros do banco de dados; as linhas em branco no interior de um registro
sdo controladas pelo uso dos sinais de ponto e virgula.

Agrupamento de Dados

Suponhamos agora que queremos imprimir as listas de chamada de uma escola. Uma chamada
conterd os nomes dos estudantes em uma classe e sala (cada sala pode ter alunos de classes
diferentes). As listas conterio somente os nomes dos estudantes, Podemos utilizar o comando
REPORT para prepard-las. Suponhamos que o banco de dados que estamos usando esteja
indexado em CLASSE+SALA+NOME.

Para fazer com que o comando REPORT prepare as listas, temos que “trapacear” um
pouco. Ao receber a pergunta: SAO NECESSARIOS OS TOTAIS?, responda sim — mesmo que
ndo pretenda utilizar os campos numéricos. Da mesma forma, ao receber a pergunta: SUBTOTAIS
NO RELATORIO?, também responda sim. Vocé entdo receberd a indicago para:
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ENTRAR O CAMPO DE SUBTOTAIS:
O campo de “subtotais” pode ser uma expressao. Isso permite:

ENTRAR O CAMPO DE SUBTOTAIS: ‘CLASSE:
m ‘+CLASSE +’ SALA: ‘+SALA

Isso resolve o primeiro passo, a combinag@o entre a classe e a sala. Duas questdes que o
comando REPORT ainda fard s3o:

EJETAR UMA PAGINA APOS OS SUBTOTAIS? (Y/N):

A resposta afirmativa (Y) fard com que cada lista de chamada se inicie em uma folha de
papel separada. A coluna comegard com:

* CLASSE: 6 SALA 11

seguida pela lista de nomes. A pergunta seguinte refere-se ao titulo de subtotais, tendo_a
finalidade de inserir texto entre o asterisco e qualquer texto criado pela expressdo de subtotais.
De modo geral, vocé nfo precisard digitar qualquer informagdo em resposta a essa pergunta.

Normalmente, pode-se usar o sinal de ponto e virgula para controlar o espacejamento de
linha, porém, aqui, isso ndo funciona. O Ginico modo de se obter uma linha em branco entre a
impressdo de subtotais e o primeiro nome em uma nova chamada serd acrescentar um longo
conjunto de espagos em branco, no final da expressdo subtotais.

A abordagem acima também funciona quando vocé realmente deseja calcular o subtotal.

Substituigdo dos Conte(idos do Campo por Texto

H4 ocasides em que serd necessdrio substituir o contetido de um campo por texto. Por en?mp}e,
suponhamos que vocé tenha um campo denominado DATA, que conté{n_ t_iata fomgclda da
seguinte forma: DD/MM/AA. Uma entrada tipica seria 15/10/84, que vocé iria querer impressa
como 15, Out. 1984. Pode-se conseguir isso sob certas condi¢des:

Primeiramente temos de criar duas varidveis de memoria:

STORE ‘janfevmarabrmaijun

® julagosetoutnovdez * TO més

STORE “01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
® TO codigo

Criamos duas varidveis de meméria em que o inicio do codigo numérico para més se

alinha com a abreviagio em Portugués. Isso nos permite usar “@", o operador de substring,
que fornece um valor inteiro, indicando onde uma subsiring aparece na outra. Por exemplo:

@ ( ‘05’ ,codigo)
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equivale ao nimero da posigdo de inicio da seqiiéncia 05, na string de caracteres cddigo;
neste caso, 13.

Entdo utilizamos o operador de substring ““$” para obter a parte especificada da string
da posigdo de inicio dada,
$(més,13,3)
que naturalmente corresponde a maio. Agora podemos unir as duas da seguinte forma:

§(més,@(*05”, c6digo),3)

Para relacionar esse dado ao contetido do campo DATA, lembre-se de que 0 més corresponde
a0 primeiro e segundo caracteres do campo. Issc nos leva i substitui¢do seguinte:

$(més,@($(DATA,1,2),c6digo),3)

que, se for fornecida como a expressio para o conteiido do campo, fard com que REPORT
imprima o més correspondente em Portugués, em vez do contetdo efetivo do campo. Para
obter o resultado desejado, terfamos de entrar o tamanho de coluna e o contetido como:

12,$(més,@($ (DATA, 1,2,)o6digo),3 +* °
@ +$(DATA,4,2) + 419" + $(DATA,7.2))

Essa expressio transforma a entrada 15/10/84 no resultado impresso: 15 out, 1984,

Vocé pode usar esse esquema para qualquer nimero de substituicBes que desejar fazer,
mas ele também pode ocasionar alguns problemas, Se houver uma entrada para a qual ndo ha
cbdigo, vocé receberd uma mensagem de ERRO DE SINTAXE e toda a operagdo se interromper4.
Entretanto, sendo cuidadoso, serd possivel utilizar esse artificio de modo eficiente.

Um outro emprego desse artiffcio serdo as entradas verdadeiro/falso. Se puder usar um
campo de caracteres com T e F, vocé poderd obter uma disposi¢do com mais de uma coluna
de .T, e .F. Com o nosso exemplo da escola, se quisermos uma disposi¢do que apresente
REPROVADO se o aluno foi reprovado e nada se ele foi aprovado, poderfamos usar:

STO R.E“REPROVAm “TO texto
STORE“F T “TO codigo

A entrada no relatério seria:

4,5 (texto,@(REPROVADO c6digo),4)

Controle da Margem

A primeira solicitagdo que vocé encontra quando insere o comando REPORT §:
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ENTRAR OPCOES, M =MARGEM ESQUERDA,
®= | =LINHAS/PAGINA, T =TAMANHO DA PAGINA

A disposi¢do padronizada para a margem esquerda ¢ de oito caracteres de espago. Isso
corresponde a 8/10 de polegada, usando-se uma impressora que imprima a dez caracteres por
polegada. Esse tamanho de margem mal dard para colocar os relatérios em uma pasta/arquivo;
¢ completamente inadequado se vocé estiver usando uma impressora de 12 ou de 16 cpi. Para
adaptar a margem esquerda para um niimero maior, 15, por exemplo, digite M = 15 em resposta
4 pergunta. Isso fard com que o relatério se inicie a 15 espagos da extremidade esquerda do papel.

Vocé também poderd adaptar a margem esquerda por meio do teclado, sem modificar
a disposigio de margem do comando REPORT. O comando SET MARGIN TO 10, por exemplo,
fard com que todo o texto se desloque em dez espagos. Isso significa que o relatério ficard com
uma margem esquerda de 18 caracteres (dez espagos devido ao uso do comando SET MARGIN
TO e oito, devido & disposigdo padronizada). O comando SET MARGIN TO afeta somente a
impressora, ndo a tela. Ele também produz uma margem para outros comandos de impressio,
como LIST.

De modo semelhante, a largura da pdgina serd o nimero de espagos de caracteres a partir
da margem esquerda, antes da mudanga de linha. A largura padrio é de 80 (isso protege o
cilindro da impressora). Se estiver usando uma impressora de 12 ou de 16 cpi ou papel de
15 polegadas, vocé provavelmente desejard aumentar a largura para um namero adequado &
largura usada em sua impressora, bem como do papel utilizado. A Figura 3 apresenta algumas
comparagoes em termos de nimero de caracteres por linha para diversas larguras de pdginas e
tamanhos de tipos.

O tamanho da pdgina é o nimero de linhas em uma pdgina. O tamanho padrio é de
57 linhas. Isso é adequado para papel de 11 polegadas de altura, sem espacejamento duplo. Se
quiser que a margem inferior fique maior, tente adaptar o niimero de linhas para menos de 57.

Cabegalhos de Paginas

O comando REPORT permite definir cabecalhos que ndo o padronizado. O cabegalho adicional
¢ impresso na linha que contém o nimero de pigina, permitindo a inclusao de texto especifico
relativo ao dia em que o relatério ¢ executado, inserindo-o na parte superior da pagina, sem
necessidade de modificar o relatério. Por exemplo:

SET HEADING TO RELATORIO ESPECIAL
= DO DIA ANTERIOR AO INVENTARIO

Vocé pode fazer um uso especial dessa caracteristica, de dentro do programa. Por exemplo,
vocé talvez queira a mesma estrutura de relatério para vdrios clientes. O programa poderia fazer
0 seguinte:

STORE ‘INVENTARIO PARA ABERCROMBIE
= E CZYNCOWICZ® TO titulo
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SET HEADING TO &titulo
REPORT FOR INVENTAR = ‘A&C’

Vocé teria de entrar o comando STORE para cada cliente e entdo deixar o programa fazer
as listagens de inventdrio para cada um deles.

Relatérios Utilizando Dois Bancos de Dados

Vocé pode utilizar dois bancos de dados para criar um relatério inico sob certas condigOes.
O segundo banco de dados deve ser uma extensio do primeiro. Isto &, os registros devem
corresponder em termos de nimeros de registros. Quando assim, a disposigdo do relatério sera:

.SELECT SECONDARY
.USE FILE2

.SELECT PRIMARY
.USE FILEIl

.SET LINKAGE ON
.REPORT

Extensao i cpi

1.2 an ie?2 134

18 (8] 10

Figura 3. Namero de caracteres por linha

O comando REPORT pode selecionar campos de qualquer um dos dois bancos de dados.
Se dois campos possuem o mesmo nome, vocé deverd distingui-los com o uso de “S.” e “P.”
imediatamente antes do nome de campo (isto ¢, S.SENDERECO). Caso se decida preparar um
relatério usando-se dois arquivos, é preciso lembrar de selecionar ambos os arquivos e de
posiciond-los no Registro 1.

Relatérios Seletivos

O comando REPORT pode ser usado para selecionar apenas determinados itens para um
relatorio. Hd dois mecanismos para selecionar registros — FOR ¢ WHILE.

Se os registros desejados estiverem distribuidos por todo o banco de dados, a condigdo
FOR serd a melhor técnica. Por exemplo, suponhamos que temos um banco de dados de
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estudantes que foi indexado pelo nome do estudante, porém queremos que 0 comando REPORT
prepare uma lista de chamada para uma Gnica sala e classe.

.REPORT FOR SALA =‘11" .AND.CLASSE =6’

Aqui estd um exemplo perfeito do uso do comando HEADING. Antes de usar o Gltimo
comando, digite:

.SET HEADING TO SALA 11 CLASSE 6

Isso registrard na primeira linha do relatrio: SALA 11 CLASSE 6.

Se seu banco de dados estiver indexado tanto por CLASSE como por SALA, vocé
também poderd preparar o mesmo relatorio com o uso de WHILE. Primeiramente, vocé deve
posicionar o banco de dados no registro desejado. O comando

.FIND 611

posicionard o banco de dados no primeiro registro para a classe 6 e sala 11. O relatorio pode ser
preparado por:

.SET HEADING TO SALA 11 CLASSE 6
.REPORT WHILE SALA =°11" .AND.
= CLASSE =6’

O comando REPORT ¢ extremamente potente. O melhor modo de experimentd-lo
consiste em usar a tela com um pequeno arquivo de banco de dados. Como € um comando
apenas de leitura, ndo haverd como danificar o conteido do banco de dados. O pior que
poderd acontecer ao se cometer um erro ao usd-lo serd receber uma mensagem de ERRO DE
SINTAXE; entdo com isso, vocé fica sabendo que deve tentar uma outra abordagem.

Capitulo Doze

A DATA

A “data” merece atengdo especial. E um item que usamos freqiientemente em aplicagbes de
todos os tipos.

A Data do Sistema

A data do sistema é armazenada na memoéria em uma posi¢do chamada DATE (). Se vocé tem
um computador do tipo PC (16 bits), o clock do sistema ¢ lido quando o dBASE II ¢ carregado
e a data € automaticamente estabelecida. Com computadores de 8 bits, recebe-se uma mensagem
solicitando a entrada da data quando o dBASE II € carregado.

A data do sistema é escrita no cabecalho do banco de dados sempre que se faz uma
modificagdo nele. Os relatérios preparados por meio do comando REPORT utilizam a data do
sistema e ela também pode ser usada em uma série de programas aplicativos.

Por virios motivos, a data do sistema pode ndo ser estabelecida apropriadamente. Muitos
tém a tendéncia de teclar <RETURN > quando o sistema operacional ou o dBASE II solicitam
a data. Nos equipamentos exceto os do tipo PC, a operagdo de estabelecimento da data é
ignorada completamente quando um programa é carregado juntamente com o dBASE II (vocé
pode carregar o dBASE II e um outro programa, usando um tnico comando — digitando DBASE
seguido do nome do programa).

Teste e Estabelecimento da Data do Sistema

Podemos facilmente verificar a data do sistema para saber se foi ou ndo estabelecida. Em
computadores em que o clock do sistema ¢ lido automaticamente, a data serd estabelecida em
alguma de maneira arbitrdria (como 01/01/80) se ndo ajustarmos o clock ao comprar o

175
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computador. Em computadores de 8 bits, nos quais a data ngo é lida, ela é ajustada para 00/00/00.
Podemos testar a data examinando DATE ().

A data pode ser estabelecida diretamente com o uso de SET DATE TO. Um programa
simples para testar e estabelecer a data é mostrado pelo Programa 1.

SET TALK OFF

IF S(DATE(),7,22+%(DATE(),1,5) ( "BSa1/0i”
STORE DATE(} To mdata
ERASE 2

@ i,1 SAY "ENTRAR A DATA COMO DD/MM/AA” GET mdata PICTURE “9%/99/9%”.
READ
SET DATE TO Amdata

ENDIF

RETUEN

Programa 1. Teste e estabelecimento da data do sistema

Observe a sintaxe do comando SET DATE TO &mdata. Sem o sinal &, que permite o
uso do valor armazenado em uma varidvel de memoria em uma linha de comando, os valores
00/00/00 seriam apresentados como a data do sistema.

Validag¢do da Data

O Programa 1 ndo valida a data — poderfamos digitar, e o sistema aceitaria, 32/15/85 como
data valida. Hd dois modos de testar dados ilegitimos, embora seja extremamente dificil testar
quanto a dados errdneos “legitimos”.

O primeiro deles estabelece um pequeno banco de dados com um Gnico campo DIAS, um
campo numérico, com um tamanho de campo de valor dois, para o nimero de dias do més. O
ntmero de registro corresponde ao més (o Registro 1 possui a entrada 31 etc.). Chamamos esse
banco de dados de DATAS. O programa que verifica a data (més e dia somente) é apresentado
como o Programa 2.

O Programa 2 ilustra o uso de um loop DO para testar erros, o uso da fungdo VAL e o
uso de DO CASE.

No Programa 2, primeiramente estabelecernos um flag do sistema, datarvim para Verdadeiro
(True) e criamos a varidvel de memoria mdata. Entdo, criamos um loop DO que se manterd em
execugdo enquanto o flag datarvim for True. Por que usar um loop DO? Sem ele, temos que
supor que o usudrio ird digitar a data correta na primeira tentativa. Mas, se for esse o caso, sequer
precisamos do teste dos dados. O comando PICTURE fornece um primeiro nivel de depuragdo
de dados inadequados; s6 serd possivel inserir espagos em branco ou dados numéricos nessa
varidvel.

Nosso passo seguinte serd testar a validade do més e do dia. Para isso, criamos duas
varidveis numéricas, més e dig, com as partes apropriadas da sfring de caracteres mdata. Isso
¢ obtido por meio da fungdo VAL. Uma vez estabelecidas essas varidveis, podemos executar
nosso teste, o que fazemos em dois estdgios. Primeiro, verificamos quanto a validade do més.
Se o més ndo for vilido, informamos ao usuirio imprimindo MES NAO VALIDO na tela. Se
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0 testz? do més resultar vilido, verificamos o dia do més, GO més posiciona o banco de dados
no registro correspondente ao més. N6s optamos por usar DO CASE em nosso teste.

Esse ¢ um bom exemplo do uso de DO CASE. Os “CASES” (CONDICOES) sdo testadas
pela ordem, até que uma (ou nenhuma delas) seja atendida. A ordenagdo das condi¢des ¢
importante. O primeiro teste verifica se o operador realmente forneceu uma data positiva (o
comando PICTURE ndo garante contra sinais negativos). Se tivéssemos colocado a terceira
condicdo em primeiro lugar, a —6, por exemplo, teria sido considerado vilido. A segunda
condi¢gdo é um teste para ano bissexto. Se ela ou uma terceira condi¢do forem atendidas, o
flag do loop receberd a atribuigdo FALSE para encerrar o loop.

Observe que hd mensagens de erro especiais para cada um dos erros possiveis. A cada
passagem pelo loop, apagamos a Linha 3 na tela usando: @3,0. Isso evita qualquer ambigiiidade
na mensagem de erro, caso o usudrio cometa os dois erros possiveis em tentativas sucessivas.

O Programa 3 ¢ uma adaptagio alternativa de um programa de validagao de data, Ele
exemplifica a utilizagdo da fungdo para escolher um determinado item de uma segunda string
de caracteres. Ele também ilustra o uso de comparagOes de substrings de representagdes de
caracteres dos dados “numéricos” (as datas).

Esse programa é muito mais “engenhoso™ do que o Programa 2, embora ndo tio ficil de
se acompanhar. Em muitos dos sistemas ele “funcionard” muito mais rapidamente que o
Programa 2, porque nio estamos “abrindo” um arquivo de banco de dados.

SET -TALX OFF
IF SIDATE(),7,2)+5(DATE(),4,5) ¢ “830i/01”
USE Datas
STORE T TO dataruim
STORE DATE() TO mdata
ERASE
DO WHILE dataruim
:Egéi SAY "ENTRAR A DATA COMO DD/MHM/AA" GET mdata PICTURE *99/59/99"
a 3,@
STORE VAL(%{HDATA,L,2)) TO mes
STORE VAL (B(HDATA,4,2)) TO dia
IF mes »= { .AND. MES (= 12
GO Mes
DO CABE
CASE dia (= @
4 3,20 3a7 "DIA INVALIDO”
CASE mes=2 .AMD. B(mdata,”,2)5'84,88° .AND. dia (= DIAZ+L
STORE F TC dataruim
CASE dia (= DIas
STORE F YO dataruim
OTHERMISE
4 3,20 5aY "LIA INVALIGOY

ENGCASE
ELSE
a 3.1 S4Y "MES IpvaLItO”
EMDTF
ENDLO
SET
RELEAS 5 o '
ENDIF

RETURHN

Programa 2. Testa, valida e estabelece a data do sistema
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As varidveis mascmés e mascdia devem ser usadas para determinar o nimero de dias
em um determinado més. Observe que o nimero de dias (tnascdia) estd em alinhamento exato
com mascmés. Observe também que os meses de numeragio menor que *“10” sdo representados
precedidos por um “0”. A técnica que vamos utilizar ¢ bastante rdpida, porém, se vocé ndo for
cuidadoso, ela serd potencialmente desastrosa.

SET TALK GFF
IF S(DATE(),7,2)+S(DATE(), 1,5) ¢ “83ei/01"
STORE DATE() TO mdata
STORE “@1 @2 23 @4 9T 24 @7 28 09 1@ 11 12" TO mascmes
STORE “34 28 31 3@ 31 30 31 31 3@ 31 3@ 21" TC mascdia
STORE T TO dataruim
ERASE
DO WHILE dataruim
3 1,1 SAY “ENTRAR A DATA COM DD/MM/AAY GET mdata PICTURE "99/99/92"
RE&AD
a 3.9
SET DATE TO &mdata
STGRE DATE: ) TO mdata
IF §imdata,i,2)fmascmes
STORE $(mascdia,d(Hi{mdata,i,2), mascmes),2) TO dias

IF S(mdata,i,2) = “@2” .AND. 3(mdata,7,2 5”84, 88"
STORE “29” TO dias
ENDIF

IF S{mdata,4,2) »= “¢i” .ANC. Simdata, 4,2 (= dias
STORE F TO dataruim
ELSE
? 3,20 SAY "DIA INVALIDO”
ENDIF
ELSE
2 3,1 SAY "MES INVALIDO”
ENDIF
ENDDO
SET DATE TO &mdata
RELEASE mdata,dias,.dataruim,mascmes, mascdia
ENDIF
RETURN

Programa 3. Adaptagio alternativa do Programa 2

ApSs a “leitura” da varidvel mdata, atribuimo-la a DATE( ), usando SET DATE TO
&mdata e entdo cancelamos essa atribuigio. Isso nos permite aproveitar o fato de que DATE
sempre armazena digitos numéricos, de 0 a 9, em cada uma das posi¢Bes para os dados. As
posigdes de caracteres 3 e 6 sdo sempre um sinal “/”. Precisamos desse recurso para evitar
problemas na linha seguinte.

O primeiro IF verifica se os dois primeiros caracteres de mdata podem ser encontrados
em masemés. Caso ndo, recebemos uma mensagem de erro MES NAO VALIDO. Se tivéssemos
admitido a possibilidade de um espago em branco no primeiro caractere de mdata, poderfamos
localizar uma data, como janeiro, iniciando um espago de caractere antes do “10™ em mascmes.
Isso nos levaria a um alinhamento incorreto para a verificagdo do niimero de dias.

A linha seguinte, onde criamos a varidvel dias, é especialmente instrutiva. Ela utiliza os
dois primeiros caracteres de mdata para armazenar o nimero maximo de dias em um més
diretamente em digs. Observe que dizs é uma string de caracteres. Agora vamos explicar o que
acontece nessa linha.
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Suponhamos que os dois primeiros caracteres de mdata sejam 09. A fungdo @($(mdatal,2),
mascmés) fornece um nimero que é a posi¢do de inicio de 09 na string mascmés. A fungdo de
substring sempre tem a forma:

$(<nome da varidvel >, posi¢do de infcio, tamanho)

Tudo que estamos fazendo é usar @, a fun¢o de busca de substring, para nos colocar na
posi¢do de inicio. Isso acaba por armazenar os dois caracteres diretamente abaixo de 09 em
dias, uma string de caracteres.

A seguir, testamos o ano bissexto. Se estivermos em fevereiro e for um ano bissexto,
armazenamos os caracteres ‘29 em dias.

Agora, comparamos o quarto e o quinto caracteres com nossos limites. Observe que
p_odemos comparar sfrings de caracteres exatamente como se fossem nimeros. Isso porque, de
fato, estamos comparando valores ASCII. Além disso, tomamos a precaugdo de fazer com que
cada uma das posi¢Bes de caractere seja um caractere numérico. Se passarmos no teste, colocamos
o flag datarvim em Falso e safmos; caso ndo, apresentamos a mensagem de erro MES NAO
VALIDO e recomegamos todo o processo.

A Data como um Item de Menu

Em todos os sistemas vocé poderd inserir um programa diretamente a partir do sistema operacional,
digitando DBASE seguido pelo nome do programa. Quando usado com o sistema CP/M, isso faz
ignorar o processo pelo qual o dBASE II solicita ao usudrio que digite a data do sistema.

Ao ser ignorado o processo de entrada da data, o dBASE II impede o uso da data do
sistema como fonte da entrada de dados. Para se superar isso faz-se com que o programa menu
apresente a data e com que uma das sele¢bes de menu possibilite a opgdo de modificar a data.

Um modo de obter uma fonte para a data é manter a ultima data armazenada no disco em
um arquivo de meméria ((MEM). Entdo, quando o programa € carregado. um dos comandos do
programa & o arquivo de disco e usa-o para a data do sistema.

O Programa 4 demonstra a restauragdo (leitura) de varidveis de memoria de um arquivo
em disco e a incorporagdo de uma data e de um programa de mudanga de data do menu. O
primeiro processo é obtido por meio do comando RESTORE FROM DATA ADDITIVE. A
palavra ADDITIVE é opcional. Porém, sem ela, todas as varidveis de memoria que estiverem
sendo utilizadas quando o comando RESTORE ¢ usado serdo apagadas.

Nio fica explicito o fato de que restauramos duas varidveis de memoria: mdata e cdata.
A varidvel mdata apresenta a data no formato convencional DD/MM/AA, cdata é a versio
“por extenso” da mesma data. Se mdata contiver 11/10/84, cdata conterd 11 out 1984. Usamos
cdata como a apresentacdo da data porque todos nés, uma ou outra vez, fazemos a transposicdo
do dia e do més quando eles sdo apresentados como nimeros. O Programa 4 possibilita a validagao
visual positiva da data.
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SET TALK OFF
RESTORE FROM Data ADDITIVE
SET DATE TO &mdata
DO WHILE T
ERASE
STORE ” ” TO escolha

@ 5,30 S5AY “DISTRIBUIDORA FERREIRA”
@ 7,35 5AY cdata
@ 9,30 3AY "1 - MODIFICAR A DATA”
2 19,30 SAY "2 - MENU DE CLIENTES”™
@ 11,30 SAY "3 - MENU DE INVENTARIO”
? 12,32 SAY “4 - ENTRADA DE PEDIDOS*DE VENDA™
@ 13,39 SAY "S - MENU DE LISTAS DE ENDERECAMLENTO®
D 14,30 SAY "4 - MENU DE FATURAS"
@ 15,30 SAY "8 - ABANDONAR”
2 18,32 SaY “ - ESCOLHER UMA”
@ 18,37 GET ESCOLHA
READ
DO CASE
CASE escalha = "{”
DO Data
CASE escolha = "2”
ETC
EMDLCASE
ENDDO

Programa 4. Programa menu que usa a data apresentada

O Programa 5, chamado para modificar a data, inicia com o comando CLEAR GETS. Nos
ndo apagamos a tela quando o inserimos; o menu ainda estd sendo exibido. O comando CLEAR
GETS ¢é usado para evitar que o cursor se mova para a drea da tela reservada para ESCOLHA.

Entdo criamos as trés varidveis de memoria para verificar a data e passd-la para a apresentago
“por extenso”. Essas varidveis sdo mantidas fora do loop DO pois ndo hd necessidade de
recrid-las a cada passagem pelo loop (mantenha-se o mdximo possivel no interior do loop).

O resultado deste programa € basicamente o mesmo que o apresentado no Programa 2,
exceto que foi modificada a posi¢do que estamos usando na tela. Observe que apagamos a Linha 7
antes de inserir o loop DO. A Linha 7 é o ponto em que a data estava sendo apresentada. Se
nossa nova Linha 7 ndo sobrepuser completamente o texto anterior, parte de ambos serd
apresentada, ocasionando confusdo. Serd melhor garantir, apagando a linha primeiramente.

Apé6s termos saido do loop, tendo digitado uma data vilida, passamos a data para a
apresentagdo “por extenso”, com o uso das duas linhas de comando que envolvem cdata.
Embora essas duas linhas possam ser incorporadas em um tinico comando, usamos dois estigios
devido ao tamanho do comando na pédgina.

Para armazenar nossa data com seguranga no disco, usamos o comando SAVE ALL LIKE
7data TO DATA. Esse comando permite gravar somente as varidveis que possuem nomes com
cinco caracteres e que se encerram em DATA no arquivo em disco. O sinal de ? € um caractere-
chave — significa qualquer caractere ou um espago. A expressio 7TDATA ¢ o “esqueleto” do nome

da varidvel.
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A Data como um Campo

As datas sio campos muito usados: datas de nascimento, de matricula, de transacbes, de
promogdes etc. Ainda assim, a data coloca um problema especifico para o programador do
dBASE II. Nos Estados Unidos, prefere-se escrevé-la como MM/DD/AA. Os europeus, DD/MM/AA,
enquanto os japoneses usam AA/MM/DD. Somente os japoneses usam datas sob uma forma que
¢é natural para o computador.

Se quisermos testar se uma determinada data recai entre duas outras datas (data mais
antiga <data testada <ldata mais recente), as datas deverdo ser dispostas como AA/MM/DD.
Isso porque a comparagdo padrdo comega pelo caractere mais significativo (ou digito) que é
o da esquerda. Tomemos trés datas: A, Be C.

A.  02/01/84
B. 11/11/85
C. 01/01/86

Queremos colocar essas datas na ordem A, B, C — da mais antiga para a mais recente. Sem
qualquer manipulagdo, o computador as ordenaria como C, A, B.

As datas sdo mais freqiientemente inseridas como campos de caracteres, geralmente com
um tamanho de oito. Isso pode dificultar mais ainda o problema. Temos aqui datas fornecidas
de vdrias formas:

D. 01/01/84
E. 2/ 1/84
F. 1/1 /84

Para o computador, a data E é menor que a data D. A comparagio é feita da esquerda
para a direita, de acordo com o valor ASCII de cada caractere. Os valores ASCII para caracteres
s5do apresentados no Apéndice D.

A menos que pretendamos nunca fazer nada com as datas, devemos estabelecer algum
método seguro de lidar com elas. No minimo, precisamos excluir a possibilidade de armazena-las
na forma em que se encontram os exemplos E e F. Enquanto ndo o fizermos, ndo poderemos
executar com seguranga qualquer operagdo que envolva datas.

E ficil garantir que os dados estejam coerentemente armazenados sob a forma do
exemplo D. Podemos utilizar o comando SET DATE TO para garantir a estrutura do formato
da data. O Programa 6 é um exemplo de sub-rotina que pode realizar isso. Observe que usamos
o comando STORE para armazenar a data do sistema em uma posi¢io segura e entdo a
restauramos, com o comando RESTORE, antes de usar o comando REPLACE. Na verdade,
precisamos restaurar a data do sistema somente antes de fechar o arquivo. A data do cabegalho ¢
gravada novamente com a data do sistema quando o arquivo é fechado. Observe que armazenamos
cada campo em uma varidvel antes de usar SET DATE TO (temos de usar o sinal & antes do
nome da varidvel; ndo se pode usd-lo com um nome de campo).

A técnica de se usar a data do sistema para formatar a data, e depois usar a data do
sistema para substituir o conteddo de um campo, pode ser usada eficazmente sempre que um
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* Programa ——-—-—---:1 Menul.CMD (ou MENUi.pra’
* Qbg.—-—==——--=m- : Este programa armazena a data em um arquivo de memoria.

CLEAR GETS
STORE "Q1 @2 @3 04 05 046 @7 @8 29 10 {1 12" TO mascmes
STORE “31 28 31 30 3% 3@ 31 31 39 31 30 31" TO mascdia
STORE “JANFEBHARABRHAIJUNJULAGOSETOUTHOVLDEZ” TO calendariao
STORE T TO dataruim
ERASE
a7.2
DO WHILE dataruim
@ 7,1 SAY “ENTRAR A DATA COMO DD/MM/AA” GET mdata PICTURE “99/99/99"
READ
38,9
SET DATE TO é&mdata
STORE DATE{(} TO mdata
IF S(mdata,!,2)Smascmes
STORE $(mascdia,@(5(mdata,i,2), mascmes), 2) TO dias
IF S(mdata,i,2) = “02" .AND. $(mdata,?,2)3"54,88"
STORE 29" TO dias
ENDIF
IF $i{mdata,4,2) = “@i” _AND. $(mdata,4,2) (= dias
STORE F TO dataruim

ELSE
a 8,20 SAY “DIA INVALIDO”
ENDIF
ELSE
@ 8,1 SAY “MES INVALIDO"”
ENDIF
ENDDO
@ 8,0

SET DATE TO &mdata

STORE DATE() TO mdata

STORE Sicalendaric,d(Imdata,i,2),mascmes),.d3) TO cdata
STORE $(mdata,4,2)+” “+cdata+” 19”“+%(mdata,”,2) TO cdata
SAVE ALL LIKE 7?data TO Data

RELEASE mes,dia,mascmes,mascdia,calendario,dias,dataruim
RETURN

Programa 5. MENU1.CMD/.PRG Programa para modificar e verificar a data do sistema

campo tiver de ser substituido pela data atual. Isso também garante a uniformidade na estrutura
dos contetidos do campo da data.

Mesmo fomecendo uma estrutura sélida, podemos ficar sem alternativas. Ndo podemos
obter uma classificagdo significativa de um campo de data. Podemos indexar com o uso do
artificio:

- INDEX ON $(CAMPODATA,7,2)
= + §(CAMPODATA,1,6,) TO datas

Isso organizardi o banco de dados pela ordem da data. Entretanto, o comando FIND
deverd ser usado como FIND <aa/mm/dd >.

A data 183

O uso de qualquer operagdo logica, exceto DAT = “<data >", pode se tornar confuso.
Como exemplo, se quisermos apresentar os registros onde uma data é anterior a uma data de
teste, usamos:

DISPLAY FOR $(DATA,7,2) + $(DATA,1,6)
® < §(mdata,7,2) + $(mdata,1,6)

Podemos evitar uma série de problemas adotando o estilo de data usado pelos japoneses
— AA/MM/DD. Isso nos permite usar o comando SORT para a classificagdo e utilizar a mdexagio
direta, podendo simplificar os pmoedunentos 16gicos usados.

Outros Métodos de Armazenar Datas

Um outro método de armazenamento da data é obtido pelo dia juliano. O dia juliano é um
esquema usado pelos astrdnomos, pelo qual os dias recebem um niimero em série. Os astronomos
comegam por 1 de janeiro de 4713AC. O dia 1 de janeiro de 1965 € o dia juliano 2.438.762.
VariagGes dessa idéia (propostas por Joseph Scalizer, em 1938) sdo freqiientemente usadas
em relogios digitais ¢ em calculadoras. Um contador com seis digitos pode funcionar como
um calenddrio com um ciclo de 2737 + ano (divida 999.999 por 365,25). O dia juliano também
nos permite determinar o dia da semana para qualquer data no limite do calenddrio. Isso serd
atil se estivermos tentando desenvolver um programa para algum sistema de programagio
de horério (o uso dos digitos de seis dados de uma representagdo normal da data permite somente
um calenddrio de 99 anos sem ambigiiidades).

O desenvolvimento do sistema do dia juliano se torna um pouco complexo devido a nosso
sistema especifico de calenddrio, o calenddrio gregoriano, que é derivado do calenddrio juliano.
O calendirio juliano ndo tem relagdo com o dia juliano; foi estabelecido por Jtlio César em 46 AC.
Ele fixava o ano em 365 dias com um ano bissexto a cada quatro anos.

Infelizmente, o estabelecimento de um calenddrio ndo é uma tarefa simples: o0 ano tem
na verdade um pouco menos de 365 1/4 dias. Quando foi determinado em 1582 que a data
correspondente ao Equindcio de Primavera estava atrasado em dez dias, o Papa Gregério XIII
eliminou dez dias do calenddrio juliano para corrigir a data e estabeleceu o calendério gregoriano
que usamos até hoje.

@ 7,1 SAY "ENTRAR A DATA DE MASCIMENTG” GET datan PICTURE “99/99/99%

25861 SAY "ENTRAR A DATA INICIALY GET datai PICTURE "99/99/99"
2]

STORE DATE() TO seguro

STORE datan TO mdatan

SET DATC TO &mdatan

STORE DATE() TO mdatan

STORE datai TO mdatal

SET DATE TO &mdatai

STORE DATEC() TO mdatai

SET DATE TO &seguro

REPLACE datan WITH mdatan, datai WJITH wdatwni

Programa 6. Sub-rotina para garantir a uniformidade na entrada das datas
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* Programa para calcular a "data juliana” a partir do calendario
SET TALK OFF

ERASE
STORE " / / " TO data

@ 1.1 SAY "ENTRAR A DATA" GET data FICTURE *§9/99/9999"
READ

SET DATE TO %data

STORE VAL ($(data.7.4)) TO ano
STORE 0 TO baseano

STORE ano-baseana TO ano

* primeiramente testamos se o ano e bissexto

DO CASE
CASE ano=INT (ano/400) *300=0
STORE T TO anobisse:
CASE ano-INT (ano/100)#100=0
STORE F TO ancbhisse:
CASE ANO-INT (AND/4)#4=0
STORE T TO anobissex
OTHERWISE
STORE F TO ancbissesx
ENDCASE

* calcular o dia do ano

STORE "G1 02 03 04 05 O0& ©7 08 09 10 11 12" 7O meses
IF anobissex

STORE " 31 &0 91 121 152 182 213 244 274 305 335 344" TO basedia
STORE O TO ajustar
ELSE
STORE 1 TO ajustar
STORE " 31 59 90 120 151 181 212 243 273 304 3I34 345" TO basedia
ENDIF

STORE VAL (% (DATE(),.4,2)) TO dia
STORE VAL (% (basedia,@($(DATE(},1,2).meses),3)) + dia TD diadoano

#+ determinar o numerc de anos bissextos desde o ano base
STORE INT(ano/4) - INTt(ano/100} + INTiano/400) + ajustar TO anosbissex
# agora calcular a data juliana

STORE &5+ (ano) + anosblssex + diadoano TO dataiulian
7 "DATA JULIAND = ", datajulian
RETURN

Programa 7. Programa para converter uma data em um dia juliano

Embora o calenddrio gregoriano fosse quase imediatamente adotado por paises de
religido Catélica Romana, a Europa protestante, especialmente a Inglaterra, estava menos
propensa a aceitd-lo. De fato, a Inglaterra e as colonias americanas s6 adotaram o calenddrio
gregoriano apés 1752, e mesmo entdo, em meio a enorme protesto. Afinal de contas, as pessoas
estavam sendo “roubadas” em onze dias de suas vidas (o espago de tempo entre 1582 ¢ 1752
foi suficiente para acrescentar um outro dia). A estagdo de crescimento seria mais curta e as
pessoas iriam ganhar menos dinheiro nesse ano.

O calenddrio gregoriano tem um ano bissexto a cada quatro anos, exceto nos anos

centendrios. E cada quarto ano centendrio é também um ano bissexto. Os anos centendrios
que sdo exatamente divisiveis por 400 sdo anos bissextos. Assim, 1600 e 2000 sdo anos bissextos,
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mas ndo 1700, 1800 e 1900. Isso é bastante complexo para nos fornecer alguns exemplos
interessantes de programagdo (os Programas 7, 8 e 9).

O Programa 7 toma uma data do calenddrio padrdo e a converte em uma “data juliana”
baseada em 1 de janeiro, 0. Nao existe realmente essa data, mas ela fornece um nimero serial
para cada dia da Era Cristd. Nesse programa, nos ndo colocamos limites na data, nem verificamos
quanto a validade da data fornecida.

O Programa 7 é também um exemplo da programagdo com o dBASE II sem o uso de um
banco de dados. O programa utiliza uma combinagdo de buscas de string e de cilculos aritméticos
para chegar ao resultado — um niimero em série para uma data.

Observe que a varidvel de entrada de data reserva quatro digitos para o ano. Uma vez
fornecida a data, nés nos asseguramos de que os dfgitos estejam alinhados convenientemente,
armazenando-a na data do sistema. A seguir, armazenamos o “ano” em uma varidvel numérica.
Vamos utilizar vdrios cilculos aritméticos ao usar o ano. O anobase é fomecido com o
subprograma incluido, para maior facilidade do leitor. Ele funcionard com qualquer anobase
que seja exatamente divisivel por 400,

Novamente, observe que “comentamos™ o programa. Embora as linhas que comegam por
“*7 sejam ignoradas pelo dBASE II, os comentirios efetivamente diminuem um pouco a
velocidade de execugdo do programa. Os comentdrios podem ser muito Gteis quando posterior-
mente se 1& um programa que recorre a procedimentos artificiais. Se usar algum artificio em
seu programa, vocé deverd realmente comentd-lo (vocé sempre poderd fazer uma copia “operativa”
sem os comentdrios, se a velocidade for importante para vocé).

Para calcular o dia juliano, precisamos determinar se o ano é um ano bissexto. Essa é uma
operagdo em que o DO CASE pode ser muito atil. Esse comando executa somente a primeira
condi¢do (CASE) encontrada. Em nosso programa, a ordem na qual inserimos as condi¢Bes é
importante. Por exemplo se tivéssemos colocado a Condigdo 3 em primeiro lugar, os anos
centendrios seriam declarados como anos bissextos. Se tivéssemos colocado a Condigdo 2
primeiro, os anos centendrios bissextos seriam declarados como anos ndo-bissextos. A fungio
INT elimina as casas decimais de nimeros ou expressdes. Quando temos a oportunidade de
utilizar o comando CASE com sua finalidade prépria — em vez de como um substituto abreviado
de IF — freqiientemente precisamos fazer um planejamento, Usado com CASE, OTHERWISE
significa “tudo mais” e se assemelha a ELSE em IF/ELSE.

Calculamos o dia do ano somando o dia ao nimero acumulado de dias até o final do
més anterior. Os dias acumulados estdo contidos por hasedia. Fazemos a escolha entre duas
possiveis basedigs, utilizando o ano bissexto.

A seguir, temos de calcular o nimero de anos bissextos desde a data base. Novamente
utilizamos a fung¢do INT, como no DO CASE.

Finalmente chegamos ao cilculo efetivo. Todo o problema consiste em determinar o
nimero de anos bissextos que deve ser usado no cdlculo final. Esse é um bom exemplo de
programa no sentido de que forga a dar atengdo a detalhes e resolve um problema simples.

O Programa 8 converte o calenddrio novamente em data; é o mesmo problema, ao reverso.
Para acelerar o processo, calculamos o ano dividindo o dia juliano por 365. Isso nos dé o cilculo
de um ano que é maior ou igual ao ano efetivo. O erro aumenta em proporgdo ao tamanho do
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ano. Isso porque o ano calculado nio leva em conta os anos bissextos. A logica exige que
calculemos o ano e entdo calculemos as corre¢des necessdrias.

Observe que o codigo é quase idéntico ao usado no Programa 7. Utilizamos exatamente
0s mesmos testes para o ano bissexto e o mesmo cdlculo para determinar o niimero de anos
bissextos.

Uma vez calculada a data, nés a aprimoramos pelo loop DO. Essas datas s6 precisam ser
processadas quando o resto for menor ou igual a zero. Essas poucas datas positivas foram
operadas direta e completamente durante nossa primeira passagem por um resultado.

Observe o modo pelo qual calculamos o dia e o més. Essa é uma técnica semelhante &
usada para gerenciar dados com o uso de linguagens convencionais de programagdo. Aqui,
indexamos nossa passagem por um conjunto de dados, um item por vez, até alcangarmos o
resultado desejado.

O tempo de execugdo desse programa é respeitdvel. Entretanto, se for necessério freqiiente-
mente esse tipo de cdlculo (vérias vezes em um registro de banco de dados ou em uma busca do
banco de dados), esse é o tipo de programa que deve ser executado em linguagem assembly e
usado com o dBASE II por meio dos comandos LOAD e CALL do dBASE II.

O Programa 9 ilustra a facilidade com que podemos determinar o dia da semana para
qualquer data a partir do dia juliano. O programa fornecerd o resultado correto para nosso ano
base de zero. Se escolhermos um outro ano base serd necessdrio adaptar o codigosem para obter
o resultado correto.

Tudo que precisamos fazer é determinar o resto quando dividimos o dia juliano por sete.
E isso que fazemos no tinico cdlculo que envolve o dia juliano.

# "rograva para converter da “data Juliana” pari a data do calendariao

SET TaAL¥. OFF

IRPUT “ZHTRAR A DATA JULTAMAY TO aitagulian
STORE 2 TO anubase

STORE anobase TO ano

#praimessamente temos gque caleular o ano ( o caleuwio € ¥= que o ang real!’

STORE INTidatajulizn/345) TO anczalc
STORE INT(anccaic,/4) - INT{anocaic.’i@@) + INT(anocalc/498) TO anosbissen
0O CASE
CASE anocalc-INT(anocalc/4¢@)wdQa=2
STORE 7 TO anobisses
CASE anocal--INT(anocalc/ 1001 #idd=d
STORE F TO anobisssex
CAST anocalc-INT(anocalc/4) =a=)
STORE T TO anouissan

STORE F TO ancbisssx

IF ancuissexn

STORE datwadulian - anosbissex = anoccalcs3&5 70 diasrest
EL3E
SATORE data/nulian = anoshissex - 1 — anocalc*3. TO diasrest

ENDIF

Programa 8. Conversdo do dia juliano para uma data do calendirio

A data

# ps dias restantes podem ser +,-, ou 2

DO WHILE diasrest ¢ 9
STORE anocalc-t1 70 anocale 2
STORE INT{(anocalc/4) - INT(anocalz/1@€) + INTianccaic. #29) TQ wnosbissex
DO CASE ;
CASE anccalc-INTlanocalic 420 ~4ud=d
STEEE T 70 anobiss
CASE anocalc-INT{anocale,
STORE F TU anobissex
CASE anocalc-INT(anocalc/4)%3=2
STORE T TO anobissex
OTHERWISE
STORE F TC anobissex

L8 ¥1@0=9

ENDCASE
IF anobissex

STORE datajulian - .ncsbiase:, - anocalc4345 TO diasrest
ELSE

STORE datajulian - anosnissex - | - anocalc#*3é3 TO diasrest
ENDIF .
ENDDO
STORE "@1 @2 93 24 @5 @6 @7 08 @9 14 11 12" TC wesesx
IF anobissen
BTORE. “38.0:290 340 39 31 Ae B 3 30 31 32 31" TO diasnumes
STORE ™31 4@ 71 {24 152 iBI T4 244 274 325 335 364" TO bazedia
ELSE
STORE 34 28 Sf 390 31 3¢ 3L 315 39 i 3¢ 317 TO diasnomcs
STORE "31' 5% '98.0420 131 19 243 273 24 334 3657 TO bLascdia
ENDIF

3TORE 1 70 indice, MES
£ WHILE indica 1= 45
IF diasrest » VAL S{diasnames,icdice,3))
3TORE mes + 4 TO mes
GTORE diasrsst-Val(%idiasncne s, idics, 2 ¢

fce + 4 TO indice

(eSS 2) ¢ YA BTROdVasr o5, 2 T0 dats
0 Asata
el 40 + ETR{anocalo, 4 TR dakan
Programa 8 (Continuagiio)

SET TALKE OFF
INPUT “CHTRAR A DATA JULTAMAT 10 detajulian

LTORE “e 1 = 3 4 H A&7 T0 cudigunem
GTORL “Se.. “ab Dom Seg Ter @Goa Gui”™ TO diccdasem

SIORL STR(GA. tajulien - (INTUdutajulian 73)e7,4) 70 testedia
T Sidiand csrm,ditestidia,codigouem) 3
RETURN

Programa 9. Calculs o dia da semana a partir do dia juliano
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Capitulo Treze

TECNICAS DE INSERGCAO DE DADOS

A inser¢do (entrada) de dados é a tarefa que consome mais tempo quando se opera um banco
de dados, pois é primordialmente um processo manual. Felizmente o dBASE 1l oferece virios

instrumentos que auxiliam nesta tarefa,
Os comandos bdsicos da linguagem de solicitagdo de dados para inser¢do de dados a
partir do teclado sdo:

APPEND
INSERT
BROWSE
EDIT

Os comandos APPEND e INSERT criam novos registros de dados e permitem inserir
dados nesses registros. Os comandos BROWSE e EDIT permitem modificar o contetido de

registros ja existentes.

Esses comandos sio extremamente potentes. Cada um deles utiliza um “formuldrio de
tela cheia” em que o cursor fica sob controle do usudrio, dando a este a mesma liberdade de
inserir dados, retroceder e modificar entradas, como, por exemplo, formularios em papel usados
pelas empresas.

Por mais potentes que sejam esses comandos, hd vidrias coisas que podem ser feitas pelo
programa dBASE II para melhorar esses recursos padrdo. A inser¢do de dados pode ser melhorada
por meio de:

Formuldrios de tela especiais

Inser¢do indireta de dados

Inser¢do em dois bancos de dados ao mesmo tempo
Verificagdo de erros

Edigdo através de um menu
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Os comandos bdsicos do dBASE II usados para a programacdo de insercio de dados sio:

APPEND BLANK SET FORMAT TO
@ x,y SAY ... USING ACCEPT
@ x,y GET ... PICTURE INPUT
CLEAR GETS REPLACE
READ
r

REGISTRG Hedeo1

= -

—_— J

Tela 1. Exemplo de uma tela padrio de insergdes com os comandos APPEND e EDIT

Formulérios de Tela Especiais

A Tela 1 mostra uma tipica tela de inser¢do de dados, obtida com os comandos APPEND e
EDIT. Essa tela utiliza o nomecampo como indicador para cada “espago em branco” do campo.
Os nomes de campo e o “espaco em branco” para o conteddo de cada campo estio em uma
coluna. Se vocé tiver mais de 22 campos, eles ndo serdo apresentados todos ao mesmo tempo.,
O texto da tela subird apés ser fornecido o vigésimo segundo campo.

Podemos facilmente criar formuldrios especiais em tela cheia, usando os comandos
@ x,y SAY e @ x,y GET. O comando @ X,y simplesmente significa: “na linha x, a partir da
coluna y”. A Tela 2 mostra uma versio “especial” de uma tela padrio; ela é criada pelo arquivo
de formatagdo apresentado na Tela 3.



190 dBASE II — AplicagGes Comerciais

Nosso formulirio especial serd usado pelo dBASE II com os comandos EDIT, APPEND
e INSERT.

Ao montar essa tela especial, primeiramente usamos um dos comandos SET para estabelecer -

o formato. Se o arquivo de formatagfio for denominado EXEMPLO.FMT, temos de estabelecer:

SET FORMAT TO EXEMPLO
APPEND

Os arquivos d¢ FORMATAGAO (FORMAT) devem ter o identificador de arquivo .FMT,
ou o nomedearquivo e o identificador deverdo ser usados quando estabelecermos (SET) o
formato. Pode-se criar um arquivo de formatagio usando ou o MODIFY COMMAND ou um
programa de processamento de texto.

Os comandos EDIT, APPEND e INSERT todos operam normalmente, exceto pelo fato
de que agora utilizam o “formuldrio” especial de tela. Evidentemente s6 se pode usar um arquivo
de formatagdo com o banco de dados para o qual ele foi criado. Ao terminar de usar um arquivo
de formatago, faga o controle da tela retornar ao dBASE II por meio do comando SET FORMAT
TO SCREEN.

O comando READIpode ser usado com os arquivos de formatagdo. Se o formato for
estabelecido com o comando SET para produzir um “formuldrio” especial de tela, a tela criada
e o registro atual poderdo ser editados por meio de READ. )

H4 vdrias caracterfsticas dignas de nota em um arquivo de formatagdo:

1. Néo estamos limitados & ordem em que os campos foram criados; eles podem ser
apresentados em qualquer ordem. Podemos adaptar a tela de modo que os itens
especificos que desejamos modificar aparecam em primeiro lugar.

2. Nio temos de apresentar todos os campos. Isso significa que temos apenas de
designar pelo nome os itens que desejamos “editar”.

3. Podemos “editar” qualquer varidvel designada por meio do comando GET. Podemos
digitar e editar varidveis de meméria bem como campos.

4. Podemos colocar na tela qualquer texto descritivo que desejarmos,

Usamos somente dois comandos do dBASE II em um arquivo FORMAT: @ xy SAY
e @ x,y GET. O comando GET pode ser ampliado por meio de PICTURE e o comando SAY
por meio de USING. PICTURE E USING sdo varidveis e campos de caracteres de “miscara”.
Deve-se tomar cuidado quando sdo usados com varidveis ou campos numéricos.

A fungdo de SAY ¢ apresentar dados de caracteres do tipo texto descritivo, conteido
de campo, varidveis de memoéria e combinagBes desses recursos. Quando apresentamos mais de
um item com SAY, os itens devem ser concatenados com sinais de + .

@ 3,4 SAY ‘DESCRICAO DE PECA:
= ‘+ NOMEPECA
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Vocé pode apresentar diretamente o contetido de uma varidvel ou campo numérico se
esse for o tnico item de um comando SAY.

@ 8,1 SAY CUSTO

REGISTRC DE INVENTARIO 1181

DESCRICAO DA PECA ¢

QUANTIDADE DISPONIVEL: = NIVEL MINIMO DE ESTOQUE ¢ H

PRECO ATUAL: ¢ DATA DA ULTIMA TROCA: / /¢t

Tela 2. Formato de tela especial da Tela 1

este arquivo de formatacao e usado cam o INV. DBF

2,36 SAY “REGISTRO DE INVENTARIO: “+5TR{H,S)

= SAY “NOME DA PECA ¥ GET NOMEPEZA PICTURE "!iilitrrig”
SAY “QUANTIDADE DISPOMNIVEL ” GET QTIDADE

7,37 SAY “NIVEL MINIMO DE ESYOQUE” GET ESTORMIM

9.2 SAY “PRECO ATUAL” GET PRECO

9,37 SAY “DATA DA ULTIMA TROCA “ GET DATA PICTURE “99/99/97"

B R e R R
~
-
ra

Tela 3. Arquivo de formatagdo para criar o formato da Tela 2
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Caso contrdrio, serd necessdrio usar a fungdo STR para apresentar o item numérico.

@ 8,1 SAY “CUSTO POR ATACADO
= *“+ STR(CUSTO,7,2)

O comando GET apresenta o contetido de um campo ou de uma varidvel de memobria.
Pode-se designar apenas um item com cada comando GET. Quando um item de dados é
apresentado pelo comando GET, podemos deslocar o cursor até o campo apresentado e modificar
o contetdo atual digitando as novas informagdes.

~ Como mostra a Tela 1, os comandos SAY ¢ GET podem ser combinados em uma finica
linha de comando. As sentengas PICTURE e USING também podem ser combinadas com SAY
e GET na mesma linha,

@ x,y SAY ... USING *..” GET..
= PICTURE “..”

Aqui, PICTURE fomece uma “mdscara” para ajudar na inser¢do de dados. Por exemplo,
no arquivo de formatagio da Tela 3, utilizamos:

Isso garante que somente caracteres em maitisculas sejam inseridos no campo. Se digitarmos
em letras mintsculas, essa “mascara” converterd as letras miniisculas em maiisculas.

A sentenga PICTURE “999999” evita que sejam fornecidos dados ndo-numéricos ao
campo de caracteres designado. Espagos preenchidos pelo nimero nove s6 podem receber
nimeros. Esse ¢ um bom método de proteger entradas de niimeros telefonicos.

A sentenga PICTURE “99/99/99” fornece uma estrutura para datas. Os sinais de “/”
sdo fornecidos para o usudrio. Quando a data é fomecida, o dBASE 11 transpde as barras.

A sentenga USING assemelha-se a PICTURE, exceto que ¢ usada para “mascarar” os
itens apresentados pelo comando SAY.

O PC da IBM, assim como muitos outros computadores, exibe os itens designados por um
GET em video reverso. Os itens designados por SAY sdo apresentados normalmente. Alguns
outros sistemas exibem GET normalmente e SAY em meia intensidade. Para eliminar o efeito
de video reverso ou de meia intensidade do dBASE II podemos usar o comando SET INTENSITY
OFF. Para voltar a apresentagdo normal do video, podemos usar SET INTENSITY ON.

O dBASE II usa sinais de dois pontos “:” para delimitar os itens designados por um
GET. Isso permite visualizar um campo, mesmo que ele contenha apenas espagos em branco.
Vocé pode eliminar os dois pontos com SET COLON OFF, bem como criar efeitos especiais.
Por exemplo, se uma drea de campo estiver sublinhada, provavelmente vocé preferird “‘desligar”
os dois pontos. Para restaura-los basta usar o comando SET COLON ON.

A maioria das telas de CRT tem 24 linhas, cada uma com 80 espacos de caracteres. No
dBASE II, essas linhas sdo numeradas de 0 a 23 e as colunas sio numeradas de 0 a 79. Nio é
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aconselhdvel utilizar a Linha O (a linha superior) nem a Coluna 0 (a posigdo 4 extrema esquerda
da tela).

Vocé também pode usar o comando NOTE (ou *) em um arquivo de formatagdo para
documentar o arquivo. Por exemplo, pode-se utilizar esse comando para identificar com que
arquivo do banco de dados o arquivo de formatagao ¢ usado (na Tela 3, nosso comando identificou
INV como o arquivo de banco de dados em uso).

Os arquivos de formatagdo podem ser chamados de dentro de um programa ou entio
por meio do teclado. Quando usados juntamente com um programa (como nos programas para
somar, editar e excluir registros, no Capitulo 5), s3o mais Uteis durante a fase de desenvolvimento
do programa, ou quando o mesmo formato de tela for usado em vérios programas. Isso diminui
a0 mdximo o codigo do programa durante o processo de desenvolvimento, uma vez que é mais
fdcil ver o que vocé estd fazendo enquanto desenvolve o programa, se ele nao estiver cheio de
AT’s e SAY’.

Os arquivos de FORMATAGAO sdo arquivos separados. A abertura de um arquivo leva
uma fragdo de segundo — e muito mais nos sistemas MS/DOS com unidades de discos flexiveis.
Em alguns sistemas, quando se usa o comando SET para estabelecer o formato, haverd uma
hesitagdo perceptivel. Nesse caso, vocé provavelmente ird querer passar o FORMATO para o
programa depois que o programa estiver desenvolvido.

Insergdo Indireta de Dados

Ao atualizar um inventdrio, o usudrio tem de acrescentar a quantidade recebida i quantidade
disponivel e entdo fornecer o resultado da soma ao banco de dados. Queremos que o usudrio
simplesmente insira no computador a quantidade recebida e que o computador faga a soma e
as modificagdes necessdrias no banco de dados.

Utilizamos amplamente essa técnica nos exemplos da Parte II. Estas poucas linhas de
codigo do dBASE II sdo um exemplo simples dessa técnica:

ACCEPT “ENTRAR O NUMERO DA PECA” TO np
LOCATE FOR NUMEROPECA =np

INPUT “QUANTIDADE RECEBIDA” TO gtidrec
REPLACE QTID WITH QTID + gtidrec

A entrada indireta reduz o esfor¢o exigido do usudrio e com isso as possibilidades de erro.

Inser¢do de Dados em Dois Bancos de Dados por Vez

Os dados podem ser fornecidos a dois bancos de dados diferentes ao mesmo tempo. Para isso,
temos de estar usando um arquivo primirio e um secunddrio, com cada um deles posicionado
no registro que desejamos editar. A partir de um programa ou arquivo de formatagdo, os campos
que serdo editados em ambos os arquivos sdo exibidos com o uso do comando GET. Tecnicamente,
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somente o arquivo escolhido poderd ser modificado, embora possa parecer que qualquer campo
exibido possa ser editado.

Na tela, ndo haverd indicagdo de que os registros estdo em arquivos diferentes. Como o
dBASE Il somente admite modificagBes para os campos selecionados, temos de “trapacear”,
registrando no arquivo ndo selecionado. Para isso, escolhemos o outro banco de dados e
substituimos qualquer item do registro atual no préprio banco de dados, Isso fard com que os
dados editados na tela sejam registrados nesse arquivo secunddrio. Essa técnica é muito mais
facil do que se tentar criar artificios por meio de telas e ela permite efetivamente editar os dois
arquivos em tela cheia. Entretanto, vocé estard limitado a 64 itens em qualquer edigdo em
tela cheia.

Essa técnica é também diretamente aplicivel aos bancos de dados em que um registro
fica em dois arquivos contfnuos por ser grande demais para um tnico. Suponhamos que temos
uma escola primdria. Cada registro de estudante requer 60 campos. Para acomodar o registro,
utilizamos dois arquivos, ESCOLA1 e ESCOLA2. Os registros sdo acrescentados regularmente,
de modo que o Registro 100 em ESCOLA2 seja continuagdio do Registro 100 em ESCOLAI.
Os 60 campos e seus textos descritivos correspondentes se ajustam bem i tela. A tela é criada
pelo arquivo de formatagdo ESCOLA.FMT.

Abaixo, um segmento de programa que ilustra essa operagdo:

SELECT PRIMARY

GO 100

SELECT SECONDARY

GO 100

SET FORMAT TO ESCOLA
READ

SELECT PRIMARY

REPLACE NOME WITH NOME

Verificagdo de Erros

A inser¢do de dados € a tarefa do banco de dados na qual mais se comete erros. Em grande
parte dos casos, pode-se oferecer uma protegdo contra erros na insergio. Entretanto, ndo
podemos proteger contra a insergdo de um valor legitimo — porém errado.

Pode-se usar a sentenca PICTURE para se obter uma certa prote¢do, embora limitada,
contra erros. Como descrevemos acima, PICTURE pode ser usada para verificar cada caractere
digitado e para fazer com que um caractere esteja em mailscula ou que seja um nimero. Esse
recurso pode ser usado para evitar que se digite um nimero telefonico desta forma: 555-12A1.
A caracterfstica de mdscara de PICTURE pode ser usada para “preencher” partes de uma
entrada — como sinais de barras (/) em uma entrada de data. A sentenga PICTURE pode ser
usada como uma “defesa de primeira linha” contra erros.

Para ilustrar a verificagdo de erros em um programa, examine a entrada dos nomes de
estudantes em uma lista de chamada de escola. Os itens a serem fornecidos sio NOME, SALA,
CLASSE ¢ REPROVADO. Os quatro s@o campos de caracteres, Podemos garantir que os trés
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tltimos itens sejam, pelo menos, valores legitimos. O Programa 1 mostra como ¢ feita a validagio
dessas entradas. Uma alternativa preferivel é a apresentada pelo Programa 2.

Embora utilizdvel, o Programa 1 elimina a maior vantagem da entrada em tela cheia: a
liberdade de mudar de idéia, de retroceder um item e modificar a entrada. O comando CLEAR
GETS permite isso dentro de cada loop de verificagdo. Vocé precisa desse comando, pois s6
pode usar 64 chamadas por meio de GET antes de ter de usar ou um ERASE ou um CLEAR
GETS. Com mais de 64 chamadas pelo comando GET, o dBASE II “‘entra em greve”.

O método mais ficil de lidar com a verificagdo de erro para esse tipo de problema de
entrada é apresentado pelo Programa 2. Observe que n3o hd realmente muita diferenga,
exceto que, ap6s a entrada inicial para “testar o lote” de dados fornecidos, inserimos os dados
sob a forma de tela cheia verdadeira.

Embora tenha mais linhas de codigo, o Programa 2 é preferivel ao programa original.

Telas de Entrada Dinémicas

A entrada preparada dos dados, como a apresentada no Programa 1,dever ser limitada a situagGes
em que o “formuldrio” apresentado ao usudrio varia de acordo com a resposta a uma pergunta
especifica. Neste caso, nfio estamos verificando a validade de uma resposta, mas buscando uma
indica¢do quanto ao que fazer a seguir.

Para ilustrar esse ponto, examinamos um problema que muitas escolas americanas vém
enfrentando atualmente. Um mimero crescente de alunos provem de familias que ndo falam
inglés. As escolas tém de classificar esses alunos pela sua habilidade em utilizar o idioma inglés.
Se a lfngua falada pela familia do aluno é uma parte do registro do banco de dados do estudante,
podemos ignorar as perguntas sobre a habilidade no uso do idioma cuja familia fala inglés. O
segmento de programa abaixo ilustra como a entrada de dados pode ser facilitada.

@ 3,1 SAY “NOME DO ALUNO” GET NOME

@ 5,1 SAY “SALA” GET SALA

@ 5,20 SAY “CLASSE” GET CLASSE

@ 5,40 SAY “REPROVADO (Y/N)? ‘GET reprovado
@ 17,1 say ‘A LINGUA FALADA PELA FAMILIA E O
= INGLES (Y/n)?’ GET pergunta

READ

IF pergunta $ ‘Nn’
@170
@ 7,1 say ‘LINGUA FALADA PELA FAMILIA’
= GET LINGUA
@ 9,1 SAY ‘NIVEL DA HABILIDADE NO USO
= DO ‘INGLES ‘GET HABILIDADE
ELSE
REPLACE LINGUA WITH ‘INGLES’
ENDIF
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Neste exemplo, o usuario tem a oportunidade de inserir a informagdo sobre a lingua
falada pela familia e a habilidade no uso do inglés somente se a resposta a pergunta “A lingua
falada pela familia é o inglés?” for negativa.

@ 3,1 SAY "NOME DO ALUNO" GET NOME
READ
DO WHILE .NOT. SALA $"1,3,15.22.31,4A"
@ 5,1 SAY "SALA " GET SALA
READ
CLEAR GETS
ENDDO
DO WHILE .NOT. CLASSE $"1,2,3.4,5,48.K"
@ S5.20 SAY "CLASSE" GET CLASSE
READ
CLEAR GETS
g ADD " Ynin
ILE .NOT. REFROW R e
2 :HS%GO SAY "REFROVADOD (Y/N)~™" GET REFROVADO
READ
CLEAR GETS
ENDDO

Programa 1. .ngmma amostra com verificagdo de erro

@ 3,1 SAY "NOME DO ALUNO" GET NOME
@ 5,1 GSAY "SALA" GET SALA
@ 5,20 5AY "CLASSE" GET CLASSE
@ 5,40 SAY "REPROVADO (Y/N)7" GET REFPROVADO
READ
DO WHILE .NOT. SALA %"1,3,15,22,31,4R"
@ 5.1 SAY "SALA" GET SALA
READ
CLEAR GETS
ENDDO :
DU WHILE . NOT. CLASSE $"1,2,3,4,5,6,K"
@ 5,20 S5AY "CLASSE" GET CLASSE
READ
CLEAR GETS
ENDDO
DO WHILE .NOT. REFROVADO $"Ynhn"
5.40 SAY "REFROVADO (Y/N)?" GET REPROVADD
READ
CLEAR GETS
ENDDO

Programa 2. Programa aperfei¢coado pela verificagao de erros
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Hd virios casos em que a resposta a uma insergdo de tela pode alterar um “formulério”
para o usudrio. Outro exemplo de se adaptar a inser¢io de tela de acordo com os dados que
interessam seria com o objetivo de evitar solicitar a pessoas solteiras o nome de seus conjuges.

Edigdo por Meio do Menu

Podemos fazer um menu dos itens apresentados para edicdo, o que pode ser conveniente
quando a apresentagio consiste em muitos itens e os itens a serem modificados variam
consideravelmente de um registro para outro. A técnica também nos permite fazer maior
uso dos c6digos uma vez que trabalhamos com apenas um finico item com cada READ (observe
que essa técnica é acentuadamente diferente da colocagio de um READ a cada entrada
“preparada™).

O Programa 3, baseado em nosso exemplo da escola, ilustra o uso de um menu de edigdo.
Uma das vantagens de uma abordagem de selegdo de menu para a edigdo estd no fato de que
o software de “edi¢do” para cada entrada pode ser muito sofisticado. Podemos efetivamente
buscar outros arquivos e fazer usos muito amplos da “codificagdo” por meio dessa abordagem.
Essa técnica é extremamente eficiente, embora pouco utilizada.

O Uso de BROWSE

BROWSE ndo ¢ um bom comando para se usar quando se desenvolve um programa para
alguma outra pessoa. Para utilizd-lo eficientemente, é necessério estar familiarizado com as
teclas de controle. Em todas as demais situagBes, o uso das teclas de controle na tela pode ser
descrito sempre que necessdrio. Vocé ndo poderd fazer isso com BROWSE, a menos que o
terminal do computador possua uma linha de status que possa ser substituida por uma linha
do usudrio (ver Capftulo 14).

Outro inconveniente do comando BROWSE é que a extensio do banco de dados que
estd sendo modificado por ele ndo pode ser facilmente controlada, como acontece com outras
técnicas de edigdo. Igualmente, os titulos de campo usados com BROWSE nio sio adequados
para campos pequenos.

Entretanto, BROWSE pode eliminar a necessidade de se escrever instrugdes detalhadas
no dBASE II e muitas linhas de cédigo. O Programa 4 ilustra a atualizagdo das notas de leitura
para grupos escolhidos em um banco de dados ESCOLA. Esse banco de dados esti indexado
por grupo (CLASSE+SALA+NOME). A criagio de um recurso de entrada equivalente, com
instrucBes detalhadas em dBASE II, iria exigir um ndmero muito maior de linhas de codigo.

Todos os tépicos apresentados nesse capitulo podem ser complementos Gteis para 0s
comandos bdsicos de insergio de dados APPEND, INSERT, BROWSE e EDIT. Todos eles
merecem ser experimentados. Entretanto, o sucesso miximo de um programa estd na facilidade
de uso para a pessoa que efetivamente fornecerd os dados. Deve-se examinar com cuidado as
exigéncias de quem vai efetivamente digitar os dados.
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STORE T TO loopentr
DO WHILE loopentr
STORE " " TO item
@ 3,1 SAY " 1 - NOME DO ALUNDO " GET NOME
@ 5,1 SAY " 2 - SALA " GET SALA
® 5,20 SAY " 3 - CLASSE " GET CLASSE
@ 5,40 SAY " 4 - REFROVADO (Y/N)7?" GET REPROVADO
CLEAR GETS
@ 20,1 SAY "Entrar o Numero do Item a se editado" GET ITEM
READ
DO CASE
CASE item=* "
STORE F TO loopentr
CASE item="1"
@ 3.6 SAY “NOME DO ALUNDO * GET NOME
READ
CASE item="2"
@ 5.6 SAY "SALA " GET SALA
READ
DO WHILE .NOT. SALA $°1,3.15,22,31,4A°
@ 18,1 SAY "Numeroc de sala nao-existente”
@ 5,6 SAY "SALA " GET saLA
READ
CLEAR GETS
NDDO

CASE item="3"
@ 5,25 SAY "CLASSE " GET CLASSE
READ
0O WHILE .NOT. CLASSE $°1,2,3,4,5,46,K7
@ 18,1 SAY "Numero da classe invalido"
@ 5,25 SAY "CLASSE " GET CLASSE
READ
CLEAR GETS
ENDDO
CASE item="4"
@ 5,45 SAY "REFROVADO (Y/N)7" GET REFROVADO
READ
DO WHILE .NOT. REFROVADO %" YvhNn®
@ 18,1 "Responde sim (Y) ou Nao (N)"
@ 5,45 SAY "REFPROVADD (Y/M)?" GET REPROVADO
READ .
CLEAR GETS
ENDDO
ENDCASE
" 18.0
CLEAR GETS
ENDDO

Programa 3. “Edigio de menu”
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USE Escula INDEX Classe
STORE T TO loopentr
D¢ WHILE loopentr

ERASE
STORE ™ ” T0 sala
STORE * ” TO classe
d 1,1 SAY "ENTRAR O NUMERO DA SALA” SET m.sala
READ NOUPDATE
IF m.sala=" Y
STORE £ T3 loopentr
LGuP
Ei SE
& 2,1 SAY "ENTRAR A CLASBE” GET m.classe
READ NOUPDATE
ENDIF
STORE m.classe+m.sala TO grupo
FIND &yrupo
5 % = - .
i;P;cTIgtgﬁﬁiggs‘qﬁLﬁ'CLASSt'NCTnLLIT TO Temp JHILE classe+sala=grupo

USE Temp
BROWST FICLDT NCEM,MOTALEIT
USE

SELECT PRIMARY
UPDATE FRGM Temp ON CLASSE+SALA+HOME 23MDOM:
SEPLACE WITH MOTALELT

4

Temp

Programa 4. Uso do comando BROWSE
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Capitulo Catorze

DEPURAGAO DE ERROS E EFEITOS ESPECIAIS

A depuragio de erros € o processo de fazer o programa funcionar da forma que vocé deseja.
Qualquer que seja seu nivel de habilidade de programagdo, a depuragdo varia do trivial até
o impossivel. Ela é sempre frustrante.

Hé dois tipos bdsicos de erros que se pode cometer ao criar um programa: erros meainicos
e erros no desenvolvimento do programa. Entre esses dois, os erros mecinicos sio preferiveis.
Geralmente o programa ndo “rodard” até que se tenha encontrado e corrigido todos os erros
mecanicos. Os erros de desenvolvimento sdo mais traigoeiros: o programa poderi “rodar”, mas
serdo obtidos resultados incorretos. Pior que isso serd quando se obtiver resultados incorretos
somente ocasionalmente.

Erros Mecdnicos

Exemplos de erros mecanicos sio comandos escritos de modo errado, o erro na estrutura do
comando e uma opera¢do ndo-admissivel. Os dois primeiros tipos sdo chamados erros de
sintaxe.

O dBASE II detectard e diagnosticard, em parte, a maioria dos erros mecdnicos possiveis.
Vocé deverd completar o diagnéstico e corrigir o erro. Esse é o trabalho de depuragdo.

Um exemplo de erro mecinico serd digitar DISPLAY como DISPAY. A reagdo do dBASE
serd interromper a execugdo do programa a exibir na tela:

.DISPAY

****VERBO DO COMANDO IRRECONHECIVEL
DISPAY

CHAMADO DE B: EXEMPLO.PRG

CORRIGIR E TENTAR NOVAMENTE (Y/N)?
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O dBASE II ndo elimina o programa nem tenta dar uma sugestdo para corregdo do erro.
Ele simplesmente interrompe a execugdo e dd ao usudrio a oportunidade de corrigir o erro através
do teclado. Isso lhe permite continuar até o erro seguinte. As corre¢des por meio do teclado
ndo sdo permanentes; vocé deverd retornar e corrigir o préprio programa.

A depuragdo da maioria desses tipos de erros é uma tarefa aborrecida — uma “multa cobrada
em termos de tempo” que pagamos por nossa falta de cuidado. Ocasionalmente, teremos um
pouco mais de trabalho do que simplesmente depurar um erro.

*¥* ERRO DE SINTAXE *#**

?
DISPLAY FOR SALA =“6" .AND.
® CLASSE =5 ¢

CHAMADO DE B: EXEMPLO1.PRG
CHAMADO DE B: EXEMPLO.PRG
CORRIGIR E TENTAR NOVAMENTE Y/N?

No exemplo de erro acima, ndo fica claro o que estd errado. O dBASE II nos informou
em que programa estd o erro. Ele também nos informou que o erro estd i direita de ? colocado
acima de S de SALA. Qual ¢ o problema? Ha campos ou varidveis de memo6ria chamados SALA
e CLASSE? Nos escrevemos um deles incorretamente? Os tipos de campo correspondem s
comparagBes? No exemplo, podemos detectar o problema com o comando ? ¢ a fung¢do TYPE.

A fungio TYPE fornece uma letra que indica o tipo de campo ou varidvel (C, NoulL)
ou um “U”, se a varidvel nio existir.

? TYPE(SALA), TYPE(CLASSE)
ccC

Nosso teste informa que os dois campos existem e que sdo ambos campos de caracteres.
A sintaxe usada no comando para o contetido do campo classe indica um campo numeérico — ndo
hd delimitadores. A falta de delimitadores (ou seu uso em combinagio inadequada) é uma causa
freqiiente de erros de sintaxe. Podemos corrigir esse problema colocando os delimitadores no
“5” de CLASSE.

Nem todas as mensagens de erro do dBASE II auxiliam tanto quanto os dois exemplos
acima. Por exemplo, se tentarmos executar o seguinte fragmento de c6digo do dBASE II:

SELECT PRIMARY
USE EXEMPLO
SELECT SECONDARY
USE EXEMPLO

O dBASE II ndo admite que se abra um arquivo como primirio e a0 mesmo tempo como
secunddrio (isso é uma pena, pois infelizmente hd também virios efeitos colaterais sérios). Se
tentar a rotina acima a partir de um programa, vocé receberd a mensagem:
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O ARQUIVO JA ESTA ABERTO

e serd “expulso” do programa. Observe que vocé nio recebe informagio quanto aos nomes dos
programas que estdo sendo usados nem tem chance de corrigir o erro. Este erro, em especial, ¢
o motivo por que vocé deve ficar atento e lembrar-se de encerrar todos os arquivos secunddrios
— e as vezes até mesmo os primdrios — ao final de cada programa. Pelo menos é relativamente
ficil encontrar o erro: vocé sabe o que deve procurar.

H4 outros erros mecinicos que podem resultar numa expulsio do usudrio para fora do
programa, retornando ao teclado ou mesmo ao sistema operacional. Alguns desses erros podem
— pelo menos, ndo coerentemente — nio dar qualquer indicagdo quanto ao que aconteceu. Tudo
o que se fica sabendo é que o programa nio foi completado, e s vezes pode-se nem sequer ficar
sabendo disso, se o programa for projetado para voltar ao teclado sem fornecer uma apresentagao
da situagdo.

Uma das causas mais comuns de comportamento estranho do computador ocorre quando
se esquece a segunda parte de um par de comando: um ENDDO, ENDIF ou ENDCASE. Quando
isso acontece, a estrutura légica do programa pode ficar “torcida”. Este tipo de erro raramente
resultard em uma mensagem de erro que ajude a corrigi-lo.

Outra situagdo que pode fazer com que o dBASE II se descontrole sem alertar o usudrio
ocorre quando se utiliza varidveis de memoria de modo incorreto. O dBASE II possui mensagens
de erro para o caso de varidveis de memoria em demasia, e de fora de memoria, no caso das
varidveis de memoria.

Contudo, héd situagdes em que o uso de um excesso de bytes de varidveis de memoria
ultrapassard o limite do sistema, especialmente se a criagdo e o abandono das varidveis ndo
foram estruturados, de modo que todo o espago de memoria disponivel ficard em um bloco.
Embora o dBASE II possa nos indicar que hd espago suficiente, pode ndo haver espago contiguo
suficiente para a varidvel que se estd tentando armazenar.

A primeira coisa a fazer quando se ¢ sumariamente expulso de um programa sera:

Verificar o estado das varidveis de memoria,
Verificar se cada condigdo IF tem seu ENDIF.
Verificar se cada DO WHILE.., tem seu ENDDO.
Verificar se cada DO CASE tem seu ENDCASE.

Um fenoémeno interessante poderd ocorrer quando se é langado para fora de um programa
enquanto se estd em um DO CASE. Poderd parecer que vocé perdeu o controle do teclado — o
dBASE 11 ndo responderd a comandos provenientes dele. Quando isso acontece, tente o comando
ENDCASE.

Erros no Desenvolvimento do Programa

Erros de desenvolvimento em seu programa ocorrem quando vocé fornece ao dBASE II uma série
de comandos perfeitamente vilidos sem erros mecdnicos envolvidos. Mesmo assim, o programa
ndo produz o resultado desejado.
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Examinemos o programa simples, abaixo. E o esquema de um programa para imprimir
listas de chamada de um banco de dados de ALUNOS, CLASSE, SALA etc. de uma escola.

USE ESCOLA
INDEX ON CLASSE + SALA + NOME TO
= LISTA
DO WHILE .NOT. EOF
DO CABECALH
STORE CLASSE + SALA TO grupo
SET MARGIN TO 30
DISPLAY OFF NOME WHILE
CLASSE + SALA = grupo
SET MARGIN TO 0
ENDDO

Quando executamos esse programa ndo conseguimos qualquer resultado. Apenas um
indicador de ponto. Nio obtemos as listas de chamada. Ndo hd erro mecdnico. O dBASE II
fez exatamente o que lhe dissemos que fizesse. Quando o dBASE II acaba de usar o comando
INDEX, o banco de dados estd no dltimo registro e o flag de fim-de-arquivo estd estabelecidq.
A instrugio DO WHILE .NOT. EOF fez exatamente o que pedimos que fizesse, e ndo conseguimos
as listas impressas. Neste caso, precisamos usar o comando GO TOP antes de entrar o loop DO.

Na maioria dos casos, a depurag@o consistir em observar cuidadosamente o que acontece
a seu programa e em usar um pouco de bom senso. A maioria dos erros é simples e direta.
Quando as coisas se complicam, hd uma série de solugdes que podemos tentar.

O Que se Podera Tentar

Fazer as proprias mensagens de diagndstico. Neste caso, pode-se apresentar o conteido de uma
varigvel de memoéria ou uma série de strings de texto na tela. Aqui modificamos temporariamente
nosso programa para providenciar esse tipo de safda em tela — o que serd especialmente Gtil
se formos expulsos sem aviso.

Isso pode ser usado para controlar o conteido de um acumulador em um loop DO.
Suponhamos que vocé ndo esteja obtendo os subtotais corretos durante a execugdo de um
determinado processo. Supostamente, o subtotal deveria ser impresso no final de um loop.
Vocé pode controlar o processo & medida que ele passa pelo loop e tentar ver onde ele ndo dd
certo pela apresentagdo do acumulador a cada estégio.

Acrescentar um RETURN, O comando RETURN ¢ usado para encerrar um programa.
Podemos colocar quanto texto desejar apés o RETURN, O comando RETURN permitird parar
0 programa no ponto que escolhermos. Agora podemos examinar o estado dos bancos de dados
¢ das varidveis de memoria, Podemos acrescentar um RETURN, executar o programa, examinar
o resultado, e MOVER o RETURN até conseguir localizar o problema.
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Usar os instrumentos padrio de depuragio. O dBASE II fornece um conjunto de
instrumentos (além das mensagens de erro) que se podem utilizar para ajudar.a detectar o
problema. Sdo eles:

SET STEP ON
SET ECHO ON
SET TALK ON
SET DEBUG ON

O comando SET STEP ON/OFF permite acompanhar o programa passo a passo, sob
controle manual, uma linha por vez. Pode-se interpor comandos por meio do teclado a cada
passo e encerrar (SET STEP OFF) em qualquer estégio.

O comando SET ECHO ON/OFF apresenta a linha de comando no terminal CRT. SET
TALK ON/OFF apresenta a resposta do dBASE II & maioria dos comandos. Esses comandos
sdo mais eficazes na depuragdo quando usados juntos. Eles permitem passar pelo programa passo
a passo e examinar cada comando e sua resposta, um por vez. Evidentemente, se vocé tentar
realizar a passagem por um loop contador, esse processo se tornard muito entediante. Lembre-se,
vocé pode inserir esses itens como linhas de comando em seu programa durante um processo
de depuragio.

O comando SET DEBUG ON/OFF tem a finalidade de ajudar nos processos de depuragio
que envolvem operagtes com tela cheia. SET DEBUG ON passa a safda dos comandos ECHO
e STEP para a impressora em vez da tela, o que evita que a tela fique abarrotada.

Tudo somado, a depuragdo é um processo que assusta mais do que deve. A maioria de
nossos problemas serd mecanico. Entre estes, a maioria é resultado de erros na digitagdo, escrita
incorreta e de falta de delimitadores.

O tempo gasto na depuragdo pode ser enormemente reduzido pelo desenvolvimento dos
programas um pouco por vez, com o uso de pequenos modulos. Tente usar um programa de
alto nivel com uma estrutura proxima a esta:

DO PARTEI

DO PARTE2

DO PARTE3

DO PARTE4
etc.

Se utilizarmos essa abordagem em pequenos modulos e desenvolver seu programa por
estdgios, estaremos menos propensos a ter problemas sérios de depuragdo. Também pode ser
interessante manter os modulos do programa em uma tela. Isso poderd levar o programa a ser
executado mais lentamente a principio, ji que estaremos abrindo e fechando virios arquivos
de programa. Mas uma vez que tudo esteja funcionando e todos os modulos estejam unificados,
teremos um programa de execugdo rdpida e sem problemas.
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Faga o Hardware Ajudé-lo

Todos os sistemas de bancos de dados sio baseados necessariamente em discos: os arquivos
de dados sdo armazenados em disco. Quando acessamos dados desses arquivos em disco, a
cabeca do disco se move para onde os dados estdo localizados no disco.

Os registros de banco de dados do dBASE II sio armazenados em registros em discos.
O tamanho do registro em disco ¢ determinado pelo sistema operacional, O tamanho do registro
do dBASE II é estabelecido com a criagio do banco de dados. Pode haver muitos registros de
banco de dados por registro em disco para cada registro do banco de dados.

Os dois mais importantes sistemas operacionais usados com o dBASE II, o MS/DOS
(PC-DOS) e o CP/M, utilizam esquemas de armazenamento em disco ligeiramente diferentes.
Entretanto, cada um deles atribui espago em disco para um arquivo em quantidades fixas.
Essa quantidade é relativamente pequena. Assim, temos no disco uns poucos registros provenientes
do banco de dados A seguidos por uns poucos registros do banco de dados B etc. Essa situagio
¢é descrita pela Figura 1.

Quando “lemos” o banco de dados para evitar desvio do disco, queremos “agrupar” todos
0s seus registros em um conjunto de registros contiguos em disco. Isso permite o minimo possivel
de movimento da cabega. Para agrupar esses registros, coloque seu banco de dados mais
freqiientemente usado na trilha externa, ao montar um novo sistema de banco de dados. Entdo,
coloque tantos registros em banco do dBASE II quantos serdo utilizados no banco de dados
completo. Se for utilizar indices com esse banco de dados, crie-os agora. Ndo se preocupe com
o fato de que ndo terdo qualquer significado.

Com isso, hd um banco de dados modelo nas trilhas exteriores. Como todos os registros
do dBASE Il sdo contiguos, os arquivos de {ndice modelo estario em quantidades contiguas
movendo-se para dentro, em dire¢do ao centro do disco. Agora utilizamos o comando MODIFY
STRUCTURE para “limpar” todos os registros em branco e o comando REINDEX. Embora
tenhamos agora um banco de dados, sem registros, e arquivos de indice vazios, o sistema
operacional ird considerar como se o dBASE II estivesse efetivamente usando todos esses
registros vazios. O dBASE II ngo devolve o espago em disco ao sistema operacional. Quando
comegarmos a acrescentar nossos registros verdadeiros ao banco de dados, eles irfo para o espago
anteriormente ocupado pelos registros em branco.

Esse esquema limita o ambito do movimento da cabega de disco e nos d4 uma “melhor”
utilizagdo dela. Esse cuidado com a cabega de disco pode ocasionar uma diferenca enorme na
velocidade do processamento.

Para exemplificar esse ponto, construimos um esquema em que inclufmos um banco
de dados nele mesmo. A primeira parte do banco de dados foi posicionada na borda externa
do disco. A segunda, foi posicionada na borda mais interna. Entdo, indexamos o banco de
dados (o indice estava em uma 4rea anteriormente bloqueada, no centro do disco). A “leitura”
do arquivo — usado com o indice — levou quase uma hora. Um registro sim, um registro nio, a
cabega de disco tinha de ser reposicionada de acordo com o tamanho do disco. A leitura do
mesmo banco de dados, sem o indice, levou apenas trés minutos. A reordenagdo fisica do banco
de dados como acima descrito nos permitiu ler o banco de dados indexado em um pouco mais
de quatro minutos. ;
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Se o banco de dados tiver de ser usado normalmente com um ou mais indices, poc_lemos
“acelerar” as leituras de disco primeiramente classificando o arquivo pelo {ndice m_a.is freqiiente-
mente ﬁsa_do. Isso faz com que as posigBes fisicas ¢ logicas se combiqem Se combinarmos nossa
operagdo de “agrupamento” de arquivo com a o_peraqio de classificagdo, teremos obtido o
méximo possivel em desempenho nas operagdes em disco. ; ot

A propésito, 0 mesmo conceito vale para o proprio dBASE I1. O dBASE II (versio 2.

é wmpoitgppor trés arquivos: o dBASE.COM, o dBASEOVR.COM e o dBASEMSG.TXT. Se
possivel, coloque o dBASE.COM no interior do disco. Quando usamos o dBASE. 11, mj)s °
carregamos e é tudo o que fazemos com ele, o que ndo acontece com :s outros dois arquivos.
Um grande ntmero de comandos como SUM e DO CASE ¢ ‘“‘chamado” de dBASEOVR.COM.
Isso significa que desejamos que esse arquivo seja acessivel tanto quanto possivel ao disco do
sisterna, mas ndo tdo acessfvel quanto qualquer um dos arquivos de banco de dados.

O dBASE Il permite trabalhar sem se ter conhecimento de como opera 0 sistema em
disco. Embora isso seja bom, o conhecimento de como o sistema ‘de disco armazena e recupera
os dados pode dar a vocé a oportunidade de “acelerar” substancialmente o pro_cessar‘:‘lent.o dg
dBASE I, sem qualquer artificio de codificagdo e sem gastar um tostdo com discos “rdpidos
ou discos de RAM.

Bancos de dados

5
VPN

Faixa 1

Faixa 2

il s
\ﬁ'

Figura 1, Armazenamento de arquivos em disco

Compreender como funciona um sistema de manipulagdo de disco exigird um pouco de tempo
— mas valerd a pena.
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Efeitos Especiais

As telas exibidas pelos terminais CRT e os relatérios impressos sio o que os outros véem como
o resultado de nosso trabalho de codificagio. O dBASE II ndo utiliza quaisquer recursos
especiais da impressora e somente alguns dos recursos do CRT. No PC da IBM, ele normalmente
utilizard a apresentagfio com video normal e reverso. Se tiver um monitor em cores, vocé poderd
usar o dBASE II em cores.

Podemos ampliar bastante nosso controle dos dispositivos periféricos e com pouco esforgo
por meio da fun¢do CHR, que é relativamente semelhante a fungdo CHR$ do BASIC. O dBASE II
normalmente filtra quaisquer caracteres de controle (os caracteres ndo imprimiveis ASCII)
que poderiamos tentar inserir para os campos ou para varidveis de meméria. A fungao CHR
permite incorporar caracteres de controle a varidveis.

O controle da tela é muito diferente no PC da IBM e na maioria dos computadores
CP/M de 8 bits. No PC, os atributos de tela podem ser controlados por meio do comando SET
COLOR TO; com a maioria dos computadores de 8 bits serd preciso utilizar a fungdo CHR.
Tanto no PC da IBM como nos computadores com CP/M de 8 bits, poderemos utilizar a fun¢io
CHR para controlar atributos especiais da impressora.

A Impressora

Muitas impressoras possuem um grande nimero de atributos especiais que podem ser chamados
quer por interruptores quer pelo uso de codigos especiais de controle em seu software. Sio
exemplos:

tabulagdes horizontais
tabulagdes verticais
espacejamento de linha
densidade de impressdo
sele¢do da fonte
sele¢do de cores
sublinhado

O equivalente das tabulagSes horizontal e vertical pode ser obtido por meio do comando
a x,y SAY do dBASE II. As vezes, ao usar essas “tabulagdes” em cabecalhos, pretendemos trocar
de fonte ou mudar os tamanhos de impressdo. Com isso, poderemos obter uma saida impressa
fora do padrdo. E podemos dar & saida impressa comum do computador uma aparéncia muito
mais atraente.

Por exemplo, suponhamos que queremos que o nome de nossa empresa seja impresso em
um tipo maior que o restante do texto. Muitas impressoras oferecem software de 10, 12 ¢ 16
caracteres por polegadas. Muitas delas oferecem um modo de impressio realgada em que cada
caractere ¢ impresso em tamanho duplo: na verdade, 5, 6, 8, 10, 12 e 16 cpi.

Queremos que nossa impressora produza um cabegalho de pégina com a seguinte aparéncia
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DISTRIBUIDORA FERREIRA
RUA ITATIAIA, 10150
SAQ PAULO — SP
90230

A maioria das impressoras utiliza seqiiéncias de controle de dois ou trés bytes. Estes
geralmente se iniciam pela tecla <<ESCAPE>. A impressora IDS 560, por exemplo, utiliza
< ESCAPE > + Control A para selecionar o modo de impressdo realgada e < ESCAPE > + Control
B para selecionar 0 modo de impressio normal. O modo de 16 cpi € selecionado por
< ESCAPE > + Control — e o modo de 12 cpi por <ESCAPE > + Control | .

Para imprimir a primeira linha do cabegalho a oito caracteres por polegada, primeiramente
selecionamos a densidade de impressdo de 16 cpi. Entdo, selecionamos o modo de realce. Uma
vez impressa a linha, temos que voltar ao modo normal e selecionar a densidade de impresso
de 12 cpi. As tabelas de codigo ASCII para relacionar os simbolos ASCII aos cédigos decimal,
bindrio e hexadecimal sdo encontradas no Apéndice D. Em nosso exemplo, em especial, as
fungdes CHR sdo mostradas na tabela abaixo. Com relagio ao Apéndice D, verificamos que a
fungdo ESCAPE em ASCII corresponde ao valor decimal 27. Para emitir <ESCAPE >, a partir
do dBASE I, colocamos o valor decimal para um Control A (01) em uma fung¢do CHR.

modo de realce ESCAPE + ’ A chr(27) + chr(01)
modo normal ESCAPE + B chr(27) + chr(02)
16 oyt ESCAPE + =~ _ chr(27) + chr(31)
12t ESCAPE + ~ | chr(27) + chr(30)

Podemos escrever o modo para imprimir nosso cabegalho da seguinte forma:

525 SAY CHR(27) + CHR(31) + CHR(27)

+ CHR(01) + “DISTRIBUIDORA FERREIRA”
6,23 SAY CHR(27) + CHR(30) + CHR(27)
+CHR(02) + ‘RUA ITATIAIA, 10150"

D 7,27 SAY ‘SAOPAULO —SP’

8,32 SAY ‘90230°

LEGOE RO

®®

Cada utilizacio da fungdo CHR envia um byte para a impressora. Nosso titulo especial
exigia mais bytes que a impressio normal. Talvez sejam necessdrias algumas experimenta¢Bes
para se perceber como estabelecer as posi¢des de inicio de linha.

Uma outra abordagem desse mesmo problema seria:

STORE CHR(27) TO esc

STORE esc + CHR(31) TO pl6¢cpi

STORE esc + CHR(30) TO pl2¢pi

STORE esc + CHR(01) TO realce

STORE esc + CHR(02) TO normal

@ 5,25 SAY plé6cpi + realce + “DISTRIBUIDORA

s FERREIRA™

@ 6,23 SAY pl2cpi + NORMAL + RUA ITATIAIA,
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= 10150°
@ 7,27 SAY ‘SAOPAULO — SP
@ 8,32 SAY ‘90230’

Esse fragmento de comando utiliza maior quantidade de cédigo, mas é mais claro. Se
tivéssemos que usar muita impressdo como fungdes especiais seria melhor usarmos essa abordagem,
especialmente porque ela nos permite saber o que estd acontecendo sem um manual,

Nossa impressora especifica permitird enviar codigos de controle em BASIC e, assim, ao
dBASE II. Por exemplo, para estabelecer as tabulagbes horizontais (em BASIC) em duas, quatro
e seis polegadas, utilizamos:

10 PRINT CHR$(27);“F,240,480,720,5”
No dBASE 11, esse comando do BASIC se torna:
? CHR(27) + ‘F,240,480,720,%°

O “F” ¢ o codigo de controle da impressora para o estabelecimento das tabulagbes
horizontais. O sinal do $ é um finalizador. A impressora procurard por esse caractere para encerrar
a seqiéncia. O F somente ¢ reconhecido como um caractere de controle quando é o primeiro
caractere ap6s um ESCAPE CHR(27).

Nem todas as impressoras permitirdo o envio de seqiiéncias de controle em cédigo ASCII
como no exemplo acima. As que nio o fazem exigirdio que se envie toda a seqiiéncia como uma
seqiiéncia de fungoes CHR.

A fungdo CHR ¢ a chave para se obter o méximo de sua impressora. Ela permite adaptar
e personalizar a safda impressa. As impressoras mais recentes apresentam uma grande variedade
de recursos atraentes que permanecerdo em grande parte ndo utilizados enquanto vocé nio se
familiarizar com o uso de CHR.

Telas Criativas

A maioria dos terminais de computadores sdo cédigos de controle semelhantes aos usados pelas
impressoras. O PC da IBM utiliza um monitor com um controle de monitor que é parte do PC,
Examinaremos primeiramente o terminal ¢ depois o monitor, devido 4 semelhanga entre o
terminal e a impressora.

Como acontece com a impressora, CHR € a chave de efeitos especiais em seu terminal.
Entre os efeitos especiais disponiveis na maioria dos terminais estio:

® Video normal

® Video de meia intensidade
® Video reverso

@ Sublinhado

® Pisca-pisca
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® Desenho de linhas
® Grificos

Vocé pode chamar esses efeitos especiais por meio da fungdo CHR, exatamente da mesma
forma que faz com a impressora. O dBASE Il permite utilizar alguns deles de forma limitada,
sem necessidade de recorrer a4 fungdo CHR. Entretanto, a fungao CHR possibilita liberdade
completa de utilizagdo desses atributos, de acordo com a capacidade de seu terminal,

Como acontece com impressoras, os manuais do equipamento que explicam como utilizar
esses efeitos sdo um tanto irregulares. Hd uns dois anos, quase nio eram utilizados por
ninguém. Isso ndo mais acontece. A maioria dos manuais de equipamentos melhorou acentuada-
mente. Ainda assim, se vocé nunca tentou estabelecer atributos, serd necessirio um pouco de
experimentacdo antes de obter bons resultados.

Para demonstrar a utilizagdo dos atributos de tela (efeitos especiais), utilizaremos o Terminal
Televideo 950. £ um terminal muito usado e ji existe hd algum tempo. Muitos dos atributos
de tela do Televideo exigem um espago de tela. Alguns dos mais recentes terminais manipulam
atributos de tela em uma memoria separada no terminal e ndo exigem espago na tela.

Para exemplificar, vamos modificar o programa para criar nosso menu principal do sistema
de contabilidade — o Programa 1 do Capitulo 4. Queremos que a tela tenha a aparéncia da
Tela 1.

Nesse exemplo, queremos o titulo DISTRIBUIDORA FERREIRA destacado em video
reverso, a data e o “Escolha Uma” sublinhados e a drea que contém o menu contida em um
quadro. O quadro é criado por meio de linhas regulares; o Televideo 950 pode executar esse
tipo de desenho de linha. Além de sublinhado, queremos que “Escolha Uma” esteja intermitente
na tela.

Nosso programa modificado — a parte que interessa — é mostrado como o Programa 1.
Para clareza, armazenamos as fungdes CHR apropriadas nas varidveis de memoria reverso, normal
e sublinhado. Podemos usar as fungdes CHR diretamente como no primeiro exemplo de impressio.

Antes de inserir o loop DO no programa, armazenamos as seqiiencias apropriadas de controle
em varidveis de memoéria com nomes descritivos. A varidvel normal é a caracterfstica de
apresentagdo padrio do terminal do Televideo. O termo grafon significa modo gréfico ligado
(observe que utilizamos o comando SET INTENSITY OFF do dBASE IlI. Estamos tentando
controlar a tela e nio queremos entrar em conflito com os proprios comandos do dBASE 1L
Os gréficos do Televideo ndo parecem funcionar como pretendemos quando o comando
INTENSITY estd ligado (ON). Se tiver problemas com os controles de tela, use o comando

SET INTENSITY OFF e tente novamente).

Em muitos dos terminais como o Televideo 950, o atributo de tela é vilido desde a posi¢ao
atual até o final da tela, ou até o encontro de um outro atributo. Se quiséssemos passar para video
reverso, imprimir o tftulo, e entdo sair de video reverso com normal, veriamos um grande brilho
enquanto o video reverso se mantivesse até o final da tela antes de ser interrompido pelo normal
no final da srring de texto. Para evitar esse brilho, colocamos em normal no final da string de
texto antes de chamarmos o atributo especial de tela.

Observe que esses atributos ocupam espago na tela. Eles exigem que “desistamos™ de um
espaco de caractere no final do atributo especial. Em alguns dos terminais mais recentes, os
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Tela 1. A tela do menu principal com efeitos especiais

STORE CHR (271
STORE esc+"GO"
STORE esc+"B4"
STUORE esc+"GB"
STORE esc+"Gi1"
STORE esc+"s"
STORE esc+"4"

DO WHILE T
ERASE
SET INTENSI

5.32 BAY

S.29 8AY
Tyaa DAY
7.32 SAY

10,25 SAY
11.25 SAY

12,25 SAY

DISTRIBUIDORA FERREIRA

12 QUT 1785

- Mudar a Data
- Arquivo de Clientes
- Lista & Etiquetas de Enderecamento

|
|
I
|
- Inventario I
- Pedidos de Clientes |
- Faturas I
- Luntas a Receber 1

1

- Encerrado

: Escolher uma

TU esc

TO narmal

TO reverso

TO sublinhado
TO piscapisca
TO arafton

TO grafoff

TY OFF

"DISTRIBUIDORA FERREIRA"+ narmal
reVErso

10 QUT 1985%+ normal

sublinbhado
“1 = Mudar a Data"
"2 - Arquivo de Clientes"”

5 — Lista e Etiguectas de Enderecamenco”

13,25 SAY "4 - Inventaria”

14,25 SAY "3 - Fedidos de Yenda"
15.25 SAY "& - Faturas”

16.25 SAY "7 - Contas a Receber"
19,25 SAY "0 - Encerrado"

21,31 SAY "Escolha uma'"+ normal
21,28 SAY piscaplsca

video reverso ‘

_______ - ———]

sublinhado e piscando

@REPEFEEETQ @R E S

20,21 SAY "EEKEFEEREEE
STORE 10 TO linha
DO WHILE linha <= 20
& linha.20 SaY “J4"
@ linha,71 SaY "J"
STORE linha+l TO linha
ENDOO
T? agrafof+f
STCGRE " " TO escolha
@ 71.24 GET escalha
READ MOUFDATE
SET INTENSITY ON

EEEEERERFEREE

ENDDO

Programa 1. Modificacao da tela do menu

7,20 SAY grafon+ "FREKKEERKEREERERREREE

FREEEERFEEERKEEEE
TKEEEEREFEEEREE

EEEEREEEREG"
KkH"

, mostrando efeitos especiais

21
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atributos de tela sio manipulados em uma memoria especial no terminal. Quando isso acontece,
ndo é necessdrio desistir de espago na tela para os efeitos especiais. Além disso, voce muitas vezes
ndo precisard determinar o final do efeito “desligando-0” antes de “ligd-lo”. Em muitos desses
terminais, o efeito é manipulado de forma mais simples.

Os grificos do Televideo utilizam um esquema de substituir um caractere de gréfico por
um caractere de teclado. Uma barra vertical é digitada como um J, um sinal de parénteses no
canto direito superior como um F, e assim por diante. Quando o modo de grificos ¢é ligado, o
terminal interpreta os caracteres alfanuméricos e os caracteres graficos. Ao acabar de desenhar
o quadro, basta desligar o recurso grifico a fim de se comunicar normalmente com o terminal.

A Linha de “’Status’’

Muitos terminais possuem uma “linha de status” em que as informagGes relativas a situagdo do
terminal sio apresentadas como vigésima quinta linha. Como a linha de status do terminal
pode incomodar ou distrair, especialmente enquanto se executa uma entrada de dados padrio,
a maioria dos terminais permite que vocé a substitua por uma “linha do usudrio” de sua escolha.
No Televideo, por exemplo, podemos fazer isso com:

? CHR(27) + ‘f* “DISTRIBUIDORA
s FERREIRA™ + CHR(13)

o que fard a substituigio da linha de status padrio do Televideo pela linha do usudrio,
DISTRIBUIDORA FERREIRA. Esta linka do usudrio permanecerd ai até a modificarmos ou
desligarmos o terminal. Ela é fixa na tela independentemente das operagBes na tela, inclusive
ERASE.

Podemos aproveitar isso para imprimir titulos de coluna na linha de status quando
estamos fazendo listas. Dessa forma, ndo precisamos nos preocupar em lembrar 0 que conterdo
as colunas ou em reimprimir o tftulo da coluna periodicamente na parte superior. As
informacdes parecerdo “provir” dos titulos das colunas,

Teclas de Fungdo Especiais

Muitos dos terminais possuem teclas de fungbes programéveis. O PC da IBM e muitos outros
de seu tipo possuem teclas de fungBes especiais carregadas automaticamente quando o dBASE 11
¢ carregado. A funcdo atribuida a cada tecla pode ser facilmente modificada por meio de SET
Fx TO <comando >>. Infelizmente, os terminais ndo sdo todos idénticos quanto & forma de
manipulagdo das teclas de funcdo. Vocé pode usar a fungdo CHR para “carregar” teclas
programdveis de fung@es especiais em muitos terminais.

0 Televideo 950, por exemplo, possui 11 teclas de fungdes especiais que sfo programiveis.
Cada tecla pode ser programada com duas fungBes especiais (por exemplo F1 e shift FI).

Para ilustrar essa questdo, vamos programar a tecla de fungio F1 para emitir um Control W,
usado com shift, e um Control C, usado com shift. O “enderego” da tecla F1 é 1, sem a tecla
shift,e <, quando com a tecla shift.
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A forma do comando de controle é a seguinte:
ESC| pl p2 mensagem ~ Y
Osinal ~ Y é o finalizador — necessdrio, devido 4 mensagem de tamanho varidvel.

pl é o enderego da tecla
p2 é um codigo 1, 2 ou 3 em que ] é enviado ao computador
2 é enviado a tela
3 é enviado a ambos

Vamos enviar o cddigo ao computador p2 = 1.

Control W é o valor ASCII 23, em decimal
Control Q é o valor ASCII 17, em decimal

A tecla de controle ndo acompanhada por shift é carregada por meio de:
7 CHR(27) + ‘| 1’ + CHR(23) + CHR(25)

A tecla de controle utilizada com shift é carregada por meio de:
? CHR(27) + | <’ + CHR(17) + CHR(25)

Como vocé pode notar, é possivel exercer controle sobre virias das fungdes do terminal
com o uso da fungdo CHR. A parte “'dificil” € geralmente a tradug¢@io do manual para o terminal
em termos que o usudrio possa operar. As vezes, ele terd de trabalhar por um processo de tentativa
e erro; isso ndo poderd ocasionar qualquer dano — pelo menos ndo permanente. Sempre que
desligar o terminal quaisquer erros cometidos serdo apagados.

O Monitor e o Teclado do PC da IBM

Com ele, podemos executar muitas das mesmas operagdes com as fungdes CHR que vinhamos
realizando com o uso dos comandos SET. As teclas de fungdo no PC sdo automaticamente
carregadas quando o dBASE Il € carregado. Se vocé ndo gostar da selegdo padrio, poderd
modifici-la. Por exemplo, se quiser que F1 emita o comando DISPLAY, vocé poderi:

SET F1 TO “DISPLAY;”

O item que € acrescentado deve estar delimitado por aspas. O sinal de ponto e virgula
emite uma nova linha e um retorno de carro. Nio se pode (pelo menos, como na presente
edi¢gdo) usar a fungdo CHR para colocar caracteres de controle nas teclas de fung¢do do IBM.
Isso ndo é muito grave ja que as teclas de seta funcionam de forma separada, o que nem
sempre acontece com muitos dos terminais de computadores.
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Pode-se fazer o monitor produzir os mesmos tipos de efeitos que nés executamos com o
uso do Televideo. Com o PC, ndo usamos a fungdo CHR. Utilizamos o comando SET COLOR
TO. Esse comando controla os atributos de tela para o monitor em cores € para o monitor
monocromitico. No PC, sdo usados efetivamente dois bytes para cada posi¢do de caractere na
tela. Um byte é o atributo, o outro ¢ o caractere.

Hd poucos painéis de cores e monitores disponiveis para o PC. Eles ndo parecem ser
exatamente idénticos quanto & atribui¢do de bits para atributos de efeitos especiais. Isso significa
que vocé deverd fazer alguma experimentagdo para determinar os valores de controle da tela.

A forma do comando SET COLOR é:
SET COLOR TO < primeiroplano,fundo >

onde o primeiro plano e o fundo sdo nimeros.

# determinar atributos de tela
SET TALK OFF
SET INTENSITY OFF
STORE O TO x#.y,cor
ERASE
DO WHILE v < 7&

DO WHILE = < 1é&

SET COLOR TO cor

@ %,y SAY " "+STR{car,3)+" *
STORE cor + 1 ta cor
STORE = + 1 TO x

ENDDO

STORE O TO x
STORE ¢+5 TO v
ENDDO
SET INTENSITY ON
RETURN

Programa 2. Programa para determinar atributos de tela para o monitor

O valor para o fundo pode ser omitido. O Programa 2 é um programa exemplo para
determinar atributos de cor (ou de apresentagdo monocratica) na tela.

Esse programa ¢ relativamente simples e desenha barras verticais na tela. Cada combinagio
de cor (ou de efeito monocromitico) serd apresentada na tela. O nimero serd o nimero
determinado por SET COLOR, que se desejar para um efeito especifico. Notaremos que no
caso de nimeros acima de 127, os proprios niimeros estaro intermitentes.

. A Figura 2 mostra o padrio de cor produzido por esse programa em um terminal em
cores Amdek. A Figura 3 mostra o padrao obtido com um monitor monocromatico. O Programa 3
¢ um programa para criar versdes em cores de nosso programa de Menu Principal do Capitulo 4

Nesse programa primeiramente criamos um fundo azul. Isso é criado pelo loop que apaga
a tela, uma linha por vez. Com a cor estabelecida como 1,23 (branca ou azul) o comando
@ x,0 pinta um fundo em azul. O passo seguinte consiste em imprimir o cabegalho da pégina
e a data (letras brancas em um fundo azul). Agora modificamos a determinagdo das cores para
1,159 — ainda com letras em branco sobre o azul, mas com as letras em branco intermitentes.
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A seguir, modificamos a determinagdo das cores para 1,112: preto sobre o branco. Observe
que os espagos fornecerio o efeito de fundo de um quadrado branco no centro da tela.
Finalmente, imprimimos a sele¢do de menu em letras pretas nesse quadrado.

A fun¢do CHR pode ser usada aqui para chamar os simbolos especiais de graficos. Vocé
precisard fazer alguma experimentagdo ji que hd diferencas entre os sistemas. Por exemplo,
com o Princeton Graphics System, o armazenamento de um CHR(4) em D produzird um losango
toda vez que apresentarmos D.

Um pouco de esforgo para conhecer os recursos de seu equipamento poderd resultar
em efeitos atraentes e fantdsticos com quase todos os sistemas de computador. A fungdo CHR
¢ usada com a impressora e com terminais que nio o do PC. Ela também pode ser usada
para produgdo de simbolos grificos nos monitores do PC da IBM. O comando SET COLOR
pode ser usado com o PC exatamente da mesma forma que a fungio CHR era usada para
apresentacdes especiais nos terminais para o PC.

Figura 2. Padrio de cores produzido pelo Programa 2
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DO WHILE T
SET INTEMNSITY ON
SET ThALE OFF
STORE O TO x
SET COLOR TOD 1.23
DO WHILE = < 24

A x.0
STORE =+1 TO =
ENDDO

B 5.30 SAY "DISTRIBUIDORA FERREIRA"
@ 7,33 SAY "10 out 1783"
SET COLOR TO 1.159
@ 71,29 SAY "Escolher Uma"
SET COLOR TO 1,112
STORE 10 TO =
DO WHILE x « 20
@ ., 70 SAY

STORE x+1 TO x

ENDDO

# 10,25 5AY "1 — Mudar a Data"

@ 11,285 S5AY "2 - Arguivo de Clientes”

@ 12,25 SBAY "3 - Listas e Etiquetas de Enderecamenta"
@ 13,25 S5AY "4 - Inventario"

@ 14,25 GAY "3 - Fedidos de Venda"

@ {5,235 BAY "6 — Faturas"

@ 146,25 SAY "7 - Contas a Receber"

@ 19.25 BAY "0 - Encerradao”

STORE " " TO escolha

a 21,24 GET escolha
READ NOUFDATE
EMNDDO

Programa 3. Modificacao da tela de menu, mostrando efeitos especiais em cores para o PC da IBM

Figura 3. Efeito monocromitico produzido pelo Programa 2



APENDICES

APENDICE A *

Lista de Comandos, fungdes

T<exp>[,<exp>]
@ < coordenadas > [SAY <exp > [USING* < picture >"]]
[GET < varidvel > [PICTURE * < picture > ]|
ACCEPT [* <cstring>"] TO < memvar >
APPEND [FROM < arquivo > [SDF] [DELIMITED] [FOR < exp >]] ou [BLANK]
BROWSE [FIELDS < lista de campos >]
CANCEL
CHANGE FIELD < lista > [< escopo >] [FOR <esp >]
CLEAR [GETS]
CONTINUE
COPY TO < arquivo > [ <escopo >] [FIELD < lista >] [FOR < exp >] [SDF]
[DELIMITED [WITH < delimitador >]] ou [STRUCTURE]
COUNT [<escopo >] [FOR <exp >] [ TO < memvar >|
CREATE [< nome arquivo >]
DELETE [< escopo >] [FOR <exp >]
DELETE FILE < arquivo >
DISPLAY [<escopo>>][FOR <exp>>][<exp lista>>][OFF |[FIELDS <lista de campos>>]
DISPLAY STRUCTURE
DISPLAY MEMORY
DISPLAY FILES [ON < disk drive >] [LIKE < estrutura >]

* Fonte: dBASE H®Producr Manual (versao 2.4, piginas 151-153).
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DO < arquivo > disk drive

DO WHILE <exp >

EDIT

EJECT

ELSE

ENDDO

ENDIF

ENDTEXT

ERASE

FIND < chave >

GO ou GOTO [RECORD], ou [TOPO], ou [BOTTOM], <n >
HELP [comando]

IF <exp >

INDEX

INDEX ON < expressdo de string de caracteres > TO < nome do arquivo de indice >
INPUT [“ <estring > '] TO < varmem >

INSERT [BEFORE] [BLANK]

JOIN TO < arquivo > FOR < expressido > [FIELDS < lista de campos >]
LIST

LOCATE [< escopo >] [FOR <exp >]

LOOP

MODIFY STRUCTURE

MODIFY COMMAND < arquivo de comando >

NOTE ou *

PACK

QUIT [TO < lista de comandos a nivel do CP/M ou arquivos .COM >]
READ [NO UPDATE]

RECALL [< escopo >] [FOR <exp >]

REINDEX

RELEASE [< lista de varmem >] [ALL [LIKE <estrutura >]]
REMARK

RENAME < nome do arquivo atual > TO < novo nome do arquivo >
REPLACE [< escopo >>] < campo > WITH < exp > [AND < campo > WITH < exp =]
REPORT [< escopo >] [FORM < arquivo de relatério > [TO PRINT] [FOR <exp >]
RESET

RESTORE FROM < argmem > [ ADDITIVE]

RETURN

SAVE TO < arquivo > [ALL LIKE < estrutura >]

SELECT [PRIMARY ou SECONDARY]

SET < parm > [ON] [OFF]

SET ALTERNATE TO < arquivo >

SET DEFAULT TO < disk drive >

SET DATE TO < string >

SET FORMAT TO < nome do arquivo de formatagdo >

SET HEADING TO < string >

SET INDEX TO < lista de arquivo de indice >

Lista de Comandos, Fungles

SKIP<+/->[<n>]

SORT ON < campo > TO < arquivo > [ASCENDING] ou [DESCENDING]
STORE < exp > TO < varmem >

SUM < campo > [ < escopo >] [TO < lista de memvar >] [FOR <exp >]
TEXT

TOTAL TO < arquivo > ON < varidvel chave > [FIELDS < lista de campos >]
UPDATE FROM < arquivo > ON < varidvel chave > [ADD < lista de campo >]

[REPLACE < lista de campo >]
USE < arquivo > [INDEX < nome do arquivo de indice >]
WAIT [TO < varmem >]
Fungdes:
@ (<stringl >, <string2 >) fungdo AT
* fungdo de registro excluido
# fungfo do nimero de registro
! (< string de caracteres >) fungdo de letras maitsculas

$(<string de caracteres >, <inicio >, < tamanho >) fungdo de substring

CHR (< expressio numérica >) nimero para o ASCII
DATE() fungdo da data do sistema
EOF fungdo de fim-de-arquivo
FILE(< arquivo >) fungdo de existéncia
INT(< expressio numérica >) fungdo do niimero inteiro
LEN(< string de caracteres >) fungdo de tamanho
RANK (< string >) fungfio do valor ASCII
STR(< expressio numérica >, < tamanho >

© [, < decimais >]) funciio de string
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VAL(< string de caracteres >)
TRIM(< string de caracteres >)

TYPE(< exp >)

fungdo de valor
ajusta strings

fornece o tipo dos dados

APENDICE B *

LimitagOes e RestrigGes

NOMETD e CAMPOB POT TBRIBI0. v i i iamarasie ot wr SHatH v e T PR e Ta e o 3 32 méx.
niimero de caracteres POrTegistro . ... ..cccvevvvevr vt rnrannnannansns 1000 méx.
nimero de registros porbancodedados . ............. ... ... ..., 65535 max.
niimero de caracteres por sHng de CAracteres . . i oy v vos oie iin e s aeie sis s o 254 max.
precisdo dos campos numéricos . . . . . A R S R 16 digitos
T T DL ) N I B ke IO SO o OO SO W N e SR, aprox. 1,8 x 10%
TENOrTIIIEIO - 5574 s o S S s 3 e aprox. 1,0x 107%
niimero de varidveisdememoria ... ...................... N e M 64 max.
numero de caracteres por linhadecomando. . .. ........coiiiii ..., 254 max.
mimero de expressBesnocomando SUM . . ... .. ...t iinnnnns RS 5 méx.
nimero de caracteres no cabegalhode REPORT . .. .. ............c.c0vunnn.. 254 max.

* Fonte: d’BASE@ Product Manual (versio 2.4, pig. 154).
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namero de caracteres na chave de indice
nimero de GETS pendentes

nimero de arquivos abertos a0 mesmo tempo

dBASE II — AplicagGes Comerciais

APENDICE C *

Mensagens de Erro

TAMANHO DECIMAL ILEGAL
Redefinir a Decimal.

NOME DE ARQUIVO INADEQUADO
Erro de sintaxe no nomedearquivo.

NOME DO CAMPO INADEQUADO
Redefinir o Nome.

TIPO DE CAMPO ILEGAL
Deve ser C, N, ou L.

TAMANHO DE CAMPO ILEGAL
Redefinir o tamanho do campo de dados.

NAO PODE SER INSERIDO — NAO EXISTE REGISTRO NO BANCO DE DADOS
Em vez disso, use o comando APPEND.

ARQUIVO NAO PODE SER ABERTO
Erro interno, chamar o revendedor para manutengio.

* Fonte: dBASE® Product Manual (versio 2.4, pig. 155-158)
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ARQUIVO DE COMANDO NAO ENCONTRADO
Verificar a ortografia.

ITEM DE DADOS NAO ENCONTRADO

BANCO DE DADOS NAO ESTA INDEXADO
0 comando FIND s6 ¢ permitido em bancos de dados indexados.

DIRETORIO ESTA CHEIO
O diret6rio do disco do CP/M ndo comporta mais arquivos.

DISCO ESTA CHEIO
Nio hd espago disponivel no disco.

FIM DE ARQUIVO ENCONTRADO
0 banco de dados em USE nfo estd no formato correto. Se todos
os registros estiverem corretos e presentes, use os comandos
PACK e INDEX para compactd-los e reindexa-los.

CAMPO NAO ENCONTRADO
Reescrever a linha de comando.

ARQUIVO JA EXISTE
ARQUIVO NAO EXISTE

ARQUIVO JA ESTA ABERTO
Digite um comando USE ou CLEAR para encerrar o arquivo.

ARQUIVO DE FORMATACAO NAO PODE SER ABERTO

ARQUIVO DE FORMATACAO NAO ESTABELECIDO
Estabelecer (com SET) o arquivo de formatagdo apropriado.

TIPO DE DADOS ILEGAL

VALOR DE GOTO ILEGAL
Deve ser >0 e < 65535

NOME ILEGAL DE VARIAVEL
Somente caracteres alfanuméricos e sinais de dois pontos s3o admitidos como

nomes de campos e de varidveis.

Mensagens de erro

INDICE NAO CORRESPONDE AO BANCO DE DADOS
O dBASE II ndo pdde fazer a correspondéncia da chave com o banco de dados.
Tente um outro arquivo de indice. '

INDICE NAO PODE SER ABERTO
Verifique a ortografia ou faga a indexagdo (INDEX) do banco de dados.

UNIFICACAO TENDE A GERAR MAIS DE 65.534 REGISTROS

A sentenga FOR admite um niimero excessivo de registros de safda unificados;
faga-a mais restrita.

CHAVES NAO TEM MESMO TAMANHO

MACRO NAO E UM STRING DE CARACTERES
Os strings &macro devem ser strings de caracteres.

MAIS DE 5 CAMPOS PARA SUM
A soma estd limitada a 5 campos.

EXCEDIDO LIMITE DE VIOLACAO DO ALOJAMENTO
NAO HA EXPRESSAO PARA SOMAR

FRASE “FOR” NAO EXISTE
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

FRASE PALAVRA-CHAVE “FROM” NAO EXISTE
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

NAO ENCONTRADO
E mais uma mensagem de tipo diagnéstico que uma mensagem de erro.
O dBASE ndo pode encontrar a chave. O Registro # foi colocado em 0.

EXPRESSAO NAO-NUMERICA
ARQUIVO NAO EXISTE

FRASE PALAVRA-CHAVE ““ON” NAO ENCONTRADA
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

VARIAVEIS DE MEMORIA FORA DA MEMORIA
Reduz o nimero ou tamanho de variiveis de memoria.

TAMANHO DO REGISTRO EXCEDE O VALOR MAXIMO (DE 1000)
Reduza o tamanho de alguns dos campos ou crie um segundo
banco de dados numa chave comum.
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REGISTRO NAO ESTA NO INDICE

O arquivo de indice ndo foi atualizado apés o acréscimo de um registro.

Faga a reindexagao.

REGISTRO FORA DE ALCANCE

O niimero do registro é maior que o niimero de registros no banco de dados.

O Registro ndo existe.

ERRO INTERNO DO CLASSIFICADOR, NOTIFIQUE SCDP
Erro interno, chame o revendedor para manuteng¢do.

TIPOS DOS DADOS FONTE E DE DESTINO SAO DIFERENTES

Verifique se ambos os tipos de dados sdo numéricos ou se sdo ambos de caracteres.

**#* ERRO DE SINTAXE ***
ESPECIFICACAO DO FORMATO DO ERRO DE SINTAXE
ERRO DE SINTAXE, ENTRAR NOVAMENTE

FRASE “TO” NAO ENCONTRADA
Reescrever o comando com a sintaxe correta.

LINHA EXCEDE MAXIMO DE 254 CARACTERES
Diminuir o tamanho da linha de comando.

MUITOS ARQUIVOS ESTAO ABERTOS
O nimero méximo de arquivos a ser aberto por vez ¢ 16.

NUMERO EXCESSIVO DE VARIAVEIS DE MEMORIA
O niimero maximo de varidveis admitidas é 64.

NUMERO EXCESSIVO DE RETORNOS ENCONTRADOS

Provavelmente um erro na estrutura de um arquivo de comando.

FRASE “WITH” NAO ENCONTRADA
Reescreva o comando com a sintaxe correta.

No ARQUIVO NAO ESPECIFICADO
Erro interno, chame o revendedor para manutengdo.

*** VERBO DO COMANDO IRRECONHECIVEL
Verifique a ortografia.

VARIAVEL NAO ENCONTRADA
E preciso criar a varidvel, ou verificar a ortografia.

APENDICE D

TABELA DE CODIGOS ASCII

BINARIO

2002000
DPOBCOI
YR8 Ld
2000941
9000120
PU20101
BRODiILE
eovaLil
Ba9idee
4001081
P50191@
Goeiail
daGLian
gediial
seniiie
eeR1ii1l
waieedd
20182014
0019010
Be1901i
peiniesd
deididl
012410
dPiGiL]
2011000
911001
2311012
eaiieid
@Hii123
eel1ia1
001ii10
g2iisid
1itiafd

HEX

L)
£t
@2
@5

L
Qb

o8
o7
L
26
R
e
BE
eF
i@
it
iz
i3
i4
15
1é
i7
is
19
1A
iB
i
ip
iE
iF
FE

DECIMAL

NrSUoNeAsUN -~

R

e
TR A

P
W~

ag
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CARBCTERES DE

SIMBOLD

NUL
soM
STX
ETX
EOT
ENG
ACK
BEL
es
SH
LF
by
FF
ca
50
sI
OLE
DC4
pc2
DC3
DC4
NAK
SYN
ETB
CAN
EH
SUB
ESC
F3
Gs
R3
us
DEL

CONTROLE
CODIGO

ta
1A
to
tc
to
tE
1F
16
tH
tI
tJ
tK
s
tH
N
to
tF
ta
tR

ts

DESCRICAQ

Nulo

Inicio do Cabecalho
Inicio do Texsto

Final do Testo

Final da Transmissao
Consulta

Confirmacao

Campainha

Retroceaso

Tabulacac Horizontal
Avanco de Linha

Tabulacas Vertical
Alimentacao de Formularia
Retorna do Carro

Mudanca para “numerocs”
Mudanca para “letras”
Escape de enlace de dados
Controle de Dispasitive
Controle de Dispositivo
Controle de Dispasitivo
Controle de Dispositivo
Aviso de Recepcao Negativa
Preenchimento p/Sincronismo
Fim de Transmissao do Bloco
Cancelamento

Fim de Meio de Dados

Subst itutao

Escape

Separador de Arguive
Separador de Grupo
Separador de Reg.stro
Separador de Unidades

Apaga

A
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BINARIO

eied000
2100001
eivedie
0100011
e1eeiee
eidviei
o1d0110
e100111
eieieed
Bidieed
olei0ie
0101011
e104i00
2101104
ei0i1iie
0101144
2110009
2110004
eiteeie
2110911
2110100
0110101
110110
0110114
eii100@
0111001
0111019
eiiietid
ei11100
e111101
@114119
o114
1000000
1000001
1009919
1000011
1000100
1009104
1000110
1009111
1001200
1001001
1001210
1001041
1001100
1001104
1001110
1091111

dBASE IT — Aplicages Comerciais

CARACTERES IHWPRIMIVEIS

DECIMAL

SIMBOLO

ESPACO

A E -

W

CEIFALCHAIOTMMONDDIO Ivl ~u v SBYOUBLMNE SN

BINARIO

iei0000
igigeei
i@i@019
1010014
ieioiee
ieieiel
18101190
igi10444
ie1i000
iel1ieel
igi1i010
1011014
ieiisoe
igiid@i
igdiifiv
ieiifiit
ii@200e
110vant
1100010
iie@eil
iigeied
f1iedied
iieeiie
iiee114
1121020
1101001
iidieie
1101041
i19ii@e
iioi101
i1eifie
1101141
11ie200
1110001
iiigei0
i11001i1
ifieied
1110101
iiieiio
11leiis
iifieqo
1115801
jtiiei@
1115041
f.itiee
1114301
1151148
1ii1111

DECIMAL

ae
81
az
83
B84
85
86
a7
88
89
70
91
92
93
94
95
94

1i@
iii
iiz
iiz
1i4
115
iié
ii7
ii8
119
iz
iz2i
<2
23
24
125
124
127

SIMBOLO

LN XECC-HODDTD

ECETMTETVOIBE~TL -TULAAQNOTN -

| w—=m NN

o
m
M
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PROGRAMAS SUPLEMENTARES




ERAGE
DC WHILE
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menwi~2 edita registros do arqguivo <o nventario

Isbn,mutor, Titule, Coded it Tema

i = INDEX idedit
T 70 editreg

gditereg

PRIN

o * 10 mishn

4 23,1 SAY YENTRAR © NUMERY IZBR”
REAR MOUPDATE

9 20,9

TEEN=" =

STORC F TO editreg

testvalido S
SAY misba+” T UM MULPERD IC3N NAu VALIDS

T2 20,1 SAY misbn+” NAD ESTA MO SANCO DE LADOS”

T CODEDTT TO madit
SELE SECO
FIHD Zmedit

SELE PRIMARY

SET FORMAT TO Menud-4
REAC
at T TO BCRICN

MENU4-2 EDITA REGISTROS DE INVENTARIO

mizhn PICTURE "977SR0eD30G-

* menud4-3 EXCLUT registros do arauivo de inventario

SET INDEX TO Isbn,futor,Titulo,Codetit, Tema
ERASE
STORE T TC delereg
DO WHILE delereg
STORE ~ “ TO micbn
@4 21,1 SAY "ENTRAR O NUMERO U:3BN” GET misbn PICTURE
READ NOUPDATE
3 2e,9 .
IF misbn=" "
STORE F TO delereg
LOOP
ENDIF
FIND &misbn
IF W=90
DO Testisbn
IF .NOT. testvalido
@ 20,1 SAY misbn+” E UM NUMERC ISBN INVALIDG”
ELSE
@ 20,1 SAY misbn+e" NAO ESTA NC BANCO DE DADOS”
ENDIF
LOOP
ENDIF
3 4,1 SAY TITULO
d 2,1 SAY AUTOR
a4 3,1 SAY TEMA
STORE ” " TO pergunta
DO WHILE .NOT. pergunta3”YN"
# 5,1 SAY "EXCLUIR ESTE LIVRO (Y/N)?* GET pergunta
READ
CLEAR GETS
ENDDO
IF PERGUNTA="Y"
DELETE
ENDIF
ENDDO
RELEASE misbn,testvalido,delercg,pergunta
PACK
RETURN

Programas Suplementares

TIPFIIIFIRI-1 "

PICTURE “1”

MENU4-3 EXCLUI REGISTROS NO INVENTARIO
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* Programa ———-— IMENUS-2.CMD fou MEMUS-2.PRO)

ULE wendas
STORE T TO editreag

ERASE

DO HHILE editreg
STORE " * 10 wmEven
2 1,1 SAY “NUMERO DO PEDIDGC DE WENGA A SER EDITADO GET mpwven PICT “77959%”
READ

o

iF mpven="
STORE F TO editreg
LOOP
ENDIF
GO BOTTOM
DO WHILE NUMPVEN > mpven .AND. #)9
SKIP. =1
ENDDO
IF H=2 .0R. NUMPVEN #Hmpwen
% 3,1 SAY mpven+” NAD ESTAVA NO BANCO DE DACOS”
LOOP
ENDIF
2 3,9
STORE NUMCLMN TO mnumcln
SELE SECO
Use Pedabr
LOCATTZ FOR HUMPVEN=mpwven
IF EOF ;
@ 3,1 SAY "PEDIDO DE VENDA FOI PREEMCHIDO - MAO FODE SER EDITADO”
LOGP
ENDIF
CLEAR GETS
@ 3,9
STORE T TO loopedit
USE Clientes INDEX Numcln
FIND Awnumcln
a 3,32 3AY NOHE
DO WHILE loopadil
SELECT PRIMARY
3 3,1 SAY “NUMERC DE ICENTIFICACAO DO CLIENTE” GET mnumcln
@ 5,1 SAY “NUMERO DE P.COM O CLIENTE” CET NUMPED
EAD
IF HUMCLN Hmnumcln
SELE SECO
USE Clientes INDEX #uwcln
FIND &mnumcln
IF H#=9
@ 5,30 SAY "NUME?Q DFE TROSTIFICATH) 20 CLIENTT IMVALIDO”
LOGP

1

AR S I

M omnum 1o

MENU5-2 EDITA UM PEDIDO DE VENDA
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STORE F TO loopedit
ENDDG -——-— para o loop de verificscao do wnos
SELECT PRIM
USE Detwven
DO Busca
STORE H TO posicao
COPY FIELD ISBN,QTIDADE TO Arsiemp WHILE HUMFUEN=mpven
30 posicao
STORE posicao-i TO numreg
SELLC SECO
USE Argtemp
BROWSE
GO ToOP
D0 WHILE .NOT. EOF
STORE numresg+i T nuar=g
SELECT PRIMARY
GO numreg
REPLACE F: IGBN WITH S.ICON, P.@TIRADE WITH S.47 0ACE
SELCCT SECONDARY
SKif
ENDDO
ERASE
@ L,1 SAY “VCRIFICACAO 2C NULWERCS ISRN”
JU3E Inv INDLCY Isbn
SELECT PRIMARY
G pOsiCac
DO JHILE mpven=NMUMPVEN .&4D. .NCT.
STORE ISBN TO misbn
SELE SELO
FIND &misbn
IF H=@
@ 3,1 SAY misbn+” E INVALIDO ™ GET misbn
READ NOUPDATE
ENDIF
SELECT PRIMARY
IF misbnHIZEN
REPLACE IJBN WITH miskn
LOOF
ENDIF
SKIP
ENDDO
SELE PRIMARY
USE Vegndas
ERASE
ENDD) =====- pars o lcop principal
RCLEASE edibtreg,posicoo, ieven,mishn, aumr:g
SELECT SECOMDARY
UsE
SELECT PRIMARY
RETURMN

m

MENU 5-2 EDITA UM PEDIDO DE VENDA
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» Programa ——————— : MenusS5-3.CHD (ou MENUS-3.PRG)
K Qbde—=smrmamsen ¢ Este programa cancela um Pedido de Venda.
SE Yerndas
STORE T TO editreg
LRAZE
00 WHILE cditres
STORE™ “T0 mpven

2 1,1 SAY “PEDICO OE VENDA A SER CANCELADG” GET mpven PICT "#99995%7

READ
IF mpven="
STORE F TO editreg
LOGP
INDIF
3 3,9
1 5,9
S0 BLTTON
00 WHILE MUMFVEN » mpven AND. H)O
aEP: =4
ENCDOC
TF HUFMPUVENHmpven
@ 3,5 SAY apvent” NAD ENCONTRQDOT
LOOP
EMDIF
@ 3,i1 SAY "COCIGH DE IDENTIFICACAO GO CLIENTE: "+NUMCLN
2 3,38 SAY “NUMERY DO PEDIDO DE COMPRA DO CLIENTE: “+NUHFED
STORE “” ” TC pergunta
CO WHILE .NOT. PERGUNTA $"YunN"
@ 5,1 SAY "PEDICO CAHCELADO (Y/N}? “ GET pergunta
READ
ENDDO
IF perszuntaf”an”
LOGP
ENDIF
4 5,0
SELECT SECONDARY
USE pedabr
LOCATE FOR mpven=NUMPVEMN
IF ECF
2 2,1 SAY mpven “Ji ARGUIVADO™
ZL3E
DELETE
PACK
INDIF
SELECT ZECONDARY
IGE Detven
L0 Busca
RUPL BTIDADE WITH @ WHILZ mpvan=NUAPUEN
= BLFA Sitren
Cedibtrgg, gncunpr i, mEven

"

MENU5-3 CANCELA UM PEDIDO DE VENDA
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* menus-2 apresenta pedidos pendentes
ERASE
USE Pedpend
STORE 20 TO TAMPAG
INPUT “DESCJA UMA COPLA IMPRESSA™ TO PERGUMTA
IF PERGUNTA
SET PRINT ON
SET FORMAT TO PRINT
STORE S5 TO TAMFAG
ENDIF
SET MARGIN TO 15
DO WHILE .NOT. EGF
STORE "HGME DO CLIENTE NUMERO ISBN DATA QTIDADE” TO CABECALHO
3 &,1 SaY CABECALHO
=

STORE & TO LINHA
DO WHILE .NOT. EOF .AND. LINHA ¢ TAMPAD
STORE LINHA +1 TC LINHA
STORE MUMPVEN TO MPVEN
SELE SECO
USE VENDAS
DO BUSCA
STORE DATA DO DATAPED
STORE NUMCLN TO MMUMCLN
USE CLIENTES INDEX NUMCLMN
FIND &MNUMCLN
? MOME, ISEM, CATAPED, 4TIDARE-QTIDENV
SELE PRIN
SKIP
ENDDO
EJECT
ENDDO
SET BRINT OFF
SET FORMAT 70 SCREEN
RELZASE MNUMCLMN, PUEN, PERGUNTA, DATAPED . TAMPAD, L INHA , ENCONPR IM, CABECALHO

MENU6-2 APRESENTA PEDIDOS PENDENTES




GLOSSARIO

.AND. il
Operador booleano utilizado para unir duas expressbes logicas, de modo que a expressdo
resultante se aplique ds caracteristicas partilhadas pela expressio. Por e?:.emplo:
CLASSE = “3” ,AND.SALA = “122” restringe a expressio a alunos do terceiro ano,

atribuidos a sala 122.

.NOT. ‘
Operador booleano usado para se obter o oposto da expressio. Por exemplo:

NOT.CLASSE = “3” significa “todas as classes, exceto a terceira.

.OR. .
Operador booleano utilizado para unir dois grupos dentro de uma expressio logica.
Por exemplo, a terceira e a quarta classe podem estar unidas dentro da expressdo
CLASSE = “3” .OR.CLASSE = “4”,

? -
Comando do dBASE II para apresentar itens escolhidos.

7
Comando para a apresentagio de dados. E semelhante ao comando?, exceto que ndo
emite um retorno de carro e um avango de linha.

@

Operador utilizado em conjun¢do com os comandos SAY e GET, para gerar apresentagdes
tanto no terminal CRT como na impressora. E também usado como uma fungo para
localizar a posi¢do de uma substring dentro de uma string de caracteres.

240
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Normalmente usado para indicar a multiplicagio. No dBASE 1l também é utilizado
para a exclusio de dados e como comando para inserir comentdrios em programas.

E utilizado como uma fungdo de miltiplas finalidades. Normalmente é usado como
abreviagdo de “diferente de”. No dBASE I ¢ também utilizado como simbolo para

“nimero de registro”. Por exemplo: DISPLAY FOR # = 3 apresentaria o terceiro registro
de dados.

Stmbolo que, no dBASE I, indica ao computador que ndo deve distinguir entre caracteres
em maitlsculas e caracteres em mintisculas.

Operador do dBASE II que permite ao usuario buscar por uma seqiiéncia de caracteres
contidos em um campo ou em uma varidvel de meméria, Freqiientemente ¢ denominado
operador de substring ou de string. Também pode ser interpretado como significando
“contido em”. Por exemplo: “Ricardo”$NOME permitird a busca no campo NOME da
string de caracteres RICARDO.

ACCEPT TO [nome da varidvel de memoria]
Comando do dBASE II que admite a entrada de strings de caracteres em varidveis de
memoéria designadas pelo nome, sem a necessidade de delimitadores, Geralmente utilizado
no interior de procedimentos (arquivos de comando do dBASE II).

ADL

Linguagem de Desenvolvimento de Aplicativos — a linguagem de computacdo usada com
o dBASE II.

APPEND
Comando do dBASE II para inclusdo de registro em um banco de dados,

APPEND BLANK

Variante de APPEND, que inclui registros em branco em um banco de dados, Normalmente
usado no interior de procedimentos,

APPEND FROM < nomearquivo >
Usado para acrescentar dados provenientes do arquivo designado para o arquivo em uso,

ARQUIVO

Um conjunto de informagdes como por exemplo um arquivo de banco de dados ou um
arquivo de comando armazenado como uma unidade identificivel em um disco.

ARQUIVO < nomearquivo >
Fungdo usada para testar quanto  existéncia de um arquivo.
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ARQUIVO, NOME DE
Usado para identificar o arquivo para o computador. Deve conter oito caracteres ou menos,
deve-se iniciar com uma letra e no pode conter espagos em branco.

ARQUIVO, TIPO DE
Extensdo de trés caracteres no nome de arquivo vindo em seguida a um nome de arquivo
e a um perfodo. Usado para fazer a distingdo entre tipos diferentes de arquivos com o
mesmo nome e para identificar para o computador certos tipos de arquivo com o0s quais
ele foi programado para lidar de uma forma especifica. Por exemplo, o arquivo .DBF ¢
reconhecido pelo dBASE II como um arquivo de banco de dados.

BACKUP
Processo de copiar um disco ou arquivo em disco em um outro disco para garantia contra
possiveis perdas futuras. Também a copia backup — de reserva — do arquivo ou disco.

BANCO DE DADOS
Um “depésito” de informagBes armazenadas e organizadas de forma que os dados possam
ser facilmente recuperados. Normalmente associado a um banco de dados armazenado

no computador que ¢ usado para aplicagdes miltiplas. Um exemplo simples de banco de -

dados ndo pertencente ao computador € a lista telefonica.

BASIC
Uma linguagem_de computagdo. E a sigla para Beginners All Purpose Symbolic Instruction
Code — C6digo de Instrugo Simbolica de Finalidades Gerais para Principiantes.

BOOLEANO
Método de légica do computador baseada no trabalho de George Boole, que desenvolveu

um certo tipo de dlgebra.

BOOTING
Processo de iniciar a atividade no computador.

BROWSE
Comando do dBASE II usado para edigdo. Sdo apresentados vérios registros simultaneamente

para edig@o em tela cheia.

BYTE
O total de memoria necessdrio para armazenar um caractere como um “A” ou “#” ou “9”.

CALL
Para se obter a execugdo de um programa por meio de um comando emitido no interior
de um outro, E também um comando do dBASE II para chamar um programa em linguagem

assembly.
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CAMPO

SR G e Sl g
CAMPO, DE.SCRICKO DE

?::Efgemﬁl::hgfﬁ? em trés partes: 0 nome, o tipo e a largura do campo, inclusiv;
CAMPO, NOME DE

I:::'r:l;(:el ect:n:););: r:) ;‘:fon;::t:;izp c;m;;:);.n(fbor::::r: dez caracteres ou menos, deve-se iniciar
CAMPO, TAMANHO DE

Tamanho do campo: o nimero de posi
: posigdes de caracteres necessiri : '
a serem colocados no campo. il G

CAMPO, TIPO DE
Tipo de campo: o tipo de dados que podem ser armazenados em um campo, Os trés tipos
de campos s3o os de caracteres, 0s numéricos e os légicos.

CAMPO, LARGURA DE
Largura do campo: o ntmerd de espagos necessirios no campo para conter os dados.

CANCEL

Comando usado para encerrar um i com,
procedimento e fazer o controle do
retornar ao teclado. By

CASE
Variante da instrugdo IF. Pode ser usada somente no interior de um DO CASE/ENDCASE,

CARACTERE

Qualquer simbolo do teclado que possa ser impresso, como “A” ou “$” ou “1” ou “a”
(inclui espagos em branco).

CARACTERE, CAMPO
Campo de caracteres: um campo do banco de dados reservado para conter caracteres,

CARACTERE, STRING
String de caracteres: uma seqiiéncia contfnua de caracteres “Sérgio Dias”,

CHANGE
Comrando do dBASE II usado para edigzo.

CHR( )

Fungjo que i i i .
. a quR {emute o controle direto das fungBes especiais de uma impressora ou de um
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CLEAR
Faz retornar ao dBASE Il. Todos os bancos de dados em uso sdo encerrados, todas as

varidveis de memoria sio abandonadas e o sistema fica exatamente como quando voce
inicialmente entra no dBASE I

CLEAR GETS
Comando que elimina todos os GETS internamente, sem alterar a tela (como o faria o
comando ERASE). Isso limitari o ambito de READ para apenas os GETS emitidos apos

o comando CLEAR GETS.

COBOL
Linguagem de computagdo usada amplamente em aplicativos profissionais para computadores
de grande porte. A primeira linguagem de computa¢do préxima a linguagem humana. E
a sigla de Common Business Oriented Language — Linguagem Orientada para Aplicagdes
Comerciais.

COMMAND
F. a terminologia do dBASE II para uma instrugdo do computador.

COMANDO, ARQUIVO DE
Conjunto de instrugBes do computador armazenadas ou gravadas em um disco para uso
repetido. E um termo da terminologia do dBASE II para um procedimento do computador,

CONCATENACAO
Concatenagdo: a unido de duas strings de caracteres para formar uma terceira.

CONDIGAO
Uma expressdo logica que pode ser usada para definir mais explicitamente um comando
como DISPLAY. DISPLAY FOR NOME = “SERGIO DIAS” meodifica o comando
DISPLAY de modo que ele se aplique somente a registros que atendam & condigdo
NOME = “SERGIO DIAS”.

CONDICIONAL, SUBSTITUIGAO
Uma técnica para modificar o contefido de um banco de dados em que o comando
REPLACE seja modificado por uma condigdo. REPLACE PROFESSOR WITH “LUIS”
FOR SALA = “171” substituirdi o contetdo do campo PROFESSOR por “LUIS”
apenas no caso dos registros que atendam i condigdo “SALA = “171”.

CONTINUE
Comando que posiciona no registro seguinte nas condigbes especificadas pelo comando

LOCATE.
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CONTROL, TECLA
Tecla de controle: uma tecla que potencialmente fornece um terceiro valor para todas
as teclas no teclado. Semelhante a tecla shift, que d4 um segundo significado a cada uma
das teclas do teclado.

COPY TO < nomedearquivo >
Comando do dBASE II que copia o banco de dados em uso naquele designado pelo nome.
Usado para criar uma cépia do banco de dados como reserva. Existem variantes que
permitem copiar somente partes selecionadas do banco de dados em uso no banco de
dados designado.

COUNT

Comando de apresentagio de dados que conta o niimero de registros que atendem a uma
determinada expressdo condicional.

cpm®
Control Program/Microcomputer — Programa do Controle/Microcomputador. Um sistema

operacional de computadores muito popular, O CP/M® é uma marca registrada da Digital
Research Corporation.

CPU

Unidade Central de Processamento — o processador central do sistema do computador.
Contém o armazenamento principal, a unidade aritmética e grupos de registros especiais.

CREATE

Comando do dBASE II que permite estabelecer a estrutura de um novo arquivo de banco
de dados.

CRT

Tubo de Raios Catddicos. Usado para denotar o dispositivo de apresentagio em video
usado em conjung¢do com os computadores.

CTRL, TECLA

Tecla de Controle, usada em combinagio com virias teclas para dar-lhes um segundo
significado e fungdo.

DADOS
Uma unidade de informag¢do. Geralmente sem significado enquanto um item independente.
Pode conduzir informagtes quando usada juntamente com um outro item. Por exemplo, o
nimero de telefone 555-3213 ¢ relativamente inutil sozinho. Ele transporta informagoes
quando usado juntamente com um outro item de dados, Paulo Simdes.

DASD
Dispositivo de Armazenamento de Acesso Direto, como um disco,
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DBMS
Database Management System — sistema gerenciador de banco de dados.

DEBUG
Depuragdo: o processo de eliminagdo de erros em um programa.

DEFAULT
Quando o computador recebe um comando ele deve executar algum procedimento. A menos
que instrufdo em contrdrio ele assumird o procedimento pré-programado. Esse procedimento
pré-programado é chamado default (padrdo).

DELETE
Comando do dBASE II que marca registros para exclusio (veja também PACK).

DELETE FILE
Comando para excluir um arquivo. O arquivo ndo pode estar em uso.

DELIMITADORES
Delimitadores: um modo de identificar strings de caracteres para o computador. Por
exemplo, ele permite ao computador distinguir entre o campo NOME e a palavra “NOME”.

DISCO
Placa circular revestida por material magnético para armazenamento de dados. O meio
pelo qual um computador pode permanente ou temporariamente armazenar informagbes
a serem usadas ou lidas posteriormente.

DISK DRIVE
Unidade de disco: dispositivo mecdnico usado para leitura e registro de informagdes em

um disco.

DISPLAY
Comando do dBASE II para apresentar o contetido de um registro de dados.

DISPLAY ALL
Uma variante do comando DISPLAY. Apresenta todos os registros do banco de dados

em uso — parando a cada 15 registros.

DISPLAY FILES ON < indicador da unidade de disco >
Comando do dBASE II que apresenta o nome de arquivo, nimero de registros e a data
da ultima modificagio de todos os arquivos de banco de dados no disco designado.

DISPLAY FOR < condig¢do >
Variante do comando DISPLAY. A sentenga FOR < condigdo > modifica 0 comando
DISPLAY de modo que todos os registros que atendam & condigdo sejam apresentados,
15 de cada vez.
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DISPLAY MEMORY
Variante do comando DISPLAY que apresentard nome, tipo, tamanho e contetido de
todas as varidveis de memoria.

DISPLAY OFF
Variante de DISPLAY que apresenta o registro do banco de dados sem o namero de
registro.

DISPLAY STRUCTURE
Variante do comando DISPLAY usada para apresentar a estrutura do banco de dados
presentemente em uso.

DO < nomedearquivo >
Comando do dBASE II usado como alternativa 3s instrugGes com alojamento miltiplo
IF, ENDIF. Deve ser acompanhado por um comando ENDCASE. Normalmente usado
em procedimentos.

DOS
Disk Operating System — Sistema Operacional do Disco — software.

DO WHILE < condigao >
Comando do dBASE II que indica ao computador que deve executar repetidamente a
seqiiéncia de comandos entre a instrugdo DO WHILE e a instrugdo que conclui ENDDO,
enquanto a condi¢do estiver sendo atendida. Usado nos arquivos de comando
(procedimentos) do dBASE II.

EDIT < nimero do registro >
Comando que permite a modificagio do conteido de um campo de dados. No dBASE II
ele chama uma operacdo em tela cheia que permite a modificagdo dos contetidos dos
campos desejados pelo deslocamento do cursor para a posigdo apropriada e a digitagdo
dos novos dados.

EJECT
Comando do dBASE II que emite uma pagina na impressora.

ELSE :
Desvio alternativo do arquivo de comando da execu¢do do comando dentro de um IF.

ENDCASE
Comando do arquivo de comando que encerra um DO CASE.

ENDDO
Encerra o arquivo de comando para um comando DO WHILE.



248 dBASE II — Aplicagbes Comerciais

ENDIF
Comando de encerramento do comando IF.

EOF
End Of File — fim de arquivo: fungio do dBASE II; também um caractere especial de

arquivo ASCIL

ERASE
Comando que limpa o CRT.

ESCAPE
Tecla de muitos dos terminais de computadores. Possui o valor ASCII de 27. Em
terminais sem o ESCAPE pode-se usar CONTROL[. ESCAPE permite interromper
um programa ou um comando de longa execugdo.

FIND < chave >
Comando do dBASE II para encontrar um registro com a chave. Pode ser usado somente

com arquivos indexados.

FLOPPIES
Floppy disks: discos flexiveis.

FLOPPY DISK :
Disco flexivel: meio de armazenamento comumente usado em microcomputadores. As

informagdes sio armazenadas em um fino disco flexivel semelhante.

FLOPPY DISK SYSTEM ‘
Sistema de disco flexivel: um sistema de computador que utiliza discos flexiveis.

FORTRAN s
Linguagem tradicional de computagdo usada principalmente em aplicagdes cientificas.
Sigla de FORmula TRANSlator (tradutor de férmulas).

FORMAT, ARQUIVO vy )
Arquivo de Ifor:mitat;:ﬁo: arquivo especial usado para produzir “formuldrios” no video.

GET
Comando do dBASE Il usado em conjun¢io com o comando @ para apresentar o
contetido de um campo ou de uma varidvel de memoria. Quando usado juntamente
com o comando READ, o conteddo do campo ou da varidvel de memoria pode ser
modificado pela simples digitagdio da nova informacdo.

GO BOTTOM
Comando que faz o dBASE II ir ao @ltimo registro do banco de dados em uso.
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GO TOP
Comando que faz o dBASE II ir ao primeiro registro do banco de dados em uso.

GOTO < nimero do registro >

Esse comando é usado para reposicionar o indicador de registro no nimero de registro
designado.

HARD DISK

Disco rigido: placa rigida de metal revestida por uma pelicula magnética. Pode armazenar
enormes quantidades de informagoes.

HARD DISK SYSTEM
Sistema de disco rigido: sistema de computador que utiliza discos rigidos.

I/O
Entrada/Saida: mecanismo pelo qual o computador admite e distribui as informag@es
para os dispositivos periféricos. E a sigla de Input/Output.

IF < condigdo >

Instrugdo que indica ao computador que deve executar um conjunto de comandos enquanto
essa condigdo estiver sendo atendida.

INDEX ON < lista de campo > TO <nomedearquivo >
Comando do dBASE II que cria um arquivo de indice com o nome de arquivo designado.
O arquivo de indice faz com que o conteiido do arquivo de banco de dados aparega para
ser ordenado pela ordem logica dos contetidos dos campos relacionados (listados).

INPUT TO < nome da varidvel de memoria >
Comando do dBASE II que permite a entrada pelo teclado de dados numéricos para uma

varidvel de memoéria. Somente os dados numéricos serdo admitidos. Geralmente usado
com procedimentos,

INSERT

Comando do dBASE Il que insere um novo registro de dados no meio de um arquivo de
banco de dados.

INT( )
Fungio que arredondard um namero com casas decimais, eliminando tudo que estiver &
direita do ponto decimal. E a abreviagdo de INTeger (inteiro).

JOIN
Comando que permite a unido (JOIN) de dois bancos de dados relacionais.
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KEYBOARD
Teclado: dispositivo semelhante ao teclado de uma maquina de escrever, pelo qual o

usudrio pode “se comunicar” com o computador.

LEN (nome de varidvel de memoria)
Fungdo do dBASE Il que informa ao usuirio quantos caracteres estio na varidvel de

meméria de string designada.

LIST
Comando do dBASE II para apresentar todos os registros em uma seqiiéncia contfnua.

LOCATE FOR < condigdo >
Comando do dBASE II usado para localizar um registro que atenda i condigdo.

LOGICOS, CAMPOS
Campos logicos: campos com dois Gnicos contetidos possiveis. Usado quando hi apenas
duas entradas possiveis e mutuamente exclusivas, como “T” e “F” (Verdadeiro e Falso)
ou “Y” e “N” (Sim e Nio).

LOGICOS, REGISTROS
Registros logicos: registros em um arquivo de indice ou outro arquivo semelhante que sdo
“imagens” de parte dos dados efetivos. Normalmente usado para auxiliar no uso dos dados

efetivos.

LOOP
Comando que faz com que a execugdo de um arquivo de comando salte novamente ao

infcio de DO WHILE. E usado para desviar de alguma condigdo ndo desejada.

MASSA, MEMORIA DE
Memoéria de massa: dispositivos de armazenamento periférico, como unidades de disco

e gravadores cassete.

MEMORIA, VARIAVEL DE
Varidvel de meméria: permite o armazenamento de informagGes na memoria principal
do computador para uso tempordrio. E um conceito semelhante ao de meméria em uma
calculadora eletronica. Todas as informagdes se perdem quando o equipamento é desligado.

MENU
Procedimento do computador que apresenta um conjunto de escolhas para uma tarefa.

MENU, SISTEMA DE
. Sistema de menu: procedimento do computador que utiliza uma sele¢do de menu para
escolher uma seqiiéncia de procedimentos para que o computador siga,

MICROCOMPUTADOR
Computador de pequeno porte projetado principalmente para um fGnico usudrio.
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MILISSEGUNDO
1/1000 de segundo.

MINICOMPUTADOR
Pequeno computador, geralmente para uso simultineo de um pequeno nimero de
pessoas. Um pouco maior e mais potente que um micro,

MODIFY COMMAND

Comando do dBASE II que permite criar efou editar o contetido de um procedimento
(arquivo de comando).

MODIFY STRUCTURE

Comando do dBASE II que permite modificar a estrutura de um banco de dados. E
um comando que deve ser usado com cuidado,

MS-DOS

Microsoft Disk Operating System — Sistema Operacional em Disco da Microsoft: é uma
marca registrada da Microsoft.

NOTE < contetdo em texto >
Comando do dBASE II (geralmente usado em procedimentos) que faz com que o
computador ignore o texto escrito em uma linha. Usado para descrever o procedimento
para referéncia futura.

NUMERO DE REGISTRO 5
Nimero de identificagfio atribuido a cada registro pelo sistema gerenciador do banco de

dados. O nimero de registro é exclusivo a um registro (ndo pode haver dois registros com
um mesmo nimero),

NUMERICOS, CAMPOS

Campos numéricos: campos que contém nimeros que se pretende usar em cdlculos
numéricos.

OPERACIONAL, SISTEMA

Sistema Operacional: software que transforma o sistema de hardware do computador em
um computador.

PACK

Comando que exclui fisicamente todos os registros marcados para exclusdo por meio do
comando DELETE.

PASCAL
Linguagem de computagio tendo algumas das caracterfsticas do dBASE II.
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PC
Personal Computer — Computador Pessoal: recentemente se tornou sindnimo do PC da
IBM em outros computadores semelhantes.
PERIFERICOS
Dispositivos usados com o computador, como a impressora e as unidades de disco.
PIP
Comando do CP/M® que permite ao usudrio copiar arquivos do computador de um disco
para outro.
PL/1
Uma moderna linguagem de computagdo. Significa Programming Language One
— Linguagem de Programagao Um.
POINTER

Indicador: mecanismo de software que dirige o computador para o registro de interesse.

PRIMARIA, CHAVE
Chave primdria: modo tnico de identificar o registro que ¢ diretamente utilizavel pelo
sistema do computador. No dBASE II a PRIMARY KEY é o ntmero de registro,

PRINTER
Impressora: dispositivo periférico que faz os dados sairem do computador para o papel.

PROGRAMA
Programa: séric de comandos a serem executados pelo computador, formando uma
unidade. Um procedimento em um programa. No dBASE II um arquivo de comando é
um programa.

PROGRAMADOR
Qualquer pessoa que desenvolva programas.

PROMPT
Indicador: uma indicagdo do computador de que ele estd pronto para admitir comandos
do teclado. Também uma solicitagdo de informagdes especificas a serem inseridas por
meio do teclado.

QUERY
Solicitagdo do usudrio de informagdes ao computador. Normalmente uma solicitagdo
pelo teclado.

QUIT
Comando que faz com que o dBASE II encerre todos os arquivos presentemente em uso
e saia para o sistema operacional.
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RAM
Sigla para Random Access Memory — Memobria de Acesso Aleatério. Geralmente é a
memobria principal do computador. A memoria de acesso direto é realmente uma meméria
do computador que pode ser endere¢ada diretamente e na qual se pode gravar e a partir
da qual se pode ler dados.

RANK()
Fungdo que fornece o valor ASCII (em decimal) ou um caractere imprimivel.

READ
Comando do dBASE II usado juntamente com o comando GET, para executar edigio
em tela cheia (cursor) dos conteidos de varidveis de membria e de campos de dados,

RECALL .
Comando do dBASE II que ‘“desmarca” registros anteriormente marcados para exclusio,
por meio do comando DELETE.

REGISTRO
Registro: uma unidade inteira de itens de dados. No dBASE II, corresponde as informagdes
contidas em uma linha de uma tabela retangular de linhas e colunas.

REGISTRO, BLOQUEIO DO
Artificio para proteger contra possivel edigdo simultinea de um tnico item de dados em
sistemas em que pode haver mais de um usudrio ao mesmo tempo.

REGISTROS FISICOS
Os registros efetivos dos dados.

RELACIONAL, SISTEMA DE BANCO DE DADOS
Tipo de sistema gerenciador de banco de dados, baseado no uso de tabelas de linhas e
colunas. Diferentes arquivos de banco de dados sio vinculados (relacionados) pelo
conteido de um bampo de dados em que o contetido do campo pode ser comum a ambos
os arquivos de banco de dados.

RELEASE < nomes de varidveis de memoria >
Comando do dBASE II que “apaga™ as varidveis de meméria designadas.

RENAME < nomedearquivol > TO < nomedearquivo2 >
Comando do dBASE II para dar novo nome a um arquivo. O arquivo ndo pode estar
presentemente em uso.

REPLACE < nomedecampo > WITH < novo conteiido >
Comando do dBASE II que substitui o contetiido do campo de dados designado pelo novo
conteudo desejado. Mais freqiientemente usado no interior de procedimentos. Pode ser
efetivamente usado a partir do teclado em conjungio com FOR < condigdo >.
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REPORT
Comando do dBASE II que prepara um relatério baseado no conteiido de um banco de
dados e em suas respostas a uma série de perguntas simples. O relat6rio é apresentado no
terminal CRT. As respostas is perguntas sio fornecidas por meio do teclado para uso
primeiramente com um relatério especifico. As respostas sdo gravadas em um arquivo
FRM e o relatério serd depois gerado automaticamente. Pode haver vérios relatérios
disponiveis ao mesmo tempo.

REPORT TO PRINT
Variante de REPORT que faz com que o relatério seja impresso.

RETURN
Comando que encerra um arquivo de comando e retorna ao procedimento mais alto a
seguir. O controle volta ao teclado se ndo houver procedimento mais alto.

RETURN, TECLA
Semelhante 4 tecla de retorno do carro em maquinas de escrever. Provavelmente estard
designada como ENTER em um terminal de computador.

ROM
Sigla de Read Only Memory — memoria de leitura apenas.

SAVE
Comando que copia as varidveis de memoria presentemente definidas para armazenamento
de massa.

SAY

Comando do dBASE II usado em conjung@o com o operador @ para apresentar informagoes
no terminal CRT ou na impressora.

RUB
Tecla que apaga o caractere 4 esquerda do cursor.

SELECT PRIMARY
Comando que seleciona o banco de dados PRIMARIO,

SELECT SECONDARY
Comando que seleciona o banco de dados SECUNDARIO,

SEQUENCIAL, ACESSO
Método de acesso para registros de dados por meio do qual o computador examina cada
registro seqiiencialmente — a comegar pelo primeiro — até que o registro desejado (ou
registros) seja localizado. )
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SET ECHO ON/OFF
Todos os comandos que provém de um arquivo de comando sdo reproduzidos na tela como -
se tivessem sido digitados a partir do teclado. ECHO normalmente estd desligado e deve ser
ligado (ON) se necessdrio.

SET PRINT ON/OFF
Dirige a safda do computador para a impressora. Normalmente a safda ndo é direcionada
para a impressora.

SET TALK ON/OFF
Os resultados de comandos sio normalmente apresentados no terminal CRT. Isso muitas
vezes ndo ¢ desejdvel quando se usa arquivos de comando.

SKIP [n]
Comando que posiciona o banco de dados fazendo-o avangar ou retroceder um certo
nimero de registros.

SORT
Comando que fard com que o banco de dados seja fisicamente reordenado em alguma
ordem desejada — normalmente pelo valor numérico de algum(ns) campo(s) ou alfabetica-
mente, de acordo com o contetido de um campo de caracteres.

STORE
Comando que armazena dados em varidveis de memoria.

STR()
Fungdo que lida com uma varidvel numérica como se ela fosse uma string de caracteres.

STRING
Abreviagao de string de caracteres, como “Sérgio Dias”.

" STRUCTURE

Estrutura: a organizagdo predefinida de seu banco de dados. E estabelecida pelo
nomedearquivo, tipodearquivo e pelo tamanhodearquivo.

SUBSTRING
Parte de uma string de caracteres. Por exemplo, “Sérgio™ é a substring de “Sérgio Dias”.

SUM < nomedecampo >
Comando que soma o contetido dos campos designados.

TELA, ATRIBUTO DE
Caracteristicas especiais de video, como o video reverso.
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TERMINAL
O meio pelo qual o usudrio se comunica com o computador e ele com o usuirio. Os
dispositivos de terminal mais comum nos microcomputadores so os terminais de video.

TEXT
Comando do dBASE II para apresentar texto sem a necessidade do uso de delimitadores
para identificd-lo.

TYPE
E a fungdo de tipo de dados e produz um “C”, “N”, ou “L”, dependendo da string
de caractere Gnica ser, respectivamente, de Caracteres, Numérica, ou Logica ou “U”
(undefined — n#o-definida).

UPDATE ;
Comando que combina registros provenientes de dois bancos de dados.

USE < nomedearquivo >
Comando que informa ao dBASE Il que banco de dados vocé deseja usar.

VAL(x)
Permite o uso do contetdo de um arquivo de dados de caracteres ou de varidveis de meméria
em cdlculos aritméticos.

VIDEO, TELA DE
O dispositivo de apresentagdo em video, vinculado a seu computador,

WAIT
Comando do arquivo de comando que interrompe o seu processamento e espera uma
entrada tnica de caractere proveniente do teclado com um indicador WAITING (esperando).

WAIT TO < varidvel de meméria >
Igual a WAIT, exceto que a sentenga TO faz com que o caractere do teclado seja armazenado
na varidvel de memoria designada.,
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Arquivo de indice de pesquisa, 98
Arquivo de relatérios, 35, 165
Arquivo em disco, 5
Arquivo por data de vencimento, 145
Arquivos ASCII, 36
Arquivos de comando, 34, 35
Arquivos de memoria, 36
Arquivos de texto, 36
Arquivos do programa, 35
Arquivos miltiplos, 149
Arquivos primérios, 37, 95
Arquivos secunddrios, 37, 95
Aspas como delimitadores, 59
Atividade mensal posterior ao programa por
data de vencimento, 159
Atributos da impressora, 207
Atributos de tela, 209
Atualizagdo do indice, 35, 67
Atualizagdo do inventirio, 89
exemplo, 104
Aumento do pardmetro, 135
Auséncia de delimitadores, 201
Auxilio do Hardware, 205
Auxilio na Programagdo, 37, 41
Avango de linha, 85
Banco de Dados, 34
Banco de Dados — definigdo, 4
Banco de Dados de pedidos de venda
—exemplo, 108
Banco de Dados relacional — exemplo, 6
BROWSE, 38, 40, 188, 197,199
Cabegalho de péginas, 172
Cileulo do dia da semana com o dia Juliano, 187
CALL, 42
Campo, 4
como indicador, 119
definigdo, 4
tamanho, 35
capacidade, 158
Campo de caracteres, 7, 63, 168
definido, 7
Campo numérico, 7, 167
definicdio, 7
Campos légicos — definigdo, 7
Campos por idade de vencimento, 145
CANCEL, 41
Cancelando erros de entrada de dados, 106
Caracteres em mailsculas, 67
Carregando o dBASE 11, 8-9
Catsgorias funcionais, 36
Char1adas a outros programas, 128
Charnadas do arquivo de comando, 153
CHANGE, 38, 40
C.assificago, 14

Classificagio de dados, 14
Classificacdo e indexagdo, 36, 38
CLEAR GETS, 72, 106, 116
Codificagio, 197
Cédigos de controle da impressora, 209
Comando 77, 39, 124
Comando @row, col GET, 39
Comando @row, col SAY, 39
Comando DISPLAY FOR — exemplo, 13
Comando de enderegamento relativo, 115
Comando de pesquisa — exemplo, 120
Comando somente de leitura, 197
Comandos, 26, 27
Comandos de alto nivel, 31, 85
Comandos de entradas de dados, 37, 189
Comandos de fungdes especiais, 42
Comandos de impressdo, 39
Comandos de posicionamento, 40
Comandos nio processuais, 20
Combinagdo de operagdes, 205
Combinagéo do arquivo de clientes com o arquivo
por idade de vencimento — exemplo, 148
Comentando o programa, 183
Compactagfio de um Banco de Dados, 126
Concatenagdo, 129
Conjunto de instrumentos, 34
Contador de aumento de linha, 116
Contador de linha, 103
Contas a Receber, 145
CONTINUE, 40
Controle
da data do sistema, 175
da validagdio do mimero ISBN — exemplo, 94
de registros miiltiplos, 72
do ano bissexto, 179
do mimero vilido de registro, 72
Controle dos dispositivos periféricos, 207
Copiando a estrutura — COPY STRUCTURE, 158
Copiando registro, 14
COPY, 7, 103
definigdo, 14
Corregiio de erros, 9
COUNT, 7, 36, 39
definigdo, 14
CREATE, 7
Crédito, 158
Criagdio de varidveis, 126
Criagiio do Banco de Dados, 4, 8, 36
exemplo, 10
Cursor, 9
Data, 175
como campo, 181
como item de menu, 179
exemplo de programa de validagio, 178

ignorada, 179
teste da, 177
varidveis de entrada, 185
DATABASE, 4
Data do sistema, 175
Data juliana, 185
DATE(), 175
dBASE 11
vantagens, 20
terminologias basicas, 4
sistemas compativeis, 8
exemplo do comando COUNT, 25, 31
desvantagens, 20
e a verificago da logica, 22
caracteristicas ndo-processuais, 20, 31
controle de pardmetros, 37, 43
caracteristicas processuais, 20, 31
parimetros de processamento, 57
¢ 0 aumento da produtividade, 22
instrumentos de programagio, 51
relatério-exemplo, 18 g
pacote Runtime, 85
(versio 2.4), 206
DBASE.COM, 9
dBASE.COM, 206
dBASEMG.TXT, 206
dBASEOVR.COM, 206
Débito, 158
DEFAULT, 172
Definigdo de campos, 9
Defini¢io de um Banco de Dados, 7
DELETE, 7, 38,42, 72
DELETE FOR, 126
DELETE WHILE, 126
Delimitadores, 11, 65
Densidade da impressdo, 207
Depuragdo de erros, 200
Desenho de linha, 210
Desenvolvimento de programas, 24, 26
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REINDEX, 38, 205
Registro duplicado, 6 &
Registro em branco, 115

261



262 dBASE II — Aplicapbes Comerciais

Registro por data de vencimento, 145
Registro de cdpia, 14
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