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APRESENTACAO

Quem necessita de um livro especifico que ensine como
utilizar uma impressora moderna como a GRAFIX?

Resp.: Quase todos, com excegao, talvez, de alguém ja
profissional em "informatica".

Sera que € realmente necessirio aprender a operar uma
impressora?

Resp.: Nao, se voce for utiliza-la apenas para a im-
pressao comum.

Porém se voce pretende entender e utilizar os sofis-
ticados mecanismos e caracteristicas especiais da sua GRAFIX,
trate-a como voce tratou o Seu primeiro microcomputador: com
curiosidade e mente aberta.

Ela provavelmente ultrapassara as suas expectativas!

As impressoras GRAFIX funcionam com qualquer micro-
computador, quando interfﬁceadas corretamente.

Este livro, com "pinta total" de manual,usa a lingua-
gem BASIC, como foi implementada nos micros da linha APPLE
(Unitron, Victor do Brasil, Polymax, Dismac etc.) e das linhas
IBM-PC/TRS-8@ (Microtec, Scopus, Prologica etc.).

De forma global, o que se ensina neste texto se apli
ca principalmente aos micros citados acima e a outros, mas nem
todos os micros sao capazes de utilizar todos os recursos da
sua GRAFIX.

0Os(As) leitores(as) impacientes podem ate tentar pas-—
sar diretamente para os Apendices (sao apenas treze) e, quem
sabe, so lendo esta parte, consigam algum bom resultado da
GRAFIX...

NOos, que sabemos que nao se trata de uma impressora

comum, recomendamos entretanto que para utilizar a GRAFIX cor



retamente, voce, caro(a) leitor(a), leia, analise e execute
(quando for o caso) todo programa que aparecer neste livro.

Sei que vai ser demorado, pois sao sete capitulos
com cerca de 75 exemplos, porem todos comentados e principal-
mente cada um deles com a saida ou as diferentes saidas que
se pode obter mudando algumas instrugoes.

Um razoavel conhecimento da linguagem BASIC & o unico
requisito necessario para que haja uma sintonia boa entre voce
e 0 que - esta escrito no livro.

Aqueles(as), cujos conhecimentos de BASIC estiverem
um pouco enferrujados, podem recorrer a algum dos varios li-
vros que ja publiquei (que comercial, hein') e para tanto bas
ta consultar um catalogo de livros de computagao da Livraria
Nobel S.A.

Resolvido este pequeno problema, refiro-me ao seu
"desconhecimento" parcial da linguagem BASIC, o livro "IMPRI-
MINDO MARAVILHAS COM A GRAFIX" procura incentiva-lo(a) a apren
der tudo em relagao a sua excepcional GRAFIX, para que possa
conhece-la completamente e principalmente coloca-la em funcio-
namento na sua plenitude.

Por enquanto, parabéns!

Voce acaba de adquirir ou, na pior das hipoteses, tem
a possibilidade de usar o que existe de melhor em materia de
impressoras no Brasil - a GRAFIX.

Realmente esta maquina & um pouco do ja avangado esta
do tecnologico nacional e vamos logo ao Capitulo 1 para apren-
der a "manejar" esta maravilha.

Ah! Ah! Ah'

Pequena corregao.

Leia antes os '"AGRADECIMENTOS" pois um livro como es-—

te nao se consegue fazer sozinho e & importante voce conhecer

as pessoas que colaboraram diretamente para me ajudar a escre-
ve-lo e desta forma fornecer-lhe um texto que espero scja um

guia alegre e ao mesmo tempo seguro de como dominar a GRAFIX.
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capPITULO 1
LIVHE

raeTIoq

Este capitulo & importante pois ensina co-
mo desempacotar a sua impressora GRAFIX, prepara-
la para o uso e testa-la.

Leia-o ANTES de abrir a embalagem e voce
com esta acao nao enfrentara dificuldades futuras.

O tempo necessario para a leitura deste ca
pitulo sera o seu segundo melhor investimento, além
do primeiro grande investimento que foi ter adquiri
do a GRAFIX.

§1.1 CONTEGDO DA EMBALAGEM

Abra a caixa cuidadosamente e remova o seu
conteudo.

Voce ira achar (veja as Figuras 1.1 é 1.2):

1) Este livro (so faltava nao encontrar oproprio...)
2) Sua GRAFIX (serie MX)

3) Cassete com a fita de impressao



dut 3¢

Separs
(Grade)

pupel

cartuch®

cartucho

Ggrade




4) Grade para guiar o papel

Agora precisamos de um cabo para conectar
a sua GRAFIX ao seu micro. ’

A SCRITTA podera fornecer o cabo para mi-
cros das linhas IBM-PC (Microtec, Scopus, etc.),
APPLE (Victor do Brasil, Unitron, Micro-engenho,
Dismac, etc.) ou TRS-8 (Prologica, Digitus, etc.).

Caso vocé esteja utilizando um cabo de ou-
tro fabricante certifique-se que tenha sido feito
corretamente.

Os micros que nao utilizam interface padro
nizada GRAFIX necessitam de um conjunto especial de
adaptacgao.

A SCRITTA poder3a fornecer este conjunto pa
ra varios microcomputadores.

Primeiramente, retire a tampa transparente
da GRAFIX afim de que possamos trabalhar no seu in-

terior sem quebrar ou estragar qualquer pega.

§1.2 PARAFUSOS UTILIZADOS DURANTE O
TRANSPORTE DA GRAFIX

Vire a GRAFIX de '"cabeca para baixo" sobre
uma superficie macia.

Com uma chave Philips retire os parafusos
utilizados para fixar o mecanismo de impressao du-
rante o transporte e guarde-os.

Caso vocé decida emprestar a sua GRAFIX pa
ra o seu tio que mora em Garanhuns, 12 na linda Per
nambuco, eles (os parafusos) serao utilizados nova-
mente.

Na Figura 1.3 esta bem indicado onde estao

localizados estes parafusos.
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Figura 1.3



§1.3 COMO INSTALAR A FITA DE IMPRESSAO

Posicione a GRAFIX sobre a mesa com a par-
te frontal voltada para voce (nao de cabeca para
baixo).

Localize a regua (barra metalica movel com
numeros de 1 a 8§ ou de 1 a 136 marcadas na mesma)
e empurre-a para tras.

CUIDADO: Se voce nao seguiu as instrugoes
e utilizou a sua GRAFIX, atencao com a cabega de im
pressao! Ela podera esquentar muito sob processo
continuo de operagao.

Retire a fita de impressao de sua embala-
gem e gire o botao plastico (manopla) no sentido
contrario ao do movimento dos ponteiros do relogio
(o seu relogio tem ponteiros?) ate que a fita este-
ja totalmente esticada (Figura 1.4).

Manopla
(botao)

Fita de
impressao

Figura 1.4

Segure a fita e encaixe as quatro salien-
cias laterais nas quatro ranhuras do suporte late-
ral do mecanismo de impressao (Figura 1.5). Pressio

ne o cartucho firmemente na posigao correta.



Saliéncias

Ranhuras

b

Fita de

impressao Estrutura

Figura 1.5 da GRAFIX

Usando um lapis (ou os proprios dedos), co
loque a fita dentro da ranhura em frente da cabega
de impressao como mostrado na Figura 1.6.

Com um pouco de pratica, voce fara isto com
muita rapidez.

Estique novamente a fita girando a manopla
plastica e pronto esta quase tudo ajustado.

Para evitar danos na cabega de impressao

utilize as fitas aprovadas pela SCRITTA.



Cabega de
impressao

Fita

Figura 1.6

§1.4 COMO CONECTAR A GRAFIX AO SEU MICRO

Existem 12 chaves dentro da GRAFIX.

Elas devem ser posicionadas de modo a '"ca-
sar" com a grande variedade de micros e interfaces.

Vamos posicionar as chaves para adapta-las
ao seu micro.

Nos proximos capitulos modificaremos (ou
ao menos sugeriremos esta possibilidade) a posigao
destas chaves para que a GRAFIX funcione em modos
de impressao especiais.

Para ter acesso a estas chaves devemos a-
brir a GRAFIX (a tampa transparente devera permane-
cer fora a maior parte do tempo que voce estiver
usando este livro).

Retire o botao de tracao do papel puxando-

o para fora (Figura 1.7).



Figura 1.7

Solte os 4 (ou 6) parafusos conforme mos-
trado nas Figuras 1.8a) e b), sem retira-los, (ca-
so a sua impressora seja uma GRAFIX-8@,vocé devera
virar a mesma de cabega para baixo).

Coloque um pedago de fita adesiva sobre os
buracos dos parafusos afim de nao deixa-los cair

quando abrirmos a GRAFIX.

Parafusos

Parafusos

Parafusos

a) GRAFIX-8¢ b) GRAFIX-100
Figura 1.8



Posicione a GRAFIX de modo que a etiqueta
GRAFIX fique bem na sua frente.

Suavemente solte a parte superior.

Cuidado: fios estao presos a ela.

Nao iremos retirar completamente a parte
superior da GRAFIX.

Queremos apenas ter acesso as chaves.

Levante a parte superior.

Tenha cuidado para n3o puxar os fios do la
do direito.

Incline-a com bastante jeito para a direi-

ta como esta mostrado na Figura 1.9.

Tampa superior

Cabo de alimentagaéo do
painel de controle

Figura 1.9

Caso os fios estejam muito curtos, podere-
mos solta-los da parte superior como mostra a Figu-
ra 1.10.

Se voce for zeloso(a) nao sera necessario
soltar estes fios.

Cabo de alimentag&o do
painel de controle

Tampa
superior

Figura 1.10
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Aprecie por alguns minutos o que ha dentro
da sua GRAFIX e convenga-se que ela nao pode mesmo
ser muito barata!!l!l

0 que voce também aprendera e que ela im-
primira de forma simples, mas sofisticada justifi-
cando a sua aparencia tao imponente e estranha para
a maior parte dos(das) usuarios(as).

Para posicionar as chaves, coloque inicial

mente a GRAFIX como indicado na Figura 1.11.

Conjunto de chaves

C yd A1 - ]
Y e o x \ R\
‘_-'_45 3A a Chave
———— /[ D —0
3 s D 1 o &
Oelt=5 7
G a =] (s
- 4y =
= 2 : =]
n # (=] (18
o o 0 |l 0
4 | |
[o]
Figura 1.11
A da direita contem 8 chaves e & chamada

SwWl.

A menor (da esquerda) contém 4 chaves e &
chamada Sw2.

Quando posicionadas para a direita estao
ligadas (ON) e para a esquerda estao desligadas
(OFF).

At@ aqui tudo entendido?

Certinho!!!!
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Vamos entao continuar.
As GRAFIX saem do teste final da SCRITTA

posicionados da seguinte forma (veja a Tabela 1.1):

SW2 SW1
1-8 ON
1-7 OFF
1-6 ON
1-5 OFF
2-4 OFF 1-4 OFF
2-3 OFF 1-3 OFF
2-2 OFF 1-2 OFF
2-1 OFF 1-1 OFF
Tabela 1.1

O Apendice 5 explica a fungao de cada cha-

Nao .é necessario ler agora o Apendice 5.

Somente posicione as chaves da mesma forma
como saem da fabrica.

Devemos ter certeza que a chave 2-3 esta
na posigao correta.

Ela sai da fabrica na posigao OFF (para a
esquerda).

Esta posigao & utilizada por microcomputa-
dores que enviam o sinal de avango de linha (LF -
"line feed") cada vez que for enviado o sinal de re
torno do carro (CR-"carriage return"), como o IBM-
PC, APPLE e similares.

Se o seu micro nao envia automaticamente o
sinal de avango, como € o caso do TRS-8f, ATARI e
similares, coloque a chave 2-3 na posiggo (parea

a direita).
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Se vocé nao tem certeza como o seu micro
funciona, jogue cara ou coroa, escolha uma posicao
qualquer e mude-a quando for necessiario.

Verifique novamente todas as outras chaves.

NUNCA MODOFIQUE A POSICXO DAS CHAVES COM A
GRAFIX LIGADA.

Se a GRAFIX estiyer ligada nao se deve me-
xer dentro dela.

Lembre que este livro explica as caracte-
risticas da GRAFIX.

£ sua responsabilidade conhecer as ~pecu-
liaridades do seu micro.

Mesmo assim nos Apendices 7, 8 e 9 inclui-
mos algumas informagoes sobre o interfaceamento e a
utilizacao da GRAFIX com alguns dos micros mais po-
pulares.

Na parte traseira da caixa da GRAFIX, ha
uma portinhola presa com fita adesiva.

Podemos deixa-la no lugar, quando fechar-
mos a GRAFIX, prende-la pelo lado de fora ou "guar-
da-la" na sua futura "crescente" colegao de "tro-
feus" graficos obtidos com o "auxilio da GRAFIX.

As chaves podem ser movimentadas atraves
desta abertura sem que seja necessario abrir a GRA-
FIX novamente (pelo menos 'teoricamente"...)

Feche novamente a GRAFIX e aperte os para-

fusos.

§1.5 O CABO DE CONEXAO

Estamos chegando na melhor parte.
Certifique-se que tanto o micro como a

GRAFIX estejam desligados.
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A SCRITTA poder& fornecer cabos que conec-
tam a GRAFIX a varios modelos de micros.

Verifique se o seu cabo & do tipo correto.

Nao conecte a outra extremidade do cabo ao
microcomputador.

Va devagar! Mais uma vez verifique que o
cabo esteja no lugar e preso firmemente. E necessa-
rio empurrar firmemente o conector para colocar as
presilhas no lugar. Se esta conexao estiver frouxa,

a impressao poderd ser erratica (veja a Figura 1.12)

GRAFIX

Cabo de
conexan

Figura 1.12

NOVAMENTE: deixe a outra extremidade do ca

bo desconectada.

§1.6 SEPARADOR DE PAPEL

A grade de arame & o separador de papel.
Ela permite que a alimentacao do papel seja conti-
nua tanto na entrada como na saida, e que nao haja

. ~ . - .
interferencia entre o papel e os cabos eletricos.
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Separador de papel

. L .
Orificio na estrutura
lateral do mecanismo

Figura 1.13 - GRAFIX-8¢

Na GRAFIX-80 o separador de papel & preso
ao mecanismo de impressao (Figura 1.13).

Certifique-se que tenha sido colocado cor-
retamente para que o papel passe entre o separador

e a superficie da GRAFIX-80.

§1.7 CIRCULAGAO DO PAPEL

A GRAFIX-8f pode utilizar formularios con-
tinuos entre 4 e 10 polegadas de largura.

A GRAFIX-10# pode utilizar formularios con
tinuos entre 4 e 15 1/2 polegadas de largura.

O tracionador da esquerda e o da direita
sao ajustidveis as distancias entre as perfuragoes
nas laterais do papel.

Coloque o papel no chao, atras e abaixo da

GRAFIX (veja a Figura 1.14).
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A operagao correta da GRAFIX depende do pe

so proprio do papel, que o mantem esticado.

|
V

a) b

~

Figura 1.14

Abra as duas tampas dos tracionadores e po
sicione-os corretamente de acordo com a largura do
papel.

Certifique-se que o formulario continuo
passa com folga entre o separador e caixa da impres

sora (Figura 1.15).

Armaggo

Papel

Vista lateral /

Canudo saids

Entrada

Figura 1.15
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Coloque a perfuragSO do papel sobre os pi-
nos dos tracionadores e feche as tampas.

Verifique a distancia entre os tracionado-
res e trave-os.

Movimente o papel para frente, wutilizando
o botao lateral (manopla).

A GRAFIX movimenta o papel SOMENTE para
frente e NUNCA para tras.

Se for necessario movimentar o papel para
tras, e necessario puxar o papel com a mao.

E possivel movimentar o papel utilizando
o botao lateral com a GRAFIX ligada, mas nao aconse
lhamos utilizar este processo frequentemente.

Posicione o papel de modo que a perfuragao
esteja ligeiramente abaixo da extremidade superior

da fita de impressao.

§1.8 COMO AJUSTAR A GRAFIX PARA A ESPESSURA
DO PAPEL

As impressoras da SCRITTA utilizam qual-
quer tipo de formulario pré-impresso, com varias cd
pias de carbono.

A alavanca de sete posigoes (veja a Figu-
ra 1.16) controla a espessura do papel.

Alterar a distancia entre a cabega de im-
pressao e o papel influi na qualidade de impressao.

Papel de espessura comum requer que esta
alavanca esteja na posigao central.

Para formularios com varias copias, puxe a
alavanca para a frente da GRAFIX.

Empurrando esta alavanca para tras podemos

conseguir uma impressao um pouco mais escurecida.
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A espessura maxima do papel & de 0,3 mm ou

0,012 polegadas.

Alavanca para o
controle da es-
pessura do pa- Papel
pel

Figura 1.16

0.I. - gbservagio Importante

TENSAO NA QUAL TRABALHA A GRAFIX

As impressoras GRAFIX funcionam com
119 volts e com 220volts, mas se desejar alterar a
tensao de trabalho, leve a sua GRAFIX a um técnico

autorizado.
NAO TENTE MODIFICA-LA VOCE MESMO.

Bem, como as tensoes usuais sao 110 ou 220
V e como voce ja escolheu a sua, verifique se a GRA
FIX esta desligada e ai conecte o "plug" do fio de

alimentagao na tomada.
§1.9 O GRANDE MOMENTO

Finalmente chegou o grande momento!!!
Ligue a GRAFIX!!!!
Huuuuum!
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Um pequeno ruido ao ser ligada, trés luzes
verdes acenderam-se e a GRAFIX ficou parada, espe-
rando ordens.

Onde esta o barulho do motor?

Onde estao as grandes alavancas para o con
trole, luzes e alarmes?

Silencio total! Voce tem a sua frente um
pouco da moderna alta tecnologia.

Se voce seguiu todas as instrugoes, as lu-
zes ALIMENTAGCAO, PRONTA e CONEXAO estarao acesas.

A luz PAPEL também estara acesa, se o pa-
pel foi mal colocado.

Pressione a tecla CONEXAO varias vezes.

Ela inverte o estado de ligagao GRAFIX /mi
cro, alternadamente conectando a GRAFIX ao micro e
desconectando-a novamente (naturalmente ainda nao
conectamos a GRAFIX ao micro).

Termine a "brincadeira" inicial com as te-
clas CONEXAO e PRONTA.

Agora experimente pressionar as teclas PA-
GINA e LINHA.

Nada! Nao ocorre nada!

0 que esta errado?

Resp.: Nada. A luz (l8mpada) CONEXAO de-
vera estar apagada para que a GRAFIX opere sem o mi
cro.

Pressione a tecla CONEXAO, assim a luz(lag
pada) PRONTA se apagara.

Agora pressione a tecla PAGINA.

Que horror, veja como se gasta papel.
Agora repare onde o papel parou.

Exatamente no inicio da "pagina" seguinte.
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A tecla PAGINA avanga o papel até@ o infcio da pro-
xima folha, se vocé nao avangar o papel com a mao.

Agora pressione a tecla LINHA.

Ela avanga o papel 1/6 de polegada.

Se vocé nao programar a GRAFIX de forma di
ferente ela imprimira 6 linhas por polegada ou se-
ja, 66 linhas por pagina.

Agora mantenha a tecla LINHA pressionada
por alguns segundos.

Que tal? Voce obteve ambos, o avango nor
mal e o automatico!!!

Finalmente pressione a tecla PAGINA nova-
mente.

E desta vez, onde parou o papel?

Viu, no inicio da proxima pagina.

Pronto!:!!

Acabamos de verificar a fungao das teclas
e chaves mais importantes da GRAFIX.

Nao foi muito dificil!!

£ s5 voce, estimado(a) leitor(leitora) nao

ser muito apressado(a) que tudo vai dar certo...

§1.10 TESTE FINAL

O teste final demora apenas alguns segun-
dos.
Ele @ muito importante e apresenta todos

os sIimbolos (caracteres) disponiveis.

DESLIGUE A GRAFIX
COLOQUE NA GRAFIX O PAPEL MAIS LARGO QUE
ELA ACOMODA.
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PRESSIONE A TECLA A0 MESMO TEMPO

QUE VOCE LIGA A GRAFIX OUTRA VEZ.
IR

Deve sair algo parecido com isto:

PUHBLT () #+, . /0123456789: 5 <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ L \1"_ "abcdefghi jklmno

parstuvwxyz {13 ™V@E" "8 rq M r L | L}/ YHBLRT(INA - JO2234E5ETE9: s = 2P@RRCDEFGHIJKLMNGP
QRSTUUNXYZLNI" _"abcdefghi jklwnopqrstuvwxyz{/3}™8
| Al 1 Al
Uau. Uau. Uau. Uau.
Que lindo!
E assim que ela funciona?
Resp.: Nao, isto e so teste que so para

quando a tecla linha deixar de ser pressionada.

Portanto tire dai o seu lindo e Util dedi-
nho que o teste terminara automaticamente.

Voce ja notou que a impressao & nos dois
sentidos e esta vendo impressos todos os caracteres
(simbolos) disponiveis na memoria da GRAFIX.

Podemos ver que existem letras normais e
em italico assim como os numeros normais e em itali
co, varios caracteres especiais entre os quais des-
tacam-se os simbolos pseudo-graficos.

Que tal, gostou?

0 que realmente o(a) impressionara vem lo-

go al nos capitulos seguintes!!!



CAPITULO 2
PRIMEIROS
CONTATOS
COM A
SUA

2] fA

™

el e | e ] &

§2.1 CODIGO ASCII

Antes de mais nada queremos deixar bem cla
ro a forma com que vamos nos comunicar contigo ca-
ro(a) usuario(a) da GRAFIX.

Seremos persuasivos, sem dogmatizar.

Seremos enfaticos, sem chegar a histeria.

Seremos sérios, porém sem mau-humor ou mui
ta solenidade.

Oferecemos a informagao, sem alardear de-
mais.

Nao omitiremos o que seja divertido mas
manteremos o trivial na devida proporgao.

Apresentaremos as excelentes caracteristi-
cas da GRAFIX de forma fiel e cabalmente e ficare-
mos mudos quanto a algum "defeitozinho" da mesma
(quem sabe,um pecado imediatamente perdoado pelos

fieis leitores)...



22

Seremos extremamente graficos, sem sensa-
cionalismo.

Ser o primeiro a poder escrever sobre esta
"bela" impressora nao nos tornara precipitado para
nao esquecer algum detalhe importante.

Para comegar diremos que a sua GRAFIX e
"inteligente"...

Ela sabe seguir e obedecer fielmente asins
trugoes que serao enviadas por voce,estimado leitor

(leitora) proprietirio(a),em forma codificada.

Observagao importante - 0.I.

“ Para enfatizar o sexo feminino, tao impor-
tante, sempre incluiremos o a para nao es-

e
quecer a LEITORA. Jamais!!!

W/

cagao desenvolvido pelo SER HUMANO pode ser decodi-

Nao esquega que qualquer sistema de codifi

ficado pelo mesmo.

Sao varias as instrugoes que podem ser man
dadas para a GRAFIX.

Cada letra, nimero ou qualquer outro simbo
lo passa do computador (geralmente um micro) para a
GRAFIX atraves de um cabo de conexao e isto em for-
ma de sinais codificados.

0 codigo utilizado & conhecido como ASCII

(American Standard Code for lnformation lnterchange)

Neste codigo (veja ja o Apendice 1 para
representar a palavra GRAFIX basta usar os numeros

decimais 71

il
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0 codigo ASCII referente as letras maius-
culas, numeros e sinais de pontuagao e bem padroni-
zado e definido em toda parte.

Infelizmente os outros codigos nao possuem
o mesmo nivel de padronizagao e variam de micro pa-
ra micro, inclusive no Brasil.

Além de letras e numeros podemos enviar
tambeém codigos correspondentes a sinais de controle
para que a GRAFIX imprima letras menores, letras
mais largas ou maiores, letras em negrito e fazer
muitas outras coisas.

Para aproveitar todas as caracteristicas
da sua GRAFIX o seu micro devera ser capaz de en-
viar estes sinais especiais de controle.

Nem todos os micros sao capazes de enviar
todos os codigos.

Como a tecnologia das impressoras em geral
@ bem mais avangada do que boa parte dos micros ora
existentes (fabricados) no Brasil, este pode ser um

ponto de estrangulamento do seu sistema.

§2.2 A FORMA DE ENVIAR CODIGOS

Em muitos casos a forma mais simples de
mandar codigos especiais & coloca-los dentro de um
programa do micro junto com os codigos normais para
as letras e numeros.

Isto pode ser feito de maneira bem facil
usando programas escritos em BASIC.

De passagem, cumpre informar que ja temos
uma dezenas de livros escritos sobre a linguagem
BASIC, com o que ja esta dito ao leitor(a) onde re-

correr em caso de duvida.
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Bom este comercial, nao &?

Uma outra possibilidade & enviar estes co-
digos especiais ao "nivel de comando" do micro, an-
tes de executar o programa.

Um programa propriamente dito, pode conter
codigos que permitem alterar os codigos anteriores,
possibilitando-nos imprimir mensagens, graficos, ni
meros, etc. da maneira que quisermos e quando qui-
sermos isto!!!

Para esta finalidade & fundamental o wuso

do "comando" BASIC .

§2.3 APRENDENDO ALGO SOBRE A "CONEXAO SILICONE"

Para comegar nao confunda '"conexao silico-

ne'" com a operagao introduzindo silicone.

ATENGAO - ATENGAO - ATENCAO

Cuidado, quando se inicia a "conexao

silicone", todas as conexoes devem

¢ ﬁl" ser feitas com os equipamentos desli
e gados ou seja nao energizados.

Cada micro e um pouco (ou as vezes muito)
diferente do outro.

Talvez o ideal fosse escrever para cada mi
cro a forma correta de usar a GRAFIX.

Porém ja exsite uma grande variedade de mi
cros e faremos apenas as observagoes para o melhor
uso da GRAFIX com os mais comuns no mercado brasi-
leiro atual.

Assim, para chegar a uma explicagao coeren

te da capacidade da GRAFIX e como utiliza-la de for
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ma coerente, como exemplos, optamos pelos tres mi-
cros mais populares no nosso pais, a saber: o da li
nha APPLE, o da linha TRS e o da linha IBM-PC.

Caro(a) proprietario(a) ou usuario(a) nao
fique aborrecido se vocé tiver outro tipo de micro.

Comunique-se com a SCRITTA, que fabrica a
GRAFIX, a qual tera o maximo interesse e cuidado pa
ra alerta-lo sobre as variagoes significativas,quan
do realmente existirem.

Pode ser até que ela possa fornecer uma iE
terface especial para o seu micro!!!

A Prologica, a Microdigital, a Digitus,etc.
sao fabricantes nossos da linha TRS-80.

O cabo de conexao da GRAFIX devera ser li-
gado ao conector do microcomputador.

No TRS-8#, modelo 3 o conector esta locali
zado no lado direito da parte inferior do micro.

£ bom que o estimado(a) usuario(a) verifi-
que se o cabo esta posicionado de forma que os fios
fiquem como se mostra na Figura 2.1 ou seja na par-

te traseira do micra

Cabo para
GRAFIX

—
—
——
—
—
—
—_——
—
——
—

Figura 2.1
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No caso da linha APPLE e no Brasil temos
os micros da Victor do Brasil, da Unitron, da Dis-
mac, da Microdigital,da Spectrum, etc. o primeiro
cuidado & verificar se o seu micro esta DESLIGADO
para se poder colocar a interface paralela no conec
tor ("slot") numero 1.

Jamais no "slot" numero @ (zero).

Conecte o cabo da GRAFIX como se mostra na

Figura 2.2.

Interface para

j\ Y

/y/

SLOT 1

Figura 2.2

Na pagina seguinte numa linda '"conexao si-

licone" aparece a sua GRAFIX com o Unitron.



Figura 2.3

Os cuidados para unir funcionalmente a sua
GRAFIX a um _micro da linha IBM-PC como por exemplo
com o PC-2@@1 da Microtec sao poucos e o manual do
proprio micro geralmente se encarregara de justifi-
car alguma condigao especial.

-

Figura 2.4
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§2.4 AS PEQUENAS, POREM IMPORTANTES,
DIFERENGAS NO BASIC

Para alguns dos micros que "entendem" o
BASIC, usa-se a palavra chave para enviar a
informagio para a tela e a palavra chav'e
para enviar a informagao para a GRAFIX.

£ o caso do CP-3¢@, 400 e 500, do TK-85,
do PC-2001, etc.

Ja outros dialetos da linguagem BASIC tais
como o APPLESOFT e o BASIC para o CP/M usam o co-
mando para enviar a informagao so para a
tela ou para ambos a tela e a GRAFIX.

0s comandos [PR#1| e [LPRINTER| dirigem a
informagao a GRAFIX, enquanto l?R##QJ e EENSOLEIdi

recionam a informagao somente para a tela.

£ o Gltimo comando executado que determina
para onde vai a informagao.

Como vocé ja percebeu nao & tao complicado
para um felix dono(a) de uma GRAFIX acionar a mes-
ma, nao &?

E claro, tem que se seguir algumas regrasa.

Alias j3 se dizia que: "agir.sem regras @&
a mais cansativa e dificil das ocupagoes deste mun-

do".

§2.5 PRIMEIROS EXEMPLOS

Agora vao ser apresentadas algumas rotinas
reais que servem de exemplos de como 0s micros na-
cionais enviam a informagao para a tela e para a
GRAFIX.
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Analise bem as mesmas e memorize aquela
que se aplica ao seu micro.

Nao tenha também muita pressa em querer te
clar os programas e executa-los a nao ser que voce
seja do tipo que nao pode resistir a curiosidade
sem chegar a condigao do(a) individuo(a) que 1& o
tltimo capitulo de um livro s6 para...

Para aprender bem as coisas das quals tra-
ta este livro e prudente satisfazer somente a metade

da curiosidade que se inspira em um dado ponto.

Exemplo 2.1 - Para os micros das linhas:

IBM-PC (Microtec, Scopus, etc.)
TRS-88 (Prologica, Digitus, etc.)

10 cLs

2¢ INPUT "ENTRE COM O SEU NOME: O"; N$

3¢ PRINT "INICIO DA DEMONSTRAGAO PARA:O"; N$

4@ LPRINT "IMPRIMINDO A DEMONSTRAGAO PARA:O"; N$
5@ PRINT "FIM DA DEMONSTRAGAO"

” 0.I. As vezes indicaremos um espago em

w@‘ branco por [J . O mais pratico porem e

pu—2

=‘ indicar com ¥.

Para os micros da linha APPLE (Micro-Enge-

nho, Unitron, Victor do Brasil, Dismac, etc.)

1¢ HOME

2¢ INPUT "ENTRE COM O SEU NOME: O"; N$

3¢ PRINT "INICIO DA DEMONSTRAGAO PARA:(O"; N$

49 PR#t1 _

5¢ PRINT "IMPRIMINDO A DEMONSTRAGAO PARA:O"; N$
55 PR#0 ~

60 PRINT "FIM DA DEMONSTRAGAO"
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Comentario explicativo

Neste programa envia-se a informagao para
a tela, impoe-se que vocée entre com o seu nome pelo
teclado, manda-se imprimir uma informagao na GRAFIX
e a seguir envia-se a informagao "FIM DA DEMONSTRA
CAO"para a tela.

Como ja dissemos & bastante dificil agra-
dar a todos escrevendo uma versao de cada programa
para cada um dos micros existentes.

Abrangendo as maiores "familias" utilizare
mos nos nosso exemplos a versao BASIC da Microsoft
e o APPLESOFT BASIC.

O0s (As) usuarios(as) que nao possuirem um
APPLE, um IBM-PC ou um TRS-8¢ deverao lembrar-se
de utilizar de forma adequada o riRINTI, o |LPRINT|

ou ate o |PRINT 3#|{.

E sua a responsabilidade de abrir e fechar

as portas ou arquivos da forma exigida pelo seu mi-
cro.

Caso o seu micro nao esteja incluso especi

3 -~ 3 3 3

ficamente nos apendices .elabore um exemplo similar
ao Exemplo 2.1 para o seu micro.

Se isto falhar, consulte o capitulo sobre
impressoras no manual de instrugao do seu micro e

Deus queira que tudo dé certo...

§2.6 PARTIIIIIIIINDO

Ligue agora o seu micro e carregue o BASIC
como & o usual.

Ligue a sua GRAFIX.
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As tres luzes ALIMENTAGAO, PRONTA e CONE-
XAO devem acender-se.

Entre com o seguinte programa introdutorio
de "BOAS VINDAS", mas espere um pouquinho ainda pa-

ra executa-lo.
Exemplo 2.2 - "BOAS VINDAS"

1 0.I. - Grave este programa num disquete
ty 2 com 6 nome '"BOAS VINDAS".

u‘i,/) AT vai o programa que pode entrar em qual-

quer micro das grandes familias IBM-PC e TRS-80.

)

- 3
Estamos supondo que voce ja aprendeu o mi-

nimo necessario sobre o seu micro.
IBM-PC/TRS-80

1§ LPRINT TAB(13) "SAUDAGOES DA SUA IMPRESSORA"

2¢ LPRINT TAB(18); CHR$ (14); "GRAFIX-8¢"

3¢ LPRINT TAB(17) CHR$(15) "FABRICADA PELA" CHR$(14)" O
SCRITTA" CHR$(26) CHR$(27) CHR$(83) CHR$(®);

4@ LPRINT "(MR)" CHR$(27) CHR$(84) CHR$(18)

5@ LPRINT TAB(19) CHR$(27) CHR$(75) CHR$(8@) CHR$(8);

60 FOR K = 1 TO 84: LPRINT CHR$(ABS (K-4@)+2@);: NEXT K

780 LPRINT : LPRINT CHR$(27) CHR$(52);

8¢ LPRINT TAB(13) CHR${27) CHR$(45) CHR$(1) "VOCE VAI
GOSTAR DE MIMI:@!!"

9@ LPRINT CHR$(27) CHR$(64)

Para os micros da linha APPLE o "programa-

receptivo" e:

5 PR#1

19 PRINT TAB(13) "SAUDAGOES DA SUA IMPRESSORA"

20 PRINT TAB(18); CHR$(14); "GRAFIX-8@"

3@ PRINT TAB(17) CHR$(15) "FABRICADA PELA" CHR$(14)"Q
“SCRITTA" CHR$(20) CHR$(27) CHR$(83) CHR$(D);

4@ PRINT "(MR)'" CHR$(27) CHR$(84) CHR$(18)
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5@ PRINT TAB(19) CHR$(27) CHR$(75) CHR$(88) CHR$(8);

6@ FOR K=1 TO 8@ : PRINT CHR$(ABS(K-4@)+2@);:NEXT K

70 PRINT: PRINT CHR$(27) CHR$(52);

8@ PRINT TAB(13) CHR$(27) CHR$(45) CHR$(1) "VvOCE VAI
GOSTAR DE MIM!!!!"

9¢ PRINT CHR$(27) CHR$(64)

100 PR#0

PEQUENA PAUSA PARA SABER O QUE FAZER NUMA
SITUAGAO DE EMERGENCIA...

"CAUTION" + Veja o que & isto no seu "dicionario"

Caso voce tenha cometido algum erro na en-
tradgpque fagca com que o seu programa se perca ou
fique "louco" opte pela solugao primaria ou seja
desligue a sua GRAFIX e ligue-a novamente antes de
exzcutar o programa ja corrigido.

0 programa com defeito podera enviar um co
digo estranho a sua GRAFIX, tal como "nao de nenhu-
ma atengao ao seu micro" ou ainda ter mandado um c§

digo indecifravel.
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A GRAFIX voltard ao estudo inicial quando
desligada e ligada novamente.
Uma maneira um pouco mais sutil de colocar

a GRAFIX no estado inicial e

micros das linhas IBM-PC / TRS-8¢

[LPRINT CHR$ (27) "@" l

micros da linha APPLE

lPR#l : PRINT CHR$(27) "@"; PR#OI

As vezes, mesmo assim, pode ser necessario
desligar e ligar o micro e recomegar do principio.

A GRAFIX possui o seu microcomputador in-
terno e os dolis micros precisam conversar ou melhor
comunicar-se entre si.

Se um deles resolve "brigar" com o outro
deveremos colocar-nos entre eles e esfriar os ani-
mos .

Isto nao ocorre com frequencia, porém como
em todo micro, uma faisca elétrica pode gerar "exal
tacao de animos" & bom saber como resolver este pro
blema quando o mesmo acontecer.

CONSIDERE-SE AGORA UM(UMA) OPERADOR (OPERé
DORA) AVISADO(A):M!..

Como voce ja estd preparado(a) pode execu-
tar o programa do Exemplo 2.2.
Entre delicadamente com um ‘ que quer

dizer execute.
E ai estal!!!

Parabéns para voce!!!
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Conseguiu colocar em comunicagao duas pe-
cas maravilhosas a sua GRAFIX em "conexao silicone"
perfeita com o seu esplendido microcomputador (quem
sabe isto e tao bom como aquele papo de concavo e
convexo de Roberto Carlos...)

Como resultado vocée deve ter a seguinte

saida:

C-Q A
y )

JRUN
SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA

GRAF I X—80O
FABRICADA PELA SCRITTA "™

b e e P e
7 111

Ei, ei, ei voce ainda nao percebeu tudo.

Execute o programa novamente.

Desta vez olhe atentamente a cabega de im-
pressao.

Da para perceber que a impressao & nas duas
direcoes ou corrigindo e na mesma diregao porem uma
vez e em um sentido (esquerda para a direita) e de
pois no outro?

Voce consegue notar que a GRAFIX imprimiu
a ultima linha duas vezes, de modo que a mesma estia
mais escura?

Se voceé nao notou isto execute o programa
novamente e nao desvie os olhos da impressao e se
ainda nao percebeu isto va ao oculista ou entao as-
sista uma partida de ténis de mesa para saber bem
0 que € um vai e vem...

Caso vocé tenha notado bem o movimento nos
dois sentidos, que alguns teimam de chamar errada-

mente de bidirecional, como premio tem direito a um
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pequeno intervalo para tomar um copo da sua bebida
preferida relaxadao (bem a vontade) numa réde ou
praticar alguma outra atividade de lazer como por
exemplo assistir um instrutivo programa da nossa

T.V. (nao vai ser facil para achar...)

Figura 2.6

Triiiiiiiiiimil!!

£ hora de continuar!!
A GRAFIX quer que voce a conhega cada vez

melhor e cada vez mais depressa.

§2.7 DECODIFICANDO ALGUMAS MENSAGENS

Voce acha que imprimir a mensagem "SAUDA-
¢OES DA SUA IMPRESSORA" & um esforgo muito grande
para a sua GRAFIX?

Resp.:  NAO, NAO, NAO e NAO.

Vamos analisar o Exemplo 2.2 linha por 1li-
nha para que voce o entenda e aceita sem restri-

goes a resposta para a pergunta acima.
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Tecle para os micros das linhas
IBM-PC / TRS-8@ ou (com a GRAFIX ativada por
PR#1) para os micros das linha APPLE para obter
uma copia do programa do Exemplo 2.2 na GRAFIX.

Utilize a tecla LINHA da GRAFIX(vocé ainda
lembra disto?) para fazer com que o papel saia do
mecanismo de impressao.

Destaque-o e mantenha-o a mao de modo que
voceé e eu possamos nos entender melhor quanto a ex-
plicagao do programa.

Voce nao esqueceu de guardar o programa em
um disquete ou na pior das hipoteses em uma fita pa
ra nao ter que tecla-lo de novo.

0 que, voce acha que o programa & tao cur-
tinho que nem vale a pena fazer isto!!!!

Bem, voce e que sabe...

Vamos agora linha por linha ou seja darpas
sos que estejam de acordo com o tamanho das nossas,
digo das pernas de cada um(uma).

Carregue o programa '"BOAS VINDAS" do dis-
quete e apague todas as linhas exceto a 1.

No caso de um micro da linha APPLE mante-
nha também as linhas 5 e 100.

A linha 1§ & auto-explicativa e significa
imprima comegando 13 espagos a partir da esquerda,
isto devido ao comando TAB.

Execute esta linha do programa e examine o

movimento da cabega de impressao da sua GRAFIX.

Saiu:
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SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA

Uoooootimo!!!!

A linha 2@, apos o LPRINT/PRINT possui um
comando TAB e como ja dissemos h3a pouco & ele que
indica para tabular sobre 18 espagos,

Nesta linha a seguir aparece a fungao
CHR$( ) e uma mensagem entre aspas.

Além disto aparecem duas vezes o ponto e
virgula que sao opcionais em algumas versoes de
BASIC.

No seu micro o ponto e virgula & opcional?

£ com a funggo CHR$( ) tendo como argumen-—
to o valor 14 que se indica que a impressao deve
ser feita com letras de largura dupla.

Um dos lugares que voce mais vai recorrer
neste livro & ao Apendice 2 o qual contém todos os
codigos especiais, chamados codigos de controle.

Neste apendice, o codigo ASCII que devera
ser enviado para a GRAFIX esta apresentado junto
com a respectiva explicagao do seu efeito.

£ fundamental notar que nem tados os codi-
gos sao impressos na tela ou no papel que sai da
GRAFIX.

A maioria dos codigos especiais ou codigos
de controle nao aparecem nem na tela e tao pouco na
folha que sai da GRAFIX, mesmo quando sao precedi-
dos pela versao correta do LPRINT/PRINT do seu mi-

cro para que o codigo seja enviado para a GRAFIX.
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Exemplo 2.3
Para que voce realmente domine o que & im-
pressao com letras de largura dupla tecle as seguin

tes instrugoes a nivel de comando.

IBM-PC/TRS-89

a) LPRINT CHR$(14) "COMO VAT VOCE, AMIGO SACHA?"
b) LPRINT CHR$(14) "JAX TERMINOU O SEU SORVETE?"
c¢) LPRINT CHR$(14) "VOCE NAO QUER REPETIR?"

APPLE
a) PR3 1: PRINT CHR$ (14) "COMO VAI VOCE, AMIGO SA-
SACHA?" : PR# @

b) PR#1: PRINT CHR$(14) "JA TERMINOU O SEU SORVE-
TE?": PR# 9

c) PR#1: PRINT CHR$(14) "VOCE NAO QUER REPETIR?":
PR# 0

~ A impressao saiu conforme indicado abaixo?

3

cCorMo vAaIl VOoOCE., AMIGO SsSACHAT
JA T TERMINOU O SEU SORVETE™?
vYVOCE NAO QUER REFETIR®??

UOOOTIIMO!!!

Use agora o comando LLIST ou PR#1l: LIST :
PR¥#@ e note que a impressgo para cada um dos
itens a), b) e c) @ feita com letras de largura nor

mal.
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Observagao muito importante (0.M.I.)

éﬂ% Cada vez que quisermos imprimir algo com
‘ letras de largura dupla devemos preceder o

mesmo com o codigo de controle 1l4.

Quando a linha acaba de ser impressa, a ca
racteristica de impressao com letras de largura du-
pla e desativada automaticamente.

Mais adiante estudaremos uma outra maneira
de imprimir com letras de largura dupla, de tal for
ma que este modo de impressao fique ativo para que
novas linhas sejam impressas.

Uma vez entendida a linha 2§ executemos o
programa de duas linhas tiradas do Exemplo 2.2.

1§ LPRINT TAB(13) "SAUDAGOES DA SUA IMPRESSORA"
2 LPRINT TAB(18); CHR$(14); '"GRAFIX-89"

Saira (apos o |RUN|)

NS

SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA C}

GRAF I X—80 e
Muito bem, "wonderful'"!!l!
Voce deseja listar o programa novamente
utilizando LLIST (ou o LIST para micros da linha

APPLE) para verificar se a impressao de largura du-
pla foi desativada?

Resp.: Acho que nao...

As linhas 30 e 40 do programa do Exemplo
2.2 sao um pouco mais exdticas ou talvez esquisitas

até o presente momento.
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Na linha 3@ aparece inicialmente o ja nos-
so conhecido comando TAB, depois temos um codigo
de controle, um trecho para ser impresso(uma STRING
literal), outro codigo de controle, um outro trecho
para ser impresso e finalmente uma sequéncia de qua
tro codigos de controle.

Mais uma vez.

0 significado dos codigos de controle esti
no Apendice 2 porém nao custa nada comegar ja aqui

a aprender e a memorizar tudo a respeito de cadaum.

Decimal Significado
15 Impressao comprimida
14 Impressao com letras de largura dupla
29 Desativar impressao com letras de largura dupla
27 ESCAPE
83 Codigo ASCII para a letra S que por sua vez

constitui um codigo ou para o modo sobrescrito
ou para o modo subscrito

[} 0 P(zero) apos o ESCAPE e o S indica que se
escolheu o modo sobrescrito

Tabela 2.1

0.I. - Nos textos em inglés aparece o ter
mo modo superscript significando que se
ira escrever de uma forma um pouco mais
elevada que o texto normal, como se fosse

o expoente de uma expressao matematica.

Optaremos pela palavra sobrescrito para re
presentar este modo de impressao.

Porém como estamos numa democracia voce
respeitado(a) leitor(a) pode também chamar este mo-

do de superscrito.
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0 outro modo, o subscrito, significa em ni
. - . -~
vel abaixado como se fosse um Indice numa expressao

matematica.

§2.8 FICANDO UM CRAQUE EM ESCAPADAS

Este NAO @ um topico para ensinar vocé co-
mo justificar as suas tendencias notivagas e tao
pouco para torna-lo como dizia o amigo Togo Renan
Soares, o famoso Kanela, um habil "sayao" (esta e
para o amigo Antonio Salvador Sucar-o 'Nene") ou
"sayona".

Mesmo assim, pasme, a sua GRAFIX reconhece
e aceita varios codigos de ESCAPE (que representa-
remos por ).

Os codigos de escape sao similares (na ver
dade fazem parte) aos codigos de controle que ora
estamos analisando.

Os codigos de ESCAPE nao devem ser confun-
didos com a tecla que alguns micros (como
os da linha APPLE) possuem, porem OS mesmos estao
relacionados com a mesma.

Quando a GRAFIX recebe o codigo ESCAPE
(<ESC> ) entende que o que segue & uma instrucao
especial em codigo.

Ate al parece uma conversa com pouco con-—
teudo.

A GRAFIX ira funcionar de acordo com o que
indica o codigo que vem logo apos o < ESC > e nao
imprimirad o seu equivalente ASCII.

" E muito frequente, como sera comprovado, o

envio do codigo especial CHR$(27) (que significa
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ESCAPE) imediatamente antes de um outro codigo que

requér que se ESCAPE.

m

0 conjunto destes dois ou mais codigos
chamado logicamente de co6digo de ESCAPE.

Os codigos de ESCAPE podem ser wutilizados
em programas ou entao enviados a nivel de comando,
assim como fizemos anteriormente com os codigos de

controle simples (Exemplo 2.3).

0 SEU PRIMEIRO CONTATO INTIMO COM UM CODIGO DE
ESCAPE SERA AGORA!!!

< ESC > "s"# Esta sequéncia significa que se

quer utilizar o modo de impres-
sao subscrito ou sobrescrito,de

pendendo do valor de H¢ .

Caso 4# for ® (zero) serao impressos so~
brescritos e para qualquer outro valor de d# a GRA-
FIX entendera que & para imprimir subscritos.

Vamos melhorar um pouco o que foi dito so-

bre modo de impressao sobre/subscrita.

DEFINICOES

. . - .
1) Um sobrescrito (ou as vezes, se assim voce qui-
ser, um superscrito) & uma letra ou qualquer ou-

tro caractere menor acima da linha de impressao.

2) Um subscrito @€ uma letra ou qualquer outro ca-

ractere menor abaiZxo da linha de impressao.

No caso da GRAFIX, ela permanece no modo

de impressao "script" até@ que receba a sequeéencia

<ESC> "T"| —= (de uma "olhadinha" no Apéndice 2)
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Isto & indicado na linha 49 pelo CHR$(27)
(com o qual se envia o codigo de ESCAPE), pelo CHRS$
(84) que envia com o numero 84 (veja o codigo ASCII
no Apéendice 1) a letra T.

Ja com o CHR$(18) cancela-se o modo de im-
pressao comprimida que foi ativada com CHR$(15).

Agora ja da para entender o programa do
Exemplo 2.2 (linhas 1§ ate 4f) e e por isto que afi
vai o REPETECO INSTRUTIVO:

1§ LPRINT TAB(13) "SAUDAGOES DA SUA IMPRESSO-
RA"

20 LPRINT TAB(18); CHR$(14); "GRAFIX-89"

3¢ LPRINT TAB(17) CHR$(15) "FABRICADA PELA"
CHR$ (14)" OSCRITTA" CHR$(2¢) CHR$(27)
CHR$(83) CHR$(9);

49 LPRINT "(MR)" CHR$(27) CHR$(84) CHR$(18)

IBM-PC/TRS-8¢

Ao dar um |RUN| sai isto?

SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA &

GRAF I X—8O0
FABRICADA PELA SCRITTA™™

Fantastico!!!

£ o que realmente deveria acontecer, nao

Impecavel!!!

Nao houve nenhuma influéncia oscilopertur
bografical!l!

E vocé acha que o autor ou a sua GRAFIX
querem lhe armar alguma trapola (consulte o seu "di

cionario"...)?
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§2.9 IMPRESSAO COMPRIMIDA

As letras da mensagem "FABRICADA PELA" da
linha 39 do Exemplo 2.2 sao impressas comprimidas
em 17,16 caracteres por polegada.

Comumente vamos substituir a virgula deci-
mal pelo ponto decimal e dessa forma escreveremos

17,16 caracteres por polegada (ccp).

Imprimindo no modo comprimido 233 caracte
res por linha (cpl) podem ser impressos utilizan-
do o papel de 15 polegadas (aproximadamente 38,lcm)
ou 132 cpl wutilizando o papel de 8 polegadas(apro

ximadamente 20,32 cm).

Como ja dissemos e a fungao CHR$(15) que
ativa este modo de impressao.

A impressao normal & feita com 1§ cpp ou
seja de 8¢ cpl para o papel de 8 polegadas.

No papel largo (15 polegadas) pode~se ob-
ter 136 c¢pl na impressao normal.

Na impressao com caracteres de largura du-
pla cada caractere & impresso com o dobro da largu-
ra normal e a largura atual do caractere depende do
modo de impressao que estiver ativado no momento
comprimido ou normal.

Como CHR$(15) coloca a GRAFIX no modo de
impressao comprimida e CHR$(14) adiciona ainda du-
pla largura a palavra SCRITTA & impressa com dupla
largura comprimida.

Finalmente, CHR$(20) desativa a impressao
com dupla largura apos a palavra SCRITTA (veja a 1i

nha 3¢) do Exemplo 2.2).
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Na Tabela 2.2 estd uma comparagao das nos-
sas opgoes atuais GRAFIX-8@ e GRAFIX-100.
Nao esqueca que cpl significa caracteres

por linha.

Modo GRA(\i‘II))l() 109 GR?i‘II))l(-)-SQ

Largura normal 136 89

-Largura normal comprimida 233 132

Dupla largura 68 40

Dupla largura comprimida 116 66
Tabela 2.2 .

0.I. Vocé lembra que 0.I. nao & para tesau
Qg;fzfﬁ@ dar e sim para alertar para uma gﬁser#a—

0 ¢ao importante.

No caso da dupla impressao (negrito) nao
indicamos nenhuma relagao na Tabela 2.2 !?!?!?

A razao & para tornar as coisas mais sim-
ples visto que o caso particular, mas importante,da
impressao em negrito serda analisado separadamente a

partir de agora.

§2.10 DUPLA IMPRESSAO (NEGRITO)

Além do que ja foi exposto, a cabega de im

pressao pode trabalhar dobrado.

Vamos executar novamente o programa do

Exemplo 2.2 da linha 19 até 4@ e analisar a saida.
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SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA
j GRAF I X—80
FABRICADA PELA SCRITTA ™

Olhe com cuidado a cabeca de impressao.

Observe que cada linha & impressa duas ve-
zes.

A isto se chama IMPRESSAO DUPLA OU IMPRES-
SA0 EM NEGRITO e & um beneficio decorrente de se es
tar no modo sobrescrito ou seja teremés uma dupla
impressao enquanto estivermos no modo sobrescrito.

Comumente se entra no modo de impressao du

pla (e nao confunda isto com dupla largura) com:

< ESC > “Gll

Assim para os micros IBM-PC/TRS-8§ basta

escrever

LPRINT CHR$(27) CHR$(71)

e para os micros do tipo APPLE

PR#1 : PRINT CHR$(27) CHR$(71): PR# 9

Tudo o que em uma linha de programa seguir
um < ESC > "G" € impresso em negrito ou seja duas
vezes.

No entanto, antes de imprimir pela segunda
vez o papel & movimentado 1/216 de polegada para
que os espagos entre os pontos da primeira impres-
sao sejam preenchidos na segunda impressao.

0 resultado final sao letras bem"escuras"
e s6lidas quase iguais dquelas que estamos acostuma

dos a ver em uma maquina de escrever comum.
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Esta sua GRAFIX & muito "bodosa", digo en

Uma outra vantagem & que quando a '"chave"
"G" (codigo ASCII 71) e ativada tudo que se segue
€ impresso em negrito, até que < ESC > "H" seja en-
viado 3 GRAFIX com o que se faz a mesma voltar ao
modo de impressao normal.

va, va, va guardando estes cddigos e niime-

ros tao importantes...

0 codigo ASCIT da letra "H" & 72.
No caso particular do Exemplo 2.2 como o
< ESC > "H" nao foi enviado o sobrescrito tamb&m es

. .
ta em negrito.

Como a impressao dupla possui excelente
qualidade, vamos deixar a GRAFIX neste modo de im-+
pressao e abordar outros assuntos pois ja sabemos
como desativd-la quando necessario ou seja com
< ESC > "H".

Por enquanto esta indo tudo bem e ainda
tem gente que nao gosta das coisas faceis.

Vamos ver se voce e um {uma) deles(delas).

Elimine o CHR$(18) da linha 40 e execute
o programa (linhas 1¢ até 4@) please.

Uai,uai!!! Da o mesmo resultado que esta
na pagina 46 nao &?

0 que estda ocorrendo?

Execute o programa de novo e veja que ago~
ra ira sair

SAUDACOES DA SUA INPRESSORA & )

BGRAFIX-80
FABRICADA PELA SCRITTA™™
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Embananagao total!!!

Bem agora que voce ja estava entendendo al
guma coisa!!l!
Xi! Oh! Xa! Ah! Xo! Ih!
Entretanto concorde que a impressao ficou

bem graciosa e "jeitosinha", nao &?

Lembre e ndo esquega que quando uma'chave"
€ ativada pelo envio de um codigo de comando, ela
permanece ativada até ser desativada por outro co-
digo de comando ou seja voltar a condigao normal.

As poucas excegoes que existem serao expli
cadas a medida que forem surgindo.

Neste caso, o codigo 15 foi enviado a GRA-
FIX e todos os caracteres foram comprimidos a par-
tir daf.

E necessario enviar o c6digo 18 para vol-
tar 4 impressao normal. Va ao apendice 2 para se
certificar disto.

Aos poucos voce vai decorando o mesmo e
quando chegar no fim do livro ele sera seu velho co
nhecido.

CHR$(18) significa que se quer desativar a
impressao comprimida.

A impressao comprimida tambem influencia a
TABULAGAO.

Caso estejamos imprimindo 233 (132) cpl, a
distancia entre duas tabulagoes também & comprimida
quando comparada com aquela que se tem na impressgo
normal ou seja de 132 (8¢) cpl.

Deu para perceber que ao se tirar CHR$(18)
do final da linha 4@ na primeira execugao deu o mes

mo resultado porque a GRAFIX estava no modo normal,
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porém no 29 |[RUN| ou seja na 22 execugao prevalece

o modo comprimido devido ao cddigo CHR$(15) e & por
isto que saiu tudo tao "aconchegadamente" junto.
Ficar juntinho nao & anormal mas as pergun
tas sao:
Como voltar ao normal?

Como consertar o programa?

A resposta obvia, & introduzir o CHR$(18)
novamente no fim da linha 4%, porém nao apresentare
mos esta solugao tao elementar.

Podemos voltar ao modo normal de outra ma-—
neira.

Do nivel de comando do seu micro entre pa-

ra os micros IBM-PC/TRS-8(% com

LPRINT CHR$(27) CHR$(64)

e para os micros compativeis com o APPLE com:

PR4t1 : PRINT CHR$(27) CHR$(64) : PR# 0

e a seguir liste o programa, para IBM-PC/TRS-80Q com
LLIST e para o APPLE com PR#1 : LIST : PR¥0Q.
Como vocé ve a impressao nao & toda compri
mida e nem tao pouco & dupla.
Que maneira especial para se descartar de

tudo...
Definigao de "desativagao total"

Com o < ESC> "@" desativa-se todos os
modos especiais ativados desde que a GRAFIX foi 1li-
gada e posiciona-se a cabega de impressao no infcio
ou seja no topo da pagina (discutiremos isto em de=

talhes no capitulo 4).
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Alias obtém-se o mesmo resultado desligan-
do e ligando a seguir a GRAFIX.

E claro que com o < ESC > " @" consegue-se
isto através de um programa.

Vai enchendo a sua "cukinha" .de lindos ni-

- -

0 codigo ASCITI de "@ " & 64 onde o "@" &

conhecido como 4 arroba.

AI VAI UM REAL E BENEFICO CONSELHO

Dizem que conselho se fosse bom nao seria
dado e sim vendido...

Nao esquega que voce ja pagou por alguma
coisa e portanto merece bons conselhos encarando os

"fatos" por esse angulo...

E sempre bom, como comando final de um pro
grama limpar ou melhor "purificar" a sua GRAFIX e e

por esta razao que no Exemplo 2.2 tem-se a linha 90.

IBM-PC/TRS-8@ —= 99 LPRINT CHR$(27) CHR$(64)
APPLE —s 90 PRINT CHR$(27) CHR$(64)

Eu até diria que codigos de controle deixa
dos para tras sem uma conveniente desativagao podem
ser tao ruins como uma noitada de "whisky" nacional
sem tomar a "posteriori" o complexo "engov-sonrisal"
antes de dormir para finalizar o programa e acordar

com cara de santinho(a)...
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§2.11 CARGA PESADA NO PRIMEIRO ENCONTRO
COM A IMPRESSAO GRAFICA

E agora esquega um pouco o passado ou seja
nao se fundamente apenas no que ja aprendeu pois afi
vem "chumbo grosso'.

Trata-se da analise das linhas 5@ e 60 do
Exemplo 2.2.

Na linha 5@ tem—se uma outra sequéncia de
ESCAPE.

Desta vez < ESC > CHR$(75), também conheci
do como < ESC > "K" ativa a impressao em modo gra-
fico.

Os dois codigos CHR$(80) e CHR$(8) avisam
a GRAFIX que ela recebera 8f nimeros que represen-
tam codigos graficos.

O ponto e virgula no final da linha 50 man
tém a cabeca de impressao na mesma linha enquanto
espera pelos ja anunciados nimeros dos codigos gra-
ficos. 4

ApOs ter recebido o numero especificado de
caracteres (80 neste caso), a GRAFIX volta automati
camente a impressao normal.

Nao esquente por enquanto a sua 'moringa"
com o CHR$(8) pois isto sera explicado detalhada-
mente no capitulo 6 que trata de graficos.

Na linha 6@ temos um lago ou seja um LOOP
para criar e enviar os 8§ codigos numéricos ASCII
para a GRAFIX.

A sua maravilhosa GRAFIX obviamente sabe o
que fazer com eles, nds, isto & vocé, ainda nao!'!!!

A impressao em modo grafico & um tanto com
plexa e desta forma a sua analise merece dois capi-

tulos completos que sao o 6 e o 7.
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Leonardo da Vinci, Portinari,Van Gogh,etc.
deveriam estar vivos para ver isto!!!

Vamos entao executar o programa do Exemplo
2.2 ate a linha 60.

Sai agora apos o RUN

SAUDACOES DA SUA IMFRESSORA LA
GRAFI X—8oO
FABRICADA PELA SCRITTA ™™

Lindo nao e

Um pouco de lirismo neste momento tao ar-

tistico.

Quando estiver triste

Quando achar que parece gre tem tudo e nao tem nada
Quando achar que nao consegue abragar a chuva
Quando se sentir sozinho(a)

Procura-me, procura-me, procura-me...

Estou a sua espera para ser usada e antes de tudo ser

sua companheira
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§2.12 A IMPRESSAO EM ITALICO

Voce ja esta achando que a demora & muito
grande para se explicar um programinha como o do
Exemplo 2.2.

Agora voce até esta com um pouco de despre
zo pois ja esta "manjando" um pouco, nao &?

Entao vamos as ultimas linhas.

A linha 7¢ & uma linha com instrugoes mil-
tiplas.

Alidas a linha 6@ também & de instrugoes
multiplas.

Vocé pode em uma linha colocar varias ins-
trucoes desde que elas sejam separadas por dois pon

tos (:).

Na linha 78 o primeiro LPRINT/PRINT intro-
duz um comando LINHA cancelando desta forma a agao
do ponto e virgula do final da linha 6.

Voce ainda lembra que a linha 70 &
70 LPRINT : LPRINT CHR$(27) CHR$(52);

A parte final da linha 70 &

CHR$(27) CHR$(52);

ativa a impressao em modo ITALIGO.

Alias & o < ESC > "4" que ativa esta op-
¢ao. ‘

Este tipo de impressao & necessaria para
enfatizar ou enfeitar um trecho de um documento im-=
presso.

Um pouco de cultura enciclopédica.
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Itdlico - Diz-se do, ou o tipo de impren-
”« sa, levemente inclinado para a direita em
(6:'6 relagao a escrita ordindria e criado em Ve
neza em aproximadamente 1500, por Aldo Ma-
nuce.
Quando queremos dar um destaque "fatal" po
demos também sublinhar as nossas mensagens.
Para sublinhar o que vai sair em italico

deve-se escrever s

< ESC > "-" CHR$(1)

que pode ser desativado em qualquer ponto de uma 1i

nha por

< ESC > "-" CHR$(9)

£ entao muito importante nao esquecer que
a acao de sublinhar pode ser interrompida onde qui
sermos.
Adicione agora as linhas 70 e 80§ e execute
o programa olhando atentamente para a cabega da im-
pressao.
Saiu isto?
NG
/\

SAUDACOES DA SUA IMPRESSORA
GRAF I X—8oO0O
FABRICADA PELA SCRITTA™®
VOCE VARI 6 S
Vocé ja aprendeu bastante sobre as "mutre-
tas" da sua GRAFIX mas ainda vai formar alguns ca-
los na "poupanca" atée aprender todos os "trick-

tracks" da propria.
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E finalmente vamos a "ultima" linha do
Exemplo 2.2 (no caso do APPLE tem~se ainda a linha
190) .

Para ter certeza que o potencial da 1linha
99 nao pode ser subestimado, elimine a mesma com
um DELETE 9# ou outra forma qualquer e execute o
programa ou seja dé um .

Na primeira vez nao vai ocorrer nenhuma di
ferenca pois estamos executando o programa apos ter
mos desativado todas as opgoes especiais de impres-
sao utilizadas anteriormente.

Entretanto todos os codigos deixados no
fim do programa permanecerao ativos.

Execute o programa até a linha 8§ mais uma
vez e constate que sai tudo em itidlico e ainda mais

sublinhado.

SRUDRCOES DA sye_fgﬁkggggga )3

UOCE UAI GOSTAR DE MINI!!

Como vocé ve a inexisténcia da linha 9¢ a-
carreta muita diferencga.

Se voceé nao for atentd(a) quando utilizar
os codigos de comando podera ter sérios problemas!!
NOVO E OTIL CONSELHO (ALIAS NESTE LIVRO O QUE NAO

VAI FALTAR SAO CONSELHOS E
RECOMENDACOES...)
Quando voce escrever programas que utili-

zam a sua sofisticada GRAFIX recomenda-se a coloca-
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cao, no final de cada um deles uma linha com uma
instrugao para desativar todas as opgoes especiais

de impressao.

Mais uma "vezinha'.
Para os micros IBM-PC/TRS-8f acrescente a
linha

9@ LPRINT CHR$(27) CHR$ (64)
e para os da linha APPLE adicione
99 PRINT CHR$(27) CHR$(64)

Execute mais uma vez o programa e observe
a cabeca de impressao.

0 que esta acontecendo?

Sera que esta linha nao foi incluida para

desativar todas as opcoes especiais de impressao.

Resp.: Naturalmente que foi incluida, mas
ela so desativa as opgoes especiais de impressao

quando for executada!!!

Pense numa forma para provocar isto!?!!?

Ah! Ah! Ah! Ah!

Nao vou lhe dar tempo de esquentar a 'mo-
ringa'.

Uma forma simples é apenas pedir para lis-
tar o programa usando LLIST ou LIST conforme o seu

micro.

De um RUN agora e veja que esta de acordo
com o que lhe informamos anteriormente pois saira

impresso:



QLY
Y,

)

SAUDACOES DA SUA IMFRESSORA
GCGRAFI X—830O
FABRICADA PELA SCRITTA"M®
b e e e
VOCE VAT GOSTAR DE MIMZ ‘!

"DESIDERATUM" ATINGIDO (Voce sabe o que quer

Exemplo

2.4

Es

que o seu s

APPLE =>

100

110

160

200

"desideratum"?)

te @ um programa para ativar algo

exto sentido

REM FRASES CONFUSAS
FR# 1
FOR J =1 T0 7
READ A%
FRINT CHR$ (14)As$
FRINT CHR$ (27) CHR$ (64)
READ E%$
FRINT B$: FRINT
NEXT J
DATA ALHURES, E UM TEMFERO
GQUE 0S LUSOS IAM BUSCAR MUIT
0 LONGE
DATA ALGIBEIRA, E A FARTE D
A MATEMATICA QUE ESTUDA O LU
CRO
DATA ZAFATA, E UMA SANDALIA
USADA FELOS REVOLUCIONARIOS
MEXICANOS
DATA TARANTULA, E UMA DANCA
SELVAGEM DOS ITALIANOS
DATA TOUCHE, FOI O ULTIMO D
0S MOSGRUETEIORS
DATA CORDEL, FOI O INDIVIDU
0 QUE INTRODUZIU O TANGO NO
NORDESTE
DATA GAZUA, E UM IFMENSO DES
ERTO HAERITADO FOR LADROES
FR# O

57

dizer

mais
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De um RUN e veja como saem estas afirmagoes'confli-

tantes"

ALHURES
E UM TEMFERO QUE 0OS LUSOS IAM BUSCAR MUITO LONGE

ALGIEEIRA

E A FARTE DA MATEMATICA QUE ESTUDA O LUCRO
ZAFATA

E UMA SANDALIA USADA FELOS REVOLUCIONARIOS MEXICANOS
TARANTULA

E UMA DANCA SELVAGEM DOS ITALIANOS

v

TOUCHE
FOI O ULTIMO DOS MOSQUETEIORS
CORDEL

FOI O INDIVIDUO QUE INTRODUZIU O TANGO NO NORDESTE

GAZUA

E UM IMENSO DESERTO HAERITADO FOR LADROES

Exemplo 2.5
Neste exemplo vamos ativar apenas a opgao
de dupla impressao e para tanto vamos compara-la

com a impressao em dupla largura.

2 REM COMPARACOES

S FOR J =1 T0 3

10 PRINT "VAMOS COMPARAR A IMFPRE
SSA0 EM DUFLA LARGURA COM A
IMPRESSAO DUFLA": PRINT
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20 PRINT CHR$ (14)"ESTOU BEM AU
MENTADA" CHRS$ (20)

= PRINT CHR$% (27) CHR$ (71)"VA
MOS ESCURECER": PRINT

40 PRINT "ESTOU NORMAL E EBEM FRE

TINHA"
S0 PRINT CHR$ (27) CHR$ (&64)
s55 NEXT J

Execute e veja se sai o seguinte:

JRUN
VAMOS COMPARAR A IMPRESSAO EM DUPLA LARGURA COM A IMPRESSAO DUPLA

ESTOU BEM AUMENTADA
VAMOS ESCURECER

ESTOU NORMAL E BEM PRETINHA
VAMOS COMPARAR A IMPRESSAO EM DUPLA LARGURA COM A IMPRESSAO DUPLA

ESTOU BEM AUMENTADA
VAMOS ESCURECER

ESTOU NORMAL E BEM PRETINHA
VAMOS COMPARAR A IMPRESSAO EM DUFPLA LARGURA COM A IMPRESSAO DUFLA

ESTOU BEM AUMENTADA
VAMOS ESCURECER

ESTOU NORMAL E BEM PRETINHA

Como deu para perceber este capitulo nao
foi tao longo e ja lhe trouxe um 6tima (acho eu...)

introdugao das caracteristicas da sua GRAFIX.

Agora € recomendavel voce descansar um pou

Caso tenha um "pastor amigo'", estou me re-
ferindo a um cao, v3 dar uma volta com ele e assim
a satisfagao sera dupla (esquega da impressao du-
pla...).

Se esta idéia nao lhe agrada, vd ao clube

L . - - -
tomar sol mas nao fale para ninguem que voce esta
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"dominando" a GRAFIX podem pensar os menos avisados

que vocé esta tendo um caso com uma ou um E.T. ...

Finalmente uma outra sugestao & ir ainda
a um "hobby-center" e estracalhar algumas partidas
de ténis porém nao dé nenhuma cortada em itd3lico co

mo costuma fazer o meu amigo Ivan Betitto.

Se nenhuma destas idéias foi proveitosa e
voce nao resiste a idéia de continuar,o conveniente
é reler todo o capitulo 2 e entrar com tudo(sem ser

masoquista...) no capitulo 3.

Ngb“
N\

Figura 2.7

0.I. Caro(a) leitor(a) nao e nossa in-
tengao deixa-lo(a) confuso(a), po
rém as vezes, pelo antigo costume
que ja vem a escola do 19 grau,
usaremos a virgula (,) para indi-
car onde comeca a parte decimal
de um numero e em outras ocasioes

usaremos o classico ponto decimal
(:§2? (.) da literatura norte-americana
y 3 e da linguagem BASIC.

Cabera a vocé identificar se &

ponto decimal ou virgula decimal,
mas acredite que isto nao trara
grandes problemas.



CAPITULO 3

SEXDO APRESEXTADO
A OUTROS COMANDOS
DE SUA

§3.1 UM POUQUINHO DE BARULHO

Voce foi passear com o seu caozinho, tomou
sol, jogou tenis, viu algum programa '"maso-intelec
to-hilariante" da nossa T.V. ou releu o capitulo 2?

Nenhuma delas!!!!!

Nada mal, pois parece que voceé & uma pes-
soa com opgoes bem mais interessantes para o seu
tempo livre do que as acima indicadas.

Como toda novela que se preze no capitulo
seguinte tem um "repeteco" dos anteriores e sem que
rer com isto acalentar e adormecer (ou aborrecer)
o(a) estimado(a) leitor(leitora) que o capitulo 2
ja apresentou alguma complexidade nao totalmente e-
videnciada e seguramente isto gerou uma grande cur%p
sidade sobre as outras coisas que poderao ser "pedi

das" a sua GRAFIX.
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0 capitulo 2 foi excelente para dar um )
(um v zero como diriam os "fisicomanfacos") sobre
as extraordinarias qualidades da GRAFIX.

Bem chega de encher linguiga, nao &?

Neste capitulo abordaremos detalhadamente
algumas das caracteristicas relacionadas ao tamanho
da impressao e da sua qualidade.

Em BASIC, qualquer que seja o dialeto,CHR$
€ uma "palavra" tao magica e importante para a GRA-

FIX como "shazam" era para o capitao Marvel.

0.I. - Toda vez que se "embananar" e nlo
entender o significado de algum CHR$ recor
ra ao Apéndice 2 para compreender na sua
plenitude o que estamos querendo lhe comu-

nicar.

Exemplo 3.1

Entre com:

IBM-PC/TRS-8@ —= LPRINT CHR$(7)
APPLE —= PR41: PRINT CHR$(7);:PR# @

0.I. - No caso da interface do tipo Grap-
pler, ha um comando que permite que o ca-
ractere 7 tenha saida na GRAFIX com CTRL-I
"B"

Voce se assustou com o "barulinho" emiti=
do?

Mil perdoes, porém nao pude resistir em ar
mar-lhe esta pequena cilada (ou trapola) caro(a)

leitor(a).
Alids isto nao tem nada a ver com a impres

- e Qo5
sao porem e utilizado como alarme.
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Saiba que toda impressora de alta qualida-
de tem um alarme "incorporado".

Voce concluiu entao que a GRAFIX é de...

Se gostou do "barulinho" pode repeti-lo
"nois" aqui aguarda...

Caso o seu micro possua um reldgio inter-
no pode-se utilizar o alarme em conecgao com o tem-
po para dar o alerta ao operador que uma tarefa ja
terminou ou entao que devera ser realizada.

As aplicagses para este despertador sao
inimeras porém deve-se salientar que o uso do seu
micro com tal fungao o transformard no despertador
mais caro do mundo.

£ mais ou menos o que ocorre com oOs ovos
que vocé colhe no seu sitio que em relagao aos do
japonés (eu disse os ovos...) sao os mais caros do
mundo.

Tecnicamente o ruido que vocé enviou & cha
mado de BEL e ASCII "7" faz o BEL tocar.

Na realidade voce sabe que em inglés"bell"
pode significar sino, campainha, sineta, etc.

Para ser simples direi que o alarme toca
com o ASCII "7",

§3.2 VARIANDO A LARGURA DOS CARACTERES

Bem voltemos a impressao...

No Capitulo 2 falamos sobre a impressao
comprimida, normal, de dupla largura, dupla, em it§
lico, em modo grafico, sublinhada e em modo sobres-

crito/subscrito.
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"Cuca fresca" garotao

Tranquilidade garotona

Nao existe nada confuso e por isto nao en-
tre em panico pois ver3a que tudo podera ser contro-
lado.

Mas para entender e principalmente usar bem
estes codigos vocé@ deve estuda-los um de cada vez e
executar todos os exemplos que aparecem neste "opor
tuno" livrinho.

Ninguém esti dizendo que tudo & muito fa-
cil e € por isto que vai ser necessiario transpirar
um pouco e entrar em aderéencia com a cadeira para
conhecer bem as outras formidaveis caracteristicas
da sua GRAFIX.

A dedicagao @ uma qualidade que vocé deve

ter neste momento...

Figura 3.1

Uma coisa lhe garanto, voce vai gostarmuito
quando conseguir usar todos os codigos adequadamen-

te.
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Até o seu jeito de andar vai ter um toque
de pavao (ou de garga cheia de graga) quando senti-
res confianga no uso completo da GRAFIX!!!!

A primeira opgao da GRAFIX que devemos do-
minar € a que se refere a variagao da largura dos

caracteres impressos.

‘ LARGURA NORMAE)

Os caracteres de largura normal sao aque-

les que imprimimos quando ligamos a GRAFIX, supondo
que deéixamos a chave interna 1-1 na posigao .
como alias ja foi sugerido anteriormente.

A impressao de largura normal & feita com
10 cpp (caracteres por polegada).

Esta € a mesma largura de caracteres'pica"

(leia paica, viu...) em uma m3quina de escrever.

Exemplo 3.2

Para ver bem como isto ocorre tecle |NEW

para limpar a memoria do micro de qualquer ©progra-
ma anterior e a seguir tecle
IBM-PC/TRS~89

2¢ LPRINT "APRESENTANDO A LARGURA"; TAB(3@); '"NORMAL"
APPLE

5 PRl
2¢ PRINT "APRESENTANDO A LARGURA"; TAB(3@); "NORMAL"
105 PR 0

e execute o programa isto € de um |RUN|.




Deve sair:

ga 2 AFRESENTANDO A LARGURA NORMAL
P

E exatamente o que haviamos "profetizado",
nao &?

( IMPRESSAO COMPRIMIDA )

Ja falamos um pouco sobre isto no capitulo
2 porém nao & indcuo repetir que na impressao com-
primida sao impressos 17.16 cpp.

Podemos comprimir 132 caracteres em uma
linha de papel de 8 polegadas (com uma pequena fol=-
ga) para a GRAFIX-80 e 233 caracteres em uma linha
de papel de 13.6 polegadas para a GRAFIX-1¢¢.

A impressao comprimida & ativada por CHR$
(15) e desativada por CHR$ (18).

Vamos aumentar o programa do Exemplo 3.2

adicionando

IBM-PC/TRS-89

3¢ LPRINT CHR$(15); "VERIFICANDO A LARGURA"; TAB(39);
"COMPRIMIDA"

APPLE
3¢ PRINT CHR$(15); "VERIFICANDO A LARGURA"; TAB(30);
""COMPRIMIDA"

e execute (RUN)

!” Devera sair agora:
a
AFRESENTANDO A LARGURA NORMAL

VERIFICANDO A LARGURA COMPRINIDA
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Voce agora esta seguro que CHR$(15) ativa
a impressao comprimidal!l!

Isto também influencia a tabulacao.

J3 dissemos anteriormente que a tabulagao
depende da largura de impressao.

Todos os caracteres (simbolos) sao influ-
enciados pela mudanga da largura, inclusive os espa
¢os em branco.

Isto sera usado para o seu beneficio em
certas situacoes... )

Liste o programa (LLIST/LIST) para ver o
que ja se tem até agora.

Parece que a impressao comprimida ainda es
ta ativada.

Por que nao foi desativada quando terminou

a impressao da linha?

Bem, vamos meditar e fazer algumas pondera
goes sobre o assunto.

A impressao em modo comprimido & utilizada
por longos perfodos e com muita frequenciav

Uma aplicacao tipica seria a impressao de

uma tabela financeira com 132 colunas em papel de
8.5 polegadas (21.6 cm).
Desta forma obtém-se uma tabela em papel

de tamanho apropriado para ser copiada em maquinas

comuns tipo Xerox.

Se .necessitarmos muitas colunas, podemos
utilizar a impressao comprimida com papel de 15.5
polegadas (aproximadamente 39.4 cm) e teremos 233

colunas (somente na GRALFIX-100).
Esta opgao e otima para a impressao de
grandes tabelas quanto utilizdmos por exemplo o pro

grama VISICALC.
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o\

Para desativar esta forma de impressao
necessario utilizar CHR$(18).

Experimente agora:

IBM-PC/TRS-80
LPRINT CHR$(18)
LLIST
APPLE
PR$1: PRINT CHR$(18) : LIST : PR

e a listagem agora sera:

S FR# 1

20 FRINT "AFRESENTANDO A LARGURA
": TAB( J0); "NORMAL"

0 FRINT CHR$ (15) s "VERIFICANDO
A LARGURA": TAER( Z0):"COMFR
IMIDA"

105 FR# O

Qual € a outra maneira de desativar todas
as opgoes especiais de impressao? Voce ainda lem-
bra?

ABSOLUTAMENTE CERTO!!!

=

E com <ESC > " @n

Desta forma va completando o programa do

Exemplo 3.2 acrescentando

IBM-PC/TRS-89
5¢ LPRINT CHR$(27) CHR$(64)
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APPLE
5@ PRINT CHR$(27) CHR$(64)

Agora execute (RUN) e depois ordene LLIST/
LIST.

Como ve, estamos no rumo certo novamente.

0 melhor & imprimir outra linha para ter-
mos certeza que entendemos o ponto fundamental.

Acrescente entao:

IBM-PC/TRS-8¢
4@ LPRINT "VOLTANDO AO"; TAB(3@); 'NORMAL"

APPLE
4@ PRINT "VOLTANDO AO"; TAB(3@); 'NORMAL"

Execute o programa do Exemplo 3.2, ja ten-
do agora as linhas 20, 3¢, 40 e 50 (para o APPLE
também as linhas 5 e 1@5).

Uai' Uai!

0 que estda acontecendo?

Nao & o que estavamos esperando.

Sera que a GRAFIX esta tentando lhe "indi-
car" alguma coisa do tipo: "Como sair de um modo de

impressao depois de termos utilizado o mesmo?"

E isso mesmo bicho (gatinha)!!!

Como a impressao esta em modo comprimido
na linha 3#, no final da mesma devemos desativar es
te modo, antes de comegar a linha 4.

Modifique entao a linha 3@ para:

IBM-PC/TRS-80

3¢ LPRINT CHR$(15);" VERIFICANDO A LARGURA"; TAB(30);
"COMPRIMIDA"; CHR$ (18)
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APPLE
3@ PRINT CHR$(15); "VERIFICANDO A LARGURA"; TAB(3@);
"COMPRIMIDA"; CHR$(18)
e como nao podia deixar de ser dé um RUN agora.
Que grande diferenca da ultima situacao.

Agora aparece impresso:

RUN
AFRESENTANDO A LARGURA NORMAL
m VERIFICANDO A LARGURA COMPRINIDA
VOLTANDO A0 NORMAL

C

Wy

Como & que vocé estia se sentindo em rela-
¢ao a sua GRAFIX?

Bem, nao &?

E sempre assim, o homem (a mulher)mais tar
de ou mais cedo acaba dominando os seus "brinque-

dos", digo as suas maquinas.

Exemplo 3.3

Este € um "exemplo-pergunta"

Serd que voce & capaz de fazer um programa
usando fundamentalmente o que foi escrito com as 1i
nhas 20, 30 e 49 do Exemplo 3.2 de tal forma que na
mesma linha vocé tenha modo de impressao normal, mg
do comprimido e depois volta-se ao modo normal ~o

Em outras apalavras quer-se a seguinte sai

da:

APRESENTANDD & LARGURA MURMAL FASSANDO A COMPRIMIDA £ VOLTANDD A LARGURA NORMAL
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Resp.:
O #Md 50T
(79) $MHD (LZ) $MHD INIM4 0%
« T9WNHON

YHNONYT ¥ OANYLTI0A 3 .« INIMA  OF
£(81) $MHD f. YAIWIMAWOD
Y 0OANYSSYA W f£(5T) $MHD  INIM4 Of

£ TIYWMON
YHNOYYT Y OANYIN3S3H4Y. LINIMNG 0T
T #44 S

41ddV

(%9)$HD (LZ)$WHO ININAT @S

WIVIION VMN9¥VT V OGNVITOA 30, INI¥dT @Y
€(8T)$MHO¢,, O VAIWIYAN0D V OANVSSVdO ,, ¢ (ST)$YHO ININAT @€
¢, OTVIRION VENO¥VT V OANVINISTYAV, INI¥NdT ¢¢

$8-SUL/0d-REI

Voceé sabe quem foi o responsavel por esta

saida ou seja tudo numa s6 linha?

Resp.: Sao os pontos e virgula (;) no final de cada
linha do programa do Exemplo 3.3 que fazem
com que os trechos a serem impressos sejam

unidos em uma linha.

Apesar de tentador, existem algumas desvan
tagens em intercalar as vdrias larguras dos caracte
res (sTmbolos) em uma mesma linha.

A utilizagao dos diferentes modos de im-
pressao faz com que seja muito dificil saber a posi
gao exata da tabulagao.

Al18m disso @ muito facil confundir qual @&
a largura do caractere que estda sendo utilizada.

Concluindo, use esta possibilidade, po-~

- -
rem nao abuse da mesma...



72

(LARGURA DUPLA )

Nao esquega ou seja "don't forget" que

qualquer uma das duas larguras dos caracteres (nor-

mal ou comprimida) podera ser dobrada facilmente.

CHR$(14)| —s= ativa a impressao em dupla largura
CHR$ (20)| —== desativa aimpressao emdupla largura

Com isto aumentamos mais ainda as possibi-
lidades de impressao.

Lembre os seguintes dados:

Impressao Caracteres por polegada(cpp)
Normal 10

Dobro da normal 5

Comprimida 17.16

Dobro da comprimida 8.5

Tabela 3.1

Exemplo 3.4

Tecle o seguinte programa e depois com o
auxilio de uma régua constate as informagoes da Ta-
bela 3.1.

£ a famosa técnica ver e medir para crer...

0.I. As medigoes devem ser feitas no papel
que sai da GRAFIX e nao na saida 1indicada

O pois por razoes de economia tivemos que
m& publicar o livro em um tamanho bem menor

que a folha da sua GRAFIX.
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IBM-PC/TRS-89

1§ LPRINT CHR$(14); "SACHA"; —=largura dupla da normal
2¢ LPRINT CHR$(15); "DOAGUENTOUO'"; —edupla largura compri-
mida
3¢ LPRINT CHR$(27) CHR$(64); —= desativa os modos espe-
ciais
49 LPRINT "[JCALMAMENTEO"; —ea normal

5@ LPRINT CHR$(15); "FORTE PROVOCAQKO"; CHR$ (18) —~—= com—
primida

Neste exemplo nao
tem pontos e virgula(;)
opcionais?

Resp.: Sim.

APPLE

5 PR#F1

1§ PRINT CHR$(14) '"SACHA";
2¢ PRINT CHR$(15) 'OJAGUENTOUO"

3¢ PRINT CHR$(27) CHR$(64);

4@ PRINT '"QQCALMAMENTEQ";

5¢ PRINT CHR$(15); "FORTE PROVOCAGAO"; CHR$(18)
6@ PR 0

De um |[RUN| e veja se sai isto:

SACHAA AGUENTOU \
CAL.MAMENTE FORTE PROVOEACAD o

2

D

(LARGURA DUPLA POR TEMPO INDETERMINADO )

No capitulo 2 nao tivemos oportunidade de

dizer que & possivel ativar a impressao com dupla
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largura e manter este modo de impressao por tempo
indeterminado.
Adicione para este fim a linha 1§ ao pro-

grama do Exemplo 3.2.

IBM-PC/TRS-80

1¢ LPRINT CHR$(27). "W" CHR$(1l) "CONHECENDO A DUPLA LARGURA
DE IMPRESSAO"

APPLE

10 PRINT CHR$(27) "W" CHR$(1) "CONHECENDO A DUPLA LARGURA
DE IMPRESSAO"

Note que até agora o programa do Exemplo

3.2 tem as seguintes linhas no caso da linha APPLE.

S PR# 1

10 PRINT CHR$ (27)"W" CHR$ (1)"
CONHECENDO A DUFLA LARGURA D
E IMPRESSAOD"

20 PRINT "APRESENTANDO A LARGURA
"i TAB( 30) 3 "NORMAL"

30 PRINT CHR$ (15)3"VERIFICANDO
A LARGURA"3 TAB( 30); "COMPR
IMIDA" CHR$ (18)

40 PRINT "VOLTANDO AO"3 TAER( 30)

i "NORMAL"
S0 PRINT CHR$ (27) CHR$ (&4)
105 FPR# O

Execute agora o programa (RUN).

Saiu isto?
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CONHECENDO A DUFLA LARGURA DE IMPRESSAO

AFRESENTANDO A LARGURA NORMAL
VERIFICANDO A LARGURA COMPRIMIDA
voLTANDO A0 NORMAL

Parece que tamanho duplo, digo dupla largu
ra é com voce, pois ja esta dominando razoavelmente
bem o "topico".

Sera que voce pode antever o divertimento
que lhe pode proporcionar a correta manipulagao des
tés inumeros codigos?

Nao, nao, nao vou-—-lhe dar um descanso prig
cipalmente agora que vocé esta quase dono(a) da si-

tuagao.

0.I. retardada com pergunta e resposta.
I (;é( Se < ESC > "W" CHR$(1) ativa a dupla lar~-

() . o o
S ‘Fﬂ¢“ gura como se pode desativar esta opgao?

Resp.: No caso de micros IBM-PC modifique a 1linha

29 do Exemplo 3.2 da seguinte forma:

1§ LPRINT CHR$(27) "W" CHR$(1) "CONHECENDO A DUPLA LARGURA
DE IMPRESSAO"; CHR$(27) "W" CHR$(9®)

No caso do TRS-8¢

19 LPRINT CHR$(27) "W" CHR$(1) "CONHECENDO A DUPLA LARGURA
DE IMPRESSAO"; : POKE 14312,@:LPRINT

No caso do APPLE

19 PRINT CHR$(27) "W" CHR$(1) '"CONHECENDO A DUPLA LARGURA
DE IMPRESSAO"; CHR$(27) "W" CHR$ (@)

Execute agora o programa atual que consti-

tue o Exemplo 3.2 e veja se sai o seguinte:
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CONHECENDO A DUFLA LARGURA DE IMFRESSAO
AFRESENTANDO A LARGURA NORMAL

VERIFICANDO A LARGURA CONPRINIDA

VOL TANDO A0 NORMAL

"Parece" que < ESC>"W" CHR$(#) &€ a sequen
cia que desativa a dupla largura.

Nao parece, & e caso voce tenha alguma dua-
vida va ao Apendice 2.

Note que CHR$(2@) nao desativa < ESC> "W"
CHR$(1) e < ESC >"W" CHR$(®) ndo desativa CHR$ (14).

Lembre-se portanto que existem duas ma-
neiras de ativar o modo de dupla impressao, um tem-
pordrio e outro permanente.

Caso tentemos mistura~los < ESC> "w" tem
precedencia.

Poderia-se também incluir nesta analise de
largura da impressao o modo sobre/subscrito.

Deixamos isto um pouco mais para frente...

§3.3 TIPOS DE CARACTERES

Partindo da premissa que saltar para con-
clusces apressadas raramente conduz a pousos feli-
zes e que fracassado(a) e o(a) homem(mulher) que co
meteu erros, porém nao sabe tirar proveito da expe-
riencia espero que vocé esteja pronto para outra
dupla de opgaes e principalmente que o continuo nao

entendimento total de algumas explicagoes esteja-o
(a) levando ao dominio da GRAFIX.
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Informo (bonito ter esta certeza...) que
todas as opgoes de dupla largura anteriormente apre
sentadas funcionam tanto com os caracteres na forma

normal como em italico.

IMPRESSAO EM TITALICO

Exemplo 3.5
Ja que estamos falando em italico nada me-
lhor que fazer uma homenagem a PIRELLT.
IBM-PC/TRS-8§
19 LPRINT CHR$(27) "4"; "PIRELLI E MAIS PNEU"

APPLE

S PR# 1

10 PRINT CHR$ (27)"4"3"PIRELLI
E MAIS PNEU"

100 PR# O

= A
xecu o o m voc 3 impresso
Exe te r rama e e tera

uma mensagem em italico.

PIRELLI E MARIS PNEU 79

Sensacional, nao &2?

Agora voce ja tem um razoavel conhecimen-
to, entre outras coisas, de sete '"tipos" diferen~

tes de caracteres a saher:
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1) normal

2) dobro da normal

3) comprimido

4) dobro do comprimido

5) sobrescrito/subscrito

6) dupla impressao (negrito)
7) italico

Porem ainda estamos bem no comego e a "com
petencia na GRAFIX ao alcance de todos" vai entrar
em voce aos poucos.

Evidentemente nao quero que voce respeita-
do(a) leitor (leitora) entenda por progresso a trow
ca de um aborrecimento por outro.

Aceite a minha palmadinha nas costas como
apoio para prosseguir e entenda que a posigao em
que ela foi aplicada est3d a poucas vértebras de dis
tancia de um pontapé no traseiro porem espero que o
efeito quanto aos futuros resultados esteja a quild

metros adiante.

0.TI.
¢ ﬂ) < ESC > "4" —e ativa a impressao em italico
el < ESC > "5" —e desativa esta opgao

Exemplo 3.6
Para sentir como funciona < ESC >"5"tecle

o seguinte programa.

IBM-PC/TRS-89 0 seu micro precisa des
te (;)e de algunsoutroS

7 FOR K=1 TO 3 este programa ¢
1§ LPRINT CHR$(27) "4";”PIRELLI E MAIS PNEU"

15 NEXT K : LPRINT

2§ LPRINT CHR$(27) "5"; "MAS O QUE NOS INTERESSA MESMO SAO
0S CABOS, NAO EO"; CHR$(27) CHR$(71); "ODR.CARMINE?";
CHR$(27) CHR$(72) : LPRINT : LPRINT

3¢ LPRINT "AFINAL O QUE SERIA DO MUNDO SEM A ELETRICIDADE?"
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APPLE
S FR# 1
7 FOR K =1 TO =

10 FRINT CHR$ (27)"4"3"FIRELLI
E MAIS FNEU"

15 NEXT E: FRINT

20 PRINT CHR$ (27)>"3"i"MAS 0 U
E NOS INTERESSA MESMO SA0 0S
CAROS, NAD E "3 CHR$ (27) CHR$
(71)" DR. CARMINE?"3; CHR% (X
7) CHR$ (72): FRINT I FRINT

IO PRINT "AFINAL O QUE SERIA DO
MUNDO SEM A ELETRICIDADER?"

25 FPR# O
De um RUN e veja se saiu isto:

SOy
\/

PIRELLI E MARIZ PNEY
PIRELLI E MARIZ PNEY
PIRELLI E " MRIZ PNEU

MAS O QUE NOS INTERESSA MESMO SAO 0S CABOS, NAO E DR. CARMINE?

AFINAL O QUE SERIA DO MUNDO SEM A ELETRICIDADE?

0.I. Vocée esta em duvida para que servem
as sequéencias CHR$(27) CHR$(71) e CHR$(27)

@ﬁoﬁ’@ CHR$(72) no Exemplo 3.67?

L Pois espere um pouco que no Exemplo 3.7 fa

laremos sobre isto.

Deixando a divida da Gltima 0.I. o que se
pode dizer é que o resultado € charmoso!!!

As vezes, a impressao e€m caracteres itali-
cos & tao utilizada que passa a ser o modo normal
de impressao mesmo quando a GRAFIX & ligada e desli

gada continuamente,
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Para facilitar esta fungao, a GRAFIX in-

cluiu a chave interna (1-4).

Caso queira imprimir sempre em caracteres
italicos coloque-a na posigao .

Bem, nao precisa fazer isto agora pois ain
da estamos preocupados (vocé e eu) em conversar so-
bre outras opgoes da GRAFIX.

Duas coisas devem fazer parte do seu obje-
tivo.

Primeiro conquistar o que voc& quer,ou se-
ja,saber se a GRAFIX vale o prego que voce pagou
por ela e em seguida aproveitar esta conquista.

Somente os seres humanos mais sabios con-
seguem a segunda.

Voce sentird ao chegar no fim do livro uma

atmosfera de erudigao em tormo de si...

§3.4 IMPRESSAO COM QUALIDADE CARTA

Nos ja conhecemos quatro larguras diferen-
tes para os caracteres e dolis tipos diferentes para
os caracteres (comum ou normal)e o italico .

Uma outra variavel que pode ser usada & a
forma ou seja o modo fisico como os caracteres sao
impressos.

A impressao normal & feita a 8¢ caracteres
por segundo (80 cps) na passagem da cabega de im-
pressao pela linha impressa.

As letras e os outros caracteres sao forma
dos por conjuntos de pontos e deixam a desejar quan
do utilizados (principalmente as letras) em corres—

pondencia comercial.
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Também com o tempo a fita de impressao se
desgasta e a impressao fica mais clara.

Felizmente existem dois outros modos de im
pressao que nos permitem imprimir com qualidade de

Zmpressao de carta.

( A VOLTA A DUPLA IMPRESSAO )

Voce se lembra que no Exemplo 2.2, analisg

do exaustivamente no capitulo anterior, imprimimos
parte das mensagens com dupla impressao.
De saida saiba que dupla impressao & muito

mais complicada que possa parecer a primeira vista.

REPETECO DO TIPO "LEVANTA A MORAL"

Antes de mais nada, nao quero que voce de-
dicado(a) leitor(leitora) esteja neste pro
cesso educacional associado somente a tris

teza.

Antigamente costumava-se falar do(a) estu-
dante "sério(a)" como aquele sisuso e triste.

Quero que na época da GRAFIX voce tenha
oportunidade de aproveitar o uso da mesma dentro de
um pouco de humor, de alguma piada aguda e 1incisi-
va, de algum comentario sutil que possa conter mais
significado que as '"chatices" acumuladas entre as
capas de muitos livros e principalmente de muitos

manuais...

Voltemos a dupla impressao...

Em vez de imprimir sobre o que ja havia si
do impresso, a dupla impressao movimenta o papel

1/216 de polegada e depois imprime novamente.
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Desta maneira, os espagos entre os pontos
de impressao no sentido vertical serao preenchidos

e os caracteres parecerao mais "solidos".

Exemplo 3.7

Entre com |NEW| e tecle o seguinte progra-

ma
IBM-PC/TRS-80

2¢ FOR K=1 TO 5
3@ LPRINT TAB(1@); "A IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIPLICADOR"
4@ NEXT K

APPLE

S FR# 1

20 FOR K =1 T0 S

30 FRINT TAE( 10):"A IMFRENSA,
UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR"

40 NEXT K

99 FR# O

Execute e veja que sai o seguinte:

i

-_— IMFRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR
IMFRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR
IMFRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR
IMFRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR

IMFRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR

>PD>DPDD

Vamos melhorar a qualidade desta saida,po-
rem sem exagerar pois as vezes ao ajuntarmos algo a
uma qualidade esta pode se transformar em um defei-
to e por outro lado se "tirarmos" alguma coisa de

um defeito este pode se transformar em qualidade.
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Adicione agora a linha 25

IBM-PC/TRS-8¢ —= 25 LPRINT CHR$(27) "g"
APPLE —= 25 PRINT CHR$(27) "G"

Execute agora o programa e compare a nova

saida com a anterior.

IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIPLICADOR

IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIPLICADOR

P

A
A

QE A IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR
A IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIPLICADOR
A

IMPRENSA, UM ARTIFICIO MULTIFLICADOR

Bem impresso, nao &7?
Quase tao bom como se fosse numa maquina
de escrever elétrica!!l!
. . - .
Vamos dissecar ou seja fazer uma analise

pormenorizada da linha 25.

Na linha 25 tem-se LPRINT/PRINT < ESC >"G"
e com isto ativou-se a dupla‘impressgo.

Nao esquega tambem que a dupla impressao e
sempre obtida como um subproduto dos modos sobre/
subscrito.

Caso nao queira escrever "G" nao esquega
que 71 @ o codigo ASCII para a letra G (maiuscula).

Em cago de divida consulte o Apendice 1.

Varias impressoras exigem que os comandos
de ESCAPE sejam recebidos em codigos ASCITI.

No caso das -impressoras GRAFIX os comandos
podem ser enviados como CHR$ (¥ #) ou como a propria

letra ou numero entre aspas.
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No Exemplo 3.7 utilizamos < ESC >"G" por-
que a nosso ver & a forma mais facil de teclar e me
morizar.

Alias ja ressaltamos virias vezes a neces-
sidade de voce memorizar o Apendice 2 e para tanto
tire copias XEROX das suas paginas e guarde as mes-
mas em lugar de ficil acesso (por exemplo dentro da
sua agenda).

Quando memorizar tudo ai nao esqueca que
memoria € o un. :0 paraiso do qual nao podemos ser
repelidos.

Assim como os outros modos, a dupla impres
sao continua ativada até@ que seja desativada.

0 codigo para d--ativar esta opgao (voltar

a impressao normal) & < ESC > "H".
Utilize-o

IBM-PC/TRS-8% —m= LPRINT CHR$(27) "H"
APPLE PR31: PRINT C"™4$(27) "H": PR30

Agora entre com LLIST/LIST e verifique que

a impressao esta no modo normal.

§3.5 IMPRESSAO ENFATIZADA

Eriete um outro comando para qualidade de

impressao que se chama impressao enfatizada.

Exemplo 3.8
Recentemente o nosso amigo e presidente do
CREA de Sao Paulo engenheiro Ismael José Brunstein,

na sessao solene de abertura do XLT Semana Oficial



85

da Engenharia, da Arquitetura e da Agronomia (4/11/
84) fez um discurso maravilhoso e aI vai um "tre-

chinho" do mesmo em impressao enfatizada.
IBM-PC/TRS-89

2@ LPRINT CHR$(27) "E"
22 LPRINT TAB(5); "DESPERTA BRASIL'":LPRINT

24 LPRINT TAB(5); 'NEGUE-SE A PERMANECER COMO GIGANTE EM
BERGO ESPLENDIDO"

26 LPRINT TAB(5); "FAGA RENASCER EM SUA GENTE A ESPERANCA,
A VONTADE, A GANA E A GARRA"

28 LPRINT TAB(5); "COLOQUE FE NO SEU FUTURO PROMISSOR"

3¢ LPRINT TAB(5); "CONFIE EM SI MESMO E NAS SUAS POTENCIA-
LIDADES"

32 LPRINT TAB(5); "ACORDE DEFINITIVAMENTE E SE PROPONHA A
LUTAR"

34 LPRINT TAB(5); "UTILIZE A VASTIDAO DE SEU TERRITORIO E
AS SUAS RIQUEZAS COM TECNICA E CRITERIO": LPRINT:LPRINT

49 FOR K=1 TO 8@: LPRINT "."; : NEXT K
5¢ LPRINT "LINDO, NAO E?"

6@ LPRINT "COMO E POSSIVEL NAO SENTIR TUDO ISTO E NAO
VIVER ESTE CLIMA DE OTIMISMO?"

0.I. Nos que falamos tanto em economia,nao
vamos a partir do capitulo 4 apresentar os
programas—exemplos praticamente repetidos

com uma forma para os micros IBM-PC e TRS-

80 e outra para os micros da linha APPLE.

&

Na maior parte das vezes apresentaremos ape
nas aquela que serve imediataménte para o APPLE.

As a@equagaes para o IBM~PC ou para o TRS-
84 sao muito poucas e quando forem complicadas se-
rao indicadas a parte. Por enquanto vocé ja sabe
que o LPRINT substitui o PRINT e o LLIST o LIST is~
to indo do APPLE para o IBM-PC/TRS-8@.
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APPLE
5 PR#:1

20
22
24

26

28
3¢

32

34

40
5¢
60

99

cho do

DESPERTA BRASIL @

PRINT CHR$(27) "E"
PRINT TAB(5); "DESPERTA BRASIL": PRINT

PRINT TAB(5); '"NEGUE-SE A PERMANECER COMO GIGANTE EM
BERGCO ESPLENDIDO"

PRINT TAB(5); "FACA RENASCER EM SUA GENTE A ESPERANCA,
A VONTADE, A GANA E A GARRA"

PRINT TAB(5); '"COLOQUE FE NO SEU FUTURO PROMISSOR'"

PRINT TAB(5); ''CONFIE EM SI MESMO E NAS SUAS POTENCIALI-
DADES"

PRINT TAB(5); "ACORDE DEFINITIVAMENTE E SE PROPONHA A
LUTAR"

PRINT TAB(5); "UTILIZE A VASTIDAO DE SEU TERRITORIO E
AS SUAS RIQUEZAS COM TECNICA E CRITERIO": PRINT: PRINT

FOR K=1 TO 8@: PRINT "."; : NEXT K
PRINT "LINDO, NAO E?"

PRINT "COMO E POSSTVEL NAO SENTIR TUDO ISTO E NAO VIVER
ESTE CLIMA DE OTIMISMO?"

PR#:0
De agora um RUN patriotico e veja um tre-

maravilhoso promunciamento.

R %

—

NEGUE-SE A PERMANECER COMO GIGANTE EM BERCO ESPLENDIDO

FACA RENASCER EM SUA GENTE A ESPERANCA, A VONTADE, A GANA E A GARRA

COLOQUE FE NO SEU FUTURO PROMISSOR

CONFIE EM SI MESMO E NAS SUAS PONTENCIALIDADES

ACORDE DEFINITIVAMENTE E SE PROPONHA A LUTAR

UTILIZE A VASTIDAO DO SEU TERRITORIO E AS SUAS RIQUEZAS COM TECNICA E CRITER

LINDO NAO E ?
COMO E POSSIVEL NAO SENTIR TUDO ISTO E NAD VIVER ESTE CLIMA DE OTIMISMO ?
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Se < ESC >"E" ativa a impressao enfati-

zada < ESC > "F" desativa a mesma.

Voce deve querer perguntar "Sera que &
possivel imprimir apenas parte de uma linha ou de
um trecho no modo enfatizado?"

Resp.: E claro que sim!!!!

No exemplo 4.8 introduza a linha 45

IBM-PC/TRS-8p —e= 45 LPRINT CHR$(27) "F"

APPLE ——————= 45 PRINT CHR$(27) "F"

De mais um RUN (patriStico e com embeve

cimento).

R

»

S

DESPERTA BRASIL

NEGUE-SE A PERMANECER COMO GIGANTE EM BERCO ESPLENDIDO

FACA RENASCER EM SUA GENTE A ESPERANCA, A VONTADE, A GANA E A GARRA

COLOQUE FE NO SEU FUTURO PROMISSOR

CONFIE EM SI MESMO E NAS SUAS PONTENCIAL IDADES

ACORDE DEFINITIVAMENTE E SE PROPONHA A LUTAR

UTILIZE A VASTIDAD DO SEU TERRITORIO E AS SUAS RIQUEZAS COM TECNICA E CRITER

10

LINDO NAO E 7
COMO E FOSSIVEL NAO SENTIR TUDO ISTO E NAO VIVER ESTE CLIMA DE OTIMISMO =
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Até agora, como voce percebeu, tudo fun-
ciona igual aos outros comandos.

Pode-se ativar e desativar a impressao en-
fatizada quando se quiser.

A Unica coisa que nao podemos esquecer ou
melhor que devemos lembrar sempre & onde estao as
chaves que ativam (ON) e desativam (OFF) este modo
de impressao.

Caso se queira, pode-se ativar este modo
de impressao permanentemente colocando a chave in-
terna (1-5) na posigao ON.

Também nao faca isto agora pois voc&@ nao
deve perder tempo com esta parte "eletro-mecanica"
para nao solapar a linda sequéncia de variadas in-
formagoes que estao entrando na sua esférica "cuqui

nha"

§3.6 A ULTRA ALTA QUALIDADE

Vamos agora colocar a GRAFIX em estado de
graga, digo em modo ULTRA-GRAFIX.

Que tal vocé combinar os dois modos de im-
pressao (dupla e enfatizada) para obter uma impres-
sao de ultra-alta qualidade?

Sera que isto & possTvel?

Resp.: E claro que sim!!!

mu1to simples combinar os dois modos de Lm

pressao de qualidade de carta e para tanto

basta colocar a GRAFIX primeiro no moda de
dupla impressao e depois no modo enfatizado.



Exemplo 3.9
Ainda falando da XLI Semana Oficial da En-

genharia,

89

da Arquitetura e da Agronomia foi profun-

da a posigao do engenheiro Plinio O. Assman no pai-
nel "A TECNOLOGIA E A ECONOMIA NACIONAL".

AT vai em impress3ao de ultra alta qualida-

de o seu pensamento final.

IBM-PC/TRS-80

1¢ LPRINT CHR$(27)
2¢ LPRINT CHR$(27)
3¢ LPRINT TAB(13);
4@ LPRINT TAB(16);
5@ LPRINT CHR$ (27)
6@ LPRINT CHR$(27)

"G"
"E"
"TECNOLOGIA E COM A ENGENHARIA": LPRINT
"ENGENHEIRO £ TECNOLOGIA'": LPRINT:LPRINT
"F"
"H"

70 LPRINT "GRANDE PAINEL: A TECNOLOGIA E A ECONOMIA NACIO-

NAL"
APPLE

5 PR$ 1

1¢ PRINT
2¢ PRINT
3¢ PRINT
4p PRINT
5@ PRINT
6@ PRINT

7¢ PRINT
NAL"

99 PR# @

0

\ 4

CHR$(27)
CHR$(27)
TAB(13);
TAB(16);
CHR$ (27)
CHR$(27)

"G"
IIEII
"TECNOLOGIA £ COM A ENGENHARIA": PRINT
"ENGENHEIRO E TECNOLOGIA": PRINT: PRINT
IIFII
IIHII

""GRANDE PAINEL: A TECNOLOGIA E A ECONOMIA NACIO-

0.I. Vocé nao esta de acordo com o que foi
dito no ultimo 0.1.?

Os programas sao praticamente idénticos e
realmente & uma perda de tempo e prlnclpal
mente de papel, que esta caro e pode ser
ocupado por 1nforma§ao mais valiosa.
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Execute agora o programa e obtenha:

o

n

TECNOLOGIA E COM A ENBENHARIA

ENGENHEIRO E TECNOLOGIA

GRANDE FAINEL: A TECNOLOGIA E A ECONOMIA NACIONAL

Em primeiro lugar muito bem dito!!!

Em segundo lugar muito bem impresso, so
faltam os acentos...

Alids no fim do livro falamos um pouco so-
bre isto.

A impressao de ultra alta qualidade &, co-
mo nao podia deixar de ser, a melhor que voc@ po-
de abter da sua GRAFIX.

Como vocé notou, nao existe praticamente
diferenca entre esta impressao e a de maquina de es

crever de alta qualidade.

‘ ALERTA-ALERTA-ALERTA-ALERTA-ALERTA-ALERTA :)

- 3 ~ - - 3 - 3
A ultra impressao e de otima aparencia po-~
rém custa muito dinheiro pois ao se usar a mesma

consome-se fita de impressao com muita rapidez.
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~ - - . -~ .
Nao e a toa que as colsas caras sao boni-

tas e geralmente a reciproca & verdadeira.

0.I. RESTRIGAO

B e
Existe uma pequena restrigao para o
JaL0) modo de impressao enfatizada.

Caso vocé tente isto a GRAFIX volta automa
ticamente ao modo de impressao normal.

€
2 Ele ndo poderd ser utilizado na impressao
(\\j// comprimida, e sobre/subscrita.

Alias isto & bem 1l5gico se levarmos em con
51deragao que os modos de impressao compri
mido e sobre/subscrito possuem pontos mui-
to proximos.

Se ativarmos toda a poténcia da GRAFIX ao
mesmo tempo as suas agulhas atravessariam
a folha de papel!!!

Agulhas!!! O que & isto?

Nao se preocupe que logo vocé& serd um(a)

monstro(fera) em "acupuntura" grafica,

0 modo de impressao enfatizado possue meta
de da velocidade da impressao normal.

Nao queira sobrecarregar a sua maravilhosa
GRAFIX sem necessidade, entendido?

Quando ativamos simultaneamente a dupla im
pressao e o modo enfatizado a impressao & muito boa
porém & lenta. >

Como ve amigo(a) qualidade sempre tem oseu
prego.

Mas o que & mesmo a qualidade?

SIGNIFICADO POPULAR (absoluto)

Qualquer produto & de "boa" qualidade se &
bonite e duravel, e, de "ma" qualidade se é feio e
ristico e de vida limitada.

Qualidade pode ser assim um conceito de es

tética e duragao infinita.
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SIGNIFICADO TECNICO (relativo)

0 produto & de "boa" qualidade se atende,
e de "ma" qualidade se nao atende, tudo em relacgao
i especificagao.

E assim um conceito comparativo ou de rela
gao.

A sua GRAFIX tanto no significado popular
como no técnico ganhou nota MAAAAAAAAXIMA!'!!

§3.7 MAIS ALGUNS EXEMPLOS

Exemplo 3.10

Usando os lindos modos de .impressao que vo
ce ja conhece, vamos soltar-lhe uma tabela que cada
um(a) podera, pendurar na cabeceira da sua cama, na
"kitchenette" do seu mini-apartamento na orla ou
bem a sua frente na copa onde &€ o lugar que se ad-
quire a maior quantidade de calorias.

Como & que voce advinhou?

Realmente & a tabela do Dr. Grant Gwinup
que vamos lhe apresentar.

A Tabela & do livro "Energetics'"do Dr.Gui-
nup no qual ele enfatiza quanto se gasta em calo~
rias por hora nas diversas atividades.

Neste livro o Dr. Gwinup mostra que deve-
se caminhar quase dois quilometros para gastar-se a
energia de um simples pao com manteiga e assim voce
pode sentir que este nao & um método muito efetivo
de acabar com as suas camadinhas de tecido adiposo.

0 titulo da tabela sairia em impressao de

dupla largura.
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A atividade e a perda de calorias apresen-
tam-se em impressao de ultra alta qualidade.

Abaixo das calorias saira em impressao nor
mal a unidade de tempo da atividade (por hora).

As diversas atividades sairao em italico e
os valores numéricos das calorias perdidas em modo
enfatizado.

Sairi ainda um "comentariozinho" em impres
sao normal.

Bem af vai o programa para o APPLE (va se
acostumando desde j8 a arrumar os programas, caso

nao seja este o seu micro...).

2 REM FROGRAMA DR. GWINUF

S FR# 1

10 FRINT CHR$ (14)"TABELA DO DR
. GWINUF" CHR$ (20)

15 FRINT : FRINT

20 FRINT CHR$ (27)"G"

25 FPRINT CHR$ (27)"E"

30 FRINT TAE( 7)3"ATIVIDADE": TAB(

30) ; "CALORIAS"

35 PRINT CHR$ (27)"F"

40 FRINT CHR$ (27)"H"

S0 FRINT TAE( Z0):i" (FOR HORA)"

60 FOR J =1 TO 15

70 READ A%

80 FPRINT CHR$ (27)"4"A%$s

85 FRINT CHR$ (27)"3"s
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0

100
105
110
120
130
140
200

210

220

260

270

280

290

300

3107

I20

330

40

400

READ E%$

FRINT CHR$ (27)"E"B$:

FRINT CHR$ (27)"F"

NEXT J

FRINT : FRINT

FRINT "x*##*¥CLARO QUE A ULTIM
A LINHA DA TAERELA E um"
FRINT TAB( 15)3i"TREMENDO CH
UTE DA NOSSA FARTE**x%*"

DATA SENTAR-SE (FOUCO MO
VIMENTO)...,30

DATA FALAR AD TELEFONE.....
....... .y 00

DATA TOMAR EBANHO........ua.
........ . 100

DATA VESTIR-SE E DESFIR-SE.
........ . o0

DATA BATER A MAGUINA.......
...... .y 00

DATA LER....cveveeinnnnnnns
........ § 29

DATA CUIDAR DOS TRAEALHOS D
0 LAR...,100

DATA  COZINHAR. v vuvenuwannn
......... . 100

DATA VER TELEVISAO....v....
........ .25

DATA CAMINHAR (MODERADAMENT
E)evvnnn 300

DATA ESQUIAR. e ucvuneernan-
........ L 450

DATA CORRIDAS (JOGGING)....
........ Y 600

DATA CORRER (RITMO PUXADO) .
........ . P00

DATA LUTAR. v uueecnmanennas
........ » 800

DATA  TRAEBALHAR COM A GRAFI
Xewuoonnn W75

FR# O

0.I. Caso voce queira ter toda
em uma unica pagina tecle
e depois ordene LIST.

a listagem
POKE 33,33
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2 REM FROGRAMA DR. GWINUF
S FR# 1

10 FRINT CHR$% (14)"TABELA DO DR. GWINUF" CHR$% (20)

15 FRINT I FRINT

20 FRINT CHR$ (27)"G"

25 FRINT CHR$ (27)"E"

F0 FRINT TAEC( 7):i"ATIVIDADE": TAEB( Z0):i"CALORIAS"

35 FRINT CHR$ (27)"F"

40 FRINT CHR$ (27)"H"

SO  FRINT TAEB( Z0):" (FOR HORA)"

& FOR J =1 TO 15

70 READ A%

80 FRINT CHR$ (27)"4"A%;:

85 FRINT CHR$ (27)"S"s

90 READ E%

100 FRINT CHR$ (27)"E"B%$:

105 FRINT CHR$ (27)"F"

110 NEXT J

120 FRINT : FRINT

130 PRINT "#*%%#CLARO QUE A ULTIMA LINHA DA TAEBELA E UM"
140 FRINT TAE( 15):"TREMENDO CHUTE DA NOSSA FARTE*#***"

200 DATA SENTAR-SE (FOUCO MOVIMENTQ)...,S0
210 DATA FALAR AD TELEFONE.....veeuwenan . o0
220 DATA TOMAR BANHO. .....cvccnereannnn 2 100
220 DATA VESTIR-SE E DESFIR-SE......... 2 90
240 DATA- BATER A MAGUINA. .. ..vceeeennnn . S0
280 DATA LER..eeeereenenneannnnsnnnnans 29
260 DATA CUIDAR DOS TRABALHOS DO LAR...,100
270 DATA COZINHAR. « s s et eennennnnnnnnas » 100
280 DATA VER TELEVISAD.....veewrnnnnnnn 25
290 DATA CAMINHAR (MODERADAMENTE)...... » 200
JO0O DATA ESOUIAR. .. ueeeveenennnnnnnnnns 450
310 DATA CORRIDAS (JOGGING) cvueewuwuanun , 600
320 DATA CORRER (RITMO FUXADO) ...wwww.. , 200
ITZO0O DATA LUTAR....uvereenanensannnnnnns » 800
340 DATA TRABALHAR COM A GRAFIX....uu.. 275
400 FR# O

0.I. Depois de ter teclado tudo esse pro-
grama voce perdeu um pouco de energia
e tem direito a dar uma lambidinha em

um "ki qualquer coisa".

Tudo. pronto, entao dé um RUN e veja que be
leza digo que tristeza para os (as) gordinhos (gor-

dinhas)?!?!?
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ITAEEL A DO DR GWINUF

ATIVIDADE CALORIAS
(FOR HORA)

SENTRR-ZE (POUCO MOUVIMENTO)...S0
FALAR A0 TELEFONE .. v veennenns S0
TOMAR BANHO ¢ v ot e s i s st s s nnnns 100
VESTIR-SE E DESPIR-:
BATER A MARUINA .. v v e v s s snnnnas
LER ¢ oot evrsesoesscscassccances 25
CUIDAR DOZ TRARALHOE DO LAR...100
COZINHAR ¢ v v vt vt s s s v ssnnnnnnns 100 A
VER TELEUIZART 4 v v v v v evvnnnnnns 25
CAMINEAR (MODERADAMENTE) . .. ... 300
ECQUIAR . v v v v v v v v ssessnnnnnnns 430
CORRINDAE (JOIGGING? oo v v v v vvnnns 600
CORRER (RITMO PUXARDOY ¢ oo v oo 200
LUTABR ¢ s e v vt vvrvvsvesccnovses 800
TRARALHAR COM A GRAFIXN..eeeon. 75

*#¥%¥CLARO QUE A ULTIMA LINHA DA TAERELA E UM
TREMENDO CHUTE DA NOSSA FARTE****

Exemplo 3.11

Vamos agora dar um programa que permita en
viar, caso vocé seja o responsavel por este setor,
a correspondencia para um professor via GRAFIX con-
vocando-o para comparecer e colaborar na fiscaliza-

cao de provas finais do 19 semestre.
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Escolhemos como modelo a FEFAAP (Faculdade
de Engenharia da Fundacao Armando Alvares Penteado)
onde nestes ultimos anos tenho chegado ao auto-sa-
tisfagao tanto como professor, como diretor da Fa-
culdade.

Este estado de animo se deve ao apoio que a
Diretoria da FEFAAP d3a a Faculdade em todos os seus
segmentos, a colaboragao e dedicagao dos mestres e
ao contato renovador e amistoso com a mocidade wuni
versitaria.

Falando em colaboragao, obrigado ao Oswaldo
Brancaglione e ao Luiz Rigorini pelo "boneco" des-

te programa.
AT vai o programa para o APPLE:

FR# 1

READ Z

FOR J =1 TO Z

FRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (27)"
GII

0 FRINT CHR$ (27)"W" CHR$ (1) TAE(

S) "FUNDACAO ARMANDO ALVARES
FENTEADO"

NO -

8}

21 PRINT CHR$ (20) CHR$ (27)"E"
TARB( 10) "FACULDADE DE ENGEN
HARIA"

22 FRINT CHR$ (27)"@"

25 FRINT @ FRINT : PRINT : FRINT

30 READ NF$

40 FRINT " SR. FROFESSOR "3iNF
$

S50  FPRINT .

60 FRINT "REF.: FROVAS DE JUNHO
- 1984"

7.0 PRINT @ FRINT

80 FPRINT CHR$ (27)"4"" VIM

0S A FRESENCA DE V. SA. CONV
OCA-LO FARA FISCALIZACAO DAS
FROVAS CONFORME RELACAO AEBA

Ixo"

81 FRINT
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0

95

100

FRINT NOTE V. SA. QUE
SUA AUSENCIA NOS SEJA JUSTIF
ICADA, SE NECESSARIO, FARA F
ODERMOS SURSTITUI-LO A TEMFO

FRINT
FRINT " DESDE JA GRATOS
FELO AUXILIO, RELACIONAMOS
ABAIX0O 0S DIAS E DISCIFLINAS
CUJAS FROVAS V. SA. FISCALI
ZARA"
FRINT : FRINT : FRINT
FRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (27
) "G""DATA"s TAE( 11)"HORARIO
"s TAB( 25)"DIA DA SEMANA": TAE(
45) "DISCIFLINA"
FRINT CHR$ (27)"@": PRINT
READ M
FOR I =1 TO M
READ DA%$,HO0%$,DS$,DI%
FRINT CHR$ (27)"4" TAB( 1)D
A$: TAB( 10)HO%: TARB( 27)DS%
: TAB( 40)DI%
NEXT I
FOR K =1 TO 26 - M
FRINT
NEXT K
FRINT CHR$ (27)"E" CHR$% (27
)"G" TAB( 45) "ATENCIOSAMENTE
s
FRINT @ FPRINT : FPRINT
FRINT TAE( 42)"FROF. VICTOR
MIRSHAWEA"
FRINT TAE( S2)"DIRETOR"
FRINT CHR$ (27)"@"
FRINT : FRINT 2 FPRINT : FRINT
: PRINT : FRINT
NEXT J
DATA =
DATA SERGIO MIRSHAWKEA,Z,"11/
06","19:00 H","SEGUNDA", "MEC
ANICA DOS FLUIDOS","20/06","
19:00 H","QUARTA","EX. MECAN
ICA DOS FLUIDOS","25/06","19
100 H", "SEGUNDA", "MARUINAS H
IDRAULICAS"
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240 DATA LUIZ RIGORINI,3,"11/06
","19:00", "SEGUNDA" , "MECANIC
A DOS FLUIDOS" ,"20/06","19:
00", "QUARTA", "EX. MECANICA D
0S FLUIDOS", "18/06","19:00",
"SEGUNDA", "MARUINAS HIDRAULI
CAS

250 DATA FABIO MARCHIO ,3,"11/0
6", "19:00", "SEGUNDA", "MECANI
CA DOS FLUIDOS","13/06","19:
30", "QUARTA", " CONVERSAO II"
. "20/06","17:30", "QU
ARTA" ,"P.C. IV"

0.I. No Capitulo 4 voce conhecera outros re-
cursos que podem ser uteis para soltar
2N uma ou mais convocagoes por pagina, eco
s N nomizando-se desta forma papel.

— Veja que o valor "lido" para Z € 3 confor-
me esta na linha 220.
Enviam-se com este programa 3 convocagoes
e vocé podera mandar tantas quantas dese-
jar basta mudar o valor do Z e o correspon

dente numero de "DATAs".

De um RUN agora e obtenha o seguinte resultado:
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IRUN

FUNDACAO ARMANDO ALVARES PENTEADO
FACULDADE DE ENGENHARIA

- SR. FROFESSOR SERGIO MIRSHAWEA
REF.: FROVAS DE JUNHO - 1984
VIMOS A PRESENCA DE V. SA. CONVOCA-LO PARA FISCALIZACAG DAS PROVAS CONt IRM
E RELACARG ABRIXG

NOTE V. SAR. QUE SUR RUSENCIA NOS ZEJAR JUSTIFICADA. SE NECESSARIO, PARA POD
ERMOS SUBSTITUI-LO A TEMPO.

DESDE JA GRATOS PELO RUXILIO., RELACIONAMOS ABRIXO 0S DIAS E DISCIPLINAS CU
JAS PROVAS V. SA. FISCALIZARA

DATA NORARIO DIA DA SENMANA DISCIPLINR

11/06 19300 H SEGUNDA MECANICA DOS FLUIDOS
20/06 19:00 H QUARTA EX. MECANICA DOS FLUIDOS
25/06 19:00 H SEGUNDA MAQUINAS HIDRAULICAS

. ATENCIOSANENTE ,

PROF. VICTOR MIRSHRANKAR
DIRETOR
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FUNDACAO ARMANDO ALVARES PENTEADO
FACULDADE DE ENGENHARIA

SR. FROFESSOR LUIZ RIGORINI
REF.: FROVAS DE JUNHO - 1984
VIMOS A PRESENCA DE U. ZA. CONUVOCA-LO PARA FISCALIZACALI DAS PROVAS CONFORPM
£ RELACALO ARAIXG

NOTE U. SA. QUE SUA RUSENCIA NOS SEIR JUSTIFICADA, SE NECES
ERMOS SURSTITUI-L A TEMPO.

PARA POD

DESDE JR GRATOS PELO ARUXILIO, RELACIONAMOS ARARIXG 05 DIAS E DISCIPLINARS CU
JARS PROVAS U. ZA. FISCALIZARA

DATA HORARIO DIA DA SENANA DISCIPLINA

11706 19:00 SEGUNDA MECANICA DOS FLUIDOS
20/06 19:00 QUARTA EX. MECANICA DOS FLUIDOS
13/06 19:00 SEGUNDA MAQUINAE HIDRAULICAS

ATENCIOSAMENTE,

PROF . VICTOR MIRSHANKA
DIRETOR
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FUNDACADOD ARMANDO AL VARES PENTEADO
FACULDADE DE ENGENHARIA

SR. FROFESSOR FARIO MARCHIO

REF.: FROVAS DE JUNHO - 1984

SENCA DE V. SA. CONVGCA-LO PARA FISCALIZIACAL DAS PROVAS CUONFORM

VIMOS A PR
E RELACAU ABRARIXG

NOTE V. SA. QUE SUR AUSENCIA NOS SEJR JUSTIFICADA, SE NECESSARIO. PARA POD
ERMOS SURSTITUI-LO A TEMPO.

DESDE JA GRATOS PELO RUXILIO, RELACIONAMOS ABRAIXO 05 DIAS E DISCIPLINAE CU
JRASE PROVAS U. SA. FISCALIZIARA

DATA HORARIO DIAR DA SENANA DISCIPLINA

11/06 19:00 SEGUNDA MECANICA DOS FLUIDOR
13/06 19230 QUARTA CONVEREARD 11

20/06 17:30 QUARTA P.C. IV

&

M ATENCIOSAMENTE,

PROF . VICTOR NIRSHANKA
DIRETOR




CAPITULO 4

GASTANDO PAPEL
PARA COM [5TO
APRENDER A
USA-LO DA
MELHOR FORMA

§4.1 O AVANGCO DO PAPEL

0 papel de carta comum tem um tamanho apro
ximado de 11 polegadas (27,9 cm).

Para a impressao comumente sao utilizadas
10 polegadas (aproximadamente 25,4 cm) pois o res-
tante & dividido entre as margens superior e infe-
rior.

Existe também no comércio o papel de 14 po
legadas de comprimento (35,6 cm) das quais apenas
13 polegadas sao utilizadas para a impressao.

A largura normal de uma folha de papel pa-
ra a GRAFIX-8Q & de aproximadamente 8,5 polegadas
(21,6 cm) das quais 8 polegadas sao utilizadas para
a impressao.

0 papel mais largo para a qual a GRAFIX-109
foi projetada tem 15,5 polegadas (39,4 cm) das quais
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13,6 sao utilizadas para a impressao.

0 espagamento vertical de impressao tanto
de uma miaquina de escrever como da GRAFIX & de 6 1i
nhas por polegada ou seja 66 linhas por pagina de
11 polegadas (78 linhas para uma folha de papel de
tamanho offcio de 13 polegadas).

CONCLUSAO - Temos portanto na condigao nor
mal a cada % de polegada (4,23 mm, dificil de me-
dir, nao €?) uma linha.

Nesta altura & capaz de vocé querer uma de
finicao do que & normal.

Vou-lhe dar a definigao que ouvi em uma
festa.

"Se sei a diferenga entre o que € normal e
0o que nao &?

Claro! Normal & o que eu gosto de fazer."

Para a sua GRAFIX, esta definigao nao & to
talmente boa pois boa parte do tempo voce vera que
€ bom ordenar-lhe fazer coisas nao normais e mesmo
assim super-agradaveis...

Nos capitulo 2 e 3 vocé& aprendeu que com
um simples comando pode-se modificar os padroes de
acordo com as suas necessidades e mais uma vez o
que se chama de normal pode ser o padrao menos usa-
do.

Bem, carregue agora bastante papel na
GRAFIX pois o gasto deste material neste capitulo

vai ser bem grande.

Para nao se sentir perduldrio(a) assuma o
gasto com papel como incluido no custo do aprendiza-

do da utilizacao da GRAFIX.
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Figura 4.1

Deixe também aberta a tampa de acrilico
transparente pois voce p;ecisari olhar constantemen
te dentro da GRAFIX.

Desligue a GRAFIX.

A seguir gire levemente o rolo de borracha
para tras de modo que o furo de tragao abaixo da
linha de perfuragao toque ligeiramente a régua meta

lica que pressione o rolo de borracha (Figura 4.2).

Fita de impressao

Perfuragao

Furo de traqﬁo

Régga
/ metalica

Figura 4.2
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Um dos cuidados que deve ter sempre o pos-
suidor (possuidora) de uma GRAFIX-8P ou GRAFIX-1¢0
¢ o de alinhar a perfuracao com a marca da base de
impressao. (Figura 4.3)

Marca da base
de impressao

Rolo de (::)

impressao

pPerfuragao

Figura 4.3

Para posicionar corretamente o papel preci
sara um pouco de pratica.

Entretanto & muito importante saber posi-
cionar adequadamente o papel principalmente quando
sao usados os formularios contInuos.

Algumas pessoas acham mais facil colocar o
papel na GRAFIX e depois ajustar a posicao com a
marca no tracionador ou em algum outro ponto que se

movimente com o papel (veja a Figura 4.4).

Com o tempo voce far3a a sua melhor esco-
lha"'
- ) .
Por enquanto espero que para voce seja mais

facil de fazer, do que para mim de escrever...
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Marca no
referenciador

128 Posigao da
linha de impressao

Figura 4.4

Quando o papel estiver na posicao correta
ligue a GRAFIX,

Se voce ligar a GRAFIX com o papel posicig
nado corretamente, ajustara automaticamente a memd-
ria da mesma de modo que esta posicao sera o infcio
de uma pagina.

A GRAFIX sabera sempre onde € o inicio da
pagina, mesmo que voce nao se lembre.

Na realidade, como a GRAFIX nao tem condi-
cao de "sentir" as perfuracoes no papel. se voce
ajustar o inicio da folha de maneira incorreta ela
sempre posicionara as paginas seguintes no mesmo lu

qgar.

£ portanto uma importante responsabilidade

esta de vocé posicionar de forma certa o papel!!!
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Exemplo 4.1
Verifique que a folha tem exatamente 66 1i

nhas e para tanto tecle o seguinte programa

APPLE
Para IBM-PC/
4 PR1 . ™ TRS-80 nao sao
5 FOR L=1 TO 66 necessdrias es

1¢ PRINT TAB(13);L —a= IBM-PC/TRS-8¢ | G2 limhas

15 NEXT L LPRINT

20 PR¥ D

De um RUN e convenga-se que realmente uma

pagina tem 66 linhas.

VONOCWUPdR)-

10
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E al ja foi uma folha companheiro(a).

Mas isto & s0 o comego...

0 resultado nao & excepcional e pode-se
até dizer que voceé, digo eu, lhe mandei teclar um
programa ''gastador".

Mas o que se aprendeu com este programa

"gastador"?

Resp.: a) O comprimento da folha & de exatamente 66
linhas.

b) Visto que os nimeros se alinham exatamente
em uma linda coluna e nao existe nenhum
espagamento vertical entre eles, a GRAFIX
nao posiciona automaticamente as margens

no inicio e no fim de cada folha.

‘i O TRACIONADOR DE PAPEL ))

Estando o papel posicionado da mesma ma-

neira que se deixou anteriormente, envie um comando
de PAGINA, utilizando o codigo ASCII 12 ou 148 (ve-
rifique as duplicagoes dos codigos de controle no
Apéndice 2).

0 codigo 12 funciona em alguns micros mas
o resultado nao & garantido para todos os micros.

Alguns micros necessitam que o 128 seja so
mado ao cbdigo ASCII mais baixo (mais para frente
virao maiores detalhes...).

Por ora usaremos o 14% pois parecer ser a

forma mats geral e confidvel.
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Exemplo 4.2
Escreva no APPLE

PR#3E1 : PRINT CHR$(140) : PR
e no IBM-PC/TRS-80

LPRINT CHR$ (140)

0 comando externo PAGINA funciona exatamen
te como se fosse pressionada a tecla PAGINA da GRA~-
FIX, com uma importante excegao: como somos obriga-
dos a enviar os comandos em BASIC utilizando PRINT/
LPRINT e cada PRINT/LPRINT envia um comando de re-
torno do carro e um avango de LINHA (sobre o qual
nao temos controle), cada vez que enviamos umPRINT/
LPRINT entramos com um comando LINHA extra.

Isto e terrivel uma pagina e mais uma 1li-
nha?!?!!? Para que esta linha?

O que fazer?

Como o problema nao ira desaparecer por si
so, o jeito e enfrenta-lo.

E ja dizia Virgilio "Os que conquistam,
sao os que acreditam que podem conquistar", portan-
to primeiramente para vencer mais esta batalha '"cog
nitiva" pressione a tecla CONEXAO e veja o que acon
tece.

E surpreendente, porém o papel volta para
a posicao correta no inicio da pagina seguinte.

Hum! Hum! Hum!

Fique frio ("congeladinha').

Esta claro para mim que estou fazendo com
que voce gaste muito papel porém o seu tempo & mui-
to mais valioso que o papel e desta maneira esquega

o papel (pelo menos este que sai da GRAFIX...).



Quais sao os pontos importantes do Exemplo

Resp.: a) Cada comando PRINT/LPRINT e acompanhado
de um comando LINHA.

b) A GRAFIX e capaz de contar cada comando

LINHA e sabe onde esta o papel a cada ins

tante mesmo que voce nao saiba.

Exemplo 4.3
Neste programa imprime-se apenas 7/ linhas

e depois posiciona-se o papel no inicio da proxima
pagina.
APPLE

5 PRE1

2¢ FOR L=1 TO 7

3¢ PRINT L

4p NEXT L

50 PRINT CHR$ (140)

99 PR# ¢
IBM-PC/TRS-8# (mais um pouco e vou parar de apresentar em

duplicata)

2 FOR L=1 TO 7

3¢ LPRINT L

4) NEXT L

5¢ LPRINT CHR$(140)

Pressione novamente a tecla CONEXAO e exe-
cute o programa.

Diacho!!!!

Novamente aparece um comando de TLINHA ex-
tra.

Passou-se do infcio da pagina seguinte ou-

tra vez?!?!?
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Bem, volte outra vez a tecla de CONEXAO da
sua GRAFIX.

Pressione-a e a seguir pressione a tecla
PAGINA para voltar ao inicio da pagina seguinte.

Sera que mandei voce fazer alguma coisa er

rada?
Resp.: Sim e nao!?!?

0 que voce realmente precisa & um comando
de PAGINA na linha 50.

Cada PRINT/LPRINT automaticamente envia um
comando LINHA e esqueci (eu, o seu amigo autor...)

de incluir um ponto e virgula.

Parece bastante simples agora, nao &?

Nada melhor do que experimentar...

Alids a filosofia que mais se aplicou (e
se aplicara é a do "ver para crer"). )

Modifique a linha 5@ para

5¢ PRINT CHR$(149); —=APPLE

5¢ LPRINT CHR$(149);

ta ponto e virgula(;
salvador
Execute agora o programinha do Exemplo 4.3

que tudo vai dar certo.
0.I. Um pequeno "time" (tempo em ingles)

para assumir o controle de toda a con

fusao.

3

Nos micros da linha APPLE, o comando

PR#4t @ desconecta a GRAFIX antes deexe

@

cutar o comando LINHA no final da 1i-

({f’?

nha 5@, portanto o resultado pode ser



diferente do anunciado.

Quem tiver um APPLE devera trocar o coman-
do PR$# @ da linha 99 pelo comando END e e-
xecutar o programa para ver o que aconte-
ce.

Entendeu qual & o problema?

LN I B

0 papel que sai da GRAFIX nao andou nova-

mente uma linha a mais?

§4.2 UM POUCO SOBRE O PORQUE FAZER "RODEIOS",
DIGO "LOOPs", E IMPORTANTE

E absolutamente vital que se entenda o con
ceito de LOOP (lago, ciclo ou malha) para se utili-
zar a GRAFIX em aplicagoes comerciais.

Um(a) usuario(a) geralmente precisa muito
do comando PAGINA.

A maioria das vezes o(a) executivo(a) pre-
cisa emitir grande nimero de cobrangas.

Outras vezes & um(a) administrador(a), que
trabalha com varias cartas padronizadas, mala dire-
ta ou etiquetas.

Em qualquer dos casos, o trabalho & repeti
tivo e utiliza formuldrios pré-impressos na GRAFIX.

Isto quer dizer que a GRAFIX funcionara
continuamente.

0 programa nao parard no final de cada for
mulario impresso.

0 programa estara em um "LOOP sem fim" ou

. -
seja em um lago continuo, lendo e processando novas



informacoes do disco, da fita, de conexoes externas
ou mesmo do teclado e a seguir imprimira de forma
especifica cada formulario.

A ALISAR E ENTENDER ESTE CONCEITO £ FUNDA-
MENTAL PARA DOMINAR O FUNCIONAMENTO DO COMANDO PKGI
NA.

Agora, se retardarmos a execugao dos co-
mandos extras de LINHA que seguem o comando PAGINA,
poderemos realmente eliminar o seu efeito e torna-
los sem nenhuma importancia.

Aprende-se em qualquer livro de BASIC ele~
mentar [s5 o autor ja escreveu mais de 10 (dez)...]
que o ponto e virgula (;) no final de cada comando
PRINT/LPRINT elimina temporariamente os comandos de
LINHA e de RETORNO.

Porem, os comandos suprimidos serao envia-
dos novamente quando terminar a execugio do progra
ma.

0 que sera que acontecera se colocarmos
PRINT/LPRINT CHR$(14#) (comando PAGINA) dentro do
LOOP sem fim junto com os comandos de forma de 1im-
pressao?

Voce pegou a coisa?!?

Antes da resposta um O.TI.

0.I. Os comandos de LINHA e RETORNO supri

) midos com o ponto e virgula (;) so serao

E) adicionados e colocados apos se mandar o
comando END, ao final do programa.

Nao mais que um deles poderd ser armazena-

do para posterior utilizagao.
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Vamos agora de rijo no assunto.

Modifique um pouco mais o programa do Exem

plo 4.3 acrescentando
5¢ GOTO 20
e execute agora!!!

Ah! Ah! Ah!

Esquega o PAPEL!!!

Caso voce queira esquentar a "moringa'preo
cupe-se com o F.M.I. ou com a atuagao do novo Presi
dente da Repiblica ou ainda com os seus fracassos
amorosos mas deixe de pensar no gasto com o papel
pois este sera amplamente compensado pelo futuro
correto uso da GRAFIX.

Aceitou a minha argumentagao?

Uuuotimo!!!

Agora estamos na mesma frequencia e a GRA-
FIX nao esgueceu onde comeg¢a a pagina.

Caso o chao estiver cheio de papel e voce
j3 tenha entendido o ponto principal desta "ligao"
pressione delicadamente, a tecla BREAK ou CONTROL-C
(CTRL-C) e a GRAFIX parari.

Viu como foi bom ter paciéncia?

Nao esquega que a paciencia & como uma ar-
vore cuja raiz @ amarga mas que produz os mais do-
ces frutos.

Mas vamos continuando ou seja perseguir o
nosso intuito basico - tornar-se "bam-bam" no uso
da GRAFIX.

E note que constincia nao consiste em fa-
zer sempre as mesmas coisas (isto @ rotina), mas em

fazer sempre coisas que tendem ao mesmo fim.
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§4.3 FORMULARIO CONTINUO COM MENOS DE 66 LINHAS
DE COMPRIMENTO

Suponhamos que n@o estamos utilizando ou
nao queremos um formuldrio contTnuo de 66 linhas.

Alids quando foi a Gltima vez que voceé re-
cebeu uma conta ou algo semelhante impresso em um
formulario tao grande?

Imagine que vocé quer um formuldrio com me
tade desse tamanho ou seja 33 linhas por documento.

Como se pode ajustar a GRAFIX para que ca-
da comando PAGINA posicione automaticamente a cabe-
ca de impressao sobre um formulirio que nao tem 66
linhas de comprimento?
Resp.: AJUSTANDO O TAMANHO DO FORMULARIO DE ACORDO

COM O NUMERO DE LINHAS.
Para selecionar o comprimento de um formu-

o ~ . .
lario deve ser usada a sequencia ou seja o comando

< ESC > llcll

Vamos entao dar uma mudada "j6ia" no nosso
ha

Exemplo 4.3 acrescentando agora a lin
APPLE —— 10 PRINT CHR$(27) "C'" CHR$(33);

IBM-PC/TRS-8@—-=1¢ LPRINT CHR$(27) "C" GHR$(33);
Explicagzo
£ com < ESC > "C" seguido de CHR$ (3¢ #) que
se define o niimero de linhas do formulario.
Além disto, ajusta-se a GRAFIX para reco-
nhecer o inicio do formulirio.
Os tamanhos possiveis para o formulirio

sao de 1 até 127 linhas.
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NAZO UTILIZE o $(zero) e o 128.

0 tamanho do formuldrio ajusta-se automati
camente para 66 linhas quando a GRAFIX & ligada ou
< ESC >"@" & enviado a mesma.

Com a linha 1§ do programa ajustamos o com
primento do formulario para 33 linhas.

0 ponto e virgula no final da linha 10 re-
tarda o "inevitdvel" comando LINHA até o final do
programa.

Pressione PAGINA e execute o programa du-
rante varias paginas j3 que vocé se compenetrou e
convenceu que o caro nio & o papel?!?!?

Admiravel!

Wundaba!

T3 com jeito de que a confusao valeu a pe-
na.

0 programa completo do Exemplo 4.3 caso vo
ce se tenha perdido com tanto "enxerto" didatico @
APPLE

5 PR#1

19 PRINT CHR$(27) "C" CHR$(33);
2§ FOR L=1 TO 7

3¢ PRINT L

49 NEXT L

5@ PRINT CHR$(140);

55 GOTO 2¢

99 PR#t @

IBM-PC/TRS-80 (Estou ameagando, mas para progra
ma curtinho vou dar ainda as "du
plicatas")

1¢ LPRINT CHR$(27) "C" CHR$(33);
2¢ FOR L=1 TO 7
30 LPRINT L



49 NEXT L
5¢ PRINT CHR$(140);
55 GOTO 20

Figura 4.5 - "Esse al nao quer ler com
atengao as instrugoes e de-
pois fica o tempo todo amas
sando e estragando papel..?

Exemplo 4.4

Vamos agora fazer um lindo programinha com
frases para pensar antes de dormir, todas em itdli-
co, sublinhadas e a sua GRAFIX imprime as mesmas em
formuldrio continuo com separacgao de 11 linhas en-

tre cada uma.

Tecle entao esta beleza



LIST

5 FR# 1
10 FRINT CHR$% (27)"C" CHR% (11)
15 R = INT (10 * RND (1)) + 1
20 IF R » 7 THEN 15
22 FRINT CHR$ (27) CHR$% (52)3: FRINT
CHR$% (27)"-" CHR% (1)3
25 ON R GOTO Z0,35,40,45,50,85,6
QO
20 FRINT "FECHADURAS—- VYOCE TEM A
CHAVE, MAS NOS TEMOS A FECH
ADURA": GOTO 70
25 FRINT "CASAMENTO- DE TODAS AS
COISAS SERIAS, 0O CASAMENTO
E A MAIS COMICA": GUOTO 70
40 FRINT "ROUFA INTIMA- ESTA BEM
. EU TIRO, MAS ENTAOD AFARUE
A LUZ...": GOTO 70
45 FRINT "FERDAO- NO FERDAO DA M
ULHER EXISTE VIRTUDE, MAS NO
FERDAO DO HOMEM ESTA 0 VICI
0": GOTO 70
S50 FRINT "FOLITICA- EM FOLITICA,
S0 SAEBEM DETER-SE 05 QUE NA
0 SERIAM LANCADOS": GOTO 70
55 FRINT "FODER- SE A MOCIDADE S
OUBESSE, SE A VELHICE FUDESS
E...": GOTO 70
60  FRINT "FAFAI- MAMAE CERTAMENT
E, FAFAI TALVEZ"
70 FRINT CHR$ (140)3
80 GOTO 15

De um RUN e comprove a verdade:

PRPAT- MOMAE CERTAMENTE, PAPAI TALVEZ

1

PODER- SE A MOCIDANE SOURESSE, SF B VELHICE PUDESEE...
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FECHADURARL- UOCE TEM £ CHAVE., MAS NOS TEMOS A FECHADURA

PORER- SE A& MOCIDADE SOURESESE, SE A VELHICE PUDESSE...

ETC, ETC, ETC, ETC, ETC,... (etcetera)

Pequenos, porém importantes comentdrios so

bre o Exemplo 4.4.

Linha 15 -= Escolha de um aleatorio entre 1 e 10

Linha 2@ -= Como s6 temos 7 frases se sair R >7
tem-se um novo sorteio

Linha 22 -= Com < ESC > "52" ativa-se o modo itd
lico e com < ESC > "-" CHR$(1l) ativa-
se o modo sublinhado

Linha 25 -= Com o ONR GOTO temos um desvio "mul
tiplo" condicionado ao valor que ad-
quire R em um dado instante.

Caso R=1 vai-se para 3@, caso R=2,vai
se para 35,... <caso R=7 vai-se para

60.

§4.4 AJUSTANDO O COMPRIMENTO DO FORMULARIO
EM POLEGADAS

Ja sabemos que com o. < ESC > "C" N pode-se
escolher o comprimento de um formuldrio através do

nimero de linhas.
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Sera que isto significa que um formulario
de 66 linhas tera sempre 11 polegadas?

Resp.: Nao necessariamente.

Alilas, digo alids, no capftulo 6 aprende
remos a modificar o espago entre as linhas para ou-
tros valores diferentes de 1/6 de polegada.

Pode-se ter um espago entre duas linhas
que varia de 1/216 de polegada até acima de 1 pole-
gada.

Desta forma o comprimento de um formulario
de 66 linhas pode variar desde um comprimento menor
que uma polegada, quando provavelmente tudo estara
superposto até acima de 66 polegadas (167,64 cm).

Isto pode tornar-se uma grande dor de ca-
begca e por isso a SCRITTA elaborou uma forma alter-
nativa para especificar o comprimehto do formuldrio.

Modifique a linha 1¢ do Exemplo 4.3 para:

APPLE
1¢ PRINT CHR$(27) "C" CHR$(@) CHR$ (11);

IBM-PC
1¢ LPRINT CHR$(27) "C" CHR$ (@) CHR$(11);

TRS-8¢
1§ LPRINT CHR$(27) "C"; : POKE 14312,0
12 IF (PEEK(14312) AND 24() < >48 THEN 12 ELSE POKE
14312,11

0.I. Caso voce tenha dificuldades com a
6‘4?&) versao do programa do Exemplo 4.3 para o
\’ .TRS-8@ deve recorrer ao Apéndice 7 para

maiores detalhes.
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Execute agora

0 comprimento do formulario foi ajustado
em 11 polegadas e nao sera alterado, independente-
mente dos espagos entre as linhas.

Deste modo, nao serd necessario fazer con-
tas para ajustar os espagos ao comprimento do formu
lario, pois a sua "obediente" GRAFIX fard isto, au-
tomaticamente.

Portanto na sequéncia FEESC > "c" @ ﬁl o

nimero N representa o nimero total de polegadas no

comprimento do formuldrio, podendo ser qualquer ni-
mero inteiro entre 1 e 22.

Nao temos mais nada a dizer a respeito
de LINHA e PAGINA.

Nao quero passar por demagogo que h3a quem
diga que & o pedagogo que resolveu fazer dinheiro,
mas & bem fdcil atrapalhar-se com estes comandos
como também & bem simples evitar isto?.!?!

Entretanto se vocée ainda estiver com algu-
ma dificuldade volte ao §4.1.

Nao vale proferir impropérios contra a pro
genitora do autor...

Antes de terminar este capitulo, caso voce
queira desativar todos os codigos especiais (limpar
a memdria da GRAFIX) e reajustar o inIcio da pagina

basta escrever

APPLE
PRINT CHR$(27) "@" —— [ Voce ja estd cansado(a)

de saber isto, nao &?

IBM-PC/TRS-8¢

LPRINT CHR$(27) "@™"
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Pode ser que ao término .deste capitulo vo-
cé esteja com o "espirito natalino", quando se em-
brulha e desembrulha tanta coisa.

Para desanuviar este seu sentimento e prin
cipalmente a possivel remanescente preocupagao por

ter gasto tanto papel, recomendo que o(a) querido

(a) leitor(a) entoe a seguinte cantiga "infantil"

"JINGLE-BELL, JINGLE-BELL
ACABOU O PAPEL

NAO FAZ MAL, NAO FAZ MAL
LIMPA COM O JORNAL"

Caso vocé ja tenha cantado o versinho aci-
ma, para perpetuia-lo no restinho de papel que ficou

dentro da GRAFIX, basta ensinar ao seu micro para

que em conexao indissolivel com a mesma imprima-o

em negrito.



LR



CAPITULO 5

ol TG

§5.1 cCcoMO E POSSIVEL SUBLINHAR?

J3 sabemos isto mas vamos bater um pouco

mais nesta tecla.

A opgao especial de Zmpressao sublinhada @

ativada utilizando

P ESC > n_mn CHR$ "1"

e desativa a utilizando

< ESC > n_n CHR$ Ilgll

Exemplo 5.1

Entfe com o seguinte programa para o

APPLE:



S
7 E$
2

70
100

F

R# 1
= CHR$ (27)

FRINT TAB( 7)"SUBLINHAR E UM
A TECNICA "3E$"-" CHR$ (1)3

FRINT "MUITO IMFORTANTE "sE$"
=" CHR$ (0)3"DE DESTAQUE"

FRINT : FRINT

FRINT TAE( 10)"SECRETARIA SU
ICIDA-SE SEM DEIXAR "E$"-" CHR$
(1)3

FRINT "MEMORANDO"3;E$"-" CHR$
)

FRINT : FRINT

FRINT TAER( 10)"GERENTE DE EA

NCO FASSA "FE$"-" CHR$% (1)3}
FRINT "CHEQUE SE FUNDO"sE$"-"
CHR$ (0)
FRINT E$"@"
FR# O

.Para o IBM-PC ou para o TRS-80

o pro-

grama € o mesmo colocando no lugar do PRINT

@ﬁ)%f_ﬁ LPRINT e tirando as linhas 5 e 100.

N No caso do TRS-8p também & necessario 1in-
cluir o POKE 14312,0.

Por

exemplo a linha 45 seria:

45 LPRINT '"MEMORANDO"; E$ "-"; : POKE 14312,

A mesma mudanga precisa ocorrer nas linhas
30 e 60.

Execute agora o seu programa e veja se ob-

tem a seguinte saida:
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SUBLINHAR E UMA TECNICA MUITO IMFORTANTE DE DESTAQUE

GERENTE DE BANCO FASSA CHEQUE SE FUNDO

Com o Exemplo 5.1 voce caro(a) leitor(a)
obtém um meio eficiente para utilizar ocodigo <ESC>
que aparece com tanta frequéncia ou seja armazenar
o mesmo em uma variZvel STRING, isto & na variavel
alfanumeérica E$ (veja a linha 7 do programa).

A sequencia <ESC> "-" CHR$(1) no final da
linha 2@ ativa o modo de impressao sublinhada.

Por sua vez <ESC> "-" CHR$(®) no final da
linha 39 desativa este modo de impressao.

A mesma explicagao se aplica as linhas (40-
45) e (55-60).

Estes comentarios sao vAlidos para os mi-
cros das linhas APPLE e IBM-PC.

Para os micros da linha TRS-8f, para se
ativar o modo sublinhado a sequéencia € a mesma mas
para desativar deve-se ter <ESC> "-"; apos o que
deve vir a instrugao POKE 14312,8, isto nas linhas
30, 45 e 60.

Execute o programa mais uﬁa vez porém,pres
te agora muita atengao para a cabega de impressao.

Veja como a linha & impressa em uma dnica
passagem da cahega de impressao e faz algumas inte-
ressantes acrobacias quando imprime por exemplo as
palavras "MUITO" e "IMPORTANTE".

Quando estiver operando no modo sublinhado

a agulha inferior ou seja a de nuimero 9 (mais deta
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lhes voce tera no capitulo 6) & disparada durante a
impresszo de cada caractere.

Até os espagos sao sublinhados, a niao ser
que estejam no final da linha.

Note ainda que se houver espagos em branco
criados pela tabulacao os mesmos tamb@m sao subli-
nhados neste modo de impressao.

0 modo de impressao sublinhado podera ser
combinado com outros modos de impressao, sendo os
resultados muito interessantes.

Adicione ao programa do Exemplo 5.1

Ativa-se o modo de dupla impressao
1 PRINT E$ "G" l

15 PRINT "A PALAVRA QUE MAIS ENTUSIASMA HOJE O CHINES TEM
OITO LETRAS : DINHEIRO"

Execute o programa novamente para se certi
ficar que a mensagem da linha 15 e "SUBLINHAR E UMA
TECNICA" sao impressas duas vezes antes da impres-
sao das palavras "MUITO" e "IMPORTANTE".

Note o mesmo comportamento nas outras 1li-
nhas de impressao e o destaque para o tratamento
que a GRAFIX da ao modo sublinhado como sendo um
modo muito especial.

Ser3d que agora vocé obteve a seguinte sai-

da?
A PALAVRA QUE MAIS ENTUSIASMA HOJE O CHINES TEM OITO LETRAS:DINHEIRO
SUBLINHAR E UMA TECNICA MUITO IMPORTANTE DE DESTAQUE

SECRETARIA SUICIDA-SE SEM DEIXAR MEMORANDO

GERENTE DE BANCO PASSA CHEQUE SE FUNDQ
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.

§5.2 SUPERPOSIGAO

Figura 5.1 - Cuidado com as superposigoes

Houve época em que para sublinhar, era ne-
cessario imprimir a linha e depois voltar o carro,
sem avangar o papel e sG ai entao o simbolo (-),
ASCII 95, era impresso sob os respectivos caracteres.

Como vimos no Exemplo 5.1, nao & necessa-
ria a superposiggo para sublinhar, o que podemos fa
Zer @ a superposigao para cortar os zeros, cortar
as set s, acentuar palavras, etc.

As impressoras GRAFIX fazem a superposigao

de um caractere de cada vez.

O0.I. Alguns processadores de texto subli-
nham retornando os sIimbolos ou caracteres
sucessivamente e superposicionado com o ca

ractere ASCII 95.

0 resultado final ser3d uma linha interrom-

pida e nao uma linha solida como & o caso

quando utilizamos <ESC> "-",
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Exemplo 5.2
Entre agora '"camarada" leitor(leitora) com

0o seguinte programa:

S FR# 1

10 FRINT TAER( 15)"0 ASCENSORIST
A FOI AGREDIDO FOR S0"3 CHR$
8y"s";

20 FRINT "O"i CHR$ (8)"/"s

EFO0 FRINT " QUILOS DE GENTE"

40 FRINT CHR$ (27)"@"

SO0 FR# O

Execute! Deve sair o seguinte:

(@

0 ASCENSORISTA FOI AGREDIDO FOR S0@ QUILOS DE GENTE

£ uma beleza o zero cortado, concorda?
0 resultado @ surpreendente e efetivo!!!
EXPLICACAO DO OCORRIDO

CHR$(8) @ similar a uma tecla de retorno
de uma maquina de escrever.

Quando CHR$(8) & enviado a GRAFIX imprimi-=
ra os caracteres que estao armazenados em sua memo-—
ria e depois reposicionaria a cabega de impressao so
bre o Gltimo caractere (simbolo) impresso ou seja
na posigao exata para a impressao do ultimo.

Embora a impressao de cada caractere seja
um pouco cansativa é tamb&m uma caracteristica atil.

Iremos acrescentar no Exemplo 5.2 uma pau-
sa para ter certeza de que CHR$(8) esvazia a memd-

ria da GRAFIX cada vez que & acionado.
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Acrescente no programa
15 FOR K=1 TO 1999 : NEXT K
Execute agora

0 ponto e virgula na linha 20 normalmente
atrazaria a impressao at@ a linha 3@, mas o CHR$(8)
faz com que a impressao seja executada cada vez que

for necessirio.

Uma "dica"
S

[

Quando for usar a tecla de retorno na im-
pressgo de dupla largura, CHR$(8) faz com que o es-
pago da tecla de retorno seja de dupla largura, co-

mo era de se esperar.
Todas as teclas de retorno sao de largura

normal, menos a primeira

MAIS UM _POUCO SOBRE O ZERQO CORTADO

0 =zero cortado @ muito usado na Ci€ncia
da Computagao.

A SCRITTA e nds também aconselhamos que to
dos os zeros sejam cortados evitando-se assim a con
fusao com a letra "O".

Para isto basta colocar a chave (1-7) na
posigao (veja a tabela de posicionamento das
chaves no capitulo 1) com o seu micro DESLIGADO.

"Be careful” e nao troque a posigao das
chaves pois isso di3 galho ( versao ao pé da letra
para o inglés "that gives branch'").

ApOs esta modificaggo [chave (1-7) na posi

gao ]todos os zeros sdo cortados.
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Exemplo 5.3

OS zZeros

Feito o posicionamento correto para cortar

ligue novamente o micro e entre com o se-

guinte "programinha" no qual além do zero "cortado"

também o

APPLE

S0
60
100

parece o

fissiona

sete vem cortadinho.

FR# 1
FRINT TAE( 7)"JAMES BOND 0QO"

FRINT "7"s CHR$ (8)3"-"

FRINT : FRINT

FRINT TAR( 7)"FUGIU NUM HELI
COFTERO MODELO X100"j

FRINT "7"s CHR$ (8)3"-"

FRINT CHR$ (27)"@"

FR# O

Execute e veja se o resultado & igual a es

S
JAMES EOND 997 C@

FUGIU NUM HELICOFTERO MODELO X1¢¢7

Ah! Uh! TIh! Oh: Eh!

Que "tri-legal"!!!

0 zero cortado, o sete cortado, voce até
Zorro caro(a) leiter(leitora).

Mas acima de qualquer coincidéncia € o pro

lismo que buscamos e queremos tanto!!!
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= - -~ .
Porem caso voce nao queira o zero cortado

desligue novamente tudo e volte a chave (1-7) para

a posicao |OFH .

Figura 5.2

§5.3 IMPRESSAO EM UM SENTIDO APENAS

Hi quem diga em uma Unica diregao ou im-
pressao unidirecional.

Achamos o termo inadequado porém nao esta-
mos neste momento a fim de quebrar o "pau" a esse
respeito...

Agora, quem pode estar interessado em eli-
minar ou pelo menos provisoriamente suprimir a pode
rosa .opgao de imprimir nos dois sentidos (que al-

guns chamam de "bidirecional"...)?

Resp.: Alguem que queira elaborar uma tabela em co-

lunas bem alinhadas e no modo comprimido.
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Exemplo 5.4

ma:

Inicialmente entre com o seguinte

Execute

seguinte:

agora o programa e veja se sai

312
333
400
454
515
584
b2
730
851
964
1093
1239
1493
1593
1806
2048
2322

T
26#(

a9

g xr
0 O =

g P

Faael
4 1D

e
0 L
el
—_

|

INT

INT

Y

INT

(A
kD

{

HER

2643
2398
3398
3852
4367
4551
3613
6363
7214
8178
271
10510
11915
13508
15314
17362
19684
22316
25300
28683
32519
16868
41799

(1D

* 1000 +

NT  CHR$ (275 "E"

51.43
54,754
56.292
62,064
66.083
70.363
74.92
79.768
84,935
90,432
36.286
162,518
109,156
116,224
123.73
131,765
140.3
149.385
159.06
169.361
180.33
192.01
204,448

progra

(=
)

o



135

Ocorreu exatamente o que se esperava.?.?

Impressao nos dois sentidos de uma mesma
diregao e tres colunas de nimeros no modo comprimi-
do.

Se voce analisar a impressao com bastante

. = = . .

cuidado vera que a mesma nao esta bem centralizada.

Para se poder comparar com algo bem melhor

acrescente ao programa do Exemplo 5.4 a linha 7.

7 PRINT CHR$(27) "U" CHR$(1)

O0.I.— 7 LPRINT CHR$(27) "U" CHR$(1)
para IBM-PC/TRS-80

Execute o programa novamente e veja se a

saida abaixo nao & melhor que Ultima.

312 2645 51.43

353 2998 54.754
400 3398 58.292
454 3852 62,064
515 4367 66,083
3684 4951 70,363
662 3613 74.92

750 6363 79.758
851 7214 84.935
964 8178 9,432
1093 9271 95,235
1239 10510 (32,313

1495 11915 109.15%
1593 13508 116,224
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1806 15314 123.75
2048 17362 131,763
2322 19684 140.3
2632 22316 149.385
2984 25300 159.06
3383 28683 169.361
1836 32519 180.33
4349 36868 192.01
4931 41799 204,448

Voce nao notou diferenga nenhuma?

Nem no modo de impressao?

A sequeéencia IQESC> "U" CHR$(N)|onde N &

maior que zero, ativara o modo de impressao somente
da esquerda para a direita ou seja em um sentido
apenas.

A impressao & bem centralizada e a aparen-
cia e outra...

Alias a aparencia & muito importante e ja
dizia Shakspeare "um individuo pode sorrir, sorrir
e ser um vilao".

Este modo de impressao permanece ativado
ate que <ESC> "U" CHR$(P), <ESC> "T" ou o codigo
mestre de desativagao seja enviado.

Existe uma outra versao de impressao em um
inico sentido.

Tente agora na linha 7

APPLE —= 7 PRINT CHR$(27) "< "

IBM-PC/TRS~8¢ —= 7 LPRINT CHR$(27) "< "

Execute e siga com os seus olhos o movimen
to da cabega de impressao.

Esta versao NAO @ muito 4til, pois @ auto-
maticamente desativada apos imprimir a primeira 1li-
nha e reativa a impressao nos dois sentidos apos a

segunda linha.
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Elimine a linha 7 do programa do exemplo

5.4 e modifique a linha 65 para

65 PRINT A,K,R; CHR$(27) "< "

Execute

Notavel!!!

Mesmo colocando o cddigo <ESC> "< " no fi
nal da linha ele provoca a impressao da linha toda
da esquerda para a direita.

0 codigo esta dentro de um LOOP e portanto
as 23 linhas serao impressas no modo"unidirecional"”
ou melhor em um Gnico sentido - da esquerda para a
direita..

Um pouco mais adiante vamos mais fundo ain

da neste assunto.

Exemplo 5.5
Para que de sopetao (ou & de supetao?) fi

que tudo claro tecle o programa do Exemplo 5.5.

0.I. Sei, que devem ser inumeros os erros
C“ de Portugues que existem neste livro, en-
tre outras coisas...
JADK
Porém acho que de supetao (com u) voce po-
de entrar em comunicagao completa com o

que estou tentando-lhe transmitir, indepen

dente dos erros de Portugués.
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5 FR# 1

10 PRINT  CHR$ (27)"1"

20 FRINT CHR$ (27)"U" CHR$ (1)

0 INT "IMFRIMINDO DA ESQUERDA
FARA A DIREITA"

40  GOSUEB 100

50 PFPRINT

&0 PRINT  CHR$ (27)"U" CHR$ (0O) 3

Ff

70  PRINT "IMFRIMINDO NOS DOIS SE
NTIDOS"

80  GOSUR 100

20 END

100 FRINT

110 FRINT "4 M

120 FRINT ™! 0 vt b b

1320 PRINT "t 0 b bt 1 b

140 PFRINT "0 0001 b

150 FRINT " e e 4+

160 FRINT "0 0 1 11 [

170 PRINT "¢ 0 P b 1t 1 am

180 FRINT ™! 01 b 1 [

190 FRINT "4 e e 41

200 FRINT "! ot 1 o1p bt bow
210 PRINT "0 Dot b1t b
220 PRINT "! 0 0 bbb b
230 PRINT "0 P Do b
240 PRINT ™! L 1 bbb boam
2850 PRINT "0 0 0 bbb boam
260 FRINT ™! 0 D bt 1w
270 FPRINT ™! 0 bt bt
280 FRINT *! ! 0 D bt
290 FRINT "4—reem e e 1

300 RETURN
310 PR# O
Execute e deixe de ser insipiente ou seja
nao sabedor ou ainda ignorante das coisas.
Nao confunda com incipiente que significa
iniciante.

Isto voce nao & mais, correto?
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IMFRIMINDO DA ESGUERDA FARA A DIREITAH
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et g

Sem divida a impressao em um sentido ape-

nas & bem melhor!!!

§5.4 USANDO MAIS OS MODOS SOBRESCRITO E SUBSCRITO

A maior utilizagao dos subscritos e/ou so-
brescrites evidentemente esta dentro da Matemdtica,
da Fisica, da Quimica, etc. ou seja onde houver ne-
cessidade de quantificagoes através das fdrmulas ma
temdticas.

E comum os fIsicos usarem v, e ve para inp

dicar por exemplo a velocidade inicial e final de
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um movel ou V0 e V. para indicar o volume na tempe
o o
ratura § C e na temperatura de T C.
Ja o modo sobrescrito (ou modo superscri-
- . - .
to) e usado para as notas no final de uma pagina,
. - - . ~
isto e no rodape ou ainda para os expoentes das for
mulas matematicas.

Evidentemente o modo sobrescrito nao & de-
correncia da 52 lei de Parkinson ou seja a "lei da
leveza" que diz

"E a pessoa menos dotada que sobe para o

topo da piramide".

Como voce ja sabe os subscritos e os so-
brescritos sao em caracteres (sIimbolos) muito meno-
res que os caracteres normais e sao facilmente im-
pressos abaixo ou acima da linha, sem ter que movi-
mentar o papel.

A sua GRAFIX ativa facilmente o modo subs-

crito e sobrescrito com a sequencia:

<ESC> "S" CHRS$ (3 3)

#4#e o @ (P) ativa-se o sobres-
crito

#4# & maior que @ ativa-se o subs
crito

Para desativar ambos os modos basta escre

ver

<ESC> "T"

Exemplo 5.6

Tecle o seguinte programa:
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5 PR# 1
10 PRINT TAE( 5) CHR$ (27)"8" CHR$

(1) "SUBSCREVER"3
20 PRINT CHR$ (27)"T";" E "3 CHR$

(27) "8" CHR$ (0)3
30 FRINT "SOBRESCREVER "3 CHRS (

27)"T"3" E MUITO SIMPLES" #’
40  FRINT CHR$ (27)"@" Cag

100 PFPR# O o
<Y

Execute e veja se sai isto:

supscrEver £ SOBRESCREVER  F MUITO SIMFLES

Comentarios explicativos que nao sao decor
rentes do trabalho final de nenhuma comissao ou co-
mite:

Alids, ai vao algumas definicoes de Martin

sobre o que & comite:

" -~ .
1) e a reuniao de pessoas erradas, escolhidas por

incompetentes, entre as que nao querem, para
fazer o que nao e necessario.

2) & um grupo de pessoas que, individualmente nao
podem fazer nada, mas que, coletivamente, po-
dem decidir que nada pode ser feito.

Comite:

L3) € um grupo que consegue fazer alguma coisa s&
quando consiste de tres membros um dos  quais
esta ausente e o outro doente.

Sem comite e principalmente em vista da
saida, deu para notar que:
< ESC > "S" CHR$(1) na linha (1f) ativa a impressao em modo
subscrito
< ESC> "T" nas linhas 20 e 3p desativa respectivamente o mo-
do subscrito (linha 2#) e o modo sobrescrito (li-

nha 30)
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[:?ESC> "g" CHR$(0)Ino final da linha 2@ ativa o modo sobres-

crito.

Na linha 4@ temos o codigo '"mestre" para a
desativagao de quaisquer codigos extras usados no
programa.

Os modos subscrito ou sobrescrito uma vez
desativados deixam a GRAFIX no modo de dupla impres
sao.

Acrescente no seu programa (Exemplo 5.6)

as linhas:

34 PRINT : PRINT

36 PRINT "TA MORANDO NA JOGADA?"

38 PRINT "FIQUELI EM DUPLA IMPRESSAO!!!"

54 PRINT : PRINT

56 PRINT "AGORA ACABOU A MANIA DE MINHOCA/GRANDEZA"
6@ PRINT "ESTOU NO TAMANHO NORMAL'

Execute e veja se & esta a sua saida:

sumscrever B SORREScrREvVer  p MUITO SIMPLES

TA MORANDD NA JOGADA?

FIQUET EM DUFLA IMPRESSAOQ !'!

&‘”!I
AEORA ACAROL & MANIA DE MINHOCA/GRANDEZA :9
ESTOL WD TAMAKNHO NORMAL. g&“///



143

Existe entretanto uma forma mais simples
ou talvez uma solugao melhor para desativar os mo-
dos sobre/subscrito.

Altere nas linhas 20 e 30 do Exemplo 5.6 o
"T" para "H', isto logo apos o CHR$(27) e escreva

agora o seguinte programa:

Exemplo 5.7

S FR# 1

10 FRINT TABC( %) CHR$ (27)"S" CHR$
(1) "SUBSCREVER "3

20 PRINT  CHR$ (27)"H":i" E "3 CHR$
(27) 8" CHR% Q)3

EO PRINT "SOBRESCREVER "3 CHR$ (
273 "H"3" E MUITO SIMPLES"

I8 PRINT @ FRINT

I8 FPRINT "ESTAMOS, COMO SE VE, N
A IMFRESSAOD NORMAL"

40  FRINT CHR$ (27)"@"

100 FR# O

Dé um RUN e veja se obtém o seguinte:

S

S

BUBBCREVER [ osoRrescrever g MYTTO STMPLES

f".

ESTAMOS, COMO SE VE, NA IMFRESSA0 NORMAL.

CONCLUSAO:

Com a sequéncia desativa—se a
impressao sobre/subscrita e a dupla, mas a GRAFIX
permanece com a impressao "unidirecional", isto e

em apenas um sentido.

Deu para notar isto também?!?!
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Talvez tenhamos chegado ao ponto mais "su-

pimpo", isto um dos melhores do livro ou seja na-
quele que voce vai sentir em toda plenitude como se

pode misturar o SOBRE/SUBSCRITO com os outros modos

de impressao podendo-se desta maneira saborear,digo
bebericar, o delicioso cooktail de "impressoes".
Neste ponto alguns, mais ceticos pergunta-

rao: por que isto & tao importante?

Resp.: Imprimir sobrescritos e/ou subscritos no mo-
do de impressao comprimida acrescentara um

toque de inigualavel classe ao seu trabalho.

E, parece uma resposta para acalentar bovi
nos ou tao incompreensivel como o interesse de mui-
tos no estudo do sexo depois de tantos milhares de
anos de usol!l!l

Uma outra razao e que as pessoas podem a-
char que somos de outra casta sO0 porque conseguimos
sublinhar os nossos caracteres em sobre/subscrito.

Essa também n3o "colou", nao &?

Existem dois tipos de impressao que nao
funcionam bem com sobre/subscritos.

A primeira @ a impressao de Llargura dupla
(ou dupla largura).

A sequencia |[<ESC> "S"|€ ignorada quando

a GRAFIX esta imprimindo em largura dupla.

Exemplo 5.8

Tecle o seguinte programa:



145

S5 PR# 1

7 FRINT CHR$ (14)3

10 PRINT TAEB( S) CHR$ (27)"8" CHR$
(1) "SUBSCREVER "3

20 PRINT CHR$ (Z7)"T"3" E "i CHR$
(27)"S" CHR% (0)3}

30 PRINT "SOBRESCREVER " CHR$ (2
7) IIHU

40 PRINT : FRINT

S0 PRINT "DESATIVOU-SE A DUFLA I
MFRESSAO"

100 PR# O

Execute o mesmo e veja o "desastre'" da in-
compreensao ou do nao atendimento de tanto comando

assim!!!

63

o)

SUBSCREVER E SOBRESCREVER

DESATIVOU-SE A DUFLA IMFRESSAO

Sim, a linha inteira foi impressa em carac
teres de dupla largura e nao existe o modo sobre/
subscritol?!?

Alteramos tambem a linha 3@ para que os(as)
usuarios(as) do papel de impressao de 8 polegadas
nao deixem que a cabega de impressao danifique o
cilindro de borracha.

Nao precisa me agradecer por cuidar da sua
GRAFIX.
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E 0 MEU DEVER.!!

E ainda tem gente que diz:

"Palavras nao interessam. J3a eram.

0 que fica realmente sao os atos, digo re-
gistros.

Expressos, é verdade, em palavras impres-
sas".

Existem uma outra maneira, mais simples
ainda para desativar o modo de impressao sobre/subs
crito.

No Exemplo 5.8 elimine a linha 7 e modifi-

que a linha 10 para

19 PRINT TAB(5) CHR$(27) "S" CHR$(1) CHR$(14)"SUBSCREVER[]"

De um |RUN| "gente fina" e veja que a sua

saida continua sendo a mesmal!'!

Voce seu olho de condor (ou "sua" olho de
aguia) notou que colocamos o CHR$(14) apds o

Foi por isto mesmo que nao da para achar o
modo subscrito (e muito menos o sobrescrito) em ne-

nhum lugar, pois o mesmo foi cancelado com o codigo

CHR$(14) antes de entrar em agao.

CONCLUSQES :

Bem, agora ja sabemos que quando o modo de
dupla largura e ativado o sobre/subscrito & IGNORA-
DO.

Se utilizarmos o modo sobre/subscrito de
impressao e ativarmos o modo grafico (que estudare-
mos no capitulo 6), quando sairmos do mesmo, o modo
de dupla impressao permanecera ativado e o sobre/

subscrito estara desativado.
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0 modo sobre/subscrito nao deverd ser mis-
turado com o modo enfatizado. Esta & a outra situa-
cao em que o modo sobre/subscrito nao funciona.

0 modo enfatizado tem sempre precedencia.

Quando o modo enfatizado & desativado vol-
tamos automaticamente ao modo sobre/subscrito.

0 modo sobre/subscrito tem geralmente uma
acao temporaria ou transitoria (veja o Exemplo 5.9).

Cada um dos modos & desativado individual-
mente.

- Nao se deve desativar o modo de impressao

em um sentido apenas("unidirecional'") quando esti-
vermos em modo sobre/subscrito pois pode-se ter uma
surpresa desagradavel!!!

Existe um outro detalhe sobre o modo so-
bre/subscrito.

Caso vocé tenha que ativar ou desativar o
modo sobre/subscrito constantemente, preste atengao
no papel, pois tende a deslizar ligeiramente.

Isto também se aplica para outros modos de
dupla impressao.

Cada vez que se sai do modo sobre/subscri-
to o papel desliza ou avanga (como queira) 7%? de
polegada.

Isto nao é um grande problema, mas & bem

visivel se ocorrer varias vezes na mesma linha.

Haja conclusoes, nao?
Para comprovar a ultima e alguma do meio

tecle o programa do Exemplo 5.9.
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Exemplo 5.9

S FR# 1

10 FRINT CHR$ (15)

20 FOR V =1 TO 24

0 FRINT “H"j

40 PRINT CHR$ (27)"S" CHR$ (1)3

S0 FRINT "Z":
60  PRINT CHR$ (27)"H" CHR$ (15)

63 FRINT "O"3

70 NEXT V

75 FRINT : FPRINT

80 FRINT CHR$% (14Y"CHEGA DE AAA

GUUUUUUARAA"
Q0  FRINT CHR® (27)"a"
100 FPR# O

IRUN

De um RUN e acredite em tudo o que foi di-

to ha pouco:

HxUHzUHzUHIUH10“10"10“!0“10“10“10“zUH:U“xDH;UH:UH;UH,DH,UH,UququHIDHIO
CHEGA DE AAAGUUUUUUAAA

Explicagoes sobre o programa do Exemplo 5.9

A linha 19 leva a GRAFIX para o modo com-
primido.

A parte restante do programa forma um LOOP
que mu@a constantemente do modo comprimido para o
modo subscrito, aI volta-se ao modo comprimido de-
pois novamente ao modo subscrito, etc. isto num to-
tal de 24 vezes.

Quando desativamos a impressao subscrita
com o < ESC >"H" o papel desliza 7%3 de polegada e
como isto foi feito 24 vezes a nossa linha "HZO" in

clinou-se aproximadamente:
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7%%—= #,111 polegada ou 2,82 mm l

Voce pode perceber isto na saida, note en-
tretanto que o tamanho do livro & bem menor dc que
a folha de papel que sai da GRAFIX.

0 avango de aproximadamente 2,82 mm voce

pode medir no papel que sai da GRAFIX.

Este avango ser3d maior ainda se na 60 no
lugar de CHR$(27) "H" vocé colocar CHR$(27) "T".
Faga esta mudanga no programa do Exemplo

5.9 e d& um RUN que a sua saida deverd ter o seguin

te aspecto:

1O s W O Hc O O O O O O O O O, e O, O 0, e 0 b5

CHEGA DE AAAGUUUUUUAAA

AT vao mais alguns exemplos de como se po-
de usar o modo sobrescrito para se escrever uma ex-

pressao algébrica com expoentes.

Exemplo 5.1¢

S PR# 1

10 PRINT "ESCREVENDO UMA EXPRESS
A0 ALGEBRICA COM EXPOENTES"

15 PRINT : PRINT : PRINT

20 PRINT CHR#$ (27)"E"}

30 PRINT "Y=AX" CHR$ (27)"F"j

40 PRINT CHR$ (27)"8" CHR$ (0) CHR%
(15) 3

S0 PRINT "3"j

60 PRINT CHR$ (27)"T" CHR$ (18)
3
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70 PRINT CHR$ (27)"E"j

80 PRINT "+BX" CHR$ (27)"F"j

Q0 PRINT CHR$ (27)"S" CHR$ (0) CHR%$
(15) s

PRINT "2"3

PRINT CHR$ (27)"T" CHR$ (18

100
110

120
130
140
150

)§

PRINT CHR$ (27)"E"j
PRINT "+CX+D"

PRINT CHR$ (27)"F"j
END

De um RUN e obtenha:

ESCREVENDO UMA EXPRESSAO0 ALGEBRICA COM EXPOENTES

Y=AX3+BX2+CX+D

Exemplo 5.11

modo

.

ty
4

. .
Agora vocé vai ver como & possivel ter

sobrescrito e logo depois o modo subscrito.

5

10
20
30
40

45

S0

AT vai o programa:

FR# 1

FRINT CHR$ (14)"LA ONDE O "3
CHR$ (20)3

FRINT CHR$ (27)"4" CHR$ (27)
"g" CHR$ (0O)" DIARO"3

FRINT CHR$ (27)"S" CHR$ (1)"
FERDEU" 3

FRINT CHR$ (27)"H" CHR$ (14)
" AS ROTAS"

FRINT CHR$ (27)"@"

FR# O

De um RUN e veja se sai isto:

La ONDE O PIRBO mempes L=

R TrHLo=
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Agora um verdadeiro cocktail de dupla lar-

gura com subscrito e com subscrito sublinhado.

5 OFR# 1

7FOR K =

10 PRINT
(20) 3

FRINT

20

CHR$

1 T0 =
CHRE (14)"TOWU NUM" CHR$
CHR#% (15) CHR$ (27)"8"

(1) "BURACO" 3

FEINT  CHR% (27)"H"$: FRINT
FRINT CHR$ (27)"@"j
FRINT CHR% (14)"MAS ELE ESTA
NEa " CHR$ (20) 3
40 FRINT  CHR$ (27)"-" CHR$ (1) CHR%$
(27)"8" CHR% (1)" FOSSA"
S0 FPRINT FRINT
95 FRINT  CHR$ (27)"@"
650 NEXT K
80 FR# O
De um RUN e veja se sai isto:.
TERLE LI suraco
MaES BELE ESTOAa Mo EQSE.

Sera que baseando-se neste dltimo exemplo

vocé & capaz de obter as seguintes saidas:
a) TN LI arac)MAS ELE ESTA NA

FOSSA
b) .

TS PILIM pumacoMAS ELE ESTA NA eomos
c) T3 PIUIM55racoMAS ELE ESTA NA FOSSA
d) TR LI pyRaco

ety L EZSSTT e N EOSaa
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§5.5 UMA PALAVRINHA SOBRE O PROCESSAMENTO
DE TEXTO

Tendo ja visto a grande variedade de pos-
siveis impressoes vejamos agora as diversas aplica-
goes na correspondencia diaria.

De inicio devemos salientar que a tecnolo-
gia de impressao esta mais avangada que os progra-
mas de processamento de texto.

Cada vez que uma nova impressora ou um no-
vo conjunto de ROM & langado no mercado, € necessa-
rio um perfodo para que os programas de processamen
to de texto sejam modificados.

Existem varios programas de processamento
de texto para micros como o SCRIPSIT, THE ELETRIC
PENCIL, o EASY WRITER II, o MAGIG WINDOW,o WORDSTAR
etc.

Varios deles possuem as mesmas deficiéen-
cias ou seja nao & possivel enviar indmeros coman-
dos a GRAFIX!?7!?!

Podemos superar esta deficiencia dos pro-
gramas de edigEo de texto enviando os comandos para
a GRAFIX diretamente atraves da linguagem BASIC.

De forma mais clara diremos que se formos
imprimir uma carta com alta velocidade de impres-—
sao, utilizando dupla impressao e enfatizagao para
se fazer varias copias carbono, devemos primeiro
executar um pequeno programa em BASIC e depois car
regar o programa editor de texto e imprimir a car-

ta.

Assim, convém entrar antes com os coman-—

dos
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APPLE
PRINT CHR$(27) "E"
PRINT CHR$(27) "G"

IBM-PC/TRS-80
LPRINT CHR$(27) "E"
LPRINT CHR$(27) "G"

Com | <ESC> "E"|ativa-se o modo enfatizado

para impressao em carbono.
Com | <ESC> "G"|ativa-se a dupla impressao.

Podemos enviar CHR$(1l5) para ativar a im-
pressao comprimida ou mesmo CHR$(27) "W" CHR$ (1)
CHR$ (15) para a dupla largura comprimida em vez de
modo enfatizado.

E nao deve se esquecer o(a) caro(a) leitor
(leitora) dos italicos e da dupla }argura

[pom <ESC> "W" e nao com CHR$(14)]

Como voce percebe, tem-se uma quantidade
enorme de opgoes.

Devemos lembrar, mais uma vez, que todos
os modos de impressao permanecem ativados até serem
desativados pelo comando apropriado.

Quando carregamos um processador de texto
no micro nao influenciamos a GRAFIX e tao pouco o
que estd armazenado na sua memoria.

Se por alguma razao a GRAFIX for influen-
ciada pelo programa, podemos '"permanentemente" ati
var alguns modos de impressao (comprimido, italico
e enfatizado) utilizando as chaves interna da GRA-
FIX.

Varios programas corretivos foram escritos

para os editores de texto mais comuns.
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Estes programas corretivos possibilitam ao
usuario modificar o programa editor do texto origi-
nal para enviar os codigos necessarios para contro-
lar a GRAFIX, a partir do editor de texto.

Algumas "soft-houses" tem escrito editores
de texto "especialmente'" para as impressoras GRAFIX.

Para algum(a) incauto (a) pode até parecer
que inventaram a GRAFIX.

AT vai uma frase que talvez explique tudo:
"0 sucesso possui varios pais e o insucesso & or-
fao".

E & por isso que todo homem (toda empresa)
que alcanga o sucesso torna-se objeto de inveja e
"suspeita".

Os programas corretivos sao uteis, porém
alguns deles permitem controlar apenas um nimero 1i
mitado das opgoes da GRAFIX.

Os editores de texto tais como o Wordstar,
para ser utilizado com sistema CPM ou MSDOS, o Lazy
Writer para o TRS-8f e Letter Perfect ou o Magic
Window para o APPLE "contornaram" o problema da ra-
pida evolugao da tecnologia das impressoras.

Com estes programas, o usuario pode utili-
zar qualquer um dos 256 codigos ASCII diretamente
do texto.

Com esta capacidade, pode-se acompanhar
qualquer modificagao na tecnologia de uma impresso-
ra e usar as vantagens do que ja aprendemos e do
que iremos aprender adiante.

Certos processadores de texto permitem in-
corporar graficos.

Esta flexibilidade permite inclusive impri

mir uma linda sigla para o seu nome ou até um belo
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logotipo para a sua empresa ou quem sabe o simbolo

do seu clube (por exemplo do "Vascao" ou do "Pales

trao").

Um 0.I.zao0 sobre o Magic Window

0 Magic Window @ um processador de textos

M que permite imprimir, editar e armazenar
/327' -
(3) 3) os mesmos em disquetes.

Muitos sistemas de edicao de texto separam

as tarefas de edigao e formatagao para a

devida impressao.

Esta separagEo requer comandos de formata
gao para ser colocado no arquivo texto.

A grande vantagem do Magic Window & que es
ta formatagao & feita antécipadamente no Format
Subsystem, assim o que se ve na tela &€ o que se vai
obter na impressao.

Fica eliminada a necessidade de que outros
sistemas (por exemplo Easy Writer) apresentam de se
"advinhar" como o documento final sera impresso.

Magic Window simula uma maquina de escre-
ver convencional; o cursor fica fixo no centro da
tela e o "papel" (imagem do arquivo na memdria) des
loca-se apropriadamente.

Esta caracteristica & importante na medida
em que o video de um APPLE apresenta apenas 40 colu
nas enquanto a GRAFIX imprime em 8@ ou mais colunas
por linha.

Torna-se Obvio que apenas uma parcela do
"papel" sera visivel na janela do video; sera ne-
cessario mover o texto para executar sua leitura no

video.
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Consideremos, no entanto que a facilidade
de formatagio do texto compensa sobejamente esta pe
quena desvantagem.

Bem, aqui era para falar sobre o Magic
Window porem o ideal seria falar sobre o Wordstar
que e melhor ainda!!!

Oportunamente saira um "livrinho" do pro-

prio autor sobre o assunto...

§5.6 CORAGAO LIGADO, BIT ACELERADO OU MELHOR O
OITAVO BIT ATIVADO

Assim como se pode dizer que os '"antigos"
usavam cartoes perfurados para enviar instrugoes e
dados ao computador, também € quase isto que ja po-
demos dizer quanto ao numero de linhas ou circuitos
elétricos para transmitir informacao.

Nao esta longe da verdade e podemos afir-
mar que em dias passados ou ate melhor "alguns anos
atras" 7 eram os circuitos usados por alguns micros
para transmitir a informagao apara a GRAFIX.

Estes sete circuitos ou linhas eram adequa
dos para enviar os codigos ASCII originais em nume-
ro de 128 (de @ ate 127).

Hoje a maioria dos fabricantes de microcom
putadores utiliza a oitava linha para expandir o ni
mero de codigos ASCII para 256 (de @ ate 255).

Esta modificagao permitiu incluir os ¢&di
gos graficos e outros simbolos especiais, tais como
os codigos de comando da GRAFIX.

Pode-se porem afirmar que no BRASIL, infe-
lizmente ainda, varias interfaces para 1impressoras

(obviamente isto inclui a sua GRAFIX) wutilizam o
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antigo sistema de sete bits e restringem seus mi-
cros a enviar apenas os codigos entre @ e 127.

Algumas aplicagoes da GRAFIX exigem os oi-
to bits de interface, utilizando os codigos entre @
e 255.

A tabulagao no modo comprimido & um tipico
exemplo desta necessidade.

Quem estiver limitado a 7 bits (APPLEs nao
modificados) utilizara a tabulagao somente ate a co
luna 127.

A partir desse ponto, a unica maneira de
movimentar a cabeca de impressao & enviar uma se-
quencia de espagos em branco.

A SCRITTA esta tentando dar condigoes a es
tes micros atraves do software adequado para que
possam enviar temporariamente o oZtavo bit.

Normalmente o circuito da interface sabota
o oitavo bit de comunicagao e nao o micro propria-
mente dito.

ANo caso dos micros da linha APPLE, o BASIC
chamado APPLESOFT soma 128 a todos os codigos ASCIT.

O circuito da interface sempre transforma
o oitavo bit em @ (zero), de modo que os codigos en
viados a GRAFIX chegam somente ate 127.

Estudaremos a partir de agora a forma cor-

reta de ativar o oitavo bit.

Envie para ativar o software

que reconhece o oitavo bit e

para desativa-lo!'!

Desta maneira podemos enviar os codigos
maiores que 128, utilizando as interfaces de7 bits.

Fazendo isto, pode-se ter colunas de gran-



des comprimentos ou linhas com espagamentos muito
largos.
Esta inovagao e limitada na sua aplicacao.
A razao principal @ que o oitavo bit & sem
pre 1 ou como diriam os anglo maniacos esta sempre

"assetado" durante as sequéncias de ESCAPE e podera

5 .
causar mals problemas que soluciona-los.

Exemplo 5.13

Vamos aqui analisar uma sequencia de tabu-

lagoes horizontais através do uso de [<ESC >'"D"| su-

pondo que o oitavo bit & sempre 1 ou seja esta no

-

vai executar nada pois € um papo teorico apenas...)

Se "executarmos" (nao realidade voce nao

APPLE
5 PR#1
1§ PRINT CHR$(27) '">"
2@ PRINT CHR$(27) "D'" CHR$(88) CHR$(®)
100 PR 0

IBM-PC/TRS-89
164 LPRINT CHR$(27) ">"
2¢ LPRINT CHR$(27) "D" CHR$(88) CHR$(®)

e o oitavo bit permanecer ativo (for 1) na linha 20,
a GRAFIX ira pensar algo estranho a nosso respeito
e principalmente sobre o programa.

Sendo o oitavo bit 1, somaremos 128 a to-
dos os codigos enviados pela linha 2§ e assim a

GRAFIX recebera:
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CHR$ (155) CHRf£§96) CHR$(216) e CHR$(223)
128+27=155 "D" =68 88+128=216 §+128=p
68+128=196

O codigo 155 representa também ESCAPE e & igual ao
codigo 27 (veja o Apendice 1).

Tivemos sorte até agora pois certamente 196
nao e a letra "D" (veja de novo no Apendice 1 que
o0 196 ¢ o D em italico) que a GRAFIX esta procuran-
do e esperando e desta maneira o programa estara er
rado se o oitavo bit permanecer ativo.

Outras sequencias de escapa funcionam per-

feitamente.

Exemplo 5.14

Se precisarmos ajustar o comprimento das
colunas para 132 ou seja quer-se ter 132 caracteres
por linha pode ser usado o seguinte '"programinha"

comprimido

APPLE

S FR# 1

10 PRINT CHR$ (15)

20 PRINT CHR$ (27)"="

30 PRINT CHR$ (27)"@". CHR$ (132
)

100 FR# O
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Existe uma aplicagao pratica muito impor-
tante para esta caracteristica da GRAFIX e para tan

to acrescente ao programa do Exemplo 5.14 a linha
35 FOR N=1 TO 44 : PRINT "XYZ";

Execute e obtenha a seguinte linha "incog-

nita" isto @ "xyz" comprimida.

TRYTAXZRYZRYTAXZRYZRYTAXZRXTRX AN TAXZ R ZRYTAX T KX ZRYZAN TR TANZAXZRXTRYZKNTRXT KX RN T RXTANTANZ KX TR ZAX Z KT AN ZAXZRXZAXZ KX T RYZRXTRXTANIAY

2)

T

mos transmitir facilmente para a GRAFIX todos os

Colocando o oitavo bit no estado 1 podere-

caracteres internos representados pelos codigos
ASCII entre 128 e 255.

Olhando para o auto-teste ou no Apéndice 1

[ . .

notaremos que estes c0digos representam os caracte-
res em itdlico, alguns caracteres (sImbolos) espe-
ciais, sinais de acentuacao e simbolos pseudo-grafi
cos.

Vamos tentar usa-los.

§5.7 CARACTERES ESTRANGEIROS
(PARA 0S NORTE-AMERICANOS)

-

A sua GRAFIX e multilingue?

Resp.: Sim e nao.

A sua GRAFIX nao possuli todos os caracte-
res para ser chamada de multilingue,, por&m das im-
pressoras existentes no Brasil & a que mais se apro

xima disto, principalmente pelas adequagoes desen-
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Entre os caracteres do "conjunto"

voce encontrara

161

ASCII

CSdigo ASCII 129 130 131 132 133
STmbolo £ e , ¢ $
Tabela 5.1

Veja os outros no Apéendice 1.

o - -
E obvio que nao estao al todos os simbolos,

- . .
porem muitas letras ou palavras das linguas da Euro
-

pa e da América Latina podem ser escritas convenien

temente e completamente usando-se os mesmos e o re-

curso de se poder retroceder,obtido com o CHR$(8).

Exemplo 5.15

Veja com este programa os caracteres ou le

tras que sao usados na Inglaterra, Franga, Alemanha,

Brasil, Espanha e Estados Unidos.

S

7
10

70

99
100

FR# 1
FRINT CHR$ (27)":"

FRINT "INGLATERRA: "3 CHR% (1
29)
FRINT "FRANCA: "3 CHR$ (111) CHR$
(8) CHR$ (Z22
FRINT "ALEMANHA: "3 CHR$ (97)
CHR% (8) CHR#% (1730)
FRINT "BRASIL: "3 CHR$ (97) CHR$
(8) CHR% (126)
FRINT "ESFANHA: "i CHR$ (1246}
CHR$ (8) CHR$% (110)
FRINT "ESTADOS UNIDOS: "i CHR®
(164)
FRINT CHR$ (27)"an
FR# O
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Execute e veja se sai isto:

INGLATERRA: £
FRANCA: O
ALEMANKHA: a
RRASIL: &
ESCANKA: fY
ESTRADGE UNIDOR: ¢

o,
0

Comentarios sobre esta saida:

Como d3a para perceber nao houve problemas
com o simbolo de libra (£) tao usado na Inglaterra
mas ja o circunflexo sobre a letra O nao sai nada
legal!!!!

Nao' houve problema com o trema sobre a le-
tra a tao usado na Alemanha j3 o til tao usado no
Brasil e na Espanha nao saiu muito bom em cima das
letras a e n respectivamente.

Finalizando, o cifrao dos Estados Unidos (e

dos paises que podem...) saiu magnifico.

0.I. Voce ja observou que quase todos os
caracteres (sImbolos) correspondentes aos
codigos de 128 a 4255 sao cdpias ou dupli

catas do conjunto que vai de @ a 127 com a

DIFERENGA que sao em italico.

Os micros com interface de 7 bits utilizam
o oitavo bit para enviar os codigos ASCII maiores
que 127.

Se quisermos utilizar apenas os caracteres
em italico devemos colocar o oitavo bit no estado 1

e deixa-lo assim permanentemente.
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Incrivel! Adequado! Elegante! Estético!

£, com paciéncia conseguiras maravilhas
com a sua GRAFIX.

Voce nao quer ensinar a sua GRAFIX como im

primir em italico a mensagem:
"Durer nao foi pivo mas ganhou muito dinheiro ($)"?
Quer e vai conseguir, tenho certeza!!!l

Quando houver necessidade de retornar a ca
bega de impressao a distincia equivalente 3 largura
de n caracteres basta usar n vezes CHR$(8).

Nao entendeu?

Entao ai vai uma ilustragao pratica.

Exemplo 5.16

S PR# 1

10 FRINT "EFEITO DE VARIOS CHR$
(8)": FRINT @ FRINT

20 PRINT CHR#% (14)3

IO PRINT e D

40 PRINT CHR$ (8) CHR% (8) CHR$

s e
G

(8)

50 PRINT  CHR$ (203
&0 FRINT Mme————m
100 FR# O

De um RUN e note que houve um retrocesso da cabega
. ~ - R .
de impressao de tres espagos normais com o que for-

mamos uma seta.

EFEITO DE VARIOS CHR%$(8) A
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§5.8 SIMBOLOS PSEUDO-GRAFICOS

Ja que estamos com o nosso nariz na regiao

da tabela dos codigos ASCII (Apéndice 1)

vejamos o

que pode ser feito com os 11 sImbolos pseudo-grafi-

cos que vao de 134 até 159.

simbolo| [ | 7] - 41T 1L | I — | L[+
Codigo
ASCIT 134 [ 149 | 150 | 151 | 152 | 153 [ 154 | 156 | 157 | 158 | 159

Tabela 5.2

Entre de

apresentagao dos simbolos graficos:

Exemplo 5.17

S FR# 1

10 PRINT CHR$ (27)"A" CHR$

15 PRINT CHR$ (27)":"

30 FOR k =1 TO 4: FOR L =
8

40 READ N: FRINT CHR$ (N + 100)

"
S0 NEXT L: FRINT I NEXT K
60 FPRINT CHR$ (27)"a"

70 DATA 34,57,57,49,34,57,57,49

80 DATA 5S6,34,49,56,56,34,49,56

90 DATA 56,53,54,58,51,50,

100 DATA 53,57,52,52,51,50
4
150 FR# 0

(8)

1 70

4,56

'cara" com o seguinte programa de
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Execute e veja que sal um desenho que pode
motiva-lo como uma idéia interessante para criar vo

@e proprio um logotipo.

gl

-TT

)

Nao esta nada mal, por@m as linhas verti-
cais estao um pouco fora do alinhamento, nao &?

Claro,.vocg ja sabe que a impressao nos
dois sentidos ("bidirecional") desloca ligeiramente
as linhas (veja o Exemplo 5.5) e portanto vamos cor
rigir este "defeito".

Acrescente ao programa do Exemplo 5.17 a
linha

[ 20 prINT CHR$(27) "U" cER$ (1) |

. . ol -
e veja se a salda agora nao e melhor.

G

EXPLICAQﬁES SOBRE 0O PROGRAMA DO EXEMPLO 5.17

1) |<ESC> "U"|na linha 2@ coloca a GRAFIX no modo de impres-
sao em um Unico sentido (impressao "unidirecional) e

soluciona o problema do alinhamento.

2) A linha 1§ ajusta o espagamento entre as linhas em 8 pon

tos, o espago necessario para que as linhas verticais se

justaponham (estudaremos |< ESC >"A"|no capitiilo seguinte

ou seja o 6).
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3) A linha 3@ contém dois "LOOPs'" uma para as 4 linhas e o
outro (o interno) para os 8 caracteres graficos por 1li-

nha.

4) A linha 4@ 18 os codigos ASCII nas linhas de dados e im-
prime os caracteres ASCII.
Note como os nimeros sao armazenados nas linhas de dados
sem o 1 (um) da casa das centenas.
Foi s0 um "beneficiozinho" para que vocé tecle menos,nao
faga tantas cocegas nas teclas do seu micro e nao gaste

tanto os seus delicados dedinhos!!!

5) Na linha 5@ se "fecham" os dois LOOPs e acrescenta~se um

comando LINHA (PRINT) no final de cada linha impressa.

6) A linha 60 prepara a GRAFIX para a proxima tarefa, ja
toda desativada e pronta para novas atividades com novas

ativagoes.

Uma vez que os seus delicados dedinhos nao
estao ainda cheios de rugosidades vamos dar uma in-
crementada no nosso desenho.

Mude a linha 3¢ para

| 3¢ FOR K=1 TO 8 : FOR L=1 TO 8|

e acrescente os seguintes dados

110 DATA 34,57,51,50,58,58,57,4

H
r
S

DATA S6,34,51,50,52,52,49,5
130 DATA 56,53,54,56,56,53,54,5

140 DATA 53,57,57,54,53,57,57,5

De um |[RUN| agora e obtenha esta linda saida:
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£ verdadeiramente elegante!
Vamos encher uma pagina toda em homenagem
a esta linda figura, com a mesma aparecendo de for-

ma aleatdria nos diversos pontos.
S FR# 1
10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (8)
Exemplo 5.18 15 FPRINT CHR$% (27)"=:"
17 FRINT CHR$ (27)"U" CHR$ (1)
20 FOR V =1 TO 6
26 R = INT (13 # RND (1) + 1)
J0 FOR K =1 70 8: FOR L =1 TO
8
3B 0 =R+ 10
38 HTAR R: VTAE @
40 READ D: FRINT CHR$ (D — 28)%

SO NEXT L: PRINT : NEXT K

53 RESTORE

S5 FPRINT : FRINT

S8 NEXT V

60 FRINT CHR$ (27)"@&"

70 DATA 34,57,57,49,34,57,57,49

80 DATA S56,34,49,56,56,34,49,56
90 DATA S6,53,54,58,51,50,54,56

100 DATA S3,57,52,52,51,50,57,5

4

110 DATA 34,57,51,50,58,58,57,4
q

120 DATA S6,34,51,50,52,52,49,5
6

130 DATA 56,53 ,54,56,56,53,54

.56



e 140 DATA S3,57,57,54,53,57,57,5
4
150 FR# O
De umlRUNle veja se sai algo assim:

BiE
t@ﬂ%ﬁ]

A R
Eﬁﬁﬂ

Como um trabalho altamente intelectual re-
comendamos que vocé junte o que aprendeu no Exemplo
5.17 e elabore um programa que permita imprimir o

desenho indicado na Figura 5.3.
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Elsti

(IT II]]

'EHIHIH’:]

L ——

Figura 5.3

Caso voce cumpra a tarefa pega imediatamen
te para quem e do ramo que faga uma torta de maga
com o desenho da Figura 5.3.

Deglute-a e saboreie em dobro (a torta e o
fato de ter conseguido elaborar o programa).

Até agora voce ja viu que dia para fazer
"coisinhas" interessantes com os caracteres pseudo-
graficos, isto desde que oitavo bit para maquinas
de 7 bits esteja no estado 1.

Vamos melhorar um pouco a Tabela 5.2 <colo
cando os "possiveis'" equivalentes para os caracte

res pseudo-graficos (veja a Tabela 5.3).

Decimal Caractere

6 —= 134
21 —= 149
22 —= 150
23 —= 151
24 —» 152
25 —= 153
26 154
28 156

-
-

29 —= 157
—

Tabela
5.3

30 158
31 159

+HH 1 |=LrH LT




Em homenagem a Fundagao Armando Alvares Pen-
teado, que entre outras coisas nao mede esforgos e
gastos para dar ao seu estudante os melhores equipa
mentos disponiveis para aprender e usufruir dos be-
neficios da Informdtica, tendo inclusive nos seus
laboratdrios muitas impressoras GRAFIX, vamos en-
cher uma folha de mensagens "FAAP" aleatdriamente
dispostas.

Aproveitamos este exemplo para explicar co
mo & que se "selecionam" os sImbolos pseudo-grafi-
cos.

Olhe com atengao o quadriculado da Figura

5.3.

134 [ 134 [149 [134 [149 [ 134 [ 149
L \y N/ \/
150 |[150 | 151 C:SG 151 (:50 151

LY,

L
. S
-1

..
Este e so para

‘p _,( / / { l | constar no
|t 1 [ \ 1 o "LOOP" do pro-

grama pois nao
156 | 156 | 156 | 156 | 156 | 156 | 144 GaNTar et
"espago ep bran
co" do Apendic®&
1

-

Figura 5.3

Acho que a comparagao com a Tabela 5.2 do
que colocamos na Figura 5.3 explica tudo e com isto

temos todos os DATA do Exemplo 5.19.
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Exemplo 5.19

S FR# 1

10 PRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (8)
15 FRINT CHR$ (27)">"

20 PRINT CHR$ (27)"U" CHR$ (1)
22 FOR V =1 TO 10

24 R = INT (15 %* RND (1) + 1)

30 FOR L =1 T0 3: FOR K =1 TO
7

40 READ D: FRINT TAE( R) CHR$ (
D + 100)3

SO NEXT K: FPRINT : NEXT L
5% RESTORE
33 FRINT @ FRINT

S7  NEXT V
60 FPRINT CHR$ (27)"@"
65 FR# O

100 DATA 34,34,49,34,49,34,49
110 DATA S0,50,51,50,51,50,54
120 DATA 56,54,56,56,56,56,44

De um RUN em homenagem a FAAP e veja como
se encaixaram perfeitamente todos os segmentos,digo

caracteres graficos.
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Sera que voce & capaz de alterar os DATA
ou talvez a linha 30 e escrever as palavras TITO,
FEIO, BOTO, LUTA, etc.

Tente depois disto escrever palavras com

mais de 4 letras e nao va fugir deste desafio,viu!!

§5.9 EVITANDO A IMPRESSAO SOBRE O
PICOTADO ENTRE AS FOLHAS

A GRAFIX
fungao & evitar a
para as folhas de
A GRAFIX

possue um mecanismo interno cuja

impressao sobre o picotado que se
- -

um formulario contlinuo.

nao imprime sobre o picotado.

Esta opgcao ou melhor esta caracteristica &

excelente para os

programadores que utilizam o modo

continuo para enviar informagSes para a GRAFIX.
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Esta '"qualidade" pode ser controlada pelo
software que envia os cddigos especiais ou pela cha
ve interna 2-4.

Para evitar o picotado deve-se enviar a se
quéncia <ESC> "N" seguida pelo codigo CHR$ (# # #)
onde ## # indica o niimero de linhas que devem ser
saltadas e pode ser qualquer nimero entre 1 e 127.

Caso vocé nao especificar o numero de 1li-
nhas que devem ser saltadas e simplesmente pressio-
nar a tecla ou , a GRAFIX pulara 13
linhas pois o codigo ASCII para ENTER ou para o CR
€ o 13,

Obviamente o nimero de linhas que se quer

pular nunca deve ser maior que o comprimento da pagi-

na que é estabelecido por [|<ESC >"cC"|

Entre com o seguinte programa

Exemplo 5.20

5 FR# 1
10  PRINT CHR$ (27)"N" CHR$ (18)

20V =Y + 1
22 FOR L = 1 TD 10: FRINT "#*"i: NEXT

L.
0 FRINT Y
40  GOTO 20

Com o papel posicionado corretamente no to

po execute o programa.

Pressione [< CTRL-C ﬂ ou [ < BREAK ﬂ quando

quiser parar a execugao do programa.
A linha 1§ envia o que ativa a
caracteristica de saltar ou se afastar do picotado.
No caso do Exemplo 5.20 a GRAFIX pulara 18

linhas ao chegar no picotado.
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Esta Zmportante propriedade funciona tam-
beém com listagem de programa.

Assim, se voce tiver programas de mais de
5¢ linhas e quiser que por pagina saiam nao mais

que 5@ linhas de impressao escreva.

APPLE ——» PRINT CHR$(27) '"N" CHR$(16)
IBM-PC —= LPRINT CHR$(27) "N'" CHR$(16)

diretamente do BASIC e entao pega a listagem (LIST/
LLIST) do programa.

"Dica milimétrica"
Loim

Ao pular 16 linhas, vocé pulara aproximada

—
[=))

mente = 2,67 polegadas = 67,7 mm.

o)

Esta propriedade permanecerd ativada ate

ser desativada por:

APPLE ———= PRINT CHR$(27) "oO"
IBM-PC/TRS-8¢ —s== LPRINT CHR$(27) "O"

Suponha que se queira evitar o picotado
mas nao se quer deixar grandes margens, entao para
isto & suficiente modificar a linha 19 do Exemplo

5.2¢ para

[10 PRINT CHR$(27) "N" CHR$(4) |

A sua GRAFIX so pulara 4 linhas.

Voce tem bilhoes de neuronios e por isto ja
pegou a ideia.

Como premio pode parar de gastar papel e
portanto esta autorizado(a) a pressionar o <BREAK>.

Eu disse pressionar e nao dangar o "break",

iulll

Caso vocé queira, pode pular PERMANENTEMEN
TE o picotado bastando para isto posicionar a chave
interna (2-4) na posigao
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Desta maneira nao tera que preocupar-se
com os comandos para pular o picotado.

A GRAFIX sempre pulara o picotado a nao
ser que voce envie outra informagao por software.

Vamos entao a operagao "SALTO-PERMANENTE",

Desligue o micro e a GRAFIX e posicione a
chave 2-4 para a esquerda (ON).

Ligue o micro e a GRAFIX e ajuste a posi-
950 da folha de papel.

Entre novamente com o programa do Exemplo
5.2¢ sem a linha 1@ e execute,

Que tal? Sentiu algo diferente?

Claro que sim!!!
Voce ja percebeu que existe um espago em branco en-—
tre a impressao e a linha picotada de exatamente 6
linhas ou seja um comprimento de 1 polegada.

Mais uma vez insisto, caso voce queira mu-

dar o tamanho do pulo envie a sequencia

< ESC >"N" CHRS$ (% 4 #)
onde 1< ddp s 127

Para evitar ou seja para desativar a carac

terfstica automdtica que evita o picotado use:

< ESC >"0"

Assim entre agora com;

APPLE ————==  PRINT CHR$(27) "O"
IBM-PC/TRS-8@ —s= LPRINT CHR$(27) "O"

Pressione a tecla PAGINA para reposicionar
o inicio da folha de papel e execute o programa do
Exemplo 5.2 outra e pela dltima vez.

As margens agora estao '"cheias" e parece

que estamos na condigao comum ou normal.
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Agora que voce ja sabe como a chave (2-4)
funciona pode desligar tudo e colocar a chave (2-4)
para a direita OFF posigao normal, para nao haver
interferencia com o restante do que vai aprender.

Estamos nos esforgando ao m3ximo para que
voce fuja da Lei de Murphy ao tentar fazer traba-
lhar a sua GRAFIX.

Voce nao sabe o que @ a lei de Murphy?

Bem ai vai a propria com alguns corolarios.

LEI DE MURPHY
"SE ALGUMA COISA TEM A MAIS REMOTA CHANCE DE DAR ERRADO...
CERTAMENTE DARA ERRADO!."

COROLARIO 1
"NUM ENGARRAFAMENTO DE TRANSITO OU NOS "CAIXAS" DE UM BAN-
CO, A FILA QUE SE DESLOCA MAIS RAPIDAMENTE £ SEMPRE A QUE
VOCE NAO ESTA".

COROLARIO 2
"NUM MOLHO DE CHAVES, A QUE SERVE [E VOCE NAO ESTA BEBA-
DO(A)] E SEMPRE A ULTIMA"

COROLARIO 3
"NUM CONSORCIO O SEU NOMERO, POR MAIOR TORCIDA QUE VOCE
FACA, E SEMPRE O OLTIMO"

COROLARIO EDITORIAL

"POR MAIS REVISOES QUE SE FAGA EM UM TEXTO, TODO ERRO SERX
FACILMENTE E INSTANTANEAMENTE PERCEBIDO IMEDIATAMENTE APOS
A IMPRESSAO!"

§5.10 TABULAGAO HORIZONTAL

As caracteristicas especiais s6 funcionam

se a GRAFIX receber comandos do seu micro.
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E dai que seconclui que um micro vale mais
que mil palavras e s0 a GRAFIX ligado a ele (ou me-
lhor ele a ela) pode transformar esta uniao em um

algo mais...

Exemplo 5.21
Para sentir bem a tabulagao horizontal en-

tre com o seguinte programa:

APPLE

S FR# 1

20 FOR K = 5 TO 75 STEF §
30 PRINT TAE( K)iK

40 NEXT K
100 FR# O

Execute e veja que sensacional saida com
saltinhos na horizontal até o limite do permitido

(digo do papel...).

10

20



Na maioria dos micros antigos (de uns tres
ou quatro anos atras) o comando |TAB| ia até as co-
lunas 39, 63 ou 79, no lugar de se poder andar ate
onde sedesejasse e al entao a cabeca de impressao re
tornava para a esquerda.

Esta & uma limitacao do software do micro-
computadox.

Veja bem, nao & um defeito da sua GRAFIX!!!

A fungao TAB do BASIC foi originalmente de
senvolvida para funcionar em telas estreitas.

Caso a sua GRAFIX esteja imprimindo nime-
ros além da coluna 78 (12¢ para o papel largo ou se
ja de 15 polegadas) entao ela merece um elogio e
até um beijinho.

Poréem acho melhor & dar uma "palmadinha'de
regozijo no seu micro e um bom lugar & no teclado
do mesmo.

Os (As) felizes leitores (leitoras) que ob
tiveram sucesso com o Exemplo 5.21 podem avangar
com "parcial" entendimento para se familiarizar ago

ra com a tabulagao no modo comprimido.

Exemplo 5.22
Modifiquemos o programa do Exemplo 5.21 da

seguinte forma:

S FR# 1

10 FRINT CHR$ (15)3 Aos proprietdrios da
20 FOR K = S TO 135 STEF S —e GRAFIX-1ffpermite-se
30 FRINT TAE( K)3kK aqui ir at@ 25@ pois
40  NEXT E podem usar o papel
S50 FRINT CHR$ (18) bem largo

100 FR# O



Execute agora!'!!l!

Alguns vao notar que chegam ate a coluna
13¢ (23¢9 para o papel de 15 polegadas).

Outros infelizmente, notarao que 0S seus
micros desistem mais ou menos no meio da ‘'corrida"
entre as colunas 6@ e 130.

Nem tudo esta perdido se o seu micro nao
estiver acompanhando a sua GRAFIX.

Caso voce esteja utilizando um formulario
que requer todas as 132 colunas (ou 233 colunas) de
largura (veja a Tabela 2.2 ) utilize até onde for
possivel os TABs do seu programa.

Coloque espagos em branco no restante do
formulario ou um de cada vez ou por meio de STRINGs.

Podera parecer frustrante, mas € a unica
forma que trara algum resultado até a chegada do
seu novo micro:

A GRAFIX & paciente e esperara pelo seu no

vo e mais avancgado companheiro!!!

Antes de dar um no programa do Exem-
plo 5.22 vamos fazer uma sutil modificagio na linha

3¢ ou seja:

3¢ PRINT TAB(K) K;
Execute agora.

No caso anterior ira sair:
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20
30
40

50

135

105
1o
1ns
120
125
130

Agora, com a sutil mudanga do ponto e vir-

gula (;) caso o seu micro seja um APPLE, voce

a seguinte saida:

JRUN

1o
(s

105

tera

50
85

100
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0.I. Veja antes o que quer dizer "fugir da
corrida".
0 programa do Exemplo 5.22 teclado no PC-

2¢0@1 da Microtec d3 o seguinte resultado na GRAFIX.

10 LFRINT CHR$%(15) 3

20 FOR kK=5 TO 135 STEF S
30 LFPRINT TAB(E) K3

40 NEXT K

SO LFRINT CHR$ (18)

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 &5 70 75
80 85 90 93 100 105 110 115 120 125 130 135

Quem possui um micro da linha APPLE estara
vendo coisas estranhas (nao tao estranhas com os
filmes de Vincent Price...).

Os "TABs" do APPLE II foram projetados pa-
ra telas de 40 colunas,

Os TABs além da coluna 4@ sao considerados
como uma "cadeia" de espagos em branco. Por exem-
plo, existem 5@ espagos em branco entre 45 e 50,

Existem vidrias solugaes para este''pequeno"
problema com o TAB.

Uma, seria a tabulagao utilizando um PRINT
que tenha em seguida um adequado espago em branco
entre aspas.

Uma outra forma mais sofisticada,por@m nao
disponivel para o APPLE, & aquela que nos leva a u-
tilizar o comando STRING$ para inserir espagos em

branco.



0 APPLE possui uma fungao similar chamada
SPC(n) com a qual se pode imprimir n espagos em
branco.

Falamos algo sobre a mesma no nosso 1livro
"De um APPLE 3 sua vida'".

Alids, quem quer dominar bem um APPLE af
esta uma sugestao...

Para terminar este papo direi que o Exem-
plo 5.22 foi preparado para mostrar que as impressg
ras GRAFIX (80 ou 10@P) aceitam os TABs horizontais
diretamente do BASIC e pode-se determinar a capaci-
dade do seu micro ao se utilizar esta propriedade
ou seja a capacidade de usar o comando TAB.

Porém a GRAFIX & capaz de armazenar inter-
namente a posigao dos TABs horizontatis,

NO?E BEM ESTIMADO(A) LEITOR(LEITORA), ISTO
NAO E A MESMA COISA QUE UTILIZAR PROGRAMACZ\O BASIC
PARA TABULAR PARA UMA DETERMINADA POSIQKO.

Os TABs internos da GRAFIX sao posiciona-
dos da mesma maneira que os TABs de uma maquina de
escrever.

Qma vez ajustado, podemos avangar de umTAB
para o seguinte, utilizando o codigo de controle
CHR$(9) .

Esta caracteristica da GRAFIX & muito util,
considerando as limitagoes de tabulacao via BASIC
do micro, particularmente quando se tem um papel

largo ou seja de 15 polegadas.

Exemplo 5.23
Entre agora com este programa para sentir

bem o efeito do codigo de controle CHR$(9).



APPLE

& FPRE 1
10 PRINT CHR$ D" CHR$

CHR$ (55) CHR$ (95 ©

)
13 FRINT  CHR$ 130
1% FRINT ! ()5 CHR#%
20 PRINT  CHRE$ (9) "TAE
A0 FRINT  CHRS$ (%) "MUTT(
A0 PRiNT CHES (9" DE ERTERMDER"
S0 FPRINT  CHR$ (27 "@”
103 PR# O

De um RUN e veja se sai o seguinte:
TABULACAD MUITO SiMPLES DE ENTENDER

F

o

EXPLICAGAO DETALHADA DO EXEMPLO 5.23 PARA VOCE
CURIOSO(A) LEITOR(A)

Linha 10 == E com o < ESC >"D" que se abre
a "porta" que aceita a tabulagao horizontal.

E nesta linha também que se indicam ou me-
lher se ajustam as tabulagoes para 16, 55 e 95 uti-
lizando o CHRS$ (34 4t).

Finalmente & ainda nesta linha que fecha-
se a porta que aceita a tabulacao horizontal com um
NULL, CHR$(®) ou CHR$(128).

No caso de voce ser proprietario(a) de um

TRS-8Q veja o Apendice 7
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Linha 13 —eAtiva-se a impressao em modo
comprimido com o CHR$(15).
Linha 15— E ai que se envia a sequéncia

para a inicializacao da impressao s6 nos APPLES.

0.I. Caso voce tenha um IBM-PC ou TRS-89

nem precisa desta linha.

Linhas 2@, 30 e 40 —»E al que se '"chamam"
os TABs com o CHR$(9) e se imprimem as mensagens en
tre "aspas'".

Linha 50— E ail que se desativa todas as
fungoes especiais e se coloca a GRAFIX no modo nor

mal.

-

Muito Gtil este exemplo, nao &?

Caso voce queira uma outra tabulacao mude

so a linha 1# do Exemplo 5.23 para por exemplo:

19 PRINT CHR$(27) '"D" CHR$(35) CHR$(68) CHR$(1#3) CHR$ (@)

E claro que no caso de IBM-PC/TRS-8f voce
vai ter que usar o LPRINT e apenas no caso do TRS-
80 o POKE 14312,0 colocado no lugar conveniente is-
to e na linha 18, que deve ser escrita da seguinte

forma:

1@ LPRINT CHR$(27) "D";:POKE 14312,8 : LPRINT CHR$(35)
CHR$(68) GHR$(1@3); :POKE 14312,0.

De um RUN agora e compare esta saida com a
anterior que vai al repetida:

TABULACAD MUITO SIMPLES DE ENTENDER

TABULACAD NUITO SIMPLES DE ENTENDER
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Mais uma vez lhe pergunto, deu para perce-
ber o efeito da tabulagao interna?

Deuuuuuuuu... Boooooom!!!

0 que acho que nao deu para perceber e se
existe alguma limitacao no uso da tabulagao interna.

E realmente ela existe.

Para comegar diremos que estamos limitados
a apenas 28 tabulagoes por linha.’

A seqiliencia < ESC >"D" € desativada pelo
codigo @ ou 128 e o(a) "brilhante" leitor(a) ja per
cebeu que devido a isto nao pode posicionar TABs em
P ou 128.

Nao € possivel utilizar 255 como valor ter
minal.

0 valor maximo de um TAB & igual ao numero
maximo permitido de caracteres por linha na largura

atual dos caracteres.

0.I. Mais uma "dica" a respeito da sua

CRARLL,
8%3 2 Existem TABs horizontais ja estabelecidos
IR e ajustados mesmo antes de se enviar a se-
quencia < ESC >'"D".
Modifique a linha 10 do Exemplo 5.23 para
um REM (remark) ou simplesmente elimine a mesma e

execute o programa novamente.

Voce deve obter a seguinte saida:

TABULACAO MUITO SIMPLES  DE ENTENDER

AT
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CONCLUSAO OU MELHOR QUTRA INFQRMACAQ

A sua GRAFIX sai da fabrica com uma tabulagao

automatica de 8 espagos e isto sem nenhum

l'll

custo adicional para voce.

Para que vocé domine totalmente essa carac

teristica "analise" mais os seguintes exemplos:

Exemplo 5.24

& FR# 1

15 FPRINT CHR$ (9)3i CHR$ (3)3

17 FOR G =1 TO S

20 FRINT CHR$ (9)"SERG"3

30 FPRINT CHR$ (9)"VICT"j

40 FRINT CHR$ (9)"GRAFICAMENTE"

43 FﬁINT CHR$% (9)"ALEX"3:
44 FRINT CHR$ (9)"NMAR"

62 NEXT
70 PRINT CHR$ (27)"a"
105 FR# O

A

< 3
De um RUN e veja se sail isto: Y

L

SERG VICT GRAFICAMENTE ALEX NMAR
SERG VICT GRAFICAMENTE ALEX NMAR
SERG VICT GRAFICAMENTE ALEX NMAR
SERG VICT GRAFICAMENTE ALEX NMAR
SERG VICT GRAFICAMENTE ALEX NMAR

ST

espagos



Exemp

6

15
17
20
30
40

4%
44
62
70

105

SERG
SERG
SERG
SERG
SERG

e

lo 5.25

FR# 1

FRINT CHR$ (9)3 CHR$ (3)3

FOR G =

1 70 S

FRINT CHR$ (9)"SERG":
FRINT CHR$ (9)"VICTOR":

FRINT CHR$

FRINT CHR$

FRINT CHR$ (9)"N.MARIA"

NEXT

FRINT CHR$ (27)"a"

FR# O

(9) "GRAF ICAMENTE"

(9) "ALEXANDRE" 3

Dé um RUN e veja se obtem isto:

VICTOR
VICTOR
VICTOR
VICTOR
VICTOR

GRAFICAMENTE
GRAFICAMENTE
GRAFICAMENTE
GRAFICAMENTE
GRAFICAMENTE

espagos

CONSIDERAQ@ES FINAIS

util que podemos tabular alem dos limites da

O sistema de tabulagao horizontal

ALEXANDRE
ALEXANDRE
ALEXANDRE
ALEXANDRE
ALEXANDRE

=
e
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N.MARIA
N.MARIA
N.MARIA
N.MARIA
N. MARTA

T e

tao

maio-

ria dos micros principalmente quando utilizamos pa-

pel largo.

A tabulagao horizontal funciona no modo ex

pandido e no modo comprimido,

itil quando € usada no modo comprimido.

entretanto ela & mais
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Do ponto de vista pratico, nao existe ne-
nhuma razao para mandar um TAB maior que 136 cpl a
menos que se utilize o modo de impressao comprimido
e um papel largo.

Voce lembra ainda da nossa abordagem ante-
rior sobre micros que enviam 7 bits?

Congratulagaes.e voce nao precisa ainda de
"fosfosol"!!!

A tabulagao no modo comprimido & um caso
tipico no qual se necessita de todos os 8 bits.

Os micros que enviam 7 bits (APPLEs) posi-
cionam a tabulagao somente até@ a coluna 127.

0O oitavo bit no estado 1 ajustado com
< ESC >">" nao funciona bem com < ESC >"D" e por-
tanto tem que se voltar aos "strings" de seqiiencias

de espagos em branco seguidos por ponto e vIrgula.

§5.11 CONTROLANDO A LARGURA MAXIMA DE UMA PEGINA

A largura m3xima de uma pagina pode ser
ajustada pelo software.

Este processo protege o papel estreito con
tra as cabegas de impressao super-ambiciosas ou con

- 3 - .

tra usuarios (usuarias) que gostam de dar passadas
maiores que o vao das suas pernas...

Para ajustar a largura devemos enviar o c§

digo

< ESC > IIQII

seguido de qualquer nidmero entre 1 e 231.

Lembre mais uma vez que os micros de7 bits

nao enviam os niimeros maiores que 127.
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Volte mais uma vez ao Exemplo 5.23 e tecle

14 PRINT CHR$(27) "Q" CHR$(70)
isto para o papel de 8 polega
das de largura

14 PRINT CHR$(27) "Q" CHR$ (109)

isto para o papel de 11 pole-
gadas de largura

Execute agora o programa e veja se sai o

seguinte:

TABULACAD MUITO SIMPLES
DE ENTENDER
& pm?d

Por que as palavras "DE ENTENDER" estao na

outra linha?

RAZA0 DO OCORRIDO

O programa, com a iﬂtroduggo da linha 14, reduziu a
largura da pagina, de modo que as palavras "DE EN-
TENDER" nao couberam na mesma linha.

E s6 faltava nao ocorrer isto!!!

Um comando de tabulagao horizontal na posi
gao 95 nao pode ir até aT se a largura da pdgina

foi reduzida para 7@ colunas.

Deve-se ressaltar quel< ESC >"Q"|n3ao con-

trola a posigso da margem esquerda mas apenas a po-
sicao da margem direita.

0 controle sobre a largura da pdgina sera
uma caracteristica muito {til desde que seja utili-

zada com bom senso.
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Mas o que & bom senso?

Resp.: Um(uma) homem(mulher) de bom senso & o(a)que
nao senta para se lamentar; ao contrario, le
vanta-se e mete maos a obra para reparar o

-
mal ou esquece-lo.
Diria mais,bom senso,& o instinto do verda

dadeiro.

E agora o bom senso recomenda voltar ao es

tudo da GRAFIX.

0.I. TABULAQIO VERTICAL

0s (As) usuarios(as) da GRAFIX com certeza

aceitarao o fato de que para a maior parte

3

das aplicagoes o posicionamento vertical é

@

feito com muito mais simplicidade com o co

mando LINHA do que com o codigo de tabula-

gao vertical.

Porem nao custa voce lembrar que o codigo
para a tabulagao vertical (VT) & o ASCII 11 e deslo
ca o papel de uma linha da mesma forma que o coman-
do LINHA (ASCII 19).

Este capitulo foi realmente meio "broca".

Reconhego e recomendo-lhe uma parada que
para os homens nao precisa ser num "relax center'" e
para as mulheres longe de um clube tipo "1lib's wo-
men" .

Mas uma descansadinha & recomendada para
se entrar com forga total no artistico capitulo que

vem a seguir.
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Figura 5.4 - "Apesar de que hia quem diga que a
ociosidade & como a ferrugem, gasta mais que o
trabalho e que a chave que nos usamos esta sem
pre limpa, voce tem todo direito a uma '"vadiagen

zinha" depois que leu, entendeu e chegou ate
aquil!!"






EAFITULY B
ELABORANBE

§6.1 APRENDENDO COMO FUNCIONA UMA
IMPRESSORA MATRICIAL

Em primeiro lugar sera que um titulo enfa
donho torna o topico enfadonho?

Resp.: Para comegar o titulo nao e enfado
nho e tao pouco metido a bestal!!!

Por outro lado este capitulo sera prova-
velmente o mais atraente de todo o livro pela sua
importancia e principalmente pela criatividade que
vai permitir a voce obnubilado(a) leitor(leitora).

Assim espero...

0 seu micro nao faz graficos de alta reso
lugao?!!

Corregao ou retificagao.

A maior parte dos micros hoje em uso (ex-
cluindo a linha Sinclair) fazem graficos de alta re
soluggo e os mesmos podem ser impressos com o auxi-

lio da sua GRAFIX.
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gao CHRS

Qualquer micro que possul a

quivalente e a interface correta entre © mi
r super graficos.

sabe

cro
Pre?ara—se pols par
10g0>» 1080 elaboraTl programas que permxtam a obten”
gao de graficos como ©OS mostrados nas Figuras 6.1,
6.2, 6.3, 6.4, 6.5 ¢ 6.6.

Figurad 6.2
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A |
v, h l|ﬂ||.l||||‘|| |||| ..||||:ii:| ) ,,||||.||

i" " w“ .

Figura 6.6

Como & que vocé podera conseguir graficos co

mo estes acima?
Resp.: Manipulando convenientemente a fun-
gao CHR$ e enviando, onde for necessario, CHR$(9),

CHR$ (1), CHR$(2),..., CHR$(254), CHR$(255).

Infelizmente para um(a) novato(a) isto po-
de nao soar tao simples assim.

Caso voce seja (ou nao seja) fluente em ma
tematica bindria sabe (ficara sabendo) que sao ne-
cessdrios 8 bits para contar de @ até 255 e especi-
ficar 256 codigos.

E 1a vai outra vez a mesma historia...

Uma boa parte dos micros e interfaces para
as impressoras suportam apenas 7 bits e transmitem
somente os codigos ASCII de @ até 127 ou seja 128
codigos.

A interface dos APPLES esta incluida nesta
categoria.

Nao & impossivel fazer graficos de pontos

com 7 bits mas € bem mais difTcil.
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Como foi mencionado anteriormente o coman-
do < ESC >">" coloca o oitavo bit no estado 1.

Isto ajuda um pouco mas a GRAFIX nao dis-
para mais do que sete agulhas ao mesmo tempo.

0 que devem fazer aqueles que tem somente
7 bits?

Resp.: Nada de especial, Que resposta espe
tacular, nao &?

Os exemplos a partir deste ponto wutiliza-
rao somente 7 bits e tudo isto para nao excluir uma
coletividade "tao grande" e que so possui 7 bits.

0 que & impressao matricial? O que & uma
impressora matricial?

Resp.: A sua GRAFIX & uma impressora ma-
tricial.

Para se entender como funciona a impressao
matricial deve-se primeiramente entender como fun-
ciona a cabeca de impressao.

Ela contem 9 agulhas posicionadas uma em

cima da outra como se mostra na Figura 6.7.

T Guin ds cubecs de imprescao

| — Agulha

"O(ROO‘

Movimen“o da
. ~
caheca de impressao

I @XOEOXOX

Figura 6.7
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Cada agulha e acionada por um canhao ele-
tromagnetico que dispara quando & ordenado pelo cir
cuito eletronico da GRAFIX.

Este circuito eletronico responde aos co-
digos ASCII que sao enviados pelo micro como nime-
ros ASCII.

Por exemplo, para firmar a letra "T" (Figu
ra 6.8) a agulha 7 e dispirada em primeiro lugar.

Ela atinge a fita de impressao, fazendo
marca no papel no lugar onde @ a parte superior da

letra "T". 1a posigao

# 6
#_S
4 ﬁ
>
#2
#1

Agulha 28 posiggo
# 7 *® |r—“— 38 posigao
\__—___ L]

sa posiqgo

La posigao

Figura 6.8

Em seguida a cabeca de impressao desloca-
Se um pouco e novamente & disparéda a agulha n? 7.

A cabeca de impressao desloca-se um pouco
e ai as agulhas 1, 2, 3, 4, 5, 6 e 7 sao dispara-
das ao mesmo tempo, imprimindo-se o centro da letra
"T",

Com mais dois pequenos deslocamentos em ca
da um deles sendo disparada a 72 agulha completa-se

a letra "T".
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0.I. H3a quem prefira chamar o que nos de-
nominamos de agulha 3¢ 7 de 41, agulha 4 6
def 2, ..., e a %1 de $# 7.

H3a vantagens e desvantagens em cada umadas

Bem, o processo de impressao que acabamos

de descrever recebe o nome de IMPRESSAO MATRICIAL.

convengoes,

Voce sentird isto adiante...

Os pontos sao impressos de acordo com uma
matriz predeterminada ou seja um sistema reticulado
onde cada letra, nimero ou sinal de pontuagao & for
mado por pontos.

Como ja tivemos (voceé e eu h3a muito tempo)
oportunidade de verificar esse complexo processo de
impressao & realizado de forma bastante rapida.

As agulhas sao dispradas em grupos.

Os padroes de disparo ja estao programados
na GRAFIX, combinando os caracteres alfanumeéricos
e os simbolos especiais encontrados na tabela ASCII.

Ainda nao sabemos disparar as agulhas in-
dividualmente porém esta & uma das finalidades basi
cas deste capftulo.

0 Apendice 6 relaciona todos os carac-
teres alfanuméricos, construidos dentro de uma ma-
triz de pontos 9 por 5.

Cada letra, numero, simbolo de pontuagao,
etc. & desenhado de modo a ficar dentro dessa ma-
triz.

As letras maiisculas sao formadas pelas 7
agulhas superiores.

Algumas das letras maifisculas ficam abaixo

deste "nivel" para facilitar a sua leitura.
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Tais letras descem 2 aguihas para baixo da
linha normal de impressao e utilizam as agulhas que
podem ter os numeros @ e PP ou 8 e 9 conforme a con
vengao que voce quiser adotar como a mais simples
para o seu raciocinio. E por isto que se fala em
matriz 5 x9...

Note que a sexta coluna estia sempre vazia.

Na realidade ela nem é mostrada.

A sexta coluna & reservada para o espaga-
mento horizontal entre os caracteres e & por isto
que falamos de uma matriz 9 por 5 e nao 9 por 6.

Nenhum caractere alfanumérico & mais largo
do que o "padrao" de 5 pontos.

Se olharmos atentamente algumas letras do
Apendice 6 facilmente perceberemos que algumas le-

tras tais como a "0" (Figura 6.9a) parecem maiores.

) D) H
®
F
Titt = o
79 80 87
a) b) c)

Figura 6.9

Na realidade a letra "0" possue mais que 5
pontos na sua largura (nao na mesma linha) porém
esses pontos sao menos espagados do que os da letra
"p" (Figura 6.9b).

Uma letra como a "W" possui pontos dentro

das quadriculas da matriz 9x5 assim como alguns pon
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"meio" porém a largura da letra "W" nao e

tos do
maior que o modelo padrao de 5 pontos(Figura 6.9c).
0 menor caractere alfanumérico & o ponto
final.
Ele requer apenas 4 pontos na forma de uma

matriz 2x2 (Figura 6.10).

Figura 6.10 - Este & o ponto final-
codigo ASCII 46

§6.2 COMO 0S CARACTERES SAO POSICIONADOS NO PAPEL

Vimos ha pouco que 0s caracteres estao con
tidos em uma matriz de altura 9 pontos.

0 que o Apéndice 6 nao mostra & que o espa
gamento entre as linhas est3d fixo a 3 pontos e por-—
tanto a altura de cada linha e de 12 pontos (Figura
6.11).

AT estia uma outra forma de ver a "coisa".

Existem 12 pontos entre a parte superior
de uma linha de texto e a parte superior da proxima

linha.
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Como o espagamento entre duas agulhas, na
cabeca de impressao & de 7% polegadas, cada linha

requer

9 3 12 _ 1
77 + 77 77 = de polegada.

Espago em branco entre
os caracteres

2 linhas usadas para

. -
as letras minusculas

\ ) ] J 12 pontos
] a
¥ ¥
4
. { .
3 linhas em branco E z de polegada
(espagamento verti [ 8 = = 12 pontos
cal "comum" B
L]
+

Figura 6.11

CONCLUSAQ: Pode-se portanto ter 6 linhas por polega
da

Parece até coincidéncia mas a realidade @
esta, € o mesmo espagamento e o mesmo niimero de li--
nhas que se obtém em uma maquina de escrever.

Porém se quisermos elaborar gridficos de al
ta resolugao com a GRAFIX teremos que eliminar o es
pago morto entre as linhas, alterando o espagamento
"automatico" para um valor menor que %zde polegada.

Ninguém pode imaginar a elaboragao de um
grafico com um espago em branco de 3 pontos ou mais
entre as linhas graficas!!!

Isto alidas & tao obvio ululante como: 'se

uma corda tem uma ponta,procura que tem outra..."
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§6.3 COMO VARIAR O ESPAGCO ENTRE AS LINHAS

Agora que j3a nao somos tao "meofitos" no
que se refere ao conceito de impressao matricial e
0o que vem a ser o espagamento vertical normal de 12
pontos vamos aprender a MODIFICA-LO para atender as
nossas necessidades especificas ou seja tornar-se
um(a) artista com "A" maiusculo.

Temos 3 opgoes, todas de uso muito simples

(veja a Tabela 6.1).

Altura Pontos na -
(polegadas) vertical Codigos ASCII
1/6 12 < ESC >"2"
1/8 9 < ESC >"g"
7/72 7 < ESC >"1"
Tabela 6.1

Vamos experimentar um programa bem simples

para variar o espagamento vertical.

Exemplo 6.1

S FPR# 1

20 PRINT "QUANDO UM PROGRAMADOR
E EOM, "

0 PRINT "ELE E MUITO, MUITO BOM

)

s
40 FPRINT "MAS QUANDO ELE E RUIM,

S0 FPRINT "ELE E HORRIVEL"
105 FR# O
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Execute e veja esta linda mensagem de "in-

centivo" para que vocé nao seja nunca HORRIVEL.

., QUANDO UM PROGRAMADOR E EOM,
@'6‘ ELE E MUITO, MUITO EOM,
MAS QUANDO ELE E RUIM,

ELE E HORRIVEL

-
Por enquanto nada de novo e como se ve te-

mos o nosso classico

espagamento de 1/6 de polegada.

- .
Porém se voce entrar com a linha 19

16 PRINT CHR$(27) "¢

as colsas mudarao

Xecu veja que a saida agora &:
Exe te e e e saild ra e:

GUANDO UM PROGRAMADOR E EOM, [« 3

ELE E MUITO

MUITO BOM,

MAS QUANDO ELE E RUIM, A
ELE E HORRIVEL

-
Como se ve,

nesta Gltima saida o espagamen

to € de 1/8 de polegada.

Agora, entre o primeiro ponto de uma linha

e o primeiro ponto da linha imediatamente 1inferior

tem-se 9 pontos em vez de 12.

Ja esta bem

juntinho, nao &7

Porem, podemos aproximar ainda mais se en-

viarmos para a GRAFIX a seguinte e nova linha 10

1¢ PRINT CHR$(27) "1"
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Execute e veja se sai o seguinte:

0 DS Bl R ™

Nesta {ltima saida o texto esta tao compri
mido que a leitura torna-se pouco confortavel.

0 espagamento vertical de apenas 7/72 pole
gadas com somente 7 pontos entre o mesmo ponto de
linhas diferentes aglomera demais as letras das di
ferentes linhas.

E melhor voltarmos para o espagamento ini-
cial ou seja de 1/6 de polegada.

Para tanto basta VOCE teclar
14 PRINT CHR$(27) '"2"

ou simplesmente retirar a linha 10.
Execute e veja que agora sai uma mensagem

"bem" espacgada.

QUANDO UM FROGRAMADOR E EOM,
ELE E MUITO, MUITO EOM, '\

MAS QUANDO ELE E RUIM, a
ELE E HORRIVEL

A 0.I.1 Cada um desses comandos de modifica-

@5 cae do espagamento vertical que utilizamos

==/7no programa do Exemplo 6.1 pode tambem ser
enviado do nivel de comando ou seja em mo-
do imediato.

Portanto eles se prestam tanto para o modo
programado como imediato (nivel de comando).
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Para fixar de uma vez por todas esses concei
tos tecle
Exemplo 6.2
S5 FR# 1
10 FRINT "E ASSIM QUE FUNCIONA C
HR$ (27) 0" "

20 A% = "0 ESFACAMENTO ENTRE AS L
INHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLE
GADA"

25 BSE = U995 3 3 9 3 3 KN

P R R R R Y

F0 PRINT CHR$ (27)"o"

40 GOSUER 200

S50 FRINT

60 FPRINT "E ASSIM GQUE FUNCIONA C
HR$(27) 1"

70 A% = "0 ESFACAMENTO ENTRE AS L
INHAS E DE 7/72 DE FOLEGADA"

75 FRINT CHR$ (27)"1"
80 GOSUE 200

0 FRINT

100 FRINT "E ESTA A SITUACAO COM
UM OU NORMAL"

110 A% = "0 ESFACAMENTO ENTRE AS

LINHAS E DE 1/6 DE FOLEGADA"

120 GOSUE 200

130 END

140 FR# O

200 FOR L = 1 TO S: FPRINT A$: NEXT
L

210 FOR J = 1 TO 2: FRINT B$: NEXT
J

220 FRINT CHR$ (27)"@"
230 RETURN

Execute agora e obtenha esta linda saida:
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E ASSIM QUE FUNCIONA CHR$(27)°0

0 ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLEGADA
0O ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLEGADA
0 ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLEGADA
0O ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLEGADA
0 ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS AGORA E DE 1/8 DE FOLEGADA

¥ I ¥ I I I I KK I I I I I K I I I IR I I I IR I KK I I I KR KK
EE 22222 2SS LIS LSS SR LS LS LR LS L LR L LR L LR L L

ASSIM QUE FUNCIONA CHR$(27)71°

E
g
* %

ooocoom

XX
GEEF

¥ 3 3 ¥ K K K
*******************************************

IR YA
E 28 IV 133 At
¥ * B R o o T s A s A a2 b E.3
¥ ¥ % * *
ESTA A SITUACAO COMUM 0OU NORMAL
ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS E DE 1/6 DE FOLEGADA
ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS E DE 1/6 DE FOLEGADA
ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS E DE 176 DE FOLEGADA
ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS E DE 1/6 DE FOLEGADA
ESFACAMENTO ENTRE AS LINHAS E DE 1/6 DE FOLEGADA

F I 3 3 3 I I I I I I I I I I I I K I I I KW I I KKK KKK KKK
¥ I I I I I I I I I I I I K I I I I K I I I K I I I I I K I KKK KK

0.I. Com tudo o que j3a vimos deve estar

C‘ﬂ bem claro na sua mente a absoluta necessi-
C (e dade de separar os caracteres verticalmen-

/ te para se ler de forma inconfudivel o tex
to.

A maior parte das maquinas de escrever tem
uma chave que permite mudar o espagamento entre as
linhas de 1/6 de polegada para 1/8 de polegada e vi
ce-versa.

Na sua GRAFIX, vocé podera escolher entre
uma gama bem mais ampla o espagamento vertical en-
tre as linhas.

No momento, comparemos em detalhes, estes

" 1 1] (ll

dois estados de separagao vertical % e 3 sig

nifica polegada).
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Olhe para as Figuras 6.12 e 6.13.

Se o espacamento vertical ou seja o '"vao"
entre o topo do caractere superior "g" ou "G" ate o

" " n

topo do "g" ou "G" na linha seguinte & de % , isto

corresponde a um salto de 9 pontos (Figura 6.12 ).

Se voce teclar um "g" na primeira linha e
um "G" na proxima linha os dois caracteres estarao
tao proximos um do outro que caso estejam na mesma
vertical dao impressao de estarem se tocando...

Isto ira tornar bem dificil a leitura de
uma mensagem.

Por outro lado, com um espagamento entre
linhas de 1/6" nao existe nenhum problema mesmo que
se misturem em uma mensagem letras minusculas e

maiusculas.

Neste caso, como ja falamos e mostramos na

Figura 6.11, impoe-se um espagamento em branco de
5%" entre as linhas de impressao de caracteres o
que torna a leitura adequada pelo menos para os

olhos comuns.

Y 12 pontos =% ﬁﬁj
!L- 3 L ! I - BNpontos = 21—1."
...! T N
‘ 2 pontos = 36 __-4_-_:1_1
- " - T
9 pontos =%
Figura 6.12 - Espago de Figura 6.13 - Espago de

uma linha de 1/8" uma linha de 1/6"
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0.I.2 Para os(as) crentes ou melhor dito
aos (ds) fanaticos(as) das variagoes de po
sigoes e espagamentos...

As tres opgses ha pouco analisadas preen-
chem os requisitos basicos da maioria dos

usuarios(as), mas existem outras opgoes

que podem ser utilizadas para ajustar o es

pagamento vertical

ANIME-SE!
INSPIRE-SE!
DESENVOLVA-SE!
VALORIZE-SE!

A1 vao as outras opgoes.

Exemplo 6.3

Tecle o seguinte programa:

S FR# 1
10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$% (12)

20 FRINT "DOCUMENTACAO CONFIAVEL
DE UM FROGRAMA, "

30  FRINT "COMO CONSEGUIRZ?Z?T2

105 FR# O

De um RUN e veja que a saida deve ser a

seguinte:

DOCUMENTACAO CONFIAVEL (0t uUrl FROGRAMA,
COMO CONSEGUIRT????
G

——

=3



Nao da para perceber nada de estranho, nao

Nao tenha medo, voce nao errou nada.
Nem era para perceber pois na linha 10 te-

mos os seguintes comandos:

1) | < ESC >"A"|- Com esta sequencia abre-se a caixa

de Pandora para podermos ajustar o espagamento
vertical com a precisao de um unico ponto ou se-

ja i de polegada.

72
2)|CHR$(12)] - Com este comando, escrito em sequéen-
cia, especifica-se quantos pontos queremos ter

entre o ponto superior de uma linha e o ponto su
perior da linha seguinte.
Esse numero pode variar de 1 a 85.
Escolhemos no infcio 12, que @ o normal da
GRAFIX [os(as) possuidores (possuidoras) de um TRS-
80 e alguns outros devem usar CHR$(#=#+128)].

aqui usamos o 12

CONCLUSZO
Podemos portanto com essa sequencia especi
ficar "qualquer" espagamento vertical que desejar-

mos.

Vamos ampliar o seu conhecimento para tor-

nar terrivel o seu '"distanciometro".

Exemplo 6.4
1 FR# 1
S FOR V =1 T0O 18
9 IFV =9 0rR V=12 THEN 30
10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (V)
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20 FRINT V3" SACHA O DISTANTE"

30 NEXT V
40 FRINT CHR$ (27)"@"
100 FR# O

0.I. Os usuarios do APPLE, caso eliminem
a linha 9, notarao uma grande variagao no

padrao de impressao.

Lembre-se que 9 € o codigo de inicializa-

gao horizontal (veja o §5.10 ) da GRAFIX para o
APPLE e portanto o seu micro nao ficara feliz se
este codigo for usado no espagamento vertical.

0 cSdigo 12 & o comando de PAGINA e adicio

na outro comando de linha 3a impressao.
Para os micros das linhas IBM-PC/TRS-88 o

programa pode ter a forma:

7 FORV =1 TO 18

1¢ LPRINT CHR$(27) "A" CHR$(V) /V+128 para o
20 LPRINT V; "([CJSACHA O DISTANTE" TRS-80
3¢ NEXT V

4@ LPRINT CHR$(27) "@"

Dé um RUN e no caso do APPLE deve ter:

% SAEHA A

mmrn SR
&6 SACHA O DISTANTE

7 SACHA O DISTANTE TN

8 SACHA 0O DISTANTE
10 SACHA O DISTANTE
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11 SACHA O DISTANTE

1% SACHA O DISTANTE

14 SACHA O DISTANTE

15 SACHA 0 DISTANTE (,*
€ G o

16 SACHA 0O DISTANTE

17 SACHA O DISTANTE

18 SACHA O DISTANTE

Para o IBM-PC/TRS-8f vai tambem sair espa-
¢ado cada vez mais, porém vao aparecer alem disto,

as linhas 9 e 12.

"CLAREAMENTOS", DIGO ESCLARECIMENTOS

Onde estao impressos os ndmeros 1,2,3 e 4
quase nao da para ler direito pois os espagamentos
entre as linhas sao respectivamente 1,2,3 e 4 pon-
tos e nao 12 como estamos acostumados [veja o Exem-
plo 6.3].

Como se pode concluir facilmente se fizes-
semos V chegar ate 24 poderTamos obter o espagamen
to duplo ou seja de 24 pontos.

0 espagamento entre linhas como ja disse-
mos pode atingir at€ 85 pontos e podemos ter isto
dentro de um programa ou apenas a nivel de comando

(modo imediato).

Podemos sempre voltar ao espagamento verti
cal comum ou seja ao valor de 6 linhas por polegada

com uma das seguintes maneiras:



Utilizando < ESC >"A"

Utilizando < ESC >"2"
- Utilizando < ESC >'@"

S LW =
)

§6.4 A "VIDA" VISTA COM
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CHR$ (12)

- Desligando a GRAFIX e ligando-a novamente

como alids fizemos na
linha 40 do Exemplo 6.4
visto com esta sequencia
desativa-se todas as op-
goes especiais.

0 AUXTLIO DO MICROSCOPIO

OU MAIS MINOUCIAS COM O AUXTLIO DA SUA GRAFIX

Se qualquer pess

oa pode ser modificada pa-

ra melhor, se ela se propuser a aprender,o que di-

zer da GRAFIX que € uma maquina de alta tecnologia

e de muitos segredos ainda para voce...

Vocé deseja ter

Se a resposta @

mais controle ainda?

. -~ - .
sim, voce tera isto (caso

seja nao mantenha-se atento assim mesmo pois valeri

a pena){

Modifique a linha 1# do Exemplo 6.4 para:

APPLE — 10 PRINT CHR$(27)
IBM-PC —= 10 LPRINT CHR$(27)
TRS-8@¢ —= 10 LPRINT CHR$(27)

De um RUN agora

ngn CHR$(V)
ngn CHR$ (V)
"3"; : POKE 14312,V : LPRINT

e veja se sai isto:

M.
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13 SACHA 0O DISTANTE
14 SACHA 0O DISTANTE
15 SACHA 0O DISTANTE
16 SACHA 0O DISTANTE
17 SACHA 0O DISTANTE
18 SACHA 0O DISTANTE
19 SACHA O DISTANTE
20 SACHA 0O DISTANTE
21 SACHA 0O DISTANTE
22 SACHA O DISTANTE
2% SACHA 0O DISTANTE
24 SACHA 0O DISTANTE

Que tal?

Vocé& parece que estd sentido a  barreira

do som ser ultrapassada de longe e estar caminhan-
do para a velocidade da 1luz!!?!!

A partir de agora vocé vai aprender que po
de-se ajustar o espagamento vertical em incrementos
de 7%3 de polegada.

Isto pode nao ser nada importante para al-
guns, mas de qualquer forma &€ tr&s vezes mais "acu-
rado" que o espagamento anterior.

Agora, V pode variar de 1 a 255 e voce® ja

sabe de ha muito que micros de 7 bits wutilizam

< ESC >" >" para selecionar o espagamento vertical
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maior do que 127.

Com este nivel de precisao podemos criar
graficos de altissima qualidade.

<ESC >"3" permanece ativo até ser modifica
do para alguma outra coisa por uma das nossas(suas)
muitas opgoes.

Experimente agora no Exemplo 6.4

APPLE —=1¢ PRINT CHR$(27) "J" CHR$ (V)
IBM-PC —= 1§ LPRINT CHR$(27) "J" CHR$ (V)
TRS-8¢ —=1¢ LPRINT CHR$(27) "J"; : POKE 14312,V

Execute e nao pense que a vida é dura.
A vida s0 € dura para quem é mole!!!!
0 que aconteceu "bicho" ("gatinha'")?

Bem se voce nao sabe explicar, eu ajudo...

<ESC >"J" ativou um modo especial de es-

pamento vertical para apenas uma linha,voltando au-
tomaticamente para o modo anteriormente em vigor.
Imediatamente ap6s a GRAFIX receber <ESC>
"J", o conteudo do registro de impressao & impres-
so, seguido de um comando LINHA.
Isto e verdade, independentemente da posi-

¢ao de <ESC >"J" na linha do programa.

§6.5 CONDIQaES PARA VOCE SER UM(A) VIP
Em primeiro lugar o que & VIP?

Resp.: Bem, para nos & um(a)Very Important
Programmer.

Alids um VIP 8 aquele para o qual nao se
aplica a seguinte "dflvida": "Por que nds nunca te

mos tempo suficiente para fazer as coisas certas



pela primeira vez, mas sempre temos bastante tempo
para conserta-las?!?!"

Quando voce se tornar um VIP fara as coi-
sas certas logo na primeira vez.

Se isto para vocé parece uma utopia, tenho
certeza que pelo menos BIG (Eamba em Impressora GRA
FIX) devera ser o seu nome quando com este mesmo ig
teresse e contrariando a lei do ciclismo{''mao impor
ta para onde voce vai: & sempre morro acima e con-
tra o vento") chegar 3a pagina 301 deste livro.

Mas a vida nunca & tao cor de rosa como a-
parece nos anuncios e nas mensagens de incentivo.

Caso assim fosse, onde estaria o desafio a
sua capacidade de trabalho e a sua criatividade?

Bem ai vao algumas '"dicas" para pelo menos
voce ser um(a) "bighuinho(a)".

Existem varios codigos reservados para co-
mandos especiais.

Se examinarmos atentamente a impressao dos
resultados de alguns dos '"programas-exemplos" vis-
tos até agora neste capitulo, notaremos que o espa-
camento vertical pode nao ser o antecipado quando
usamos 0s seguintes numeros:

[8 —= reservado para retornar a cabeca de impres
sao de uma posigao

9 —= reservado para o TAB (horizontal)

1lﬂ —= reservado para o comando LINHA

12 —=reservado para o comando PAGINA

L13 —e=reservado para o retorno

Nao existe nenhuma maneira simples para
contornar este problema.
As saidas nao sao muito simples.

Veja nos Apendices 7 e 9 algumas maneiras



para enfiar (POKE) estes c8digos na GRAFIX.
Uma solugao simplista & restringir a nossa
escolha aos valores restantes e que n@& dao proble-

mas.
E, parece que cada um ja tem o suficiente

no meio deste capitulo para "profundos pensamentos.

Voce sabe o que quer dizer "estado do pen-
samento provavel"?

Resp.: Quando alguém que voce admira e res
peita muito,da aimpressao deestar afundado em pro-
fundos pensamentos, em geral esta pensando na sua
"comidinha" preferida.

Hoje muita gente j3 o(a) admira pois voce
€ um(a) "expert" na GRAFIX e portanto vid e degluta
.aquilo que estava pensando e al ataque o proximo

topico.

§6.6 INTRODUGAO A IMPRESSAO DE GRAFICO
POR PONTOS - GRAFICOS DE ALTA RESOLUCAO

Para criar um grafico por pontos como o da
Figura 6.14 ou 6.15 ou ainda 6.16 devemos entrar em

um mundo completamente novo: o modo de impressao

grafica.

Figura 6.14
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Na realidade a sua (nossa) GRAFIX
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dois modos graficos: o de alta resolug

per alta resolugao.
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dos, existem somente pontos.

ini

los) pré-def
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Neste modo nos criamos nossos proprios ca-
racteres ou imagens arranjando os pontos da maneira
que quisermos.

No modo de impressao grafica temos contro-
le completo sobre as agulhas que queremos disparar.

Parece um tanto quanto estranho e ao mesmo
tempo divertido e realmente o &, manipular tantos
pontos em uma unica linha (cujo niimero & grande) e
depois em uma regiao razoavelmente grande de uma p§
gina (veja novamente qualquer uma das Figuras 6.14,
6.15 ou 6.16).

Pense da seguinte maneira: existem 80 ca-
racteres normais (ou regulares) em uma linha quando
utilizamos papel estreito.

Cada caractere tem 6 pontos de largura (5
pontos mais um de separagao), resultando em 48¢ co-
lunas em cada linha.

No papel largo pode-se ter 136 caracteres
utilizando 6 pontos por caractere ou 816 colunas por
linha.

Felizmente, em geral, nao precisamos preen
cher todas as colunas em cada uma das linhas.

Na realidade, quando entramos no modo de
impressao grafica a primeira coisa que devemos fa-
zer @ informar para a GRAFIX quantas colunas de
pontos vamos enviar para uma linha de cada vez.

E af vai o truque...

Para colocarmos a GRAFIX no modo de impres
sao grafica (alta resolugso) devemos enviar a se-

guinte sequeéncia de 4 codigos.

Formato e < ESC >"K" N1 N2

Caso particular < ESC >"K" CHR$(2) CHR$ (1)
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Interpretagdo:

—=CHR$(27) € o nosso ja velho conhecido codigo de ESCAPE.

ativa o modo de impressao grafica.

—=CHR$(9) SLgn1f1ca que deve se reservar 9 colunas para a
impressao grafica.

Note que este € m valor particular de N1 que de-
ve estar compieendido entre @ e 255 (extremes
incluidos).

Para os micros ée interface de 7 bits deve-se
ter @ NLg127.

—= CHR$ (1) s1gn1flva YA minka fungao ¢ fazer reserva para
a impressao de varios pontos . Multiplique-me por
256 e some N1 para obter .o numero correto de co-
lunas.

Se vocé nao precisar de wim neste momento, cha
me-me de @ (zero)"

No nosso caso particular temos L x256 = 256.

0 valor de N2 deve estar sempre contido -ntre @
e 7.

Os numeros maiores que 7 sao interpretados com
modulo 8.

Isto e uma linguagem bem macematica e a  GRAFIX
a interpreta como o resto da divisao de N2  por
8.

Assim diz-se que na sequencia:

— 8,16,24,32,... sao iguais a @ (zero) modulo 8
pois o resto de divisao destes nimeros por 8 &
zero.

—= 9,17,25,33,... sao 1guals al modu]o 8 pois o res
to da divisao destes niimeros por 8 & 1.

L—= 15,23,31,39,... sao iguais a 7 modulo 8 pois o
resto da divisao destes niimeros por 8 & 7.

Desta forma para obter o numero maximo de colu
nas que podem ser reservadas basta fazer N1=255
e N2=7.

Entao tem-se
N1 +256*%N2 = 255 + 256 *7 = 255+1792=2047c01un5§
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Este numero € "lindao" (para nao dizer 'grandao
maravilha ) porém o problema & que o papel largo
tem um m3ximo de 816 colunas e o estreito tem es
pago apenas para 48@ colunas por linha.

Assim nao adiante exagerar pois temos esta res-
trigao fisica do papel que entra dentro da GRA-
FIX.

Desta maneira quando escrevemos

(<ESC >"K" CHR$ (9) CHR$(1) )

estamos reservando

Nl + 256 #*N2 = 9 + 256 * 1 = 256 colunas‘

Se esta soma for superlor a 48p (816 _para o pa-
pel mais largo) sG serd impresso o numero apro-
priado de colunas.

Se quisermos usar a linha toda teremos:

Papel estreito

N1=224 e N2=1 —e 224 + 1%256 = 480
Papel largo

N1=48 e N2=3 —=48 + 3 * 256 = 816

Alem disto, a GRAFIX ficard na espera indefinida

ou meio morta se nao enviarmos o nimero de by-
tes graficos especificados por <ESC >"K".

Suponha que se quer imprimir 14§ colunas grafi-
cas.

Que numeros devemos utilizar para N1 e N2?

Resp.: (@) $¥HD 2(@¥T) $¥HD el9s no pg=gN @ @gvI=1IN

Que numeros devemos utilizar para N1 e N2 se qui
sermos imprimir 323 colunas?
KD $uEd (£9)$¥HO  epure no

€28 = 962 % T + L9
T =20N 2 [9 =1IN WISSY
= 967 - €C¢

Resp.:
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- - . . . -~ Lt
Como voce ve (depois de virar o livro) nao e tao
dificil descobrir quais sao os valores corretos

de N1 e N2 desde que se saiba a priori quantas co-—

lunas voce quer imprimir!!!!

Exemplo 6.5
Entre com o seguinte programa, porém nao o

execute ainda pois nem d3a ou melhor nao dari nada.
APPLE —= 5 PR¥1

19 PRINT CHRQ(27) "K" CHR$(6@) CHR$(8);
IBM-PC—=10¢ LPRINT CHR$(27) "K' CHR$(608) CHR$(®);

TRS-8@—=1¢ LPRINT CHR$(27) "K" CHR$ (6@) CHR$(8);

0.I. O TRS-8f-Modelo I nao envia CHR$(P)de
forma confiiavel e o 8 & interpretado pela

GRAFIX como @ para valor de N2, de acordo

—~ 9 com a nossa explicagao anterior sobre md-
dulo.
3 Nao esquega também do ponto e virgula ou

voce tera sérios problemas!!!!

Voltando ao '"programinha'" do Exemplo 6.5
na linha 109 est3a se reservando quantas colunas 6§
ou 3167?

Resp.: Os calculos "justificativos" que fi
zemos ha pouco sem duvida levou vocée a ter certeza

que: sao 6@ colunas, nao &?
§6.7 DISPARANDO FINALMENTE AS AGULHAS
Existem, como ja foi dito, 9 agulhas na ca

bega de impressao.

No modo de impressao grifica utilizam-se
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as 8 agulhas superiores (as 7 agulhas do meio para
os micros com interface de 7 bits).

Vamos :a partir de agora chamar estas agu-

lhas de forma finica como estd mostrado na Tabela
6.2.
128 — o —— = Topo (superior)

64 — o

32— o

16 —

8 — o

4 — o

2 — o

1 — ———= Fundo (Inferior)

- — (a nona agulha nao e
usada para graficos)
Tabela 6.2

A segunda agulha de baixo para cima (Tabe
la 6.2) ou seja a agulha 1 sera denominada de agu-

Lha inferior.

Por que nao chamar as agulhas simplesmente
de 1,2,3,...8?

Resp.: Bem, os niimeros apresentados s3o os
numeros do codigo ASCII que disparam as respectivas

agulhas.

Assim com CHR$(128) dispara-se a agulha su
perior e com o CHR$(1) dispara-se a agulha inferior.

J3a com o CHR$(7) disparam-se as trés agu-
lhas inferiores pois 7 = 4+2+1.

Oh! Oh! Oh! Oh! OR!

Voltamos novamente a matematica binadria.

Se enviarmos o decimal 1 (bindrio 0009 @991)

€ disparada a agulha inferior.
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0 decimal 2 (binario 9¢@@ @P19) dispara a
agulha 2.
Ja o decimal 3 (binario #P@#@ PP11) dispara

as agulhas 1 e 2 e assim por diante.

Adicione no Exemplo 6.5 as seguintes li-
nhas

290 FOR G = 1 TO 60

49 PRINT CHR$(1);

5@ NEXT G

79 PRINT

105 PR D

Execute agora e veja se sai algo assim:

Explicagao:

Certamente temos 6f pequenos pontos.!!

CHR$(1), na linha 4@, dispara a agulha in-
ferior.

0 ponto e virgula suprime o comando LINHA.

0 "LOOP" FOR-NEXT da linha 2@ dispara a

agulha inferior 6@ vezes.

Modifique agora a linha 4@ para:

49 PRINT CHR$(127);

Execute agora e veja se sai o seguinte:
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2l

Desta vez acertamos.!!

Se voce utilizar uma lente de aumento pode
ra ver que cada coluna é composta de 7 pontos (lem

bre-se que estamos usando somente 7 agulhas).

Existem agora 6@ colunas de 7 pontos cada
uma.
0 valor do codigo ASCII para disparar as 7

agulhas é:

127 = 64 + 32 + 16 + 8 + 4 + 2 + 1
| “S— —v — ]

Veja a Tabela 6.3

ou seja
127 = @1111111
19 2
base dez base dois
Como se ve tudo funciona bem em binario,
nao &?

"TESTINHO" (para agitar um pouco a sua massa cinzen
ta).

Que numero decimal permite o disparo das

agulhas 1,4 e 16 (de baixo para cima na Tabela 6.2)?

Resp.: 1 + 4 + 16 = 21 ou seja com CHR$(21)

consegue-se isto.

Nada melhor que ver 1isto e portanto mude
a linha 49 do Exemplo 6.5 para
49 PRINT CHR$(21);
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Execute e veja que se obtém agora o seguin
te

i\

B

Que coisa fantdstica, até que enfim parece
que voce esta entendendo esta historia de agulha su

perior, numero 6, inferior etc.

Ah! Detalhe.

Nao se preocupe com o filme "marciano" que
esta passando na tela do monitor ligado ao seu mi-
cro, caso ele seja da linha APPLE.

0 video pode nao saber como tratar os codi
gos graficos.

Para voce no momento so interessa o que es

ta acontecendo na GRAFIX.

ESQUEMA GERAL

Agora tudo vai comegar a ter mais sentido.

0 padrao 13gico que deve ser usado em gra-

ficos esta na Tabela 6.3.
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g CHR$ ( )

Tabela 6.3 - Codigos graficos

Se vocé ainda n3ao era um monstro em matemd
tica binaria estude um pouco mais a Tabela 6.3 em
conjunto com o que’foi dito que logo ira transfor-
mar-se em "monstronario(a)" ou seja monstro(a) em
conhecimentos sobre o sistema binario e vai estraga

lhar e acionar todas as agulinhas.

§6.8 UM POUCO DE MAS NOTICIAS

Antes de criar um lindo desenho como o da
Figura 6.17 com o auxIlio da sua GRAFIX, seja cuida
doso(a) pois o que falamos até agora & como deveria
funcionar a impressao grafica de alta resolugao.

A realidade & tragica, pois toda a regra
tem quase sempre algumas e as vezes malvadas exce-
goes.

Os codigos 9, 12 e 13 para o APPLE e #,18,

11 e 12 para o TRS-8@, entre outros, provocam confu
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§6.9 ENXAME DE EXEMPLOS PARA SE TER A CORRETA
DIMENSAO DO TRABALHO DAS AGULHINHAS

Exemplo 6.6
Os numeros 1,2,4,...,128 estao associados
com as potencias do niimero 2 ou seja:

P o1y olagy 22-4y 23- =16; 27 =32; 2% -64;

2’ =128.
Vamos disparar as agulhas em sequencia, de

baixo para cima e para tanto tecle o seguinte pro-

grama:
1 PR# 1
10 PRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (24)
CHR$ (1)3
20 FOR V = 1 TO 40
I0 FOR A =0 TO 6
IS5 FRINT CHR$ (2 ~ A); N
40 NEXT A 2
S50 NEXT V ™
60  FRINT
100 FPR# O

De um RUN e veja se sai o seguinte:

Deu para perceber como a memdria de impres
sao da GRAFIX armazena os cbdigos e depois transfe-
re os cddigos para o papel atraves da cabega de im-
pressao. )

0 processo se repete 4@ vezes devido ao
LOOP aberto na linha 20.

Note que nao esta se imprimindo a barra in

clinada (/) como se fosse um caractere pré-programa
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do (ASCII 47) mas sim um ponto de cada vez dispa-
rando respectivamente as agulhas 1,2,...,7.

Para perceber a diferenga tecle o seguinte

programa:

10 FOR V =1 TO 40
20 FRINT CHR$ (47)3
30 NEXT V

De um RUN e veja se obtém o seguinte:

s £
J

impressoes?

1170100700070 0077707870770707777777707777777777

Da para perceber a diferenga entre as duas

Quase nada, nao &?
Va ao Apendice 2 e veja como e formada a

barra inclinada (/).

Exemplo 6.7
Vamos imprimir agora algumas '"faixas" acio
nando todas as sete agulhas ao mesmo tempo.

Tecle entao o seguinte programa:

S FR# 1

7 T=1

10 FRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (90)
CHR$ (Q)3

20 FOR C =1 T0O 90

30 FRINT CHR$ (127)3

40 NEXT C

S0 IF T » 7 THEN 100

&0 T =T + 1: FPRINT

70 GOTO 10

100 FRINT CHR$ (27)"i@"
110 FR# O



De um RUN e veja se saiu o seguinte:

yove

Exemplo 6.8
Agora faremos algumas modificagaes para

que se tenha "hastes" cada vez maiores.

S FR# 1

7 =1

? G = S0,

10 PRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (G) CHR$ (0)3
20 FOR C =1 TD G

J0 FPRINT CHR$ (127)3

40 NEXT C

S0 IF T > 7 THEN 100

60 T =T + 1:6 = 6 + 6: FRINT
70 GOTO 10

100 FPRINT CHR$ (27)"@"

110 FR# O

-~

De um RUN e veja se sai isto:

—

Exemplo 6.9
Neste programa procuramos misturar pequenas

mensagens com o grafico de alta resolugao.
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S PR# 1
7T =1
10 DIM I$(35),F$(5)

20 FOR I =1 TO S: READ I&(I):

I

30 FOR J =1 TO S: READ F$(J):

J

35 I = INT ( RND (1) * S5 + 1

S0 PRINT I$(I)3

NEXT

NEXT

60 PRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (70)

CHR$ (0)3
70 FOR C =1 TO 70
80 PRINT CHR$ (65)3
20 NEXT C

110 K = INT ( RND (1) * 3) + 1

120 PRINT F$ (K)

130 IF T » S THEN 170

140 T = T + 1: PRINT : PRINT
’ 35

GOTO

150 DATA INICIO,COMECO,PARTIDA,

PRINCIPIO, INAUGURACAO

160 DATA FIM, ACABADO, CHEGADA, R

EMATE, TERMINAL
170 PR# 0

De um RUN e veja se sai isto:

FPARTIDA FIM
INICIOT ———————F1IM
PARTIDAT ——————————"REMATE
PRINCIFIO CHEGADA
INICIO ACABADOD

INICIO ACARADO

LR
(&
@)
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Exemplo 6.10
Vamos agora dar uma "forga" toda especial

ao que se mostrou na Tabela 6.3.

S FR# 1

10 FOR I =1 T0 8B

20 PRINT I3

30 G = 120

40 FPRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (120
) CHR$ (0)3

S0 FPRINT CHR$ (127)3
60 FOR J =1T0G - 2
70 FRINT CHR$ (I)s
80 NEXT J

90 FRINT CHR$ (127)
100 FRINT

110 NEXT I

120 FR# 0

De um RUN e veja se sai o seguinte:

11 ]

)
2L ]
3L |
44 ]
Si |
=1 1
4 ] e——

0.I. Veja como o codigo "7" dentro da fungao
CHR$ provoca um funcionamento inadequa

do das agulhas, inclusive o disparo do

alarme. Isto & logico, se o seu micro &

da linha APPLE.
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Exemplo 6.11

Agora vamos imprimir um "mar" de senocides

Na realidade este @ um '"problema" que os
inclinados para a Matematica adoram ou seja lidar e
imprimir as sencides (ou outras'"oides" como tangen-
toides, secantoides, etc.).

Acompanhe o desenvolvimento desta "ilustra
gao" com atengao pois na linha 40 aparece uma forma
bem interessante de usar a funcao CHR$( ) e este mo
delo podera ser muito util para voce.

Mas se o(a) obnubilado(a) nao conseguir a-
companhar adequadamente este exemplo, nao se deses-
pere pois nao sera ai o seu tragico fim na tentati-
va que ora esta empreendendo de abragar a carreira
de manipular micros e a GRAFIX.

Tem coisas bem piores que esta e voce apren
dera a se safar delas...

Tecle "please" o seguinte "programinha':

S FR# 1

? FRINT CHR$ (9)5"E"3

10 FPRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (835)
CHR$ (133

20 FOR V =1 TO 11

00 FOR A = O TO & STEF .2

40  PRINT CHR$ (2 ™ INT (3.3 *

{ SIN (A) + 1)))3
S50 NEXT A
a0 NEXT WV
65 FRINT  CHR$ (27)'"a"
70  GOTOD 9
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Execute este programa e veja se sai o se-

guinte:

Deixe a sua GRAFIX imprimir algumas linhas

para formar o "mar" enquanto voce descansa.

Nao olhe muito para a impressao pois pode
ra ficar "mareado(a)'" neste nosso oceano artificial
e isto pode prejudicar o bom andamento do seu apren
dizado...

E crucial entretanto observar a sutileza
da linha 40.

A expressao a direita do 2 seleciona o ex-
poente apropriado para a base em questao.

E este expoente que determina qual das agu
lhas devera ser disparada, produzindo uma curva com

a forma de uma senoide.

Quando cansar do "mar" dé um < BREAK > ou
< CTRL-C > no programa e desligue e ligue a GRAFIX

novamente.

Exemplo 6.12
AT vai mais um programa no qual vocé pode
sentir as qualidades da sua GRAFIX para formar uma

""pauta musical".
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5 FR# 1

7 FPRINT CHR$ (9)"E"

10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (7)

20 FORN =1 TO 4

T0 R = RND (1):T = INT (20 % R)

+ 5

40 FOR L =1 TO =

SO0 PRINT TAE( T);

60 FRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (14)
CHR$ (0)3

70 FOR V = 1 TO 14

80 READ D: FRINT CHR$ (D);

90 NEXT V: PRINT : NEXT L

100 RESTORE : NEXT N

110 DATA  4,4,4,4,4,61,71,70,60
14.4,4,4,4

120 DATA 2,79,89,107,77,73,12
7489, 73,79, 73,73, 73, 73

170 DATA 16,112,54,17,81,17,126
.16,48,80,16,16,16,16

140 FR# O

Execute e veja se obtém a seguinte saida:

EXPLICAGOES RESUMIDAS SOBRE O EXEMPLO 6.12

Linha 1§ — Ajusta-se al o espagamento vertical para 7/72 da
polegada no grafico que faremos utilizando as 7
agulhas.

Linha 2f —= Inicia-se ai o "LOOP" para imprimir quatro grafi
cos semelhantes porém posicionados em lugares
distintos.

Linha 3 —= Obtém o valor de T de forma aleatdria ¢ o mesmo
e usado dentro de um TAB na linha 50.

Linha 48 — A clave do sol ser3a impressa em trés linhas.,



237

Linha 50 —= Afasta a figura da margem esquerda de T posigoes.

Linha 6f —= Coloca a GRAFIX no modo de impressao grafica com
14 colunas por linha.

Linha 7¢-99 — Le-se ai os cddigos das linhas de dados e en-
via-se os mesmos a GRAFIX.

Linha 1¢@ -= Restaura-se o uso dos mesmos dados para as ou-
tras figuras iguais que serao impressas num to-
tal de quatro.

Linhas 11#-13@¢ —= Linhas de dados.

Estia tudo bem explicadinho, nao &?

Exemplo 6.13

Como voce notou, neste paragrafo so deexem
plos, a limitagao de usar 7 pontos por linha nao &
tao caotica.

Para terminar o enxame de exemplos vamos

fazer uma bela mancha retangular.

5 PRk
9 PRINT CHR$(9) "B"; —m= Isto & para interface

19 PRINT CHR$(27) "A" CHR$(7) tipo Grappler

20 C=8¢ L Ajust.:a-se o espagamento
vertical para 7 pontos

25 FORL =1 TO 13

3@ PRINT CHR$(27) "K" CHR$(C) CHR$ (@);
49 FOR J=1 TO 8@ : PRINT CHR$ (127); : NEXT J
5@ PRINT : NEXT L

1#@ PRINT CHR$(27) "(@" —= com isto retorna-se o espagamen-
105 PR ¢ to vertical para o seu normal

- e e ” =
Se voce teclou tudo direitinho, apos a de-
cima-terceira passagem da cabega de impressao o re-

sultado sera:
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Para onde & que quero levar voce?

Resp.: Devagarzinho, vou levar voce respei
tado(a) leitor(leitora) a condigao de poder enten-
der um programa geral que utiliza e processa uma
grande quantidade de dados e que seja bem simples
de usar.

As instrugoes READ e DATA sao usadas para
este fim e ai podemos entrar com os dados no progra
ma de uma {nica vez. 4

As linhas de dados por sua vez sao facil-
mente modificadas.

Convém que vocé entenda o ﬁue estou queren

do lhe transmitir pois as coisas vao piorar...

§6.10 BRINCANDO COM O DIABO

Vamos elaborar um exemplo que inicialmente

1im

(=W
)

pressao de ser semelhante ao Exemplo 6.13, mas
o« - -~ . o~ - .
, ja voce val ver que nao e nada disso.

.
Y

Exemplo 6.14
Para comegar tecle este programa no qual

o primeiro fato importante & que 1&-se o valor de C
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ou seja o numero de colunas de pontos que serao im-

pressos em uma linha especificada.

S PR# 1

10 FPRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (7)

20 READ C: FRINT TAEB( 13):

30 PRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (C) CHR$
(0)3

S00 PRINT @ FPRINT CHR$ (27)"@"

510 FR# O

Nao tente executar este programa,pois voce
nao tem os dados!?!?!?

E agora que vamos aprender o que & um ban-
co de dados.

Em primeiro lugar coloque na sua '"cuca''que
a impressao grafica de alta resolugao ird requerer
uma grande quantidade de dados.

AT ja surgem algumas perguntas.

Como serao estas linhas de dados?

Como devemos formula-los para que conte-
nham toda a informagio necessaria e de forma conci-
sa?

Como nimeros entre P e 127 especificam o
disparo das 7 agulhas da cabega de impressao & fa-
cil ler (READ)os mesmos, um de cada vez e envia-los
a GRAFIX.

Frequentemente enviamos estes nimeros, os
mesmos, varias vezes.

Para evitar a entrada de dados desnecessa-
rios utiliza-se o sinal negativo (-) para avisar o
micro que esse niimero representa o niumero de veszes
que um determinado padrao deverd ser repetido.

E o nimero seguinte que especifica o con-

junto de agulhas que sera disparado.
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Desta maneira se escrevermos:

109 DATA - 44,127

NUmero meio cabalistico
pois alem de divisivel
por 11 & a idade atual
do autor

a sua GRAFIX entendera que as sete agulhas (devido
ao 127) deverao ser disparadas 44 vezes (haja muni-
gEo...).

Pense mais um pouco sobre este conceito.

Be2za2nz228828

Voce nao dormiu? Apenas pensou e entendeu
bem, nao &?

Entao vamos em frente.

Devemos tambem informar a GRAFIX quantas
colunas de pontos serao impressas em cada linha.

O primeiro nimero de cada linha de dados
(DATA) definira este valor.

Veja a seguinte linha de dados como ilus-

tragao do que falamos hi pouco:
720 DATA 57, ©,3,7,15,31,63,64,-44,127,63,63,31,15,7,3

O primeiro nimero (57) informa a GRAFIX

que ela devera esperar 57 bytes de informagao gra-

fica.

Os outros numeros da linha 72@ especificam
quais agulhas serao disparadas em cada coluna de
pontos com excegao do par -44,127.

Voce ainda se lembra o que ele significa?

Caso a resposta seja negativa, retroceda
um pouco e veja o que significa o "parzinho" (-44,

127).
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Para poder ter um resultado do programa do
Exemplo 6.l4 vamos enxerta-lo com as linhas necessé
rias para chegar a este fim e desta forma nos prepa
rarmos adequadamente para o Exemplo 6.15 - "A CABE-
GA DO DIABO".

Acrescente entao as seguintes linhas:

49 FOR G=1 TO C

5@ READ X

60 G= G- X-1

79 READ Y

89 FOR J=1 TO ABS(X)

99 PRINT CHR$(Y);

1¢9 NEXT J Estes serao os valores de X
119 NEXT G l l l

209 DATA 99, -390, 137, -39, 2}, -39, 1%7

- Estes serao os valores de Y
Este e o valor de C

Dé um |[RUN| agora e veja se sai isto:

1

~
-

Exemplo 6.15

Vamos aproveitar a explicagao do Exemplo
6.14, para desenhar a cabega estilizada de um dia-

bo.

Aqui vai o trecho do programa que desenha

a parte de cima da cabega (sem os chifres).



242

1 FPR# 1

S REM "CABECA DO DIAEO"

7 FRINT CHR$ (9)"R"

10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (7)

20 READ C: FRINT TAEBC 13)3

30 PRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (C) CHR$
(0) s

40 FOR G =1 TO C

SO0 READ X

60 IF X » = 0 THEN FRINT CHR$
(X)i: BOTO 120

706 =6 - X -1

80 READ Y .

90 FOR J =1 TO ABS (X)

100 PRINT CHR$ (Y)3

110 NEXT J

120 NEXT G

170 FPRINT
SO0 PRINT : FPRINT CHR$ (27)"@"
S99 FPR# O

720 DATA 57,0,3,7,15,31,63,63,-4
4,127,63,63,31,15,7,3

D& um RUﬂ e veja se sai o seguinte:

CfQ 2
AR 4

Que saidinha "mixuruca" depois de tanto
trabalho!!!!

Nao, este seu espanto, por mim incentiva-
do, esta errado.

Agora basta vocé regar o que foi plantado,
nem precisa adubar muito que mesmo assim ver3d mnas-
cer e crescerem lindas flores!!!

Nao reclame, regar as plantas & o minimo
que deve ser feito para que elas lhe fornegam algum
fruto ou alguma flor.

Outra vez voce esta totalmente enganado
em pensar que dispendeu tanto trabalho para obter
(aparentemente) uma unica linha.

Em primeiro lugar o programa parece que

funciona, em segundo lugar ninguém disse que fazer
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graficos era fiacil e em terceiro lugar se um pro-
grama é facil de ler, ele @ provavelmente um bom
programa ja se ele é diffcil de ler, provavelmente
ele nao & bom.

Quanto a esta terceira informagao vocé& es-
ta achando por enquanto que o programa e diffcil de
ler e de entender, nao &?

Eu ja sabia disto e & bem por isso que vou
lhe dar algumas explicagoes.

Com as linhas 49 FOR G=1 TO C
5@ READ X

120 NEXT G

faz-se com que sejam lidos (READ) todos os dados

que constam da linha de dados (DATA) 720.

Os dados guardados na variavel Xsao os que
comandam o correto disparo das agulhas de cada vez.

Caso X esteja entre § e 127 imprimem-se
tantos pontos quantos forem as agulhas acionadas e
isto na linha 60.

Alids a linha € 6f & inclusive um "filtro"
para nao permitir a passagem de nUmeros negativos.

Se X for negativo, o teste da linha 60 (IF)
desvia a execuggo do programa para a linha 7@ e daf
o mesmo segue até a linha 12f¢. Em 70 reajusta-se o
valor de G e em seguida le-se o valor de Y.

De 9¢ a 11¢ temos um lago FOR-NEXT que obri
ga a GRAFIX a imprimir ABS(X) (valor absoluto de X)
colunas e em cada uma das quais o nidmero de pontos
impresso € aquele indicado pelo Y.

Em outras palavras temos um LOOP no qual
sao dadas ABS(X) voltas (no nosso caso particular

44) e em cada uma delas sao disparadas 7 agulhas



pois o Y vale 127.

Antes de se ler um valor negativo de X ja
foram lidos anteriormente 7 dados (veja a linha
729).

A7 surge o primeiro valor negativo de
X = -44.

Portanto com o auxilio da instrucao da 1li-
nha de numero 7@ obtém-se G = 7+44-1 = 50.

Isto significa que quando se sair do lago
FOR-NEXT da variavel J o valor de G & 50.

Nas voltas seguintes ou seja aquelas nas
quais o G vai tomando os valores 51,52,53,54,55,56
e 57 o X tomara os valores 63,63,31,15,7 e 3 res-
pectivamente.

Ao tomar o G o valor 58 sai-se do lago e
atinge-se as ultimas linhas (130-599).

Da para aceitar agora que & um programa
bom para ler, aléem de ter dois lindos e artificio-

sos LOOPs, correto (ué, cadé o nao &)?

Do jeito que estda até agora o nosso pro-
grama geral imprimiu apenas uma linha e voce ja ad-
vinhou (e parabéns pela antecipagao!.!!) que para fa
zer graficos requer-se grande quantidade de dados.

As alteragoes que vamos introduzir neste
momento irao permitir que se trabalhe com quantida-
de "ilimitada" de dados.

Acrescente entao para o Exemplo 6.15 as 1i

nhas:

15 ON ERR GOTO 500
130 PRINT : GOTO 29
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EXPLICACAO

A linha 139 cria um LOOP infinito que re-
torna o programa para instrucao READ apos a impres-
sao de cada linha.

A linha 15 termina o programa quando todos
os dados forem lidos.

Quando nao existem mais dados a mensagem
de erro OUT OF DATA (nao existem mais dados) termi-
na o programa e coloca a GRAFIX no modo de 1impres-
sao normal, como se tivesse acabado de ser ligada.

Para melhorar o nosso(seu) desenho vamos
adicionar mais duas linhas de dados com o que apare
cem os "temiveis" chifres...

700 DATA 51,-8,0,3, 15,465, ~35,0.6
3,15,3,0
710 DATA S1,-7,0,63,~3,127,7

7, -0
4,0,7,~5, 127,63

Execute o programa que ate agora poderia,
com todo respeito, ser chamado de '"CORNUDINHO".

Saiu o "topo" do proprio, como indicado

abaixo?
©
3
Viu como regar foi bom para as suas planti
nhas!!!

Elas ja estao dando sinais de vida!!!

Aquele(a) que achar que chifre nao é bem
uma plantinha, no lugar de regar deve isto sim dar
mais assistencia em outro campo, pois caso contra-

'

rio tambem podera ver as '"coisas'" comegarem a cres-

cer...
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Adicione agora as seguintes linhas:

770 DATA 46,-12,8,-34,127

780 DATA 39,-17,0,64,96,112,120
.124,-12,127,124,120,112, 96,
&4

Execute e veja se saiu isto:

gyt

Pare, pare pois temos problemas!!'!

Veja a falta de simetria nesta ultima sai-
da.

Felizmente ja abordamos esse mesmo proble-
ma com os codigos de controle.

Perdoem os(as) caros(caras) leitores (lei-
toras) por voltar novamente ao mesmo assunto, porem
ele e muito importante e tem que ser entendido para a
correta utilizagao da GRAFIX.

Os codigos 9 e 13 causam problemas no APPLE
e os codigos @, 19, 11 e 12 no TRS-89.

Caso os mesmos sejam enviados via CHR$( )
serao interpretados como codigos de controle,em vez
de instrugoes para disparo das agulhas.

Para a interface tipo Grappler; estes codi
gos nao causariam problemas se antes da impressao
fosse enviado o comando < CTRL-I >"255N" (veja o
ApEndice 9).

0 codigo 8 tambem causa problemas pois o
micro utiliza-o como codigo de volta da cabega de
impressao equivalente a largura de um caractere.

Na linha 77@ enviamos uma sequencia de 12
codigos 8 e em alguns micros o programa pode ficar

"melado".
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Os bons e principalmente os maus e diferen
tes resultados variam de acordo com os diversos mi-
cros.

Um conselho de amigo mesmo e voce procurar
conhecer a fundo as limitagoes do seu micro/inter-
face e evitar os cGdigos que poderao causar proble-

mas.

CONFISSAOQ

A linha 770 na realidade nunca fez parte do
programa do Exemplo 6.15.

Esta linha foi introduzida com o intuito di
datico de ilustrar ou pelo menos poder fa-

lar sobre os eventuatis problemas que podem

ser causados pelos codigos rebeldes.

Chega de jogo sujo !!!
Voltando a seriedade recomendo-lhe que adi
cione ao Exemplo 6.15 a linha 770 correta ou seja
770 DATA 45,-13,0,64,112,120,1
24,127,127,15,7,67,99,51,3,6
3,123,71,3,3,71,123,63,3,51,
99,67,7,15,127,127,124,120,1
12,64

Quanto a linha 78@, nao h3a nada para mudar.

Brincadeira também tem limite!!!

Veja se sal agora o seguinte:

ot

Agora esta bem simetrico nao? Mas parece

com o que?
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Sera que & um disco voador do planeta Nes-
togenio comandado pelo famoso capitao Femur, tendo

como co-piloto o '"genial" Bolonio.

COMERCIAL

Para maiores informagoes sobre o assunto
leia o livro do meu filho Victor Mirshawka Jr. e do
genial Eduardo Azanha.

Alids o heroi principal desta turminha @ o
GRAXINHA e nao confunda com alguma coisa que voce
precisa passar na sua GRAFIX, que geralmente demora
muito tempo para alguma manutengao desde que voce
cuide dela como do(a) seu(sua) namorado(a).

Para se ter a figura completa devem ser a-
crescentadas mais quatro linhas de DATA.

Nao & permitido soltar ou seja emitir im-
properios pois daqui a pouco vocé se sentira bem
mais importante, até achara que pode ser famoso um
dia como um grande artista.

A fama leva a algumas dificuldades.

Este @ o prego que se deve pagar ou seja
sofre-se um pouco de tanto teclar, de tanto confe-
rir, de tanto editar novamente as mesmas linhas.

Bem al vao os uUltimos dados:

779 DATA 58,-11,127,123,124,126,-39,127,126,124,123,-11,127

749 DATA 57,9,96,120,127,126,-7,127,63,15,3,125,112,120,124,
126,-18,127,126,124,129,112,125,3,15,63,-7,127,126,127,
120,96

759 DATA 54,-4,9,112,60,94,111,119,119,123,123,-34,127,123,
123,119,119,111,94,60,112

760 DATA 51,-7,,64,112,120,124,-8,127,129,119,120,119,120,
115,116,12¢,112,112,113,112,112,113,112,112,12¢,116,115,
120,119,120,-8,127,124,129,112,64

Vai ter dado assim 13 nos quintos...
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Antes de executar o programa deixe perto
de voce um pouco de alho, pegue uma arma com balas

de prata e faga uma cruz com os dedos e de um RUN

com o cotovelo. Que cenario, '"seu"!!!?2!!
Com tudo isto conseguiu obter o diabinho

abaixo:

§6.11 GRAFICOS DE SUPER ALTA RESOLUGAO

A sua GRAFIX suporta outro modo de impres-
sao grafica - o de super alta resolugao que & duas
vezes mais denso horizontalmente.

Em vez de 480 colunas de pontos (816 para
a folha de papel largo) pode-se imprimir 96@ pontos
(ou 1632 no papel largo) no modo grafico de super

alta resolugao.

Como a sua GRAFIX consegue fazer isto?

Resp.: E muito simples.
Cada vez que a cabega de impressao se movi
menta, avanga somente metade da dist3ncia normal en

tre dois pontos.

Os pontos sao sobrepostos como mostrado na

Figura 6.18.
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Figura 6.18

Para ativar este modo de impressao super-

grafica deve-se utilizar:

< ESC >"L" N1 N2

N1 e N2 tem o mesmo significado que tiveram quando
foram utilizados apos o < ESC >"K" (modo de alta re
solugcao grafica).

Assim para reservar as 960 colunas de pon-
tos para graficos deve-se usar N1=192 e N2=3.

Ja péra reservar 1632 colunas deve-se usar
N1=96 e N2=6.

0.I. A GRAFIX nao imprime mais do que 960
@;ﬁéﬁ'@ colunas (GRAFIX-8f) ou 1632 colunas (GRA-
¢ FIX-100).

Se especificarmos mais do que 960 (1632)co
lunas a GRAFIX simplesmente espera que estes multos
codigos sejam enviados.

Ela imprimira somente 96® (1632) colunas.

Vamos entao logo utilizar esta ultima "no-
vidade" no Exemplo 6.15.
Para tanto basta modificar a linha 30 pa-

ra:
APPLE — 3@ PRINT CHR$(27) "L" CHR$(C) CHR$(9);
IBM-PC/TRS-89

3@ LPRINT CHR$(27) "L" CHR$(C) CHR$(P);

[. Aqui vai CHR$(8) para o
TRS-8p Modelo I




Execute agora e veja se sai isto:

Veja como a figura ficou comprimida com o
uso do modo grafico de super alta resolugao.

Na realidade, o aspecto da cabega do diabo
se alterou pois foi modificada a relagao largura/
altura.

Voce sabe como obter de forma simples e r

Ty

pida o aspecto anterior porem no modo grafico de s

e

per alta resolugao?

Resp.: E isso ai! Advinhou!!!

Multiplique por dois o numero de pontos a
serem impressos.

Modifique agora as seguintes linhas do

Exemplo 6.15.

APPLE
3@ PRINT CHR$(27) "L" CHR$(2*C) CHR$(9);
6@ IF X >= ( THEN PRINT CHR$(X) CHR$(X); : GOTO 120
109 PRINT CHR$(Y) CHR$(Y);

0.I. Para o IBM-PC as mudangas no Exemplo 6.15 de-

vem Ser:
i Vi 39 LPRINT CHR$(27) "L" CHR$(2*C) CHR$ () ;
‘L,&U 60 IF X >= @ THEN LPRINT CHR$ (X) CHR$(X);:GOTO 120

10¢ LPRINT CHR$(Y) CHR$(Y);
No caso do TRS-80
3¢ LPRINT CHR$(27) "L" CHR$ (2*C) CHR$(8);

6@ IF X >= @ THEN POKE 14312,X: POKE 14312,X;:GOTO
120

160 POKE 14312,Y : POKE 14312,Y
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Execute agora e veja como sai um diabinho

bem mais "gordinho".

Explicagoes finais

A linha 3@ reserva o dobro de colunas de
pontos (bytes) para o grdfico.
As linhas 60 e 100 imprimem duas vezes ca-

da caractere (byte).

§6.12 EXEMPLOS VARIADOS DE GRAFICOS DE
SUPER ALTA RESOLUGAO

0 modo de impressao de densidade super al-
ta permite imprimir graficos com grande quantidade
de detalhes.

Com o espagamento horizontal de meio ponto
e com um espagamento vertical de um tergo de ponto
controlamos de forma quase total a impressao.

Nossas (as suas) criagaes nestas condigges
irao depender apenas do tamanho dos pontos e da ima
ginagao.

A impressao horizontal de dupla densidade
podera ser utilizada para imprimir graficos ou figu
ras com sombreamento similar ao que ocorre com as

fotografias dos jornais (veja as Figuras 6.18 e6.19)
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Figura 6.19

E_Ixemplo 6.16 - "PAPEL DE PAREDE"
Neste programa imprimem-se varios tons de
"cinza" dando-se assim o efeito de sombreamento.
Caso voce goste do resultado esta autoriza

do(a) a imprimir milhares destas folhas e usar as
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mesmas como papel de parede da sala onde esta o seu
micro e a sua GRAFIX.
Tecle o programa e apds executa-lo ira gos

tar da ideia!!!

5 PR# L
5 PRINT CHRE$ (9)"E": CHR$ (9);"
PESN" s -
10 DIM A20):E$ = CHR$ (27): FRINT
E$"A" CHRS (7)
20 FOR I = 1 TO 20: READ A(I): NEXT
I
0 DATA 127,89,45,37,120,3,15
1

Para a in-
terface do
* tipo

Grappler

7 ©98,115,18,51, 14,101,
= 93,47

1 70 132 FOR L= 1 T0O

FRINT E$"L" CHR$ (40) CHR$ (3
)8

HO  FOR J = 1 TO 20: FRINT CHR$
eIy s

&% NEXT J

7o FOR J o= 20 TO 1 STEF - 1: FRINT
CHR% (A(I)) s

80 NEXT Ji NEXT L FRINT @ NEXT
k.

P00 FPRINT Ef"@"

FE FRE O

Execute agora e veja se sai isto:
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E, a impressao € tao lenta que parece uma
lesma (voce sabe qual € a velocidade de uma lesma?)

Porem isto nos da todo o tempo para ver se
entendemos o processo enquanto a GRAF1X vai traba-
lhando sem pedir hora extra.

£ na matriz ou seja € na variavel coleti-
va A( ) que se armazenam os codigos da linha dos
DATA (linha 3@) e os mesmos sao usados na linha 5¢
para serem impressos e a seguir na linha 70 novame.
te, porém do fim para o comego imprimindo-se assim
20 colunas simétricas em relagao as 2@ anteriores.

Este padrao é repetido na mesma linha 13
vezes (4@%x13 = 520 colunas por linha) devido a0
"LOOP" FOR-NEXT da variavel L.

Na linha 5@ foi ativado o modo de super al
ta resolugao grafica.

Por outro lado cada linha destas sera repe
tida 13 vezes devido ao "LOOP" FOR-NEXT da variavel
K.

A passagem para a proxima linha obtém-se¢
com o PRINT que aparece na linha 8f que € de instru

goes miltiplas.

Exemplo 6.17 - "PAPEL ALEATORIO"

Vamos agora criar um padrao de pontos alea
torio no lugar de fixo como foi feito no Exemplo
6.16.

Tecle o seguinte programa:

S PR# 1

10 FPRINT CHR$ (9)"B"j

15 DIM A(20):E$ = CHR$ (27): FRINT
E$"A" CHR$ (7)

17 FOR L =1 TO 10

30 FOR V =1 T0 10
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35 PRINT E$"K" CHR$ (20) CHR$ (0
)3

40 FOR I =1 TO 20

SO R = INT (20 ¥ RND (1) + 1)
60 FOR J =1 T0 R

70 READ D

80 NEXT J

90 A(I) =D

95 RESTORE

100 PRINT CHR$ (ACI));

110 NEXT I: NEXT V: PRINT : NEXT
L

120 FPRINT E$"@"

S00 DATA 127,88,45,37,37,120,3,
1s,78,82,98,115,18,51, 14, 101
,3,120,98,82

999 FR# O

De um RUN e veja se sai algo parecido com

isto:

(S

Se a densidade de impressao de pontos o im
pressionou imagine o que podera ser feito com o es-

pacamento vertical de 1/216 polegadas.

Exemplo 6.18

Agora que vocé ja estda "craque" em acupun-
tura (haja agulhada com e na sua GRAFIX...) podemos
com simplicidade chegar a seguinte casinha (Figura
6.20).
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1+2+4+8+64=79

CHR$ (79)

Figura 6.20

S

10
15
20
30

40

As dimensoes indicam o nu-
mero de colunas utilizadas
no modo de super alta reso
lugao grafica -

Aqui vamos acio
nar 3 vezes a
agulha 1, 3 ve-
zes as agulhas
1l e 2, 3 vezes
as agulhas 1,2,
3,...3 vezes as
agulhas 1,2,3,
4,5 e 6

Note que

- "Casinha"
estilizada

1+ 2
1 +2+ 4
1+2+ 4+ 8

1+ 2
1 +2+ 4
+ 4 + 8
+ 8 +16
+ 16 +22 —= CHR$(63)

1 — CHR$(1)
CHR$(3)
CHR$(7)
CHR$ (15)

—= CHR$(31)

—

—

—

1 +2+ 4+ 8+16+32+64 — CHR$(127)

FR# 1

FRINT CHR$ (9)"R"j
FRINT CHR$ (27)"A" CHR%
ONERR GOTO 1000

READ C: FRINT TAEB( 135)3
FRINT CHR$ (27)"K" CHR$

(0) 5

{C)

(7)

CHR$
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FOR G = 1 TO C

READ X

IF X » = O THEN FRINT CHR$
(Xyi: GOTO 120

75 G = 6o X - 1

EAD Y

90 FOR I = 1 TO ARS (X)

FRINT CHR$ (Y)3

NEXT I

NEXT G

FRINT

170 BOTO 30

1000 FRINT @ FRTNT CHR$ (27)"@"

1001 FR# O
2000 DATA

=60, 127,867,673, 6!

w1 L, 7 T 7 B30 Ta1,141,0,0
DATA
DATA

0,79,

7
DATA  78,~18,0,-25,127,-10,
~RE, 127

~-18,0,-60,127
-18,0,-10,127,-1
-10,12

)

a

De um RUN e veja se sai isto:

Sera que voce agora consegue fazer algum

desenho como os indicados nas figuras abaixo?
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§7.1 ENXERGANDO O PONTO DE CHEGADA

Agora vamos suprimir as linhas de dados do
programa do Exemplo 6.15 ("CABECA DO DIABO") para
torna-lo mais geral ainda.

Elimine entdo as linhas 70@ ate 780.

Aqui entre no0s, a capacidade grdfica da

GRAFIX esta surpreendendo?

Resp.: Claro que nao, so faltava que com
este nome GRAFIX esta maquina fosse um meio para vo

ce aprender a nadar ou a dangar...

No momento que voce ja esta compreendendo
melhor o poder e a versatilidade do que esta bem
junto da ponta dos seus dedos & natural que se quei
ra misturar texto com graficos,

Sera que isto & possivel?

Resp.: Claro que sim!!!

Esteja apenas seguro de ter colocado ponto
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e virgula no final de cada linha do seu programa pa
ra que nenhum RETORNO indesejado seja enviado a sua
GRAFIX.

Exemplo 7.1 - "DIMENSIONANDO"

AT vai uma linda mudanga no Exemplo 6.15.

Neste programa as linhas 15 e 139 desempe-
nham uma fungao muito importante pois transformam
o nosso "antigo" (Exemplo 6.15) programa grafico em

uma subrotina.

S FR# 1
9 FRINT CHR$ (9)"B"j}
10 FRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (10)

15 GOTO 140

20 READ C: FRINT TAEB( 13)3

IO PRINT CHR$ (27)"E" CHR$ (C) CHR$
(0) 3

40 FOR G =1 TO C

50 READ X

60 IF X * = 0 THEN FRINT CHR%
(X)s: GOTO 120

706 =6 - X -1

80 READ Y

0 FOR J = 1 TO ABS (X)

100 PRINT CHR$ (Y)3

110 NEXT J

120 NEXT G

130 RETURN

140 GOSUER 20: FRINT

150 DATA 66,-30,127,126,100,64,
1,11,63,-30,127

999 FR# O
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De um RUN e veja se sai isto:

0.r. - 0.I. - 0.I. - 0.I. - O.TI.

Nao esquega que entre outras coisas se vo-
ce quiser entrar com esse programa no TRS-

80 deve modificar a linha 10 para
10 LPRINT CHR$(27) "A"; : POKE 14312,1¢

Outras mudangas importantes estao 1indica-

das no §6.11.

Para o IBM-PC basta escrever
19 LPRINT CHR$(27) "A" CHR$(10)

Como voce ve a subrotina funciona.

Tem-se uma linha "sombreada" interrompida
abaixo da qual iremos ja, ja, colocar a especifica-
¢ao da grandeza e para tanto precisamos entrar com

as seguintes instrugoes

168 GOSUB 2@
17¢ DATA 15,127,8,28,62,93,-8,28.04,0

Execute agora e veja a grande modificagao!!

i
G |

Agora vamos acrescentar

18¢ PRINT "128"
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Execute novamente e veja a introdugao

da mensagem sobre a grandeza do comprimento:

jemm 128 CM
i)

Q@/

lunas incluindo a separacao entre cada caractere o

Note que cada caractere vai ocupar 6 co

que dara um total de 36 colunas.

Voce ja esqueceu quantas colunas ocupa
cada caractere?

Se a sua resposta e afirmativa volte
ao Capitulo 5, caso contrario tem a nossa permissao
para prossegulir.

Para finalizar o Exemplo 7.1 acrescente

as seguintes linhas.

190 READ C: GOSUB 30
20@ DATA 15,0,8,-8,28,93,62,28,8,127

De um RUN agora que deve sair o seguinte:

I
M 128 CM =gy

/o/b

Que sensacional!!!

AT vai a listagem completa para evitar

algum desordenamento na sua '"cuquinha'.
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S PR# 1
9 FRINT CHR$ (9)"B"3
10 PRINT CHR$ (27)"A" CHR$ (10)

15 GOTO 140

20 READ C: PRINT TAEB( 13):

30 FPRINT CHR$ (27)"E" CHR$% (C) CHR$
0y -

40 FOR G =1 TO C

SO0  READ X

60 IF X » = 0 THEN FRINT CHR%
(X)s: GOTO 120

706 =6 - X -1

80 READ Y
0 FOR J =1 TO ABS (X)
100 FPRINT CHR$ (Y)s

110 NEXT J

120 NEXT G

130 RETURN

140 GOSUE 20: PRINT

150 DATA 66,-30,127,126,100,64,
1,11,63,-30,127

160 GOSUE 20

170 DATA 15,127,8,28,62,93,-8,2

. 8,0,0

180 PRINT "128 CM"3

190 READ C: GOSUE Z0

200 DATA 15,0,0,-8,28,93,62,28
8,127

999 FR# O

L i

€
ﬁé{' 0.1. - 0.I. - 0.I. - O0.I. - O.1I.

Quando utilizamos o ponto e virgula para
suprimir os RETORNOS a nova-linha,6podemos misturar
facilmente graficos e textos na mesma linha.

Novas linhas podem ser iniciadas acrescen-
tando simplesmente inétrugaes PRINT/LPRINT como na
linha 140.

Aproveitando o assunto, se a GRAFIX esti-
ver em algum modo de impressao especial e vocé pas-
sar para o modo de impressao grifica, ela volta au
tomaticamente ao mesmo modo de impressao quando ter

. o
minar o grafico.
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A Unica excegao & o modo sobrescrito/subs
crito.

Quando se usa o modo de impressao grafica
desativa-se o modo sobre/subscrito, mas continua-se

no modo de dupla impressao.

Exemplo 7.2 - "ELEGANTES LINHAS LONGAS"

Em primeiro lugar elimine do Exemplo 7.1 as
linhas 150 até 20@ e introduza a nova linha 158 ou
seja

150 DATA 18¢, -18¢, 127

Execute agora o "novo" programa "DIMENSIO-
NANDO" que passa a ser chamado "ELEGANTES LINHAS
LONGAS" (ainda bem que nao sao ELEGANTES LINDAS PER
NAS...)

Execute agora e veja se sal isto:

— 52 —

Uai, uai, uai, o que aconteceu?

Resp.: 0 180 (veja a linha 150, do DATA)
foi reduzido pelo "modulo" 128 e enviado a GRAFIX
como 52.

Os (As) proprietarios(as) de micros de 7
bits estarao vendo uma barra (quem quiser pode achar
que & uma linha "grossinha'"...) de comprimento 52

colunas (porque vocé nao tenta conta-las?)

Ja os(as) usuarios(as) de micros de 8 bits
estarao vendo uma barra de 189 colunas de pontos de
comprimento.

Porém a limitagao dos 7 bits pode ser con-



267

tornada no APPLE com o acréscimo da linha 13 com o

seguinte conteddo:
13 PRINT CHR$(27) " >"

De agora um RUN e veja a diferenca

A Q)
N
250

le———— 180 colunas ——

Bem melhor, nao &?
Ah! Esqueci de lhe informar que & possivel
uma outra alternativa para obter a linha
de 180 colunas de comprimento.
Elimine a linha 13 e entre com as seguin-

tes linhas modificadas:

2¢ READ C
140 GOSUB 2 : GOSUB 28 : PRINT
15 DATA 53, -53,127, 127, -127, 127

De agora um RUN e veja como isto ira produ

zir o mesmo resultado obtido ha pouco.

|
l‘————— 180 colunas ———‘l

Linda solugao, nao &?
Agora no lugar de imprimir a linha de uma

so0 vez juntamos duas impressoes utilizando para i

(1]

to o ponto e virgula.
Na primeira vez imprimem-se 53 colunas e
na segunda vez 127 colunas - total 180 - nao & bi-

‘chao (gatona)?
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Voce quer uma listagem completa deste Glti
mo programa "ELEGANTES LINHAS LONGAS"?
Claro que sim, para nao ficar confuso(a)..
A1 vai o proprio.
S FR# 1
9 FPRINT CHR$ (9)"B"3
10 PRINT CHR$ (27)"A" CHR$% (10)

15 GOTO 140

20 READ C

30 PRINT CHR$ (27)"K" CHR$ (C) CHR$
(0)s

40 FOR G =1 TO C

S0 READ X ,

60 IF X * = 0 THEN FRINT CHR$
(X)s: GOTO 120

706 =6 - X - 1

80 READ Y

90 FOR J = 1 TO AEBS (X)

100 PRINT CHR$ (Y)3:

110 NEXT J

120 NEXT G

130 RETURN

140 GOSUR 20: GOSUE 20: FPRINT

150 DATA 53,-53,127,127,-127,12
7

999 FR# O

Mas vamos. a pernas mais longas, digo a li-
nhas mais longas ainda.

Suponha que seja necessaria uma linha bem
mais longa, com 480 colunas ‘de pontos (ou 816 no ca
so de um papel largo).

Voce ja sabe que para especificar um com-
primento de linha maior do que 255, o Ultimo nimero
do. < ESC >"K" N1 N2 devera ser mais ou igual a 1.

Podemos imprimir linhas de grande compri-
mento, desde que caibam no papel, com as modifica-

goes para o Exemplo 7.2 indicadas no Exemplo 7.
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Exemplo 7.3 - "LINHAS SUPER LONGAS"

25 N2 = INT (C/256) : N1 = C - 256 * N2
3@ PRINT CHR$(27) "K" CHR$(N1) CHR$(N2);

Caso o comprimento necessario (C) for maior
do que 255, CHR$(¥2) reserva 256*N2 colunas e CHR$
(N1) "cuida" da diferenga ou seja reserva o que fal
ta para C.

Vamos modificar um pouco mais o programa

"LINHAS SUPER LONGAS" introduzindo ainda as 1linhas

1@ PRINT CHR$(27) "A" CHR$(7)
149 GOSUB 2§ : PRINT
15¢ DATA 369, -360Q, 127

Execute agora e veja se sai isto:

Nao, nao e nao.

Voce nao precisa contar as colunas de pon-
tos, o que voce pode & medir.

Tem-se 60 colunas de pontos por polegada e
portanto o comprimento todo deve ser de 6 polegadas
(6.2,54 = 15,24 cm). _—?

Este comprimento voce deve medir na folha
que sai da GRAFIX e nao na saida do livro que esta

em tamanho reduzido, viu!!!l!l

Conferiu? Bateu, nao &?

Very, very good!!!
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0. L - Duvidas, problemas, problemas e

EQ> mais duvidas
@£l

dem ter obtido um resultado um pouco ou atée bem di-

Estou preocupado pois alguns de voces po-

ferente do preconizado ha pouco.
Por exemplo para quem tem APPLE pode ter

saido
LR R A R

E para o Microsoft BASIC pode ter saido

01151 i T 0. M0 R 0 st oo ol
Parece até que se imprimirmos qualquer coi
sa apos certa coluna as coisas se complicam ou na
linguagem popular, se embabanam.
Esta limitagao, evidentemente depende do
seu micro!!!

A eliminagao do problema pode surgir com a

introdugao de uma nova linha do tipo

APPLE
13 PRINT CHR$(9); "255H" Para a interface tipo APL

Microsoft BASIC
13 WIDTH LPRINT 255 b_ )

De um RUN agora que deve sair

e L e T e
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Exatamente porque a solugﬁo para o APPLE
com a interface APL funciona & ainda um pequeno mis
tério para nos (nada como confessar um pouco da ig-

norancia...) mas que funciona, isto funcional!!l!

Use—-a sempre que os programas do seu APPLE
necessitarem linhas graficas continuas de mais do

que 255 colunas.

§7.2 FACILITANDO UM POUCO AS COISAS PARA O0S(AS)
ESTATISTICOS(AS)

Exemplo 7.4

Vamos ver se conseguimos juntar os STRINGs
graficos de uma maneira util.

Ao programa a seguir daremos o nome de"PIC
TOGRAMA" e ele mostra uma técnica que funciona em

qualquer micro.

Tecle o seguinte programa:

2 REM "FICTOGRAMA"

S5 FPR# 1

7 FRINT CHR$ (9)"283N"; CHR$% (9
) IIBII

20 FOR J =1 TO S: READ A(J): NEXT
J

40 DATA 8,107,92,107,8
60 FOR D =1 TO 6

80 READ C
90 FOR G =1 TO C: GOSUE 400
100 NEXT G: FRINT

120 NEXT D

130 DATA 27,22,18,13,10,7

140 FRINT CHR$ (27)"@"

200 FR# O: END

400 FRINT " " CHR$ (27)"E" CHR$
(S) CHR$% (0)3
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410 FOR I =1 TO S

420 PRINT CHR$ (AC(I))3
30 NEXT I

440 RETURN

De um RUN e veja se sai o seguinte:

222 F R 22 2R3 222323222232 322323232
EXPLICAGOES

Linha 7—E para o caso de se ter uma interface tipo Grappler
Caso a interface seja do tipo APL mude para

7 PRINT CHR$(9) "255H"

Linha 4f— Sao estes os dados que permitem desenhar o 'bonequi

nho" ( )

Linha 8f—= Le-se o numero de caracteres ('"bonequinhos" por 1i
nha e os mesmos sao impressos com o auxilio do
LOOP FOR-NEXT da variavel C e da subrotina que

comega em 400

Linha 4p@—= Nao esquega que o seu micro & um TRS-88 no lugar

de CHR$ (@) convem que va CHR$(8)

E uma beleza apos ter a explicaggo de tudo,
nao e?

Qual € o administrador ("gerenta") que nao
gostaria de ilustrar as suas reunioes com este tipo
de grafico?

Alem de dar seriedade, pois parece que al-
guém sabe o que esta acontecendo, & compreensivel pa

ra qualquer pessoal!!l!l!
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£ lindo o resultado do programa do Exemplo
7.4, nao &?

Voce ja pensou em coisa melhor que esta pa
ra os(as) apresentadores (apresentadoras) de resul-
tados estatisticos?

Ah! Ah! Se melhorar mais que isto e capaz

de estragar!!!

Nao se deprima e muito ao contrario se ani
me.

Vamos melhorar mais ainda esta apresenta-
gao, sem estragar nada:.'.

Ja temos todos os elementos necessarios pa
ra fazer um grafico de barras horizontal e com al-
guns pequenos ajustes deixaremos o nosso programa

"PICTOGRAMA" se transformar em '"SUPER PICTOGRAMA".

Exemplo 7.5
A1 vai o "SUPER PICTOGRAMA"

Vamos entao acrescentar algumas linhas ao

Exemplo 7.4

2 REM "SUFER-FICTOGRAMA™

20 PRINT @ FRINT CHR$% (27)"A" CHR$
(7)

S0 T = 13: GOSUER Z00: FRINT

70 FRINT TARC( 751984 + Ds:

80 T = Z: GOSUER Z00: READ C

110 T = 13: GOSUE Z00: FRINT

J00  PRINT TAEBC( T) CHR$ ., (27)"E" CHR$
(&) CHR$ (0)3

310 FOR L =1 TO 6: FPRINT CHR$
(127)5: NEXT L

I20 RETURN
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De um RUN agora e veja se obtém o seguinte:

1986
1987
1968
1987

1999

BN

41 =

Melhorou bastante a apresentagao anterior

com a introducao de um texto explicativo.

EXPLICAGOES:

Linha 50 —= E com esta instrugao que se consegue construir

a barra vertical que comega um pouco acima do

ano 1985.

Linha 7§ —e E com esta instrucgao que se imprime cada um dos

anos para os quais se fazem as estimativas.

Linha 11§ —= A mesma acao que acontece com a instrugao da 1li-
nha 5@. E uma concatenagao necessaria para se

obter a barra vertical.

Linha 3¢§ —= E esta subrotina que permite a impressao de uma

linda barra vertical, viu?!?{?!

Para dar um toque final neste programa,com
0 que em muito podera aumentar a sua criatividade,
vamos adicionar um titulo em letra bem grande e uma

"escala" para o grafico.



Exemplo 7.6 "HIPER SUPER PICTOGRAMA"

Faga
Exemplo 7.5.

2 REM "HIFER-SUFER-FIGTOGRAMA"

10 FRINT TAER( 13) CHR$% (14)"DEC
RESCIMO DE VENDAS"

125 PRINT @ FRINT : FRINT TAER(
44) 3 : GOSUE 400

127 FRINT "=10000"

Execute agora o programa

agora as seguintes modificagoes

"HIPER SUPER
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TOGRAMA" e obtenha a seguinte maravilha.

DECRESCIMO DE VENDAS

1985 22 P RFPRFRFEFEFTRERXTEERRERBR®CR
1986 FFRITRIETRRFETERERETRRIERERE
1987 223 32 RFrrIEFRERETRERRERZ
1988 2R3 FREFTRRRRREETRZ
1989 P33 FRXRRRRR '
1990 F TR RR R
2=100

Em sua homenagem, af

ta do "HIPER SUPER PICTOGRAMA".

Por que em sua homenagem?

F o
PIC-
IEEEEE R
%22 %
D)
hd
m\

Q0

vai a listagem comple

Resp.: Voce estd sendo super dedicado(a) e

nao queremos complicar-lhe mais ainda a
trabalho adicional de juntar os "cacos",

instrugoes que foram sendo introduzidas

vida com

o
digo as
aos poucos

ate que se chegou ao "HIPER SUPER PICTOGRAMA".



2 REM "HIFER-SUFER-FIGTOGRAMA"

S FR# 1

7 FRINT CHR$ (9)"25SN"3 CHR$ (9
)"g"

10 FPRINT TAEB( 13) CHR$ (14)"DEC
RESCIMO DE VENDAS"

20 PRINT : PRINT CHR$ (27)"A" CHR$%
(7)

J0 FOR J =1 TO S: READ A(J): NEXT
J

40 DATA 8,107,92,107,8

50 T = 1Z3: GOSUE Z00: FPRINT

60 FOR D =1 T0 6

70 FRINT TAEB( 7)1984 + Di

80 T = Z: GOSUE Z00: READ C

90 FOR G =1 TO C: GOSUE 400

100 NEXT G: FRINT

110 T = 13: GOSUE Z00: FRINT

120 NEXT D

130 DATA 27,22,18,13,10,7

135 FRINT : FRINT : FPRINT TAE(
44) ;: GOSUE 400

137 FRINT "=10000"

140 FRINT CHR$ (27)"@"

200 FR# O END

Z00 FRINT TAEB( T) CHR$ (27)"E" CHR$
(6) CHR$ (0)3

310 FOR L =1 TO 6: FRINT CHR$%
(127)3: NEXT L

320 RETURN

400 FPRINT " " CHR$ (27)"E" CHR%$
(5) CHR$ (0Q)3

410 FOR I =1 TO S

420 FRINT CHR$ (A(I))3

470 NEXT 1

440 RETURN

Melhor que isto, & s0 se todo mundo passas

se a chamar hipopotamo de hiperpotamo!!!

Alias por que um bicho tao grande (e feio)
€ hipo nao hiper?

Bem, voce jda esta com a receita completa
para ser extremamente criativo e usando conveniente
mente a acupuntura, digo as agulhas da GRAF1IX pode;

" . . . . .
desenhar "boizinhos", carrinhos, livrinhos e outros
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simbolos graficos para se apresentar o Seu consumo

ou seja a sua demanda.

Batendo mais uma vez na mesma tecla dire-
mos que agora vocé ja domina os graficos de alta re

solugao e super alta resolugao.

Coloque em pratica este conhecimento, para
criar as solugoes para as suas proprias necessida-
des.

As aplicagoes sao virtualmente ilimitadas.

Nas figuras abaixo estao algumas sugestoes

para voce "boladas" pelo meu filho Sérgio.

Va na ordem crescente, que ela indica o

grau de dificuldade.

Felicidades e dispare todas as agulhas que

puder...

L} 3

[ ™
=
b

R

:

|

Figura 7.1
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0 HOH
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Figura 7.6
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§7.3 IMPRIMINDO GRAFICOS DE ALTA RESOLUGAO
DIRETAMENTE DA TELA LIGADA AO MICRO

£ necessario estudar este paragrafo?

Resp.: Em primeiro lugar, tudo que esta nes
te livro e importante.

Em segundo lugar os(as) usuarios(as) do
APPLE terao uma grande simplificagao para obter os

graficos diretamente da tela.

Em terceiro lugar, ele levara a entender
porque aqueles que tem um IBM-PC por enquanto vao
ter um trabalho bem maior para tirar na GRAFIX os

graficos que aparecem ma tela.

As razoes sao suficientes e por isto vamos
em frente.

Qualquer um dos revendedores dos produtos
da SCRITTA podera também lhe fornecer varios discos
com programas em linguagem de maquina que imprimem
graficos de alta resolugao diretamente na tela liga
da ao seu APPLE, caso voce tenha ao menos 48K de me
moria.

A impressao ponto a ponto desses graficos
também podera ser feita pela sua GRAFIX.

Vejamos, com o software existente no mer-
cado, como se podem aproveitar as especiais caracte
risticas da sua GRAFIX caso ela esteja ligada a um

micro da linha APPLE.

COPIA DA TELA DO APPLE

0 programa de impressao de graficos de al-
ta resolugao a venda nos revendedores das maquinas
SCRITTA vem completo, inclusive com o sistema opera

cional, requerendo apenas um unico acionador de dis
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co (disk-drive).

A interface do tipo Grappler permite a im-

pressao da tela de varios modos com apenas

comandos.

Bem vamos comegar com o papo util.

alguns

Coloque o seu disquete com o demonstrativo

GRAFIX no "disk-drive" e ative o sistema.

No momento em que escreviamos este livro o

disquete incluia os

A primeira
CARTA
Caso é sua

CARTA

seguintes programas.

DISK VOLUME 254

*A 003 HELLO
#B 013 DEMO

#B 034 GRAFIX
*B 034 LADY

*B 034 HOPPY
#B 034 BARBRA
#B 034 PHOENIX
#B 034 GREMLIN
*B 034 FRED

#B 034 WORLD
#B 034 CHESS
*B 034 LAGO

#B 034 CALICE
#B 010 LETTERF
#B 010 LETTERN

pergunta que surgira e
ou GRAFICOS?

resposta seja

< RETURN >

0 micro ainda perguntara

NORMAL ou FORTE?

Apos esta segunda escolha comegara a

impressa uma carta muito bem dimensionada com

breve comercial sobre a GRAFIX.

ser

um
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Caso na pergunta inicial a sua resposta se
ja "GRAFICOS" entao voce podera pedir dois dos onze
graficos indicados.

Por exemplo na Figura 6.5 tem-se o FRED,
na Figura 6.6 o PHOENIX, na Figura 6.18 a BARBRA na
Figura 6.19 o HOPPY, na Figura 7.3 a GRAFIX, na Fi-
gura 7.8 o CHESS e na Figura 7.9 a LADY.

Como se ve o programa demonstrativo da GRA
FIX, elaboradc pela SCRITTA, ao ser executado im-
primira a copia da tela do micro e esta escrito em
linguagem de maquina.

Daqui para frente surgirao muitos disque-
tes semelhantes e a estrutura geral dos mesmos sera

mais ou menos a seguinte:

I) Apos um breve comercial o programa lhe

perguntara algo assim

A FIGURA A SER IMPRESSA ESTA ARMAZENADA NA MEMORIA
DO MICRO (S/N)?

sim ou nao

Digamos que voce respondeu com um
N < RETURN >

0 micro respondera com

COLOQUE O DISCO QUE CONTEM A FIGURA

NO ACIONADOR DE DISCO E ENTAO PRESSIONE < RETURN >
2

E geralmente um programa HELLO que nos guia
atraves do processo para a impressao da figura eque
permite descarregar na GRAFIX a figura que aparece

na tela. Ele & totalmente auto-explicativo mesmo as
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sim e bom darmos algumas recomendagoes do seu passo
a passo...

II) Deve surgir a pergunta:

QUAL £ O NOME DA FIGURA NO ARQUIVO

?

Com isto o programa esta perguntando qual
€ o nome da figura que voce deseja imprimir.
Voce pode responder por exemplo no caso do

demonstrativo GRAFIX com

CHESS < RETURN >

III) O micro entao avisara:

CARREGANDO A FIGURAJ

e a seguir

ESTA E A FIGURA CORRETA (S/N)?
?

Responda com:

S < RETURN >

IV) O micro podera querer saber mais coi-

sas, como:

QUE TAMANHO? (N = NORMAL G = GRANDE)?

Geralmente um tamanho normal é suficiente,

nao e?

Neste caso responda com:

N <RETURN >

V) A proxima pergunta pode ser:

NORMAL (N) OU INVERTIDA (I)?
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Esta pergunta pode ser meio confusa para
alguns mas realmente nao &!!!

A impressao e considerada como normal quan
do cada ponto branco, ou verde ou a cor que aparece
na tela do seu video monocromatico, corresponde a
um ponto preto no papel.

Se quisermos que uma figura aparega com o
fundo (escuro) preto, exatamente como esta na tela,
devemos pedir impressao invertida ou inversa.

Compreendeu bem?

Uoooootimo!!!

Vamos por exemplo solicitar a impressao in

vertida

[T < RETURN >

VI) A Gltima pergunta geralmente e:

EM QUE SLOT ESTA A INTERFACE DA
GRAFIX (1-7)?

Verifique se a GRAFIX esta ligada e se o
papel & suficiente.
A nossa interface esta no SLOT 1 e assim

responda

1 < RETURN >

Agora € so sentar, relaxar (nao precisa go
zar ja...) que a GRAFIX fara o servigo.

Nao olhe, enquanto a GRAFIX no seu zumbido
classico estiver trabalhando.

Quando o "barulho" terminar pode olhar e
ai sim, se quiser, extravase a sua alegria e satis-

fagao...
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No caso da nossa conversagao deve surgir o

tabuleiro mostrado na Figura 7.8.

Figura 7.8

Quanto tempo voce acha que demorou um ar-
tista da computacao para obter um grafico como omos
trado na Figura 7.87

Voce pode imaginar, o que significa arru-
mar todos esses pontos representando as pegas do jo
go de xadrez como foi ensinado no Capitulo 6?

E, mais hoje existem técnicas bem sofisti-
cadas e mais simples para se obter desenhos e por

que nao "fotografias" com o auxilio da sua GRAFIX.

E isso ail!ll
Com cameras e digitalizadores ja a venda,
; . S
pode-se converter fotografias em 1impulsos eletricos
e colocar estes impulsos na memoria do micro.
Dai passar para a sua GRAFIX vira uma mo-

Va, va, va em frente e tente outras figu-



287

ras contidas no seu disquete-demonstrativo GRAFIX.
Imprima as figuras nos tamanhos grande e
pequeno e de maneira normal ou invertida (veja o
§7.4).
Nos esperaremos um pouco enquanto voce tem
um trabalho tremendamente instrutivo e que o(a) im-

pressionara muito a cada figura que saia impressa.

§7.4 DEIXANDO OS(AS) QUE GOSTAM DE DESENHOS
E DE REPRESENTAGOES MATEMATICAS FELIZES

Comecemos de "cara" com um programa.

Exemplo 7.7 - "LINDA ROSACEA"

S REM LINDA ROSACEA

10 HOME

20 HGR

JO HCOLOR= 7

40 FOR A = O TO 19.6 STEF .02 |

SO0 R =10 # A ¥ C0OS (A) * SIN (
A)

60 HPFLOT 138 + R # COS (A),79 +
R * SIN (A)

70 NEXT A

80 FR# 1

90 FRINT CHR$% (9):"G"

De agora um RUN e veja se na tela apareceu

25

a seguinte linda figura:
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Explicagao detalhada do que provocou a saida

dessa interessante rosacea

Linha 1§ —= Com o HOME limpa-sé a tela.

Linha 2§ —= Seleciona a pagina inferior da memoria grafica
Esta parte da memoria & utilizada para os grafi
cos de alta resolugao, enquanto o texto esta
armazenado em outra pagina da memoria.

Quem possui 48K de memoria tem duas partes di-
ferentes da memoria que podera ser usada para
graficos de alta resolugao.

Para maiores detalhes veja o manual de operagzo
do seu micro.

Linha 30 —= Seleciona a cor.

Linhas 4@-7¢ —=E esta a amplitude do LOOP que permite 'plo-

" ou seja desenhar a figura (a linda rosa-

tar
cea).

Linha 50 —= E aT que se calcula o raio em fungao do angulo.
Estamos usando coordenadas polares, caso voce
ainda nao tenha percebido.

Por outro lado se vocé nao sabe o que sao coor-
denadas polares isto nao e tao importante assim
no momento! !}

0 que vale agora & a linda figura que saiu na
tela e que queremos transpor para o papel.

Linha 6§ — Converte-se as coordenadas polares em coordena.
das retangulares e '"desenha-se" um {inico ponto

de cada vez.

Por que toda essa Matematica?

Resp.: Utilizar equagoes matematicas para
criar graficos @ muito mais simples do que fazé-1lo
pela forga bruta, ponto por ponto.

No entanto com isto estaremos restritos a
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graficos ou desenhos de fenomenos comandados por mo
delos matematicos e quem entre nos achara que esta-
mos desta forma sendo criativos?

Certamente ou pelo menos com grande proba-
bilidade quem ficar bom nesses programinhas ao me-

nos sera chamado(a) de "evolucionista'"...

Tecle agora |TEXT | para voltar outra vez

a pagina de texto do micro e complemente com:

PR#1
PRINT CHR$(9) "G ——= este € uma letra "G" de modo
grafico
Mesmo nao vendo a figura (a linda rosacea)
ela continua armazenada na pagina de alta resolu-
gao da memoria.
Agora & s6 dar o RUN e a "LINDA ROSACEA"co
mecara a surgir no papel que sai da sua GRAFIX.
Que magica!
Mas da certo e isto & o que basta!l;
Caso vocé queira, pode modificar a linha
5¢ para tragar diferentes figuras.

AT vao algumas sugestoes:

a) 50 R = 2.8 *A
b) 5@ R = 27 * (1 - SIN(A))
c) 580 R = 75 *COS(3 *A/4)

Neste caso modifique tambem a linha 4@ para

40 FOR A = @ TO 26 STEP .Q1
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se-—

N e em cada caso deve obter o

De um RU

guinte

a)

b)

—~
Q



Exemplo 7.8
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Veja agora uma sugestao para voce tirar da

GRAFIX um papel quadriculado

Veja no manual do

,f””"' seu APPLE o que

10 HIMEM: 8191 quer dizer isto
20 HGR : HCOLOR= 3
40 HFLOT 0,0 TO 279,120 TO 0,190

TO 0,0
SO0 FOR X = O TO 279 STEF 18: HFLOT

X,0 TO X,190
60  NEXT X
62 FOR Y =.0 TO 120 STEF 10
64 HFLOT O,Y TO 279,Y
b6 NEXT Y
70 FR# 1
80 PFPRINT CHR% (9)3i"G"3

Deé um RUN e veja se obtem isto: é;étfﬂ &
'H?‘

=
=~
=~
N
T
~
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Exemplo 7.9

Quem & que na Faculdade de Engenharia nao
ouviu falar da regra de Simpson?

Entao, para comegar este programa-exemplo
e mais para os(as) engenheiros(as) ou eventualmente
para aqueles que precisam calcular integrais pelo
metodo numérico de Simpson.

Se voce nao & engenheiro(a) e nem precisa
calcular integrais complicadas pode tomar a decisao
que melhor lhe convier, até aquela do minimo esfor-
go ou seja desprezar a informagao.

Mas eu sei que quem chegou atée aqui quer
passar por tudo e voce obediente aprendiz teclara

este tambéem...

10 =R# 1

30 PRINT TE FROGRA&MA RESOLVE
A IMTEGRAL FELA REGRA DE SIM

RO ACEITAVEL DE O

2L

SO0 PRINT "IHNDIOUE & FUNCSO Y=F (X
Y MA LIMHA 9000 E IMPONHA LI
MITES INFERIOR E SUFERIOR (D
AT ALBY EM 20100

&0 FRINT "MA LINHA 9020 INDIQUE
A FUNCAD Z=ExF (X):1"3

&S FRINT "—E-~ DEVE SER TAL QUE M

ULTIFLICADD FELO MAXIMO YALO

R DE ¥ RESULTE NUM VALOR FRO

XIMO A 00"

READ ALR

H o= R - A
X o= A

GOSUER 9000
Ya = Y

X = R

GOSUE 9000
YE = Y
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(YA + YE) % H

= 4D

FOR X = & + H / 2 TO B STEPR

X

250 GOSUE 2000

260 Y = ¥

270 M = M + Y

280 NEXT X

M % H

(T + 2 * My / =

H /7 2

20 IF ARS (T - M) / ABS (S)
LOO1 THEN 210

22 FPRINT @ FPRINMT @ PRINT

& INTEGRAL E

il

L
ITwX=

[ ]

23 PRINT .M
S="3S
500 HIMEM: 8191
510 HGR : HCOLOR= =
530 HFLOT 0,0 TO 0,159
5S40 HFLOT ©,80 TO 279,80
550 FOR X = 0 TO 27
560 GOSUE 9020
570 HFLOT X,80 -~ Z
580 NEXT X
590 GOSUER 2010
600 FOR X = &4 TO R
610 GOSUR 9020
620 HFLOT X,.80 —~ 2 TO X,80
6F0  NEXT X
650 FRINT CHR#$ (933;"G"3
670 TEXT
680  END
QOO0 ¥ = SIN (X % .017)
00T RETURN
010 DATA 40,60
0135 RETURMN
Q20 Z = 80 ¥ SIN (X * .017)
FOI0 RETURN



De um RUN agora e veja se obtéem tudo isto:

ESTE FROGRAMA RESOLVE A INTEGRAL FELA REGRA DE SIMFSON COM ERRO ACEITAVEL DE 0.0
o1,

INDIDUE @ FUNCAO Y=F (X) NA LINHA 9000 E IMFONHA LIMITES INFERIOR E SUFERIOR (DAT
A ALBY EM Q010.
Nev L THHA Solo INDIOUE A FUNCAO J=E*F (X):-E- DEVE SER TAL QUE MULTIFLICADO FELD

M MO VALOR DE Y RESULTE NUM VALOR FROXIMO A 80.

Caso voce queira "transpor" da tela
para o papel em modo inverso basta es

crever
AFRIMNMNT CHR$ (%22 "GI

Se alem disto voce também quiser que sai

de forma enfatizada entao escreva
MFEF=IMT (CHRSE (2?2 "G IE

Assim para tirar lindos desenhos da sua te
la e muito simples.
Veja nas Figuras 7.8a) e b) a diferenga en

tre o PRINT CHR$(9) "GIE e o PRINT CHR$(9) "G
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IFRINT CHR$(9) "GIE

il ” |}|’|‘| Al ||I Ir...,lrl i”l

T

F"i!

Figura 7.8a)
JFRINT CHR%(2)"G

1 ’ | “"“'i'"‘m||£i’lilul|¥ii‘|lll\"”é"lml . ““l"{ hlﬂ ill“”“ “”“m

||!1!u,

1 1173
il

Hl| |ni

Figura 7.8b)

E para uma lembranga final que tal um lin-

do rosto em inverso e enfatizado?
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Figura 7.9 - Lady

§7.5 CONSEGUINDO O "DUMPING" DA TELA NO CASO
DE UM MICRO IBM-PC

Utilizamos o equipamento da Microtec, mais
precisamente o PC-2001 para verificar a possibilida
de de se descarregar (dump) o conteudo do monitor

de video para a GRAFIX.

Exemplo 7.10

Aqui apresentamos um pequeno programa com
0 qual se desenham 3 circunfer&ncias de circulo
cujos parametros, centro de cada circunferencia e
raio da mesma sao escolhidos de forma aleatdria e a
seguir com um programa "especial" que aparece na
forma de uma subrotina (linhas 909P-9130) consegue-
se '"despejar" esta representacgao no papel que sai
da GRAFIX.



S SCREEN 1,0 :

10 GOSUE 1005
20 GOSUE 9000

40 END

1005 FOR CLR =

1010 X=RND * 319 :
1020 CIRCLE (X,¥) R,
1025 LOCATE Y/8,x/8 :

1

1050

040 F

050
QROED

F090 FRINT #1, CHR

NEXT CLR

O FAINT (X+2, V)

RETURN
P000 KEM SUBROTINA QUE LEVA FARA A IMFRESSORA 0 GRAFICO DA TELA
?010 OFEN "LFT1:" AS #1 :WIDTH #1,255
9015 ESC$=CHR$ (27)
FOR cOL%=0 TO 79

R&(C3) 3
P100 NEXT ROWY

G110 ROW
Y120 NEX

Y

=
2

EEY OFF : cLS

1 70 =

=RND * 199 : R=RND = S0
CLK
FRINT CLK

1
3

DEF SEG=%HE80G

O FRINT #1, ESCS;"L“:CHR*(ZZ):CHFS{ZH
OR ROWZ=99 TO O STEF -1

OL%+ (8O*ROWY )

EEE (X%)

CoLx

$(

P BA=FEER (B192+x3)
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HXWiCHR$(HZ):CHR%(EZ):CHRi(BZ)=CHR$(CZ):EHRs(CZ):CHRQ(CZ):CH

TFRINT “l,ESC‘:”:“:CHF!:I4):CHR$(10):

Y120 CLOSE #i I RETURN

i

l.lnluuuquhhl
' b

um RUN e veja se

sai

isto:



Caso voce queira outras opgoes mais sofis-
. -
ticadas para descarregar o.que esta na tela do seu

IBM-PC pode recorrer a um dos seguintes exemplos:

Exemplo 7.11
1@ REM DUMP EM PRETO E BRANCO
1014 WIDTH "LPT1:", 255 : LPRINT CHR$(27) "@" ;:DEFINT A-Z
1920 OPEN "R",1,"LPT1:": WIDTH#1,255
1¢3@¢ DIM P(8): FOR I=@ TO 7 : P(I) = 2A(7-I) : NEXT
104@ LPRINT CHR$(27); "3"; CHR$(24);

145¢ LPRINT SPACE $(15); CHR$(27); ""; CHR$(5); CHR$(64);
CHR$(1);

106§ FOR K=@§ TO 199 STEP 8

179 FOR X=p TO 319

108 FOR Y = @ TO 7

1499 IF POINT (X, K+Y) = @ THEN 11§ ELSE T=T+P(Y)
1109 NEXT

1119 PRINTH1, CHR$(T); : T = @

112¢ NEXT : LPRINT : LPRINT SPACE $(15); CHR$( 27);"*";
CHR$(5); CHR$(64); CHR$(1);

113p NEXT
1140 E$ = INKEY$: IF E$=""THEN SOUND 2¢@@,1: GOTO 1149

Exemplo 7.12

10¢@ REM DUMP NO MODO DE ALTA RESOLUGAO

1919 WIDTH "LPT1:", 255: LPRINT CHR$(27)"@3";:DEFINT A-Z
1¢2¢ OPEN "R",1, "LPT1: ": WIDTH#1,255

130 DIM P(8): FOR I=@ TO 7 : P(I) = 2A(7-1) : NEXT
104@¢ LPRINT CHR$(27); "3"; CHR$(24);

1¢5¢ LPRINT CHR$(27); "*"; CHR$(4); CHR$(128); CHR$(2);
16§ FOR K=p TO 199 STEP 4

1978 FOR X=§ TO 639
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1¢8@# FOR Y=@ TO 7

1090 IF POINT (X,K+Y)=@ THEN 11@@ ELSE T=T+P (2*Y)+P (2*Y+1)

114@ NEXT

1119 PRINT#1, CHR$(T); : T=@

112¢ NEXT : LPRINT : LPRINT CHR$(27);"*"; CHR$(4); CHR$(128);
CHR$(2);

113@¢ NEXT

1140 E$ = INKEY$: IF E$ = " " THEN SOUND 20@@,1:GOTO 1140

Espero que o uso desses programas lhe per-
mita "despejar" da tela para o papel lindos grafi-

cos como os indicados nas Figuras 7.10, 7.11 e 7.12.

Figura 7.10

Figura 7.11
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Figura 7.12

§7.6 A MENSAGEM FINAL

Congratulagoes para voce, que tomou a deci
sao de conhecer bem a sua GRAFIX, uma "joia" no
hardware e uma '"pega" que realmente vale o que cus-
ta!!ll

A pergunta "Quem precisa de um livro (ma-
nual) para aprender a lidar com uma impressora?'pas
sou agora a ter uma resposta obvia...

Neste ponto voce ja sabe tudo sobre a im-
pressora GRAFIX.

Pode-se dizer que e um(a) virtuose.

Nao no sentido pejorativo ou seja naquele
que significa que voce possui habilidade puramente
malabaristica, destituida de probidade interpretati
va.

Voce & um virtuose pois e dotado de alto
grau de capacitacao na téecnica do uso da GRAFIX.

0 meu desejo @ que isto lhe traga muitos

beneficios na vida profissional e particular.
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APENDICE 2
CODIGOS DE CONTROLE

DECIMAL | HEXADECIMAL | STMBOLO | FUNGAO

]

@ L] NUL Segue o < ESC>"D" com o signifi
cado de finalizador para a tabu-
lagao.

7 97 BEL Aciona o alarme por 1/3 de segun

do. O alarme da falta de papel
tem duragao de 3s.

8 78 BS £ o backspace ou seja esvazia o
registro de impressao e retorna
a cabega de impressao a distan-
cia equivalente a largura de um

caractere.
9 ?9 HT Tabulagao horizontal
19 A LF Comando LINHA ("line feed").
* =
__Jll @B VT Tabulagao vertical
* [
12 @c FF Comando PAGINA
13 @D CR Comando RETORNO

("carrige return'")

14 PE SO Ativa o modo de impressao de du-
pla largura ate o final da  li-
nha a menos que seja desativado
por DC4 em hexadecimal ou 20 em
decimal.

15 PF SI Ativa o modo de impressao compri
mida. Nao funciona com o modo de
impressao enfatizada. Permanece
ativado até ser desativado por
DC2(18).

* ~
'“JIB 12 DC2 Desativa o modo de impressao com
primida e esvazia o registro de
impressao.
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29 14 DC4 Desativa o modo de impressao de
dupla largura.

27 1B <ESC> | E o codigo ASCII para ESCAPE.
Prepara a GRAFIX para receber cé
digos de controle

<ESC> 35 23 # Aceita o oitavo bit como € en-
viado pelo microcomputador.

<ESC> 45 2D - Modo sublinhado
Com N >0 ativa-se este modo de
impressao
Com N =0 desativa-se
Formato: <ESC> "-'"N

<ESC> 48 30 ) Ajusta o espagamento entre  li-
nhas para 1/8 de polegada.

<ESC> 49 31 1 Ajusta o espagamento entre li-
nhas para 7/72 polegadas.

<ESC> 5@ 32 2 Ajusta o espagamento entre li-
nhas para 1/6 de polegada. Este
€ o modo normal quando a GRAFIX
esta ligada.

<ESC> 51 33 3 Ajusta o espagamento entre  li-
nhas para N/216 polegadas.
Permanece ativado até ser modifi
cado.
Formato: <ESC> "3"N com

1< NK 255

<ESC> 52 34 4 Ativa o modo de impressao em ita
lico.

<ESC> 53 35 5 Desativa o modo de impressao em
italico.

<ESC> 56 38 8 Desativa o sensor de falta de pa
pel

<ESC> 57 39 9 Ativa o sensor de falta de pa-
pel.

<ESC> 60 3C < Imprime a linha atual da esquer-

da para a direita.
E o chamado modo de impressao
"unidirecional".
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ESC

<61>

3D

Coloca o oitavo bit no estado @

ESC

<62>

3E

Ajusta o oitavo bit no estado 1

ESC

<64>

49

Desativa todos os modos espe-
ciais de impressao

ESC

<65>

41

Ajusta o deslocamento LINHA para
N/72 polegadas

Formato: <ESC> "A"N com
1< N85

ESC

<67>

43

Ajusta o comprimento da pagina
do comando PAGINA para N linhas.
0 valor normal quando a GRAFIX &
ligada € de 66 linhas.

Formato: <ESC> "C'"N com
1<NL 127

ESC

<67>

43

Ajusta o comprimento da pagina
do comando PAGINA para N polega-
das.

0 valor normal quando a GRAFIX &
ligada e de 11 polegadas.

Formato: <ESC> "C"@N com
1<Ng 22

ESC

<68>

44

Prepara_a GRAFIX para receber 28
tabulagoes horizontais.

Formato: <ESC> '"D" N1 N2 N3 ...
NN@

Pode-se também terminar a sequgn

cia N1 N2 ... NN com 128 .

ESC

<69>

45

Ativa o modo de impressao enfati
zada.

Nao pode ser utilizado juntamen-
te com o modo de impressao so-
bre/subscrita ou modo de impres-
sao comprimida.

ESC

79

46

Desativa o modo de impressao en-—
fatizada.

ESC

71

47

Ativa o modo de dupla impressao.

ESC

72

48

Desativa os modos de dupla im-
pressao e sobre/subscrita.
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<ESC> 74

4A

Ajusta o espagamento entre  li-
nhas para N/216 polegadas para
uma Unica linha e quando recebi-
do provoca a impressao do con-—
teudo do registro de impressao.

Formato: <ESC> "J" N com
1<N<K 255

<ESC> 75

4B

Ativa o modo de impressao grafi-
ca por pontos para 48(p pontos pa
ra linha de 8 polegadas ou 816
pontos para linha de 13,6 polega
das.

Formato: <ESC> "K" N1 N2 onde
Nl e N2 determinam o
comprimento da  linha
que é obtido pela for-
mula N1 + 256*N2 com
1< N1< 255 e B< N2< 255
(modulo 3 isto e 8=0@).

<ESC> 76

4C

Ativa o modo de impressao grafi-
ca por pontos para 960 pontos pa
ra linha de 8 polegadas ou 1632
pontos para linha de 13,6 polega
das.

Formato: <ESC> "L'" N1 N2 onde

Nl e N2 determinam o comprimento
da linha.

O comprimento da linha &
Nl + 256 *N2 com 1< N1 255 e
@< N2< 255 (modulo 8,isto e 8=0)

<ESC> 78

4LE

Ajusta o salto sobre a perfura-
gao do papel para N linhas.

Formato: <ESC> "N'N com
1<NL 127

<ESC> 79

4F

Aiusta o salto sobre a perfura-
cao do papel para @ linhas.

<ESC> 81

5B

Ajusta o numero de caracteres
bor linha.Formato: <ESC> "Q'N
com 1<N< nimero maximo de ca-
racteres por linha.




<ESC>

83

5D

Ativa o modo de impressao so-
bre/subscrita.

Formato: <ESC> "S" N com N=@
para sobrescrito e N> para
subscrito.

<ESC>

84

5E

Desativa o modo de impressao
sobre/subscrita e o modo "unidi
recional" (ou seja da esquerda
para a direita) mas nao desati-
va a dupla impressao do modo
sobre/subscrito.

<ESC>

85

S5F

Modo de impressao em um unico
sentido ("unidirecional'').
Imprime-se cada linha da esquer
da para a direita.

Formato: <ESC> "U" N sendo N=@
para desativar e N >@ para ati
var este modo de impressao.

<ESC>

87

61

Modo de impressao com dupla lar
gura dos caracteres.

Permanece ativado até que seja
desativado.

Formato: <ESC> "W" N sendo N=§

para desativar e N=1 para ati-

var este modo de impressao com

dupla largura de caracteres de

uma linha.

Tem precedencia sobre o

SO = CHR$(14) (SO significa
"shift out'")

127

7F

DEL

Elimina o Gltimo caractere no
registro de impressao.

128

8¢

NUL

Terminagao para a tabulagao
apos <ESC> '"D"

135

87

BEL

Ativa o alarme por 1/3 de segun
do. O alarme da falta do pa-
pel tem duragao de 3 segundos.

136

88

BS

Retorno da cabega de impressao
de um caractere.
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137 89 HT Tabulagao horizontal

138 8A LF Comando LINHA

140 8B VT Tabulagao vertical

141 8C FF Comando PAGINA

142 8D CR Comando RETORNO

143 8E SO Ativa o modo de impressao de du-
pla largura de caractere até o
final da linha atual.

144 8F SI Ativa o modo de impressao_compri
mida.
Nao funciona com modo de impres-
sao enfatizada.

146 92 DC2 Desativa o modo de impressao com
primida.

148 94 DC4 Desativa o modo de impressao com
dupla largura de caractere.

155 9B ESC Codigo ASCII para escape.

255 FF DEL Elimina o Ultimo caractere do re
gistro de impressao.

.I. Os numeros assinalados com o asterisco

(*) nesta tabela podem precisar o acr§§

cimo de 128 para que o desempenho seja

adequado.

Na duvida acrescente 128.




APENDICE 3
TABELA DE TECLAS
DE CONTROLE

TIPO DECIMAL | HEXADECIMAL SIGLA
CTRL [} '[!} NUL
CTRL A 1 91 SOH
CTRL B 2 92 STX
CTRL C 3 @3 ETX
CTRL D 4 @4 EOT
CTRL E 5 95 ENQ
CTRL F 6 @6 ACK
CTRL G 7 @7 BEL
CTRL H ou - 8 @8 BS
CTRL I 9 @9 HT
CTRL J 19 PA LF
CTRL K 11 @B VT
CTRL L 12 @c FF
CTRL M ou RETURN 13 @D CR
CTRL N 14 OE o]
CTRL O 15 @F SI
CTRL P 16 10 DLE
CTRL Q 17 11 DC1
CTRL R 18 12 DC2
CTRL S 19 13 DC3
CTRL T 20 14 DC4
CTRL U ou - 21 15 NAK
CTRL V 22 16 SYN
CTRL W 23 17 ETB
CTRL X 24 18 CAN
CTRL Y 25 19 EM
CTRL Z 26 1A SUB
ESC 27 1B ESC
n/a 28 1C FS
CTRL SHIFT-M 29 1D GS
CTRL 30 1E RS
n/a © 31 1F Us

.I. O0s caracteres de controle nao sao im-
pressos, eles controlam a GRAFIX.

Nesta tabela apresentam-se os codigos
mais usuais dos teclados que possuem a

tecla |CTRL







APENDICE 4
INFORMATIVO GRAFIX

INFORMATIVO GRAFIX

Qi! Scu GRAFIX, & nova impressora da SCRITTA. Imprimo com uma
matriz 9x? , a 80 CFS, bidirecionalmente com procura liégica, isto &,
n&o perco tempo voltando ao infcio da linha ou indo até o finaliando
sO 0 necessario.

Fosso imprimir em quatro tamanhos: rormal (80 caracteres por
linha) ,cosprisido (132kPL), e pamd i cdo (A OMIFL_ >, e comprimido-
expandido (66CPL). Imprimo também nas metades =UP®rior e |, @ carior
da linha, justamente o que vocé@ precisava Indices,expoentes,etc
Se precisar imprimir uma bibliografia, um nome cientifico ou apenas
de r algoe , use meus caracteres itAlico. Faco-oxs comprinidos, & 5 —
REr e FcF T w T Amm e minos St Se a finalidade & destacar,
pega-me para sublinhar. Sublinho direto, continuo, sem truques.

Sou também Stima para correspondéricia: tenho modo enfatizado
deixando todos os simbolos mais grossos. Se quiser algo mais escuro
que o restante, use a dupla impress&o.Combinando-a com o enfatizado,
obtém-se uma escrita nitida, insuperdvel.

Fermito, também, controle de espagamento entre as linhas, em
incrementos de 1/21&", ou seja, 1/37 da altura de um ponto!

Fara formulérios , além do controle de espagamento , possuo
tabulagdo horizontal com 112 posigfies, e vertical com 64. Controlo,
também, a posi¢o do picote , e posso pulé—-lo automaticamente. Voce
ajusta, entdo, o infcio e final de sua pagina Gtil.

N&o sou exigente: uso papel de qualquer largura entre 4 e 10
polegadas, com original e até duas cépias. Sei, também , quando ele
acabou e ndo perco dados: aviso o computador para que espere mais.

Vocé j& deve ter notado alguns simbolos n&o existentes em
outras impressoras, mas indispensdveis ao portugués: os acentos,
cedilhas, trema, etc. Imprimo-os sem hesitar , sem voltar e bater
sobre a linha, sem mégicas. Isto porque est8o incluidos em meus 207
caracteres, bem como §19, 228 feira, etc. 0 acesso a eles é tdo féacil
quanto a qualquer outro. Com esta caracteristica® , fica simples
escrever cartas, documentos, ou qualquer texto em bom portugués.

' Com meu de graficos, voc® tem acesso a qualgquer ponto
do papel , com r¢ 3 de 20 pontos por polegada , ou seja , 960
pontos em papel de 8. D& & 5 & sua criatividade!

1 Os caracteres do partugués sdc originais de todas BRAFIX.

GRAFIX: A MELHOR SCRITTA FARA SEU MICRO






APENDICE 5

CHAVES INTERNAS

NUNCA modifique a posigao das chaves intex

nas DIP ("gual in-line pin)

ligada.

quando a GRAFIX esta

Desligue a GRAFIX e o microcomputador

Sw2

SW1

ON

OFF
ON

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

o
|
P NWHAUVAN®

Resumo das fungoes das chaves

(switch e chave
em ingles)

Chave ON OFF

SW1-8 Solugao fixa Selegao nao fixa

SW1-7 Zero cortado Zero nao cortado

SW1-6 Alarme ativado |Alarme desativado

SW1-5 Enfatizado Normal

SW1-4 Italico Normal

SW1-3 Sensor desativa|Sensor ativado
do

SW1-2 Nao e usada Nao e usada

SWl-1 Comprimido Normal

SW2-4 Pula 1 polegada|Normal

SW2-3 Linha automati-|Linha pelo micro
ca

SW2-2 Nao & usada Nao & usada

SW2-1 Nao e usada Nao e usada

dicado no texto,

Caso voce nao consiga o resultado in
tente o contrario

ou seja onde se indica ON coloque no
OFF e vice-versa.
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Esta mufanga pode ser necessaria pois devi
do a nacionalizagao dos "DIP-switch" alguns fabri-

cantes utilizam a posigao invertida.

Explicagoes mais detalhadas

Chave Posigao ~
p Fungao
numero | normal
1-8 ON Quando esta chave esta na posigao ON

a GRAFIX esta ativada permanentemen-
te e nenhum comando externo podera
desativa-la.

Na posicao OFF, a GRAFIX teoricamen
te podera ser ativada e desativada
por codigos externos, enviados  por
programa.

Como a GRAFIX nao reconhece estes co
digos, devemos deixa-la na posigao
ON.

Isto se aplica ao terminal 36 do co-
nector.

Alguns micros controlam este termi-
nal e neste caso devemos deixa-lo na
posigao OFF.

1-7 OFF Opgao para utilizar o zero cortado.
Se colocada na posigao ON o zero se-
ra impresso cortado.

1-6 ON Caso se esteja no ON ativa-se o alar
me e em caso contrario (OFF) desati-
va-se o alarme.

0 alarme soa com ASCII 7 ou com o si
nal da falta de papel.

1-5 OFF Seleciona o modo de impressao ao ser
ligada a GRAFIX.

OFF para a impressao normal

ON para a impressao em modo enfati-
zado.

0 modo enfatizado tem precedencia so
bre o modo comprimido (SW1-1). B




Chave Posigao Fungao

numero normal

1-4 OFF Determina o tipo de caracteres que
serao usados
OFF para caracteres normais
ON para caracteres em italico

1-3 OFF Controla o sensor da falta de papel
Na posigao OFF a falta de papel ter
mina a impressao.

Na posicao ON a impressao continua
mesmo sem papel (nao funciona se o
micro monitoriza o terminal 12.

1-2 OFF Nao e utilizada

1-1 OFF Seleciona a largura dos caracteres.
OFF escolhe a largura normal, 10 ca
racteres por polegada. ON selecio-
na impressao comprimida 16,5 carac-
teres por polegada. A impressao en-
fatizada tem precedencia sobre a
comprimida (SW1-5).

2-4 OFF Quando no ON, pula-se uma polegada
sobre a perfuragao de paginas, o
que € muito util para tornar mais
simples a leitura dos programas lis
tados. B
Quando no OFF nao ocorre nenhum sal
to.

2-3 OFF Provoca um comando LINHA apos cada
RETORNO de forma automatica. Quando
OFF o comando LINHA devera ser for-
necido pelo microcomputador.

2-2 OFF Nao é utilizada.

2-1 OFF Nao e utilizada.







APENDICE 6

CARACTERES

ITTHT

I

TTTITT
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247

O0.I. A SCRITTA se reserva ao direito de

* com o passar do tempo modificar a

tecnologia das suas impressoras e
€ 6 R g P

U portanto alguns caracteres surgi-

Q rem com o aspecto um pouco diferen

te.



APENDICE 7
O USO DOS MICROS
DA LINHA TRS-80

No Brasil entre os mais comuns estao nesta
familia os micros da Prologica, da Digitus, da Mi-
crodigital, etc.

0 TRS-8f nao envia o comando LINHA automa-
ticamente no final de cada linha.

A GRAFIX deve responsabilizar-se pelo co-
mando LINHA.

Assim sendo, para ser utilizada com o TRS-
8¢, a GRAFIX devera ter a chave 2-3 na posigao ON.

O programa de interface com a GRAFIX do
TRS-8Q interpreta CHR$(®) como o "simbolo" NUL enao
e enviado a GRAFIX, causando sérias limitagoes,pois
que o valor @ & utilizado em varias ocasioes.

Existem duas maneiras de contornar este
problema.

A primeira @ utilizar um codigo alternati-
vo que a GRAFIX interpreta como .

No programa de "BOAS VINDAS" a substitui-
ggo de CHR$(®) na linha 50, por CHR$(8) resolve es-
te problema.

Da mesma forma o N2 na sequencia < ESC >K
N1 N2 & tomado como modulo 8 e a GRAFIX interpreta
8, 16, 24,..., etc. como 9.

Tivemos sorte ate agora, nao e?

A segunda maneira de contornar o problema
e utilizar a instrugao POKE.
A linha 38 do programa de "BOAS VINDAS" de

vera ser modificada para:
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3¢ LPRINT TAB(17); CHR$(15)"FABRICADO PELA'" CHR$(14)
"OSCRITTA" CHR$(27) CHR$(83); : POKE 14312,0.

A instrucao POKE envia o @ diretamente pa-
ra o registro de impressao, sem ser interceptada pe
la linguagem BASIC.

Infelizmente esta soluggo apresenta um pro
blema intrinseco: a utilizacao da instrugao POKE in
terfere com a base de tempo da GRAFIX podendo provo
car a perda de simbolos para a impressao.

Uma maneira de garantir a integridade dos
DADOS & mudar a linha 3@ do programa de 'BOAS VIN-

DAS" e adicionar a seguinte:

3¢ LPRINT TAB(17); CHR$(15) "FABRICADO PELA" CHR$(14)
"[JSCRITTA" CHR$(27) CHR$(83);

35 IF (PEEK (14312) AND 24@)<> 48 THEN 35 ELSE POKE
14312,0

A linha 35 testa a GRAFIX para ver se ja se pode
mandar novos codigos e al sim envia-se o caractere
0.

Geralmente, ao se usar um POKE no meio de
varios PRINTs, nao ha a necessidade do teste pois
o interpretador BASIC e suficientemente lento ao se
comparar com o circuito de interface da GRAFIX.

As modificagoes no programa de "BOAS VIN

DAS" para rodar no TRS-8@ sao:

3¢ LPRINT TAB(17); CHR$(15) "PABRICADO PELA"CHR$(14)
"(JSCRITTA" CHR$(27) CHR$(83); : POKE 14312,0
5@ LPRINT TAB(18) CHR$(19) "K" CHR$(8@) CHR$(8);

0 zero & tambem utilizado como terminagao

para a sequencia < ESC >"D".
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Podemos também utilizar 128, mas o @ (zero)
€ muito mais eficaz para esta familia de micros.

Também somos obrigados a utilizar POKE com
os cdodigos 1#, 11 e 12, quando os mesmos causam pro
blemas, especialmente no modo grafico.

No capitulo 5, encontramos um problema na
tabulagao horizontal.

Ap6s 63 colunas o TRS-8f envia um comando
RETORNO.

Podemos contornar este problema utilizando
a instrugao STRINGS.

No Exemplo 5.21 modifique a linha 3¢ para:

3@ LPRINT STRING$(N - PEEK (16359), 32) N

0 enderecgo 16359 & o ponteiro do registro
de impressao.

Subtraindo este numero do numero de colu-
nas que desejamos, (N), adicionamos o numero neces-—"
sario de espagos em branco (ASCII 32).

"Mutretoso'",mas efetivo!.!!

Preste atengao quando voce for utilizar o
<€SC >"@" para nao pressionar as teclas <SHIFT>"@"

A GRAFIX ignora esse codigo e voce tera
problemas com o seu programa. '

Outrq problema com o software do TRS-8§ e
que ele envia forgadamente um caractere de retorno
do carro ao fim de um programa ou linha de comando
que use algum LPRINT.

Por exemplo LPRINT (CHR$(7);

fara a GRAFIX soar o "beep" e pular uma linha!!!






APENDICE 8
INTERFACE IEEE-488

A SCRITTA podera fornecer uma interface de
acordo com as especificagoes padronizadas IEEE-488

(recepgao), para que a GRAFIX seja utilizada como:

1) Periferico de mini/microcomputadores.

2) Unidade copiadora de terminais inteli-
gentes.

3) Geradora de formulidrios de dados para
sistemas cientificds e de teleprocessamento de da-
dos.

Microcomputadores, tais como o HP-85 com
a respectiva porta de saida, funcionam bem com a im

pressora GRAFIX.

Configuracao de terminais para a Interface

IEEE-488.
TERMINAL + NOMENCLATURA DESCRIQKO
1 DIO1 Bit 1
2 DIO2 Bit 2
3 DIO3 Bit 3
4 DIO4 Bit 4
5 EOI Fim/Identidade
6 DAV Dados validos
7 NRFD Nao pronta
8 NDAC Dados nao aceitos
9 IFC Limpeza da interface
19 SRQ Requer servigo
11 ATN Atengao
12 FG Terra (chassis)
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TERMINAL NOMENCLATURA DESCRI (;AO
13 DIO5 Bit 5
14 DIO6 Bit 6
15 DIO7 Bit 7
16 DIO8 Bit 8
17 REN Remoto capacitado
18 GND Terra
19 GND Terra
20 GND Terra
21 GND Terra
22 GND Terra
23 GND Terra
24 GND Terra




APENDICE 9
O USO DOS MICROS
DA LINHA APPLE

No Brasil, muitos sao os micros que estao
nesta familia e entre eles destacamos o ELLPA Jr.
da Victor do Brasil, o MAXXI da Polymax, o UNITRON,
o Dismac, o Craft, etc.

Instale a interface da GRAFIX no microcom-
putador de acordo com as instrugaes que o acompa-—
nham.

Todos os exemplos neste livro assumem que
a interface est3a instalada no SLOT (ranhura) 1.

O APPLE envia um comando LINHA no final de
cada linha.

A chave (2-3) deverid estar posicionada em
OFF, caso contrario teremos espagamento duplo.

O APPLE nao discrimina o comando PRINT pa-
ra saida na tela ou na GRAFIX.

A utilizagao das instrugoes PRINT ou LIST
resultara na saida na tela, a menos que o micro e a
GRAFIX sejam instruidos de maneira diferente.

0 INTEGER BASIC nao aceita a fungao CHR$()
e esta e a forma mais simples de enviar os codigos
ASCII de @ a 255.

E por esta razao que nao se usa o INTEGER
BASIC e sim o APPLESOFT.

Para enviarmos dados a GRAFIX, deveremos
inicialmente ativar a porta onde ela esta conecta-
da.

Portanto, antes de um PRINT ou LIST, deve-

remos ter usado antes o comando PR#1 (caso a GRAFIX
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esteja conectada no SLOT 1).

Quando este comando e enviado, quase toda
a saida da tela & também enviada a GRAFIX (a nao
ser que seja enviado algum comando que desligue a
tela e nesse caso consulte o manual de sua interfa
ce).

Para terminar a impressao deveremos utili-
zar o comando PR# Q.

. 2
Assim se voce escrever

PR# 1
PRINT "TELA E GRAFIX"
PR# @

notara, que ao utilizar os comandos acima diretamen

te do teclado, sua GRAFIX na realidade imprimira:

PRINT "TELA E GRAFIX"
TELA E GRAFIX

e nao apenas a mensagem que VOCé queria.
Para evitar este problema devem ser usados

estes comandos dentro de um programa ou seja:

10 PR# 1
2¢ PRINT "TELA E GRAFIX"
390 PR#Q

ou ainda utiliza-los diretamente do teclado em wuma

unica linha de comando:
PR# 1 : PRINT "TELA E GRAFIX" : PR#@

Caso voce esteja usando o DOS obtera um
erro de sintaxe ao enviar este ultimo comando.

Neste caso, vocée deve preceder o comando
PR# pelo CHR$(4) (CTRL-D) tal como voce faz para

pedir o catalogo dos arquivos do disco.
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Entao, entre as maneiras que se pode enviar
um CTRL-D de um programa em BASIC indicamos a se-

guinte:

7 PRINT CHR$(4) "PR# 1"
1§ PRINT "TELA E GRAFIX"
2¢ PRINT CHR$(4) "PRF Q"
3¢ PRINT "TELA APENAS"

Em muitas situagoes o uso de CHR$(4) (CTRL-
D) e totalmente desnecessdrio e usa-se apenas nas
linhas 7 e 20 respectivamente PR#1 e PR# 0.

Os comandos PR#1 e PR# P podem ser envia-
dos tanto dentro de um programa (com um numero de
linha) ou fora do mesmo ao nivel de comando.

Na maioria dos casos um simples PR#1 ou
PR# @ tera desempenho satisfatorio.

Nos incluimos na maior parte dos exemplos
PR#1 e PR#@® dentro dos programas.

E bom lembrar que se um PR#1 € usado a ni
vel de comando, um PR# @ nao tera efeito se for usa
do dentro do programa.

Existem no mercado, dois tipos basicos de
interface da GRAFIX para os micros da familia APPLE:
a do tipo Grappler e a do tipo APL.

Elas diferem em alguns comandos como voce
vera adiante.

Uma das principais capacidades adicionais
da Grappler e imprimir graficos de alta resolugao
do micro (consulte o .manual da interface ou entao
va ao Capitulo 7).

Um meio rapido de se distinguir a interfa-

ce Grappler da APL & entrar com o comando

POKE 49297,10 : POKE 49298,1¢ : POKE 493¢¢,19
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Se a GRAFIX saltou apenas uma linha, sua
interface & provavelmente do tipo Grappler,caso con

trario envie o comando.
POKE 49296,1¢

Se a GRAFIX agora saltou uma linha, a inter
face @ provavelmente a APL.

Caso nao tenha saltado nem agora, ou voce
cometeu algum erro, ou a interface nao & compativel
cém as duas citadas.

0 melhor meio de qualquer forma & consul-
tar o manual de sua interface.

COMO £ POSSTVEL INTERROMPER A EXECUQKO DE UM PROGRé
MA?
Resp.: Quando um programa entra em um LOOP (lago)

fechado, ou espera outros cddigos graficos, e estes

nao existem, podemos parar a execugao do programa
utilizando a tecla |RESET | ou < CTRL-C >.
A (ltima opgao interrompe a execugao do

programa e deixa a GRAFIX ativada.

A tecla RESET além de interromper a execu-
gio do programa desativa a GRAFIX, do mesmo modo
que o PR# 0.

Recomendamos a utilizagao de < CTRL-C >.
COoOMO COMPAIIBILIZAR A LARGURA DA TELA COM A LARGURA
DA IMPRESSAO?

Resp.: A tela do video ligado ao APPLE e limitada a
4@ caracteres por linha.

Infelizmente isto restringe a largura de
impressio aos mesmos 49 caracteres (simbolos) duran
te a listagem de programas escritos em BASIC.

Também podemos contornar este problema.
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Se enviarmos a seguinte sequencia de codi-
gos para a GRAFIX (nao o faga ainda, espere um pou-

co):

< CTRL-I >8f N < CR >

a largura de impressao passa a ser 8§ colunas, uti-
lizando um papel de 9 polegadas.

0 nlimero "8@" poderda ser qualquer numero
desde 40 até@ 255, pelo menos no que concerne ao mi-
cro.

A impressora e que pode ter outras id@ias.

A sequencia anterior de codigos, dirige a
saida do micro somente para a GRAFIX.

A tela do micro & completamente desativada

apos a sequencia.

< CTRL-I >#N
Para se retornar a operagao normal deve-se
utilizar:
< CTRL-I >1I
No processo anterior a largura de 1impres-
sao volta a ser de 4@ colunas.
COMO SE PODE ENVIAR SIMBOLOS (CARACTERES) DE
CONTROLE PARA A GRAFIX?
Resp.: A maneira mais obvia e utilizar a tecla de
controle CTRL.

Vamos experimentar!!!

1) Ative a GRAFIX teclando PR#1 < CR >
ou seja < RETURN > .

2) Mantenha pressionada a tecla CTRL e a
tecla I ao mesmo tempo.

3) Tecle 8@N < CR >

Maravilhoso!!!
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Nao aparece nada na tela e a GRAFIX ainda
imprime:

SYNTAX ERROR.

Nao se preocupe.
Experimente pressionar algumas teclas se-
guidas por < CR >
A tela esta desativada, mas a GRAFIX esta
funcionando perfeitamente.
Se existir um programa na memoria,ele po-
dera ser listado ate 80 colunas.
Para ativar novamente a tela utilize a te-
cla de controle
< CTRL-I >
I< CR >

Outra maneira de se conseguir o mesmo re-
sultado € com o CHR$(9) no lugar de < CTRL-I > .
Experimente
PRINT CHR$(9)"8ON"
Desta maneira ativamos a GRAFIX sem a men-
sagem SYNTAX ERROR.
Para desativar a GRAFIX use:

PRINT CHR$(9) "1".

Cuidado para nao pressionar a tecla errada
pois aT nao aparece nada na tela.

Infelizmente, CHR$(9) tambem & utilizado
para a tabulacao horizontal da GRAFIX.

Podemos eliminar eventuais conflitos modi-
ficando o codigo de inicializagao da GRAFIX para
CHR$ (1) com:

PRINT CHR$(9); CHR$ (1)

Veja o capitulo 5.



337

Uma vez modificado, podemos utilizar
CHR$ (1) em vez de CHR$(9), no exemplo anterior e

utilizar CHR$(9) para a tabulagao horizontal

A LIMITACAO DOS 7 BITS

Tanto a interface tipo Grapplér ou APL nao
enviam normalmente pelo BASIC, codigos maiores que
127 (7 bits), isto e, so podem enviar os codigos
com 8 bits validos por meio de PEEKs e POKEs.

Ambas (as interfaces) enviam o oitavo bit
como sendo @.

No caso da Grappler, este bit pode ser for
gado a ser igual a 1, atraves da sequencia
< CTRL-I >"N" e depois < CTRL-I >"X" para voltar
ao normal.

Esta limitagao pode ser contornada por am-
bas interfaces utilizando a sequencia da GRAFIX
< ESC >" >" e depois < ESC >"< " para desligar a

opgao.

TRUQUES GRAFICOS ESPECIAIS
(LINHAS LONGAS)

Quando estamos imprimindo linhas muito lon
gas no modo grafico, podem acontecer coisas estra-
nhas.

Para contornar os eventuais problemas, adi
cione a seguinte linha a todos os programas que uti

lizam graficos:

PRINT CHR$(9) "255H" para o APL
PRINT CHR$(9) '"255 N" para a Grappler

Existe um inconveniente neste processo.
Por alguma razao, ele desativa o comando

LINHA.
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Voce deverd controlar o avango de linha do
papel adicionando manualmente CHR$(1f#) onde for ne-

cessario.

CODIGOS QUE CAUSAM COMPLICAGOES

A maioria dos usuarios encontrara dificul-
dades ao utilizar os codigos 9 e 13 nas sequéncias
de ESCAPE e no modo grafico, alem disto a interface
Grappler necessita do comando < CTRL-I >"B" para
qﬁe envie o caractere 7 ("bell" ou seja o alarme)pa
ra a GRAFIX.

Para evitar problemas com estes codigos
pode ser enviado o comando < CTRL-I > "255H" ou
< CTRL-I > "255 H" (conforme o caso).

0 problema ainda permanece para o cddigo 9.

Para contornar estes problemas definitiva-
mente, deveremos enviar os codigos problematicos‘di

retamente para a GRAFIX atraves do comando POKE.
POKE 49296,9 —= interface APL

POKE 49297,9: POKE 49298,9: POKE 49300,9 —= inter-
face Grappler ao inves de PRINT CHR$(9).

Infelizmente, a utilizagao da instrugao
POKE, em vez da instrugao PRINT pode causar confli
tos de tempo entre o micro e a GRAFIX.

Para evitar este problema de tempo, deve-
remos utilizar um comando de teste a fim de wverifi
car se a GRAFIX esta preparada para receber dados.

No caso do APPLE, isto & feito com a ins-
trugao PEEK.

AT vai um exemplo da linha de teste antes

do uso de um POKE:
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2¢ IF PEEK (49601) >127 THEN 20

3@ POKE 49296,9 —  » Interface APL

ou

2p T% = PEEK (49297): IF T% - 16*INT(T%/16) >7 THEN 2@

30 POKE 49297,9: POKE 49298,9: POKE 49300,9 —= Interface
Grappler

g@ 0.I. VISICALC

Os programas especializados sao es-
3 i 3 -~ .
critos nao levando em consideragao o mundo das im-
pressoras.

No entanto foram descobertos alguns tru-
ques e comandos especiais nao documentados, que nos
permitam passar de impressao normal para a impressao
comprimida, sem sair do programa VISICALC.

Utilize a sequencia

/ P1<CR >
- "< CTRL-0 > < CR > para ativar a im-

pressao comprimida
Para retornar a impressao normal utilize
/ P1<CR >

- "< CTRL-R > < CR >

Experimente!!!






APENDICE 10
MANUTENCAO DA GRAFIX

A sua GRAFIX deverd ser instalada em um lu
gar limpo e fresco para garantir melhor desempenho
da mesma e porque nao do operador...

Escolha um bom lugar para a sua GRAFIX!!'!!

A GRAFIX foli projetada para suportar os
maus tratos, mas nao & necessario deixar de ser cui
dadoso.

Ela durara muito mais se for bem tratada.

. -
Dispense a mesma o tratamento que voce da

a algo que e da sua estima.

RECOMENDAQ@ES

1) Evite a operagao com a GRAFIX no sol.

2) Evite utilizar a GRAFIX em areas onde exista
grande aclimulo de poeira ou graxa.

3) Evite lugares umidos ou onde existam fontes de
calor, tais como fornos.

4) Sua GRAFIX, do mesmo modo que o companheiro 1in-
separavel da mesma - o microcomputador - prefe-
rem temperaturas confortaveis ou seja funcionam
bem entre 5°C e 35°C.

MANUTENGAO PERIODICA

A lubrificagao & um fator importante na ma
nutengao da sua GRAFIX.

A SCRITTA recomenda dois tipos de lubrifi-
cantes: 0-2 e G-2.

0 0-2 & utilizado para lubrificar os eixos

e os rolamentos.
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Isto devera ser feito a cada 6 meses ou
apos imprimir um milhao de linhas.

0 G-2 e utilizado para lubrificar todos os
outros pontos necessarios.

Esta operacao dever3d ser feita apos qual-
quer servigco de manutengao ou apos a impressao de
cinco milhoes de linhas.

Consulte o seu revendedor SCRITTA sobre es

te tipo de servigo.

SUBSTITUIGAO DA CABEGA DE IMPRESSZO

A vida {til da cabega de impressao & dde
100 0PP PPP de caracteres, assumindo a media de 14
pontos por caractere.

Aqueles que se distraem com calculos podem
calcular facilmente o numero de caracteres por 1li-
nha e o nimero medio de linhas impressas por dia.

Multiplique estes dois numeros e divida
100 0P PPP pelo resultado.

0 numero obtido deste quociente € o tempo
de vida da cabega de impressao, em dias.

Quando a cabega de impressao tiver que ser
substituida, adquira o modelo correto para a sua im
pressora.

‘ Note que a cabega de impressao da GRAFIX-
1#f tem um cabo de fita mais longo que o da GRAFIX
80.

Certifique que a GRAFIX esteja desligada e
que a cabeca de impressao esteja fria.

Se voce utilizou a GRAFIX por muito tempo
certamente estara quente.

Retire a cobertura plastica da GRAFIX e o

cassete da fita de impressao.
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Gire a alavanca que prende a cabega de im-
pressao no sentido dos ponteiros do relogio e puxe

a cabega verticalmente para cima (veja a Figura)

Cabega de impressao

Cabo da cabega de
impressao

Quadro terminal

Conector para

a cabega

Mantenha firmemente este
conector para se poder
puxar o cabo da cabega
para fora

Alavanca para fechar
a cabega de impressao

Conjunto de transporte

Nao puxe demais, pois a cabega esta ainda
presa na base da impressora pelo cabo de conexao.

Agarre o cabo firmemente (nao o bloco do
conector da cabega) e puxe-o com firmeza "delicada"
para a sua direita.

Voce acabou de retirar a cabeca de impres-
sao da sua GRAFIX.

Foi bem facil!!!

Para se instalar outra éabega de impressao,
coloque o novo cabo dentro do conector da cabega de
impressao, bote a cabega na base e gire a alavanca
no sentido contrario ao dos ponteiros do relogio.

Tudo pronto.

Voce ja pode voltar ao trabalho com a GRA-

FIX!



& d



APENDICE 11
ESPECIFICACOES

TECNICAS

IMPRESSAO

Método de impresSSa0 .oeeeveeneeeeeenns

Velocidade de impressao .......eeeeo..

Tempo de avango de linha ,............

Sentido de impressao ...eceeececcocnns

Conjunto de caracteres .«....eeeeeeess
Tamanho dos caracteres (normal) ......

Densidade de pontos (modo grafico)....

Impacto por matriz
de pontos

80 cps

200 ms para 1/6 pole-
gada por linha

Comumente € nos dois
sentidos com busca 18
gica.

Pode ser modificada
para um unico sentido
("unidirecional”) da
esquerda para a direi
ta por comando de pro
grama.

255 caracteres ASCII
em uma matriz de 9x9.

2,1 mm (largura) x 3,1
mm (altura).

Para a GRAFIX-8@ 480
pontos em uma linha
de 8 polegadas no mo-
do normal e 960 pon-
tos em uma linha de
8 polegadas no modo
de super alta resolu-
gao.

Para a GRAFIX-10¢
usando o papel de
13,6 polegadas pode-
se ter 816 pontos no
modo normal e 1632
pontos no modo de su
per alta resolugao.
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Colunas (modo texto) ....

Espagamento entre linhas

Salto no picote

™

(72N

PAPEL

Alimentagao

Tipo de papel

Largura do papel

......

O0.I.

.............

GRAFIX-80

GRAFIX-109

(Normal—>80 colunas (10
caracteres por pole
gada ou seja 100~
cpp)

Dupla largura—40 colu
nas (5 cpp)

Comprimida —= 132 colu-
nas (17,16 cpp)

Dupla largura comprimi-
da —=66 colunas (8,5
\cvp)

rNormal-—>136 colunas
(10 cpp)

Dupla largura—68 colu
nas (5 cop)

Comprimida —= 233 colu
nas (17,16 cpp)

Dupla largura comprimi-

da—116 colunas (8,5
cpp)
. PP
0 espagamento normal & de 1/6
de polegada.
Pode ser programado em 1incre-

mentos de 1/72 ou 1/216 de po-
legada.

Programavel no comprimento e

em intervalos.

Dependendo da letra que imprimirmos
em uma linha podemos no modo compri
mido ter menos de 17,16 (8,5) cpp
chegando a 16,5 (8,25) cpp.

Tracionador de formulario con-

tinuo com largura ajustavel.

..... -Formulario continuo.

GRAFIX-8¢ —=101,6 mm a 254 mm (4 a

10 polegadas)
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GRAFIX 1##—101,6 mm a 393,7 mm (4 a
15,5 polegadas)

Espessura do papel ........... 0,3 mm (maximo).

Numero de copias  ...eeevn.n. Um original e mais duas copias
com carbono.

CARACTERISTICAS DA IMPRESSORA

]

Fita de impressao Apresentacao —= Cassete
Cor —————» Preta
Vida {itil——= 3 000 000 de ca
racteres.

Tempo meédio de vida até falhar .. 5 000 000 linhas (excluindo a
cabega de impressao).

Vida Gtil da cabega de impres-—
SAO  sreereeesaasasantasananranns 100 000 000 de caracteres.”

Numero de agulhas da cabega... 9

Dimensoes ..eeeeno... GRAFIX-8f —Largura : 374 mm

Profundidade: 305 mm

Altura : 107 mm

GRAFIX-1@@ -+Largura : 592 mm

Profundidade: 393 mm

Altura ¢ 133 mm
PeSO  sesessswessne GRAFIX-8p —5,5 kg
GRAFIX-10¢ +-10 kg

Alimentagao/consumo +....... Alimentagao =110 V ou 220 V,
49,5 a 60,5 Hz

Consumo ——= 110 VA

Corrente —e Menor que 1A

Condigoes ambientais ......... Temperatura de operagao —=5°C a
350cC.

Temperatura de armazenamento —
-30°C a 70°cC.

Umidade de operagao —5% a 90%.

Umidade de armazenamento —07 a
957%.
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Interface

Chaves/Indicadores/Detector ..

AUTO TESTE

Choque em operagio-—olG (menos
que 1lms).

Choque em armazenamento —s 2G
(menos que 1 ms)

Vibragao em operagao —=0,25G,
55 Hz (maximo)

Vibragao em armazenamento —
0,5G, 55Hz (maximo)

Tipo —~Interface paralela tipo
Centronics (opcionais
RS-232 C, IEEE 488)

Velocidade de transferéencia de

dados —= 4009 bytes por segun
do

Sincronizacao —= Pulsos STROBE
externos

Protocolo — Por ACK ou BUSY

Nivel 1ogico—= Compativel
TTL.

com

Indicadores —FORGCA, PRONTA, PA
PEL e CONEXAO

Chaves —eLiga/desliga, CONEXAO,
avanco de PAGINA e
avango de LINHA

Detector—-Campainha interna acu
sa falta de papel e
condigoes de erro.

Pressione a tecla LINHA enquanto liga a GRAFIX.

O auto teste imprime todos os caracteres que estao na memoria

ROM

0.I. - ESTAS ESPECIFICAGOES ESTAO SUJEITAS A MODIFICAGOES SEM

PREVIO AVISO.



APENDICE 12
CONFIGURACAO DA
INTERFACE PARALELA

Finalidade do conector —= Permitir a transferencia de dados
entre a GRAFIX e um micro externo

(paralelo).
Numero de pinos —= 36
Modelo —= P/N 57 - 3p36@ (AMPHENOL)

A funcao de cada terminal estid indicada na

tabela abaixo:

TERMINAL | RETORNO | SINAL |DIREGAO | DESCRIGAD

1 19 STROBE IN Pulso de amostragem
dos dados de entrada.

A laegura deste pulso
deve ser superior a
0,5 us.

0 nivel logico do si-
nal € normalmente alto
(HIGH).

A leitura dos dados e
realizada quando o ni-
vel 1logico e baixo

(LOW)
2 20 DATA 1| 1IN
3 21 DATA 2| ~IN
4 22 DATA 3| IN
5 23 DATA 4| 1IN
6 24 DATA 5| 1IN
7 25 DATA 6| IN
8 26 DATA 7 IN
9 27 DATA 8| 1IN
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TERMINAL

RETORNO

SINAL

DIREGAO

DESCRIGAO

10

28

ACKNLG

ouT

Pulso de largura
aproximada de 5 ys.
Nivel baixo (LOW)
indica que os da-
dos foram transfe-
ridos e a GRAFIX
esta pronta para
receber mais dados

11

29

BUSY

ouT

Nivel alto (HIGH)

indica que a GRA-

FIX nao esta prepa

rada para receber

dados. Este sinal

possui nivel alto

nos seguintes ca-

sos:

1. Durante a entra
da de dados

2. Durante a opera
gao de impres-_
sao

3. Quando a GRAFIX
é desativada

4. Quando ocorre
erro de impres-—
sao

12

30

PE

OuT

Nivel alto indica
falta de papel

13

SLOT

ouT

Nivel alto indica
que a GRAFIX esta
no estado selecio-
nada

14

AUTO

FEED XT

IN

Com nivel baixo o
papel avanga uma
linha apos a im-
pressao.

Pode ser fixado
com a chave SW 2-3

15

NC

Nao & usado

16

ov

Terra
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TERMINAL

RETORNO

SINAL

DIREGAQ

DESCRICAO

17

CHASSIS-
GND

Terra (chassis da
GRAFIX)

18

NC

Nao é usado

19 a30

GND

Retornos

31

-INIT

IN

Quando baixado,a GRA-
FIX & forgada ao esta
do inicial e o regis-—
tro de impressao e
limpo.

A largura do pulso de
ve ser maior que

50 us

32

ERROR

ouT

0 nivel torna-se bai-
xo quando a GRAFIX es
ta em um dos estados:
1. Falta de papel

2. GRAFIX desativada

3. Erro

33

GND

Retorno

34

NC

Nao & utilizado

35

Ligado ate +5V atra-
vés de um resistor de

133 kQ

36

SLCT IN

IN

Os dados so podem ser
transferidos para a
GRAFIX quando esta 1i
nha esta em nivel 1o-
gico baixo.

Pode ser forgado a es
tar sempre no nivel
baixo pela chave

SW 1-8
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0.

1)

2)

3)

4)

b'”h
I.

0 termo "diregao" refere-se a diregao do sinal visto da
GRAFIX.

Retorno significa o outro fio do par trangado, utilizado
como nivel 16gico terra do respectivo sinal.

Para evitar ruido, os chassis da GRAFIX e do microcomputa
dor devem estar eletricamente em contato.

Todos os sinais da interface sao baseados nos niveis TTL.
Tanto a subida como a descida dos pulsos deve ser infe-
rior a 0,2 us.

Nao se pode efetuar transferéncia de dados ignorando-se
os sinais ACKNLG ou BUSY.

A transferencia de dados para a GRAFIX so pode’ ocorrer
apos a confirmagao de ACKNLG ou quando o nivel da linha
BUSY € baixo.

[t



APENDICE 13
ACENTUACAO

A impressora GRAFIX imprime corretamente
todos os acentos e caracteres especiais da 1ingua
portuguesa com absoluta precisao e nitidez, desde
que sejam observadas & claro, algumas condigoes que
compatibilizem o intercambio de informagao microcom
putador-impressora. Obviamente, existem alguns com-
putadores que possuem limitagoes oriundas de soft-
ware e/ou hardware que impedem tal compatibilidade.

0 firmware da GRAFIX reside em um conjunto
de memorias (1 a 3 memorias), habitualmente trés
EPROMS (Erasable Programable Read Only Memory), lo
cadas nos soquetes 1B, 2B e 3B, da placa principal
da GRAFIX que determinam o repertorio de caracte-
res que a mesmna podera utilizar.

Atualmente sao disponfveis os seguintes re

pertorios de caracteres:

1) Codigo ASCII (Eproms tipo HAl,HA2,HA3)

2) IVANITA (Eproms tipo HC1l, HC2, HC3)

3) ABICOMP (Eproms tipo HC1l, HC2, HC3)

4) EUROPEU (Eproms tipo E1 HAl, E1 HA2,
E1 HA3)

Estes repertorios podem ser evidenciados
pelo exame do respectivo auto-teste da impressora.
Abaixo € apresentado uma descrigao suscinta dos mes
mos:

1)Codigo ASCII (American Standard Code for
Information Interchange

ou seja
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C5digo Padrao Americano de Intercambio de

Informagges)

Auto teste:

TURSLET () *+, —. /0123456789: § « =>7@ABCDEFGHIJKLMNOFOQRSTUVWXYZL\1"_"abcdefghi jklmno
parstuvwxyz {13 VOAAALEL1 HOBULICAAA "RFIA0(IO*. - . /02234567392 : U=CP@ARCIEFGHIIKLMNGP
QRETUUNXYI82R" tahcdefghi jklmnopqrsturwyyv -FAELEY

A GRAFIX contendo as EPROMS (HA1,HA2,HA3)
que permitem realizar este auto-teste, admite a im-
pressao de todos os modos de impressao descritos no

Apgndice 4 deste livro.

A GRAFIX contendo este conjunto de caracte
res € indicada para ser acoplada a quaisquer compu-
tadores, desde que o(a) wusuario(a) pretenda ter

disponivel apenas o repertorio ASCIT.

0.I. Caso o computador utilizado admita

9?/ possibilidade de veicular caracteres
minusculos, a GRAFIX podera imprimir

caracteres acentuadas, desde que se utilize o recur
so denominado '"BACK SPACE", mediante o emprego de

CHR$(8).

Exemplo de aplicagao

Utilizando microcomputador Unitron II com

interface Graph4 locada no slot n? 1:

TAE: 10¥"zv1a" CHRE o

1]
<
o
g
(]
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2) IVANITA

Este repertorio de caracteres possibilita
3 GRAFIX a impressao de caracteres da lingua portu-
guesa e alguns caracteres especiais tais como:

Gs O, 3, e, §

Auto-teste:

PUHELE () #+, -, /0123456789: 5 <=>7@ARCDEFGHIJKLMNOFQRSTUVWXYZL\]" _*abcdefghi jklmno
parstuvwxyz {i2VEET T8 pq MU | =L 1UBSYE" () *+,-. /0127456789 s 6=¢?AARCDEFGHIJKLMNOF
QRSTUVWXYZEAC "aéabcdefghi jklmnopgrstuvwxyz {0a™~@

A GRAFIX contendo as EPROMS (HC1l, HC2,HC3)
que permitem realizar este auto-teste, admite a exe
cugao de todos os modos de impressao descritos an-
teriormente relativo ao codigo ASCII. Deve-se fri-
sar contudo que: a introdugao de caracteres da lin
gua portuguesa e caracteres especiais suprimi al-

guns caracteres do ASCII Code.

Utilizacao

A GRAFIX contendo este conjunto de caracte
res e indicada para ser acoplada a computadores do
tipo APPLE II Plus (sem recurso de teclado inteli-
gente), desde que seja introduzido no mesmo, a pla-
ca denominada Ivanita.

£ o caso por exemplo do micro CRAFT II Plus

com sistema Ivanita.

0.I. Para obtengao de maiores informagoes

> A relativas ao sistema Ivanita, consul
tar o guia do(as) usuario(as) IVANIL

TA CRAFT II distribuido pela Micro-

craft Computadores Ltda.
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3) ABICOMP

Padrao estabelecido pela Associagao Brasi-

leira de Computadores e Periféricos.
Auto-teste:

RS (I e+, -, /0123456789 § {=3?@ABCDEFGHIJKLMNOFORSTUVWXYZ L\ ] " _‘abcdefghi jklmno

PArstuvwxyz {I3VBE" "8 q b x Ld | oL I UBELE " () ¥+,—. /0123456789: § 6=g?4ABCDEFGHI JK
1 o 3 a4 = g 156=¢? KLMNOF
ORSTUVWXYZSAC aéabcdefghi jklmnopgrstuvwxyz {GaO~E

Permite obter todos os modos de impressao,

~ S = T
com excegao de caracteres inclinados (em italico).

Utilizacgao

A GRAFIX contendo este conjunto de caracte
res e indicada para ser acoplada a computadores do
tipo APPLE II Plus que admitam padrao ABICOMP & o
caso do Apple Unitron II (teclado inteligente).

V[l\ 0.I. Para obtengao de maiores informagoes
‘ relativas a forma se obter acentua-
\\\~:> ¢ao no Apple Unitron II, consultar o
manual: TECLADO INTELIGENTE distribuido pela Uni-

tron Eletronica Ltda.

4) EUROPEU

Este repertorio de caracteres possibilita
a GRAFIX a obtencgao de caracteres de origem euro-

peia.
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Auto-teste:

YRS () %+, -, /0123456789
parstuvwxyz {i13VE£a°g8éue  SAL

»?@ARCDEFGHIJKLMNOFERSTUVWXYZL\]1*_“abcdefghi jklmno
ABEDAROEEA" Lo ifiNiRAAD

Utilizagao

A GRAFIX contendo este conjunto de caracte
res e indicada para ser acoplada a quaisquer compu-
tadores, desde que o(a) usudrio(a) pretenda ter dis

ponivel caracteres de origem européia.
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Este livro é destinado a quem deseja aprender a progra-
mar e entender o funcionamento da impressora grafica
GRAFIX.

Ela representa um avangado estado tecnol6gico nacional
e, em materia de impressoras, € uma das melhores do mer-
cado brasileiro.

As impressoras modernas sdo bem mais sofisticadas que
as utilizadas nos anos 70. A maioria das impressoras nao ¢
utilizada adequadamente, pois as instrugées sdo confusas
e complicadas.

A SCRITTA faz o maximo para eliminar este problema
com a impressora GRAFIX e a NOBEL Ihe oferece um livro
para aprender tudo relacionado com esta excepcional im-
pressora.

Se vocé comegar pelo inicio, EXECUTAR TUDO que for
aparecendo e decidir-se a usar todo o seu tempo disponivel,
€ certo que vocé aprendera a programar a GRAFIX.

ISBN 85-213-0286-X
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