Teste

Ao final da série MICROCOMPUTADOR — CURSO BA-
SICO convém que voce teste o aproveitamento de sua
leitura e recorde nogoes fundamentais sobre o as-
sunto. Relacionamos nesta pagina algumas pergun-
tas basicas; nas seguintes estdo as respostas bem
como a indicacao da(s) respectiva(s) pagina(s) de
consulta para esclarecimento mais profundo.

I Computacao e micros em geral

I.1 O que € hardware, software e firmware?

I.2 O que é uma CPU, memorias RAM, ROM e
EPROM?

I.3 O que € um bit, um byte e o sistema hexadeci-
mal?

I.4 A memoria principal do micro € representada
por um esquema geral chamado mapa da memoria.
Quais seus principais elementos? O que ¢ um
buffer?

.5 Oqueé DOS?Como se divide logicamente um
disco flexivel?

1.6  Quais sao os principais tipos de dispositivos de
armazenamento de dados utilizados pelos micros?
Quais sao e para que servem os periféricos em geral?

I.7 A comunicacao entre micros e seus periféri-
COS, MICros € outros Micros ¢ até mesmo micros e
mainframes (grandes computadores) € muito impor-
tante. Como se da a comunicacdo serial? E a
paralela? O que sao redes de micros e quais seus
principais tipos?

.8 O que sao sistemas analégicos e sistemas
digitais? Qual sua importancia?

1.9 O que € codigo de barras?

I.10  Que tipos de profissionais encontram-se na
area de computa¢ao mais comumente”?

I.11 O que significa criptografia? Para que serve?

I Software

II.1 Quais os tipos de software mais encontrados
para microcomputadores?

II.2 O que € um programa interpretado e um pro-
grama compilado? O que significa programa fonte e
programa objeto?

I1.3 Em computador, como se constitui um arqui-
vo de dados? O que € classificacao de dados? Para
que serve? Cite duas técnicas de classificagao.

II.4 As técnicas de simulagao encontram no mi-
crocomputador um grande aliado. O que ¢ a
simulagao? Cite um exemplo.

II.5 O que sao fluxogramas?

I1.6 O que sao linguagens de programagao? Cite
trés tipos.

II.7 Qualavantagem e a desvantagem de utilizar a
linguagem de maquina? Para que servem os coman-

dos PEEK e POKE?
III Historia dos computadores

III.1 O que sao as chamadas geracoes de compu-
tadores, e quais suas principais caracteristicas”?

III.2 Cite duas figuras ilustres da historia da in-
vengao do computador e duas personagens conheci-
das da historia recente dos microcomputadores.

IV BASIC

Retorne aos exercicios propostos nas paginas 136,
137, 148, 149, 175, 197 e 235. As respectivas res-
postas estao nas paginas 149, 175, 197, 215 e 280.
Se vocé acertar mais de 80% dos exercicios propos-
tos, passe a interpretagao do programa final da
agenda computadorizada das paginas 438 ¢ 439.
Quem consegue entender a logica do programa ¢ a
funcao das instrugoes BAsiC pode se considerar um
programador BASIC apto a passar de amador para
profissional, com um pouco mais de fundamentos
avangados e muita pratica. Caso vocé nao tenha ido
bem nos exercicios ja citados, recomendamos uma
revisao geral do curso de Basic, até chegar ao final
da agenda computadorizada.

Desejamos boa sorte .em futuras incursoes aos
“‘aprovados’ e um pouco mais de trabalho aos que
ainda nao atingiram esse estagio.



Respostas

I Computacao e micros em geral

I.1 Hardware é o termo utilizado para designar o
equipamento fisico, a parte eletrénica do computa-
dor. O software define a parte lgica do computa-
dor, em geral representada pelo conjunto de progra-
mas e procedimentos que determinam o que o com-
putador deve fazer. Firmware representa o armaze-
namento de software num suporte fisico permanente
(um chip ROM, por exemplo). Se vocé estranhou al-
gumaresposta, releia as paginas de 1 a 8, e as nocoes
ficarao mais claras.

I.2 CPU (Unidade Central de Processamento) ¢,
como o nome indica, o dispositivo central do com-
putador, onde se executam instrugoes, operagoes e
controles do processamento. As memdrias eletroni-
cas do computador sao representadas pelos tipos
RAM (Random Access Memory), de acesso alea-
torio e volatil (seu contedido se apaga ao se desligar o
computador); ROM (Read Only Memory), cujo con-
teado € permanente (nao se apaga ao se desligar o
computador e é gravado no momento de sua fabrica-
¢ao); EPROM (Erasable Programmable Read Only
Memory), que pode ser gravada e apagada por meio
de equipamento especifico, mesmo depois de sua fa-
bricacao. Nas pédginas 96 e 97 vocé encontrara mais
esclarecimentos sobre as memorias; na 138 e na 139
hé outras informagoes sobre o funcionamento da
CPU.

I.3 Um bit (Blnary digiT) corresponde a menor
unidade de informacao tratada pelo computador e
representada por um estado entre dois possiveis
(Sim ou Nao, 0 ou 1, ligado ou desligado). A repre-
sentagao comercial dos diferentes sinais conhecidos
pelo homem ¢ feita pelo byte, combinacao de oito
bits que permite a representacdo de 256 diferentes
tipos de sinais. O sistema hexadecimal representa
numeros na base 16. E muito utilizado por progra-
madores por permitir a conversao de binario em he-
xadecimal e vice-versa com mais facilidade que o
sistema decimal. Além disso, permite a manipula-
¢ao de nimeros mais extensos com menor risco de
erros que em bindrio ou decimal. Ha mais esclareci-
mentos a respeito de bit e byte nas paginas 32 e 33.
Sobre nimeros hexadecimais, consulte a pagina
179.

1.4 O mapa da memoria representa o contetido da
mesma, onde se encontra o sistema operacional da
maquina, a memoria de tela, os dados alfanuméri-

cos, as varidveis numéricas, o0 programa (em BASIC,
por exemplo), o sistema de dados interno e o espago
de memoria disponivel para o programador ou usua-
rio. O buffer corresponde a uma memdria interme-
diaria entre dois dispositivos que se comunicam.
Serve para harmonizar eventuais diferengas de velo-
cidade e processamento entre os dispositivos. Mais
detalhes sobre buffers estao nas paginas 236 e 237;
referéncias aos mapas de memoria encontram-se nas
paginas 329, 364 e 365.

I.S A sigla DOS representa Disk Operating Sys-
tem (Sistema Operacional de Disco), que € o soft-
ware essencial para um microcomputador funcionar
utilizando uma unidade de disco flexivel ou rigido.
Discos flexiveis dividem-se em trilhas e setores, for-
mando assim um endereco para localizacao de deter-
minado arquivo no disco. Detalhes sobre DOS e dis-
cos flexiveis estao nas paginas 324 e 325.

1.6 O armazenamento de dados pode se dar em
memorias de chips tipo RAM, ROM (ver pp. 96 e
97), em unidades de discos flexiveis (ver pp. 114 ¢
115), em unidades de fita cassete (ver pp. 94 ¢ 95),
em cartuchos ROM (ver p. 5), em unidades de disco
rigido tipo Winchester (ver pp. 352 e 353) ou até
mesmo em unidades de disco tipo laser (ver pp. 434
e 435). Entre os periféricos utilizados por micro-
computadores, além dos jd citados para armazena-
mento de dados em massa, podemos destacar os de
entrada representados por teclados (ver pp. 36 € 37),
Joysticks e track balls (ver pp. 56 e 57), a caneta 6p-
tica (ver pp. 156 e 157), o digitalizador (ver pp. 258
€ 259) e o mouse (ver pp. 296 e 297). Quanto a peri-
féricos de saida, citam-se as impressoras tipo matri-
cial, margarida ou de jato de tinta (ver pp. 74¢ 75), o
video (ver pp. 132 e 133), o plotter (ver pp. 198 e
199) e o display de cristal liquido (ver pp. 278 ¢
279). Como periféricos e equipamentos de comuni-
cagao, € importante conhecer os modems (ver p.
108), os acopladores acusticos (ver pp. 216 ¢ 217),
os cabos co-axiais e as fitas Opticas — meios de
transporte de dados (ver pp. de 301 a 303).

I.7 A comunicagao serial se da pela transmissao e
recepcao de um bit por vez. Assim, o byte enviado e
recebido deve se constituir de um conjunto de bits,
que sao reconhecidos por um sinal (bit) de inicio e de
fim de um byte. A comunicagao paralela ocorre
pela transmissao simultanea de 8 bits constituindo
um byte por meio de oito linhas paralelas. Os tipos
mais comuns de interfaces sao a RS232 (para comu-
nicacao serial) e a Centronics (para comunicagao
paralela). Mais detalhes sobre essas nog¢oes podem
ser encontrados da pdgina 206 a 208. Interligagao
entre micros constitui uma rede de micros, que pode



ser local, quando todos os equipamentos estao liga-
dos numa mesma drea fisica (um prédio, por exem-
plo) ou numa rede remota em teleprocessamento.
Neste ultimo caso, utiliza linhas de transmissao e
sistemas de gerenciamento de redes publicas ou pri-
vadas. Os principais tipos, quanto a arquitetura de
rede, sao estrela, anel ou bus. Nas paginas 218¢ 219
vocé encontra mais explicacoes sobre redes de mi-
crocomputadores e suas aplicacoes.

1.8 Sistemas analégicos sao aqueles que possuem
mecanismos ‘‘andlogos’’ aos dos sistemas reais que
pretendem representar. A balanga de dois pratos
com ponteiro fisicamente conectado a seu brago
constitui exemplo classico de sistema analégico de
representagao do peso de objetos. Um sistema digi-
tal converte informagoes para unidade digital, pas-
sando a tratar o fendmeno que representa sob a
forma digital, como nos microcomputadores que co-
nhecemos, convertendo e reconvertendo esse modo
de informagao tanto na entrada quanto na saida, para
que possa ser entendido pelo homem (nimeros, tex-
tos, vozes, imagens) ou por maquinas (agao de ligar
ou desligar dispositivos etc.). Nas paginas 238 e 239
vocé encontra mais exemplos e esclarecimentos.

1.9 Ocddigo de barras é, como o nome indica, um
codigo de representagao de nimeros e letras baseado
num conjunto de listras legivel por dispositivos 6pti-
cos que conseguem capta-lo seja qual for a posi¢ao
relativa do conjunto de listras. Mostra-se, portanto,
ideal para identificar mercadorias no caixa e estoque
de supermercados. Seu uso tornou-se obrigatorio
nas embalagens de muitos produtos, em varios pai-
ses. Na pagina 21 vocé encontra interessante artigo
sobre 0 assunto.

1.10 Os profissionais encontrados com mais fre-
quéncia nas empresas que se utilizam de computa-
dores sao analistas, programadores, digitadores e
operadores. Nas empresas que fabricam computa-
dores, sao comuns engenheiros e técnicos de desen-
volvimento e engenheiros e técnicos de manuten-
¢ao. (Ver pp. de 101 a 103.)

I.11 Criptografia é a técnica que combina a arte e
a ciéncia de cifrar e decifrar mensagens e informa-
¢Oes. Muito utilizada em comunicagoes militares €
diplométicas, vem sendo cada vez mais empregada
em teleprocessamento, processamento de dados e
tratamento de informagao em geral por motivos de
sigilo e seguranca na transmissao de informagoes.
Alguns detalhes e exemplos das técnicas mais usuais
estao nas paginas 454 e 455.

I1 Software

I1.1 Os tipos de software mais usados em micro-

computadores sao:

a) Processadores de texto, que servem para mani-
pular textos longos (contratos ou estudos, por
exemplo) ou textos repetitivos (cartas de convite
“‘personalizadas’™).

b) Folhas eletronicas, representadas por pacotes
tipo Calc, utilizados com muita eficacia no cal-
culo de matrizes como proje¢oes de demonstrati-
vos financeiros. Em geral, o pacote inclui um re-
curso grafico.

¢) Gerenciadores de bancos de dados, muito utiliza-
dos em tarefas que exigem a manipulagao de ar-
quivos (de clientes, fornecedores, estoques etc.).

d) Pacotes comerciais, representados por progra-
mas de contabilidade, folha de pagamentos, fa-
turamento, controle de estoque, contas a receber,
contas a pagar € outros.

e) Programas de jogos, lazer e educacionais, cada
vez mais vendidos, para uso doméstico e escolar,
destinam-se tanto ao lazer quanto a educagao de
criancas e adultos.

Nas pdginas de 6 a 8 desta série vocé encontra
mais informagoes sobre os diferentes tipos de soft-
ware. Vdrios dos artigos tratam de aplicacoes do
computador com diversos tipos de software. Sobre
editores e processadores de texto, vocé encontra ou-
tros informes nas paginas de 61 a 63, 308, 404 ¢
405. Quanto a folhas eletronicas, consulte as pagi-
nas de 158 a 160.

II.2 Programa interpretado é aquele que o com-
putador processa a partir de um programa escrito na
linguagem original de programacao. Necessita, por-
tanto, de uma “‘interpretacao’’ para ser entendido
pelo computador. A este tipo de programa da-se o
nome de programa fonte. Os programas originais
podem ser ‘*‘compilados’’ por meio de compiladores
especiais — um tipo de software que transforma um
programa fonte em programa escrito em linguagem
de maquina. Este pode ser processado diretamente
pelo computador, sem necessidade de interpretacao.
O programa compilado recebe o nome de programa
objeto. Nas paginas 184 e 185 vocé tem mais re-
feréncias sobre interpretadores e compiladores e so-
bre as vantagens e as desvantagens do processo.

I1.3 Um arquivo de dados ¢ constituido de regis-
tros. Estes se formam por uma reuniao de campos in-
tegrados por um conjunto de digitos ou posigoes.
Classificacao de dados consiste na técnica de orde-
nagao de dados de um arquivo por determinado cri-
tério (ordem alfabética crescente, por exemplo). Os
critérios facilitam a manipulacao dos dados desse ar-



quivo (para busca ou inclusao de novo elemento, por
exemplo). Algumas das técnicas de ordenagao mais
conhecidas: a classificacao bolha (bubble sort), a
classificagao por insercao ¢ a classificacao shell
(shell sort), cujos detalhes podem ser vistos nas pa-
ginas 286, 287 e 413. Quanto a utilidade desta téc-
nica, consulte as paginas 204 e 205.

1.4  Simulagao é a técnica de representar eventos
reais em modelos reduzidos, reproduzindo seu fun-
cionamento. Pela simulagao podemos investigar fe-
nomenos da realidade sem correr riscos de catastro-
fes caso o resultado nao seja aquele imaginado. Um
exemplo classico e ja muito usado em microcompu-
tadores sao os simuladores de voo, com os quais
pilotos podem *‘viajar’’ por meio do video, de-
colando e aterrissando em aeroportos, ¢ até mesmo
derrubando avides — sem que haja mortos ou feri-
dos. Mais referéncias a simulagao nas paginas 267 e
268.

ILS Fluxogramas correspondem a representacoes
I6gicas de um sistema, que ajudam a criar um pro-
grama com estrutura légica. A técnica de elaboragao
de fluxogramas ja estd consagrada e tem uma sim-
bologia quase universal para representar entradas,
saidas, operagoes logicas etc. Nas paginas 104 ¢ 105
vocé encontra um exemplo de fluxograma e sua apli-
cagao.

I1.6 Linguagens de programag¢do sao as que per-
mitem a comunicacao homem-maquina (computa-
dor, no caso), pela qual se aliam a inteligéncia do
homem e a capacidade de processamento do compu-
tador para realizar determinadas tarefas. Existem
varias linguagens de programacao, cada uma desen-
volvida com vistas a certo tipo de aplicagdao. Por
exemplo: o coBoL (COmmon Business Oriented
Language) € uma linguagem de programacao desen-
volvida para utilizagcao em aplicagoes comerciais. A
linguagem FORTRAN (FORmula TRANslation sys-
tem) destina-se a aplicacoes cientificas. O BASIC
(Beginners All-purpose Simbolic Instruction Code)
foi desenvolvido para facilitar o acesso ao computa-
dor por parte de principiantes, com uma linguagem
de entendimento e manipulagao faceis para leigos
em computa¢ao. MICROCOMPUTADOR — CURSO BA-
sico dedicou mais de noventa paginas ao BAsIC. Lo-
GO € outra linguagem desenvolvida pensando em
tornar o uso docomputador acessivel a criangas. Nas
paginas 26, 27, 164 e 165 encontram-se exemplos
da linguagem LoGo. Sobre linguagens de programa-
¢ao em geral, ver as paginas 344, 345, 475 e 476.

II. 7 A utilizagao da linguagem de maquina no
desenvolvimento de um programa traz como vanta-
gem principal a aceleragao do processamento
quando da execugao do programa, além de permitir

maior detalhamento e mais eficiéncia no uso da me-
moria do computador, na formatacio do video etc.
A principal desvantagem é que, para programas re-
lativamente complexos, a tarefa de programagao em
linguagem de maquina pode resultar demorada e pe-
nosa. Os comandos PEEK e POKE sao utilizados para
acesso direto a memoria do computador, guardando
valores em determinadas posi¢oes da memoria
(POKE), ou recuperando valor de posicoes da me-
moria (PEEK). Sobre linguagem de maquina, ver as
paginas 448, 449, 464 e 465; a respeito dos coman-
dos PEEK e POKE vocé encontra maiores detalhes na
pagina 188.

III Historia dos computadores

III.1  Apesar de sua historia ser recente (iniciou-se
na década de 40), os computadores ja passaram por
diferentes geracoes:

— Primeira gerag¢ao:tecnologia das valvulas e dos
cartoes perfurados;

— Segunda geracao: tecnologia dos transistores e
das fitas magnéticas;

— Terceira geragao: tecnologia do circuito integra-
do e dos discos — € onde comeca a historia do
microcomputador;

— Quarta geragao: tecnologia dos chips integrados
em larga escala;

— Quinta geragao: avangos do software integrado
ao hardware, possibilitando dar mais ‘‘inteligén-
cia’’ e *‘capacidade de aprendizado’’ aos compu-
tadores.

Nas pdginas 468 e 469 vocé encontra mais deta-

Ihes sobre as geragoes de computadores.

II1.2 Blaise Pascal com sua *‘Pascalina’” de 1642
¢ uma personagem importante da historia ‘‘antiga’’
do computador. Herman Hollerith também se sali-
entou na historia da computacao, pelo uso do cartao
perfurado. John von Neumann, pelo desenvolvi-
mento do projeto ENIAC em 1946-47, tornou-se
elemento de destaque nesta historia. Vdrias outras
personagens — como Napier, Von Leibniz, Bab-
bage, Boole, Turing, Shannon — mostraram-se
fundamentais. Na histéria dos microcomputadores,
Chuck Peddle com sua participagdao no projeto do
microprocessador 6502 e no langamento do micro
PET da Commodore; Steve Jobs e Steve Wozniac
com seu famoso Apple; Clive Sinclair com seus
micros da linha Sinclair; Bill Gates como autor do
BASIC da Microsoft e Gary Kildall como principal
autor do famoso sistema operacional CP/M sio no-
mes diretamente ligados ao fabuloso sucesso dos
microcomputadores por todo o mundo. Dedicamos
diversas paginas desta série aos precursores da com-
putagao em geral e da microcomputacao em particu-
lar. Vocé encontra um resumo desta historia nas pa-
ginas de 86 a 88 e de 478 a 480.

As péaginas A, B, C, e D — com o teste e as respostas —
nfo fazem parte do volume encadernado.
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