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ATENCAQO: a informacdo que se segue é da maior im-
portancia para o sucesso desta missiao. Leia-a com aten-
¢do. Ela pode salvar a sua vida!

Como membro efetivo da AJA — Associagao de Jo-
vens Aventureiros —, sua missdo, como sempre, € de-
fender a causa do bem contra o mal. Nao sera facil,
pois a SATAN — Sociedade para a Agao Terrorista
e Anarquista, uma organizacao internacional que tem
por finalidade gerar destrui¢do no mundo inteiro —
estard lutando contra vocé ao longo de toda a jornada.
Sua habilidade no manejo do microcomputador sera
vital para esta missdo. Portanto, ligue seu sistema de
computacdo. Durante esta aventura vocé terd que pro-
gramar seu micro para salvar a equipe da AJA de si-
tuagoes terrivelmente perigosas.

Procure no quadro abaixo de cada programa quais
os micros que podem executa-lo sem modificagoes. Se
o programa nao puder ser executado como estid no seu
micro, consulte o Manual de Referéncia no final do
livro e efetue as modificagdes indicadas. para adequa-lo
a sua maquina. Para descobrir em qual das familias de
micro o seu se enquadra, veja a tabela na pagina 117.
Rapido! E boa sorte. Esta mensagem sera apagada da
memoria em 30 segundos.






CAPITULO 1

E sibado de manhid e vocé estd no fliperama da
esquina, jogando um video-game.

— Vocé é muito bom no Space Invaders — diz
uma voz atras de vocé€, uma voz que, de alguma for-
ma, lhe parece familiar. — Vamos ver se vocé é bom
no Galactica.

Vocé olha por sobre o ombro e fica surpreso ao ver
aquela empertigada professora substituta com quem, ha
pouco tempo, teve uma aula de matematica. O que ela
esta fazendo num fliperama? Ela parece totalmente fora
de lugar.

Entdo vocé se lembra. Foi ela que, durante uma aula,
lhe passou uma mensagem em cédigo da AJA, mensa-
gem que o mandou para uma aventura na maquina do
tempo!

ZAP!

Ao se distrair, olhando por sobre o ombro, vocé se
descuidou da defesa no Space Invaders.

— Certo — vocé responde ansioso, € vai até os
controles do Galactica. — Aceito o desafio, seja ele
qual for.

— Se puder vencer oito jogos seguidos, vocé podera
colocar suas iniciais na lista dos campedes.
Vocé olha para a tela, mas, em vez da habitual lista
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de vencedores, ela apresenta uma mistura de letras e
nimeros. '

NZDRYN MJ JSJ MNEN MJA BNPDAJWLJ

J WXEJ XY NAJLJX DUCAJ BNLANCJ
XARXW JYANBNWCN-BN NV EJBQRWPCXW
JB 1800 QXAJB

— Ei! — vocé exclama. Mas, ao olhar a sua volta,
a professora ja sumiu. Vocé estd novamente sozinho.

Num instante, vocé compreende que se trata de outra
mensagem da AJA, a rede mundial de especialistas de
todos os campos, altamente treinados, que curtem a
aventura e se dedicam a causa do bem contra o mal.
Vocé ja € membro dela ha tempo suficiente para reco-
nhecer seu modo de agir.

E preciso decodificar a mensagem para descobrir qual
¢ sua nova missdo. Olhando novamente para a tela, vocé
percebe que a professora substituta deixou a caderneta
de anotagdes junto aos comandos do video-game. E nota
também a ponta de uma folha pléstica saindo para fora,
como um marcador de pagina. A caderneta estd em
branco, mas vocé percebe que a folha plastica tem uma
transparéncia especial: € a chave para o novo cédigo
da AJA. '

No bolso da calga, vocé tem a nova edigdo da revis-
ta do Batman, que comprou quando vinha para o flipe-
rama. Vocé sabe que, como sempre, quando a transpa-
réncia for colocada sobre a peniltima pagina, as linhas
de um programa em BASIC ficardo visiveis. E nio tem
erro!

Como sempre carrega seu computador de bolso con-
sigo, vocé estd preparado para ocasides como esta. E
um supercomputador do tamanho de um radinho de
pilha, modelo especial da AJA.
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Digite o seguinte programa em seu computador e

execute-o. A linha 130 deve ser digitada em uma unica
linha no seu micro.

10
15
20
30
40
50
60
70
80
90

PROGRAMA 1

PRINT “DECODIFICADOR”

PRINT “=============:="
PRINT “DIGITE A LINHA DA MENSAGEM ";
INPUT M$

LET L=LEN (M$)

FOR N=1 TO L STEP 2

LET L1$=MID$ (M$,N+1,1)

LET L2$=MID$ (M$,N,1)

PRINT L1$;L2$;

NEXT N

120 PRINT
130 PRINT “MAIS MENSAGENS PARA

DECODIFICAR (S/N)";

140 INPUT R$
150 IF R$=“S” THEN GOTO 20
160 STOP
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Apple I TRS-80 Color PC

y |\ ¥ V|V

Este programa rodard em. todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo aos
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micros da linha Sinclair, consulte.o Manual de Referén-
cia, pdgina 106.

E claro! A senha é um niimero secreto.

O que foi que a professora substituta disse? Qualquer
coisa como oito jogos? Ela acentuou o nimero quando
falou. Essa deve ser a senha.

Agora introduza a senha e a mensagem codificada,
uma linha por vez.

— Em frente — vocé exclama, ja curtindo a nova
missdo. Entdo vocé percebe que ja sdo quase trés horas.
Se quiser estar em Washington as seis da tarde, tem que
se mexer. Se for como nas outras missdes, algum tipo
de veiculo com motorista estara esperando no momento
em que vocé puser os pés na rua.

Mas antes vocé tem que se certificar de que ndo dei-
xou pistas da mensagem da AJA. Vocé coloca uma ficha
na maquina e, como ja imaginava, a mensagem codifi-
cada desaparece completamente da tela quando o botio
PLAY ¢ pressionado.

Vocé ainda ndo conseguiu entender como eles con-
seguem, mas a AJA jamais deixa rastros.

Quanto a transparéncia plastica, vocé entra no ba-
nheiro, rasga-a em pedacinhos, joga na privada e puxa
a descarga. Mas guarda a revista do Batman. Talvez
possa lé-la durante a viagem.

Vocé sai do fliperama e mal chega a esquina, quan-
do um carro da policia freia ruidosamente junto ao
meio-fio. O motorista, um oficial uniformizado, salta
do camburd@o e abre a porta de tras para voce.

— Dia chuvoso — vocé diz, embora nido haja nem
sinal de nuvens no céu. Mas nem ha necessidade da
senha, pois vocé reconhece o motorista. E seu velho
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amigo, o Pé-de-Chumbo. Vocé se lembra dele, de muitas
outras missoes, quando sua habilidade na direcao signi-
ficou nada menos que a diferenca entre a vida e a morte.

— Mas ndo estd nevando — ele murmura. Esta
agindo de acordo com as regras, voc€ pensa, ao entrar
no carro.

De sirene aberta, o carro segue cantando pneus pela
rua. No banco de tras, vocé se sente eufdrico e um
pouco assustado. Euférico, porque esse tipo de trata-
mento faz com que voce se sinta importante. Um pouco
assustado, porque agora vocé sabe como é que se sente
um criminoso quando esta sendo levado para o xadrez.
As portas de tras estdo trancadas — e nao ha magane-
tas por dentro. E ha uma grade de ago entre vocé e o
motorista.

Levantando o olhar, vocé encontra os olhos de P.C.,
examinando-o pelo retrovisor.

— Como viao as coisas? — vocé pergunta.

Ele nao responde.

Apés uma pausa longa e constrangedora, vocé repe-
te a pergunta, imaginando que talvez ele ndp o tenha
ouvido.

Nada de resposta.

Seus olhos novamente encontram os dele no espelho
e, desta vez, vocé V& algb em seu olhar- que jamais viu
antes. Frieza. Um olhar duro e mortifero.

— Pé-de-Chumbeo. . .?

Um subito arrepio toma conta de voc€, quando o
carro de policia faz uma curva sobre duas rodas, entran-
do por uma rua deserta que os leva a zona do porto.

Os olhos, gélidos e mortiferos, novamente se cruzam
com os seus no espelho..E entdo que vocé compreende:
esse homem néo é Pé-de-Chumbo!

Afi vocé vé que, enquanto dirige com uma das maos,
com a outra o motorista puxa a pele do rosto. Ele ri
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com maldade, arrancando a mascara de latex que o
fazia se parecer com seu amigo Pé-de-Chumbo.

Finalmente ele se dirige a vocé e vocé nao gosta do
que ouve. ..

— Imbecil! — ele resmunga. — Vocé vai cair fora
desta missdo antes mesmo que ela comece. Vou levar
este carro para um cais abandonado e deixar ele cair
na agua. Com vocé dentro, claro! Eu salto fora, mas
voceé ficara preso ai dentro.

De alguma forma, apesar das precaugdes da AJA,
seus inimigos j4 sabem bastante sobre a missdo. Vocé
ndo tem didvidas sobre quem sdo: a SATAN, a organi-
zacdo internacional do mal. E, como sempre, eles jogam
pesado para vencer!

Vocé se debate desesperadamente contra as portas.
Mas, sem maganetas, tudo é inttil. Com a sirene ainda
ligada, o falso carro de policia percorre aos solavancos
a parte final da estrada esburacada, em direcdo ao cais
sinistro. Vocé se ajoelha sobre o banco de tras e tenta
forcar o vidro, mas nio adianta. O vidro € a prova de
balas e resistente a choques. Nao ha saida.

Sou jovem demais para morrer!, vocé pensa.

E entdo que vocé vé um pequeno ponto rapidamente
se aproximando do carro.

Uma motocicleta! A medida que ela se aproxima em
velocidade vertiginosa, vocé comega a distinguir o rosto
do motorista.

E Pé-de-Chumbo, o verdadeiro P.C.!

Mas, quando ele ja estd quase emparelhando, o carro
se langa rumo ao cais. O motorista abre a porta e salta.
A moto ndo o atinge por pouco. Entido, Pé-de-Chumbo
acelera ainda mais e alcanga a porta aberta.

A préxima coisa que vocé€ percebe € Pé-de-Chumbo
no lugar do motorista, lutando para parar o carro antes
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que ele mergulhe na agua. De repente, o mundo gira
em sua volta. P.C. conseguiu controlar o carro!

O carro para a poucos centimetros da beira do cais.
Vocé ainda tem tempo de ver a motocicleta desgover-
nada mergulhar na agua.

P.C. saca uma arma de dentro do colete e manobra
o carro, saindo em persegui¢ao ao agente da SATAN.
Mas ele ja desapareceu. Colocando a arma no coldre,
ele olha para vocé pelo retrovisor.

— Seu codinome? — diz simplesmente.

— Orion — vocé responde.

A figura macica faz vocé se sentir seguro.

— Rapaz, estou contente em vé-lo — vocé lhe diz.
— Pensei que esse seria o meu fim.

— Foi por pouco — ele concorda. — Foi sorte eu
ter visto vocé entrar no carro!

Vocé se acomoda no assento € d4 um suspiro pro-
fundo, relaxando. Com a sirene ainda aberta, o carro
de policia o conduz a toda velocidade até seu verda-
deiro destino, fazendo as curvas em duas rodas e costu-
rando como um louco no trinsito. As juntas de seus
dedos ficam brancas de se agarrarem as algas de pro-
tecdo. Agora vocé entende por que o nome de codigo
de seu companheiro é P.C., Pé-de-Chumbo. Ele merece
o nome até demais!

Ele apresenta um cartdo e vocés passam por um Vvi-
gia. E, antes que vocé se dé conta de onde esta, o carro
freia ruidosamente, ao lado de um avido que esta a sua
espera, na base aérea de Tuttle.

P.C. salta do carro e abre a porta para que vocé saia
da gaiola.

— Desculpe essa corrida maluca — diz ele, com um
sorriso cinico —, mas eu ndo podia deixar vocé perder
o avido.

Vocé engole em seco e balanca a cabega concordan-
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do. Pelo menos, vocé pensa consigo, havera tempo para
descansar durante o v0o! Vocé bem que gostaria de
comegar a ler a revista em quadrinhos. Mas, antes que
vocé entre no avido, P.C. o segura pelo ombro.

Passando-lhe uma pilha de papéis que estava no bolso
de sua camisa, ele diz: — Tome, leia durante o voo.
Sao informagdes para prepara-lo para a missao. Estao
aguardando vocé em Washington para lhe dar os de-
talhes.

E 14 se vai toda sua esperanca de um relax!

Quando vocé sobe as escadas do avido, os motores
comecam a roncar. Estava tudo pronto para a decola-
gem, sO faltava vocé. Com o barulho crescente dos
motores, vocé mal consegue entender as palavras que
P.C. grita. Mas elas servem para lembra-lo de que tudo
isso foi apenas o comego.

— Boa sorte na missdo, Orion!
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CAPITULO 2

Dia 01 da Misséo. 18h.
Sede da AJA, Washington, D.C.

O coordenador da AJA faz vocé passar rapidamen-
te pelas checagens de seguranca e o conduz para a sala
onde, mais de uma vez, vocé recebeu instru¢des para
as missoes da AJA. Outras trés pessoas ja estdo la.

— Entdo — diz secamente o coordenador da AJA
— todos os membros da missdo ja estdo aqui.

Vocé sabe, naturalmente, que serd o especialista em
computagio da equipe, mas esta curioso por saber quais
as especialidades dos outros trés.

— Vamos comegar pelas apresentacbes — avisa o
coordenador. — Por favor, cada um diga quem € e qual
sua especialidade.

De cara, pinta um constrangimento, parece que nin-
guém quer comecar. Entdo, uma moga se levanta, jo-
gando para tras-os cabelos vermelhos e emaranhados, e
comeca a falar com entusiasmo.

— Oi, pessoal! — diz ela. — Meu codinome é Gata.
Isso porque, ndo importa em que situagdo eu me encon-
tre, caio sempre em pé, como um gato. . . oOu como uma
gata.

Em seu agasalho esportivo amarelo, com o distintivo
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da AJA, ela realmente lembra uma gata, muito 4gil e
graciosa.

— Sou especialista em seguranga — continua ela
— e nao conhego guarda-costas melhor do que eu.

Ela sequer fica vermelha e vocé conclui que ndo se
trata de prepoténcia. Se a AJA a escolheu para a mis-
sdo, entdo o que ela diz é verdade. Essa moga pequena
e de aparéncia fragil deve ser um perigo quando entra
em agao.

O coordenador da AJA limpa a garganta e faz sinal
para um homem mais velho, que usa botas, jeans surra-
dos, jaqueta de couro e um chapéu de cowboy. Ele
parece aqueles antigos vaqueiros que vocé ja viu em
filmes de TV. E, quando comeca a falar, sua voz se
parece exatamente com a de John Wayne.

— Sou uma espécie de inventor — diz ele. — Gosto
de montar engenhocas. Posso inventar os equipamentos
mais originais e criar invengdes sob encomenda, na
hora. Meu codinome é Gizmo.

O cabelo branco e revolto emoldura seu rosto e ele
tem uma barbicha rala e cinzenta no queixo. Parece um
velhinho inofensivo. O olhar limpido e penetrante inspi-
ra confianga. Vocé percebe que ele é o tipo de cara
com quem se pode contar na hora do perigo.

A seguir, o terceiro de seus colegas se apresenta.
Vocé repara que ele é um pouco rigido. Primeiro, se
cohcentra. Entao, olha direto em frente e fala com voz

compassada.
— Minha principal area de especializacdo € o cam-
po da robética — ele diz de um jeito arrastado. —

Tenho me dedicado principalmente a programagao de
prototipos.

O coordenador da AJA limpa a garganta de novo,
desta vez para fazer uma interrupgao: — Ele quer dizer
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que programa robds experimentais de novissima gera-
¢ao.

— Foi exatamente o que eu disse — continua a voz
arrastada, sem a menor mudanga de tom. Vocé imagina
que as vezes deve ser dificil distinguir esse homem dos
robds que ele programa. Entdo ele conclui, sem qual-
quer sugestdo de ironia ou humor: — Meu codinome
€ Spock. — Vocé€ ndo consegue esconder uma risada
abafada, pois o nome lhe cai como uma luva, embora
vocé ndo possa imagina-lo como tendo alguma vez des-
perdigado tempo em algo tao frivolo como uma aven-
tura da série Jornada nas Estrelas.

Ao som de sua risada contida, todos os olhares se
voltam para vocé. Voce finge que estava limpando a gar-
ganta e se apresenta como especialista em computacéo.

O coordenador da AJA vem em seu auxilio chaman-
do a ateng@o da equipe para uma tela de video onde
aparece uma série de pequenos segmentos. Ele entdo
comega a coloca-los a par da missao.

— Um projeto altamente sigiloso e delicado do go-
verno, conhecido como Operagdo Elo Perdido, esta em
fase de conclusdo. Se for bem-sucedido, nao s este
pais, mas toda a humanidade dara um salto importante
para o futuro.

O coordenador para de falar para efeito dramatico,
e olha nos olhos de cada membro da equipe, antes de
continuar.

— Nao sei dizer exatamente o que estd acontecen-
do agora. Francamente, estdio mantendo com tanto se-
gredo que nem mesmo aqui na central da AJA temos
informagdes seguras. Vocés s6 vao realmente descobrir
tudo sobre a Operacao Elo Perdido quando estiverem
no local dos testes, mas. .

— Por que eles precisam da gente? — interrompe
Gata. — Deu alguma coisa errada?
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— Eu ia chegar 14 — diz ele irritado.. — Até onde
sabemos, nada absolutamente deu errado. O que torna
essa missdo um pouco diferente, ja que a AJA esta sendo
chamada com antecedéncia ‘e nao depois de aparecerem
as dificuldades.

— Em resumo, vocés querem que a gente acompanhe
a Operagdo Elo Perdido — Gizmo comenta.

— De um certo modo — concorda o coordenador.
— A Associagdo de Jovens Aventureiros tem expe-
riéncia com o imprevisivel e sabe improvisar no caso
de uma agao inesperada do inimigo. Afinal, ninguém o
conhece tdo bem quanto a AJA.

— O que ele quer dizer — fala Spock com veemén-
cia — € que, embora tenham sido tomadas todas as
precaugdes para proteger o projeto contra a ameaga do
inimigo e seus recursos, nao ha qualquer garantia segu-
ra contra o desconhecido. Nossos inimigos sdo comple-
tamente imprevisiveis, mas ndo vao deixar de atacar um
alvo tdo importante.

— Exatamente o que eu ia dizer — diz mal-humo-
rado o coordenador da AJA. Apesar do estilo seco,
vocé reconhece que Spock tem um certo senso de humor.
Ha um brilho de satisfagdo diabdlica em seus olhos por
ter devolvido a altura o comentario anterior do coorde-
nador.

— A SATAN nao se deixara deter por nada, nao é
mesmo? — pergunta o coordenador, olhando direto
para vocé. '

— Concordo plenamente — vocé responde. E estre-
mece lembrando da amostra que teve quando vinha
para a sede da AJA.

— Entao, nao esquecam — diz ele —, esperem o
inesperado. Mas, para ser franco, com a alta tecnolo-
gia de seguranga que envolve a Operagdo Elo Perdido,
duvido que a SATAN consiga romper o sistema. Eles
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tentaram pegar Orion do lado de fora. Mas, depois que
vocés estiverem 14 dentro, eles ndo terdo como romper
a seguranga e atingi-los. E provavel que esta seja uma
missdo tranqiiila e sem incidentes, para variar.

Por algum motivo vocé ndo acredita nisso. E sorri,
ao receber um dos cartdes especiais de identificacdo
que o coordenador lhe passa.

— Suas impressOes digitais, padrées de sondagem da
retina e outras caracteristicas de identificagdo ja foram
enviados. H4 um carro 14 fora para levé-los ao local
secreto da operagdo.
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CAPITULO 3

Dia 01 da Missio. 18h40m.

Vocé e os outros membros da equipe estdo no banco
de tras de uma enorme limusine, atravessando rapida-
mente o interior do Estado da Virginia. Morros baixos,
cobertos de vegetacdo rasteira € uma enorme quanti-
dade de arvores desfilam pela janela a sua direita. As
vezes, voc€ v€ vacas ou cavalos pastando tranqiiilamen-
te em pastos cercados.

Vocé esta tenso demais para se encostar e curtir a
paisagem, nervoso demais para apreciar a tranqiiilidade
silenciosa da regido. Afinal, essa ndo € uma viagem de
passeio ao campo. E a limusine em que vocés estdo nao
¢ um veiculo comum.

Gizmo, que € o especialista em tais questdes, da bati-
dinhas na janela e na porta, a sua esquerda.

— Revestimento de blindagem reforgada — ele ob-
serva em voz alta — com vidros duplos a prova de
balas. Isso faz a gente se sentir realmente seguro.

Mas isso ndo faz vocé se sentir nem um pouco mais
tranqiiilo. Se a AJA estd tomando todas essas medidas
para protegé-los € porque a missao sera perigosa mesmo.

Spock consulta o relégio. — Devemos chegar a fa-
zenda em trés minutos e treze segundos — avisa ele
com sua voz mondétona.
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Fazenda? Vocé fica imaginando por que a equipe
estd sendo levada a uma fazenda, quando deveria estar
indo para um centro de pesquisas de alta seguranga e
altamente secreto do governo. Vocé conclui que Fazen-
da deve ser algum tipo de cddigo, mas, trés minutos e
treze segundos depois (exatamente como previu Spock),
a limusine se aproxima do portdo de uma enorme fa-
zenda. O portdo abre automaticamente. Uma vez la
dentro, o motorista (que esta separado de vocés por
uma reparti¢do a prova de balas e de som) acelera o
carro e vocés avangam como um foguete em direcdo a
sede da fazenda, cercada de celeiros.

Em poucos segundos, vocés chegam a sede, mas a
limusine ndo diminui a velocidade!

Depois de atravessar uma area estranhamente deser-
ta da fazenda, o carro segue a toda velocidade rumo .a
um celeiro pintado de vermelho. Mas as portas estdo
fechadas. Sera que o motorista estd maluco? Vocés vao
bater!

De repente, quando a limusine ja estd para se chocar,
as enormes portas vermelhas deslizam, abrindo-se.
Depois de mergulhar na escuriddo, a limusine para de
repente. Vocé é jogado com violéncia para frente, mas
o cinto de seguranga o prende firmemente no lugar.

A mudanga da luz do dia para a escuriddao foi tao
rapida que seus olhos ndo tiveram tempo de se adaptar.
Vocé olha para trds e vé que as portas do celeiro ja
estdo fechando de novo. Com o pouco de luz que entra,
vocé nota que as portas ndo sdo de madeira comum,
mas de aco macico. Esta fazenda mais parece uma for-
taleza... Finalmente, vocé comega a se sentir segu-
ro... €, entdo, sente que estd afundando no solo!

O chio do celeiro é um elevador e estd carregando
a limusine para baixo. Vocés continuam descendo por
um bom tempo. O elevador para e vocé suspira para
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relaxar. Vocés devem estar muitos metros abaixo do
chao.

— Departamento de saldos, todos para fora! —
brinca Gata, imitando um ascensorista de uma grande
loja.

A sua volta, luzes se acendem e os cintos de seguran-
¢a soltam-se automaticamente. Guardas armados de
rifles rapidamente cercam a limusine.

— Bem-vindos — ‘diz o motorista, através de um
transmissor de radio, e, entdo, as portas da limusine
abrem-se sozinhas. Vocé e seus companheiros de equi-
pe saltam do carro. Olhando em volta, vocé vé que,
apesar de estarem no subsolo, vocés se acham num
lugar com ar condicionado, grande e bem iluminado.
Em alguns segundos a plataforma ja est4 transportando
o carro de volta para cima, com o motorista ao volante.

— Muito eficiente — comenta Spock.

Os guardas os conduzem rapidamente por um corre-
dor, em diregdo ao que, a principio, parece um beco
sem saida. Mas a parede em frente desliza com um
chiado e vocés entram numa sala com paredes cobertas
de computadores, todos em plena atividade. Um oficial
militar se levanta para receber o grupo.

— A seguranga aqui € a mais perféita que ja encon-
trei — diz Gata, olhando em volta.

— Apresentem seus cartdes de identificagdo, por fa-
vor — diz o oficial. Pelo tom rispido de sua voz, vocé
conclui que o por favor nao passa de formalidade: ele
estd dando uma ordem.

Os soldados permanecem junto de vocé€s com os ri-
fles engatilhados. Gata e Spock apresentam seus car-
tdoes de membros da AJA. Gizmo e vocé também. O
cartdo que vocé apresenta ao oficial tem sua foto, nu-
mero de identificagdo, codinome e impressao digital.
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— Vocés tém alguma arma? — pergunta o oficial.

— Nem armas, nem facas, nem qualquer outro ins-
trumento — diz Gizmo, em vez de responder com um
simples e direto sim ou nao. Ele pisca para vocé com
ar de cumplicidade e vocé conclui que, como inventor,
ele ja4 deve ter criado varios instrumentos para auto-
defesa, portateis e em miniatura. Para voc€, ndo ha du-
vida de que ele estd com algum desses equipamentos.

— Coloque seu cartdo no dispositivo identificador,
pressione o polegar na reentrdncia e olhe através da
lente — ordena o oficial. Spock avancga até o dispositi-
vo, coloca o cartdo na fenda e procede conforme as ins-
trucoes. Em segundos; o cartdo € devolvido e uma voz
de robd diz: Vocé foi identificado. Pode passar. Spock
segue em frente.

Quando Gizmo introduz o cartdo na fenda, Gata
fala: — Eu ja vi alguns sistemas bem soffsticados, mas
este € mesmo impressionante. — Gizmo é liberado e
Gata também. Agora € sua vez. Enquanto coloca o car-
tao na fenda e espera pela identificagdo, vocé comega a
imaginar o que aconteceria se houvesse erro e o disposi-
tivo ndo o liberasse. Ou se a maquina deixasse passar
um agente inimigo. .

Como se estivesse lendo seus pensamentos o oficial
dizz — A partir daqui, a seguranga é tdo rigida que
nem nés temos permissdo para passar. Nesse corredor
ha equipamentos de defesa que vocés ndo podem sequer
imaginar. Tivemos noticias de que estdo usando até ro-
bds de caga e destruigao!

— Muito interessante — comenta Spock.

Agora, sem a escolta dos soldados, vocés avancam
por um corredor estreito e sinuoso, descendo em declive
cada vez mais acentuado. A iluminagao diminui € vocé
se sente como se estivesse na casa mal-assombrada de
um parque de diversdes onde, a qualquer momento, po-

21



dem surgir fantasmas das paredes. S6 que aqui o perigo
¢ real!

Os mortiferos dispositivos de defesa que o oficial de
seguranca mencionou S3o perigosos apenas para OS
agentes inimigos. Vocé e o resto da equipe t€m transi-
to livre, vocé vai dizendo baixinho para se tranqiiilizar.
Vocés nédo terdo problemas.

De repente, luzes muito fortes brilham de todos os
lados, cegando-os momentaneamente. Vocé ouve um
som metalico estridente e, agachado, fechando os olhos
para se proteger do clardo, percebe que, a frente e atras
do grupo, desceram paredes de metal cortando sua pas-
sagem.

— Estamos presos! — grita Gata.

Do outro lado das paredes, vocés podem ouvir sire-
nes soando e uma voz gritando num alto falante:
ALERTA VERMELHO! ALERTA VERMELHO!
Agentes inimigos na drea de seguranga!

— Agentes inimigos? — diz Spock, como se estives-
se diante de algum enigma.

— Eles se referem a nds! — berra Gizmo.

Vocé olha para cima e vé€ buracos nas paredes, jun-
to ao teto. Por ali sai uma fumaca verde que rapida-
mente enche o recinto.

— Gas! — grita Gata. — Vamos desmaiar ou ficar
paralisados!
— Nao, se eu puder impedir! — diz Gizmo, em seu

sotaque arrastado. Ele arranca dois botdes da camisa e
os atira ao chao, esmagando-os sob o salto da bota.

Os botdes esmigalhados comegam a liberar seu va-
por: um vapor vermelho!

Vocé se sente fraco, devido ao gas verde. Suas per-
nas tremem. Vocé cambaleia até a parede e escorrega
de joelhos. Através da névoa, pode ver Gata e Spock
também comecando a cair.
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Somente Gizmo parece resistir. Ele esta de pé, envol-
to em uma nuvem vermelha que surgiu dos botdes e se
espalha como uma névoa.

— Todo mundo deitado — ordena Gizmo. Vocg,
Gata e Spock obedecem rapido. O vapor vermelho esta
subindo, parecendo combater o gas verde que sai dos
buracos nas paredes. Finalmente, a névoa vermelha
vence, empurrando a nuvem verde para o teto, onde
ambos os gases se transformam em nada.

Sua cabega volta ao normal e vocé ajuda os outros a
se levantar.

— Fascinante. O que € isso exatamente? — pergun-
ta Spock, sempre interessado no aspecto cientifico, mes-
mo em momentos de perigo.

— Um composto neutralizante antigas, que eu soli-
difiquei e usei como botdes de camisa — explica Gizmo.

— Mas que loucura — diz Gata. — Estdao pen-
sando que somos agentes inimigos!

— Deve ser um defeito no dispositivo de identifica-
¢d0. .. ou sabotagem — sugere Spock.

Um arrepio percorre seu corpo. — Alguém mexeu
no computador que controla o dispositivo. E certamen-
te o programou para fazer com que nossos cartdes de
identificagao acionassem o sistema de defesa!

— Rapazes! — exclama Gata. — Se é que eu en-
tendo de sistemas operacionais de seguranga, isto signi-
fica que deflagramos uma reagdo em cadeia: cada dis-
positivo de defesa de que escaparmos apenas ativara
um outro. . . e cada um deles sera mais dificil!

— Entéao, a tnica solugdo ldgica sera fugirmos da-
qui. As fechaduras evidentemente sdo controladas por
computador — diz Spock. — Mas ha um terminal de
acesso ali na parede. Orion, pode fazer alguma coisa?

A peteca foi passada para vocé e vocé s6 espera nio
deixa-la cair.
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— Abaixem-se! — grita Gizmo, de repente, mergu-
lhando e puxando vocé também para o chdo. De uma
abertura na parede, surge uma arma de raios laser. Ela
vem girando rapidamente e varre tudo com feixes de
raios!

Spock esta tao fascinado pelo sofisticado sistema de
-armas que demora a reagir. Somente a agio rapida de
Gata, puxando-o, consegue tird-lo a tempo do caminho
dos raios laser. \

Vocé comeca a rastejar em diregdo ao terminal de
computador. Gata estava certa: este ataque foi muito
mais perigoso do que o anterior. Vocé tem que ser rapi-
do. Entdo, encaixa seu computador de bolso a tomada
préxima a porta e logo esté interferindo no sistema.

E que sistema!

Desesperado, vocé digita um comando para obter a
listagem do programa. Vocé estava certo, o computador
esta executando um sistema combinado, mas diferente
de qualquer um que vocé conhega. O sistema de segu-
ranca € tdo sofisticado que gera nimeros aleatdrios!
Nao ha meio de descobrir a combinag@o simplesmente
olhando a listagem. Vocé tem que criar um programa
que simule o gerador de nimeros aleatorios e examine
todas as possibilidades. Vocé ndo leva muito tempo
para consegui-lo.

Digite o seguinte programa em seu computador e
execute-o. Pressione a tecla BREAK ou equivalente
para interrompé-lo, quando tiver visto o suficiente. As
linhas 130 e 150 devem ser digitadas em uma tinica
linha no seu micro.
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20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130

140
150

160
170
180
190
200
210
220
230
240
250

PROGRAMA 2

LET N=INT(RND (1) *100+1)
LET N=N+ 1000
LET J=1000
LET J=J+1
IF J=N THEN GOTO 90
PRINT J;“ NAO FUNCIONA”
GOTO 50
PRINT
PRINT “** ";J;* E CORRETO.”
PRINT
LET K=K+1
PRINT “+ + ++++++++++++++
+++++++"
PRINT “ 4+ ";K;“ NUMEROS CORRETOS +"
PRINT “+ +++++++++++++++
+++++++"
FOR M=1 TO 500
NEXT M
IF K=3 THEN GOTO 210
GOTO 20
STOP
PRINT

PRINT Y XY XY XX XXX XX XTI L

PRINT “* ENTRADA PERMITIDA *”

PRI'NT DR R R X R R R R R R R R R SRR K22 B

STOP

S

INCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM

ZX-81 Applell | TRs-80 | color | PC

y y
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‘Este programa rodard em todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo
aos micros das linhas Sinclair e Radio Shack (TRS-80
e Color Computer), consulte o Manual de Referéncia,
pdgina 108.

Vocé sabe que podera usar esse programa para en-
contrar os numeros certos. O computador simplesmente
ird tentar todas as combinag¢Oes até encontrar a certa.
Mas isso pode levar horas! Uma barragem de raios laser
traca um desenho acima de sua cabeca. Talvez vocé
tenha apenas alguns segundos. Deve haver alguma for-
ma de acelerar o programa.

— Facam alguma coisa! — vocé grita para seus
companheiros de equipe. — Preciso de tempo! Nao tem
jeito!

Vocé da uma olhada rapida sobre o ombro e vé os
raios movendo-se em arco, novamente, em sua direcgao.
Gizmo estd preso num canto, mas ele leva a mio ao
bolso da camisa, chamando Gata que, nesse momen-
to, esta fora do alcance do raio.

Vocé notou que, embora nao fume, Gizmo leva np
bolso da camisa um daqueles saquinhos de fumo que
os cowboys de antigamente usavam. Ele puxa o saqui-
nho e o joga para Gata.

— Segure, mocinha! — E os dedos ageis de Gata
agarram o saquinho em pleno ar. — E uma carga ex-
plosiva! — grita Gizmo. — Puxe o cordao e jogue!

Enquanto a arma laser corta sua saida e os raios
quentes e sibilantes se aproximam cada vez mais, Gata
levanta-se rapido e corre até a fenda da parede onde a
arma estd afixada. Ela puxa o cordao do saquinho, salta
bem alto como um jogador de basquete e joga o saqui-
nho na fenda. Agachando-se, ela d4 um salto mortal e
afasta-se da parede.
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CABUUUUMMMM!

Ha uma tremenda e ruidosa explosao e chamas irrom-
pem pela fenda. A arma laser para de atirar, bem
quando o alvo é vocé e cai do suporte que agora esta
retorcido e enegrecido pela explosao.

— Ufa! — Vocé exclama em voz alta. E entdo volta
a aten¢@o novamente para o terminal do computador.
Um segundo atras vocé tinha certeza de que decifrar um
sistema de seguranca de niimeros aleatdrios era impos-
sivel. Agora, vocé percebe que € sua Unica esperanga e
tem que trabalhar rapido!

Atras de vocé, ouve-se um som metalico e vocé ouve
Gata gritar:

— Cuidado! — Vocé se vira e vé uma maquina es-
tranha, em forma de cone, deslizando sobre pequenas
rodas. Ela saiu de uma entrada secreta na parede opos-
ta. Tem no alto uma cupula de metal, na qual ha um
rosto de vidro grosso. Sob o vidro pisca uma brilhante
luz azul. E um robd!

— E o Ciclope 441! — identifica Spock. — A ulti-
ma palavra em robdtica das Forgas Armadas. Eu ajudei
a projeta-lo. E extremamente mortifero!

— Temos que proteger Orion enquanto ele tenta
decifrar o cédigo — diz Gata.

— Correto — vocé diz a seus companheiros de equi-
pe, o coragdo batendo acelerado. — Preciso de tempo!

— Va em frente! — ordena Gizmo. — Vamos deter
esse treco 0 mais que pudermos.

Gizmo, Gata e Spock formam um semicirculo a sua
'volta, enquanto voc€ se agacha diante do console, ati-
vando seu computador portatil. Vocé tenta ndo pensar
em nada a ndo ser na tarefa que tem pela frente. E co-
megca a se concentrar nas linhas do programa em BASIC
a sua frente.
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Liste o programa. Examine-o cuidadosamente. Pode
encontrar um meio de acelerd-lo? Uma dica: o progra-
ma deverd realmente verificar os numeros que comegam
com “1%? Se vocé estd completamente perdido, consulte
0 Manual de Referéncia, pdgina 108.

— Eureka! — vocé grita. — Consegui! Descobri a
chave para nos tirar daqui!

Mas seus companheiros estdo ocupados demais se
defendendo do robd para tomar conhecimento da boa
noticia. Vocé estava tdo concentrado que nem percebeu
a batalha que esta se travando atras de vocé.

— Eu conheco o tnico ponto fraco do robo Ciclo-
pe 441 — diz Spock, sem qualquer tragco de emogdo
na voz.

— Ele s6 pode lidar com um tnico alvo por vez.

Como se fosse sua deixa, Gata entra no campo de
fogo, agindo como isca para atrair o rob6. Como lider
de combate que €, Gata se movimenta rapidamente,
ora se abaixando, ora pulando alto, ora ziguezagueando.
E um desempenho assombrosamente atlético.

— E isso ai, Gizmo. Agora! — comanda. Spock.
Gizmo puxa o chapéu de cowboy, da dois passos longos
e gingados para tras do robd e joga o chapéu diretamen-
te sobre a cipula de metal, obstruindo completamente
o olho azul que pisca sem cessar.

O robd comega a girar as tontas, atirando em todas
as diregOes. Apesar do perigo, vocé nao pode deixar de
achar engragado um robd com chapéu de cowboy cor-
rendo pelo saldo como um bébado.

— Mesmo cego, esse bicho mata — diz Spock. —
Temos exatamente 45 segundos. O que esta esperando,
Orion? Tire-nos daqui!

Vocé digita a combinagao no teclado numérico o
mais rapido que seus dedos conseguem. A seguir, pega
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seu computador portatil e se junta aos outros em uma
corrida louca para passar sob a parede que comega a
subir.

‘O corredor continua em declive e, depois, faz uma
curva acentuada para a direita. Vocés nem bem fazem a
curva, quando ouvem uma explosdo ensurdecedora que
os abala até os 0ssos.

— Que diabo foi isso? — berra Gata, quando o
zumbido em seus ouvidos comeca a se dissipar.

— No caso de neutralizagdo, o Ciclope 441 reage
com a autodestrui¢ido. E, na verdade, uma bomba am-
bulante. Quando todos os outros recursos que tem fa-
lham, o robd explode. E um bombardeio para ndo
deixar sobreviventes — explica Spock imperturbavel.

Os olhos de Gizmo se estreitam e ele lanca a Spock
um olhar prolongado.

— Vocé nao nos contou isso.

— A informagao era irrelevante. Era fundamental
que déssemos a Orion tempo suficiente para garantir
nossa fuga — Spock se interrompe por um momento e
acrescenta: — Além disso, ninguém perguntou.

Vocé ndo tem mais dividas agora de que Spock tem
nervos de ago e um senso de humor bastante incomum.
Estranhamente, nem Gata nem Gizmo parecem achar
graga.

Mas pelo menos a equipe sobreviveu e vocés sairam
da zona de perigo. Estdo salvos!

Vocé da um longo suspiro de alivio e segue confiante
a frente dos demais até a curva seguinte. . .

. onde o cano de uma metralhadora automaética o
cutuca no peito € uma voz mal-humorada ordena: —
Maos ao alto!
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CAPITULO 4

— Nao atirem! — Vocé grita para os guardas arma-
dos que os ameagam. — Somos agentes da AJA.

Os homens que apontam pistolas automaticas para
vocés parecem ser soldados, porém estdo usando unifor-
mes diferentes dos usados pelo exército americano. O
uniforme € inteiramente preto com coletes a prova de
balas e capacetes pretos brilhantes. Cada um usa uma
bragadeira onde a insignia é um raio amarelo, e carrega
uma pistola automaética.

Eles rapidamente cercam vocé e seus companheiros
da AJA.

— Se pudermos falar com seu chefe — diz Spock
calmamente — tenho certeza de que podemos explicar.

— Cale a boca — berra o que parece ser o chefe
dos soldados. Todos eles tém aparéncia rude, com uma
expressdo sombria e hostil. Mas o chefe € o mais rude,
mais sombrio e mais hostil de todos. Ele também € o
mais alto e de aparéncia mais forte. Tem um tapa-olho
sobre um dos olhos.

— Tenente Lakey — ele comanda. — Prenda estes
espides até que eu decida o que fazer com eles.

O tenente Lakey empurra Gizmo com a pistola nas
costas. — Mexa-se, seu molenga.

Gizmo olha ameagadoramente para o tenente. — To-
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me cuidado com quem vocé cutuca com essa espingar-
dinha de rolha, rapaz!

— Estdao cometendo um terrivel engano — diz
Gata para o oficial com o tapa-olho. — Enquanto estao
perdendo tempo conosco, ha pelo menos um agente ini-
migo, ou falvez mais, escondido por ai, na area de alta
seguranga. Alguém ja sabotou os sistemas de defesa. . .

Um sargento interrompe Gata: — Vamos 14, moga
— diz ele bruscamente. — Vocé ouviu o tenente. Mexa-
se! — Ele a empurra por trds com a mao esquerda,
mantendo a pistola automatica na mao direita apontada
para ela.

Vocé pode perceber pelo olhar chamejante de Gata
que ela estd para perder a calma. — Nao me empurre,
soldado! Sou agente da AJA e. ..

O sargento a interrompe impaciente: — Eu disse
MEXA-SE! — ele berra. E, acreditando que uma moci-
nha magra como Gata seja completamente inofensiva,
o sargento comete o erro de empurra-la com forca
outra vez.

Desta vez, Gata estad pronta para o bote. Com um
golpe de jiu-jitsu, ela se vira de lado e agarra o sargen-
to pela manga, jogando-o para a frente, a0 mesmo tem-
po em que passa uma rasteira nele. Perdendo o equili-
brio, o sargento se estatela no chdo. Antes que alguém
possa fazer qualquer movimento, Gata pisa no punho
direito do sargento, prendendo a mao que estd com a
arma. Todos os soldados apontam as armas, prontos
para atirar.

— Um minuto! — comanda o oficial com o tapa-
olho. — Vocé fez uma besteira, mocinha!

— Nao gosto de ser empurrada — berra Gata.

Vocé sente seu coragao bater acelerado. Seus muscu-
los estdo tensos. Esses homens armados de uniforme
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preto fazem vocé se sentir mais inquieto do que quan-
do vocés estavam na zona de perigo.

— Acho que o melhor a fazer nestas circunstancias
€ cooperar com estes soldados até que possamos escla-
recer tudo — diz Spock calmamente.

Gizmo concorda. — Tem razao, levando-se em conta
todas as armas que eles tém. . .

Vocé e seus amigos rendem-se pacificamente, enquan-
to os soldados conduzem o grupo pelo corredor. Mas
Gata ainda estd com raiva.

— Quem sao esses caras? — ela quer saber. —
Como podemos saber se ndo sao eles os inimigos? En-
quanto estamos presos, o verdadeiro inimigo estd amea-
cando este projeto que deveriamos estar protegendo!
Exijo falar com a pessoa encarregada. . . '

— Eu sou o encarregado, garota — diz secamente
o oficial com o tapa-olho. Ele fala com a seguranga de
alguém que realmente é o encarregado.

— S6 em questdes de seguranga, capitdo Gantry! —
interrompe uma moga que entra em cena exatamente
quando vocés estao sendo conduzidos em dire¢ao a uma
grande porta com a inscricio: AREA DE DETEN-
CAO. Ela é muito alta, tanto quanto o proprio Gantry,
muito magra e de aparéncia muito séria. Estad usando
6culos de lentes grossas e um avental branco. Ela tem
um cracha de identificacdo. preso ao avental, junto a
gola. E, quando ela se aproxima mais, vocé pode ver a
foto no cartao e ler seu nome: dra. Beckmann.

— Solte-os ja — ela ordena ao capitao Gantry. —
Houve um engano. Eles sao agentes da AJA enviados
para proteger a Operacdo Elo Perdido.

— E a operagdo realmente precisa de protegio —
comenta Gata com sarcasmo.

A moga de avental explica ao capitao Gantry: —
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Noés examinamos o computador que controla o sistema
de defesa. Ele foi sabotado!

— Impossivel — protesta Gantry. — Meus homens
tém uma rede de seguranca tao rigida em torno desse
lugar que ninguém poderia atravessa-la.

— Mas alguém conseguiu! — garante a moga cha-
mada Beckmann. — Alguém reprogramou aquele com-
putador para tratar os agentes da AJA como inimigos.
Isso quer dizer, capitdo Gantry, que sua preciosa rede
de seguranga tem uma brecha... e o inimigo ja esta
entre nds! Agora, solte essa gente!

Com seu tnico olho, o capitao Gantry olha vocé e
seus companheiros com dureza. E um olhar gelado, e
serve para deixar claro que ele ndo estd nada contente
em ver sua autoridade contestada. Esta na cara que é
um homem acostumado a fazer as coisas do jeito que
quer.

— Muito bem, dra. Beckmann — ele diz. — Estou
deixando esses prisioneiros sob sua responsabilidade. . .
até que eu possa chegar ao fundo dessa questdao. Tenen-
te Lakey, mantenha uma equipe de vigilancia junto com
esse pessoal o tempo todo! — Gantry dirige-se para
uma sala onde esta escrito CENTRAL DE SEGURAN-
CA e entra, batendo a porta com firia.

— Venham comigo — diz a dra. Beckmann. E, en-
quanto vocé€s a acompanham pela area de seguranga,
seguindo por um corredor, vocé vé€ o tenente Lakey
instruindo alguns de seus soldados a segui-los. Os sol-
dados mantém certa distincia, mas seguem todos os
Seus passos.

— Sou a dra. Jane Beckmann — diz a moga, en-
quanto vocés caminham. — Sou a analista de sistemas
da Operagdo Elo Perdido. Lamento que o capitdo Gan-
try e seus homens os tenham tratado como inimigos.
Embora seja as vezes autoritario, ele estava apenas cum-
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prindo o seu dever. E também um homem muito de-
dicado.

Gata pergunta: — Que uniforme € esse que os sol-
dados estdo usando? Para mim, eles ndo se parecem
em nada com homens do exército.

— E néo sdo — explica a dra. Beckmann. — Todos
os homens da equipe de seguranca foram escolhidos a
dedo entre o pessoal das Forgas Armadas por sua habi-
lidade de combate. E agora eles compdem a Forga Su-
persecreta de Seguranga que protege este complexo sub-
terraneo.

A dra. Beckmann conduz vocés todos até um eleva-
dor. Os soldados que os seguem se apressam em pega-
lo também, mas a dra. Beckmann aperta rapidamente
o botdo e as portas se fecham na cara deles, que gritam:
— Esperem!

Pela janela, Gata acena maliciosamente para os sol-
dados que estdo furiosos.

Vocé sente que o elevador esta descendo e fica imagi-
nando quantos niveis subterraneos este lugar tera.

O elevador para. A porta se abre e a dra. Beckmann
os conduz por um pequeno corredor até uma pequena
sala de espera. Logo depois chegam os soldados, ofe-
gantes por causa da descida pelas escadas.

A dra. Beckmann indica algumas portas. — Seus
quartos sdo esses. Vocé€s devem estar muito cansados
com os acontecimentos de hoje. E bom aproveitar para
descansar. Amanha, as 7 horas, comegam os ultimos
estagios da Operacdo Elo Perdido. Assim, vocés terdo
que acordar bem cedo para ouvir as instrugdes prelimi-
nares. Boa noite.

Depois que ela sai, Gizmo comenta: — SO pensa em

trabalho, essa ai.
— Sim — diz Spock —, uma moga muito interessan-
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te. Finalmente uma pessoa por aqui que inspira con-
fianga.

— Mas ha também por aqui um traidor! — vocé
lembra. — Como ninguém acionou o sistema de segu-
ranga — exceto nds — isso significa que quem quer que
tenha reprogramado o computador que controla a segu-
ranga ja esta aqui, do lado de dentro!

E esse pensamento perturbador que fica em sua men-
te e, vocé tem certeza, também nas mentes de seus in-
quietos companheiros, quando voc€ vai para seu quarto
e tenta dormir. Vérias vezes vocé tenta relaxar lendo a
sua revista do Batman, mas nem isso consegue fazer
vocé esquecer o problema. Vocé espia pela porta do
quarto e vé que os soldados escalados para vigiar vocé
e seus companheiros ainda estdo de guarda. Vocé acaba
se sentindo contente por eles estarem por perto. Mas
mesmo a presenga desses homens rudes e armados nao
o faz sentir-se seguro, porque um pensamento lhe vem
a mente:

E se os proprios guardas forem os traidores?
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CAPITULO 5

Dia 02 da Missao. 06h30m.

ApOs uma noite agitada e praticamente sem dormir,
vocé é acordado por Gizmo e vai até a sala de espera,
onde o café da manhd estd sendo servido. Gata e
Spock estdo planejando a estratégia, prontos para ini-
ciar o dia que promete ser cheio e com muita tensao.

Spock pergunta: — Alguém por acaso tem um palpi-
te sobre a identidade do traidor?

Gizmo da de ombros. Estreitando os olhos, ele olha
ao redor, com suspeita. — Poderia ser qualquer um.
Até mesmo essa dra. Beckmann.

— Ou esse tal de capitdo Gantry — diz Gata. —
Quem teria mais chance de burlar a seguranga do que
o proprio encarregado da seguranga? Ele parecia muito
ansioso em fazer que nds parecé€ssemos agentes ini-
migos.

Spock interrompe: — Mas era uma conclusao légica.
Afinal, o sistema de seguranga nos identificou como
agentes inimigos.

— Bem, eu nao confio nele — insiste Gata.

Vocé esta louco para ver a Operagdo Elo Perdido em
acdo e quer saber o que ela €, de fato. Mas sua curiosi-
dade esta mesclada de uma sensagdo de apreensao, sa-
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bendo que qualquer pessoa que vocé e seus companbhei-
ros encontrem podera ser o inimigo.

Logo aparece a dra. Beckmann. Ela parece ainda
mais séria do que ontem. — Bom dia. Por favor ve-
nham comigo.

Vocé mal terminou o café, mas sente que a dra. Beck-
mann ndo € uma mulher que goste de ficar esperando.
Assim, vocé pega seu computador portatil e se apressa
em acompanha-la juntamente com Gizmo, Gata e
Spock.

Em uma sala, vocés todos se sentam em volta de uma
grande mesa de conferéncias. Um homem baixinho,
grisalho e de aparéncia jovial, com o rosto rosado € um
nariz vermelho, entra na sala. Se ele tivesse uma barba
branca, podia ser confundido com Papai Noel. Assim
como a dra. Beckmann, ele também usa um avental de
laboratorio.

— Bom dia para todos vocés — cumprimenta ele,
irrompendo sala adentro. Ele se senta a cabeceira da
mesa e imediatamente se pde a falar: — Sou o dr.
O’Neal, o diretor da Operagdo Elo Perdido. Minha es-
pecialidade € a bioquimica do cérebro humano. Junto
com minha colega, dra. Beckmann, desenvolvi o que
se acredita ser a utilizagdo mais revolucionaria da cién-
cia da computagao e do poder mental do homem jamais
vista pelo mundo!

Ele para por um segundo para tomar félego. Sem
perceber, vocé esta inclinado para a frente, acompa-
nhando cada uma das palavras com ansiosa curiosidade.
E ele prossegue:

— Nos sabemos que o maior computador de todos
ndo é eletrOnico, mas organico: o cérebro humano.
Mesmo assim, os seres humanos estdo sujeitos a muitas
imperfeicoes que interferem na utilizagdo desse compu-
tador. Todos ndés sabemos como € dificil nos lembrar-
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mos de algo ou resolver um problema dificil quando
estamos cansados, nervosos ou preocupados. Os com-
putadores nao estdo sujeitos a qualquer uma dessas fra-
quezas humanas. Com excegdao de um defeito mecéanico
ou um problema em seus componentes, 0 computador
sempre chegard a conclusido correta, desde que receba
os dados corretos. Mas ele nao pode avaliar a exatidao
dos dados que recebe.

— Como diz o velho ditado sobre os .computadores
— vocé interrompe, entusiasmado —, lixo na entrada,
lixo na saida!

O dr. O’Neal da uma gargalhada como se fosse a pri-
meira vez que ouvisse a frase e entdo prossegue: — O
que a dra. Beckmann e eu tentamos fazer é combinar
as melhores qualidades do computador e do cérebro
humano.

— Uma idéia extremamente curiosa — diz Spock.
— Uma combinacéo do organico com o inorganico po-
dera muito bem resultar em sinergia: a producéo de um
hibrido com capacidades muito maiores que a soma das
partes. Mas é possivel?

— Ontem — explica o dr. O’'Neal — um novo dis-
positivo foi inserido no cranio de um ser humano, em
uma delicada operagdo realizada por cirurgioes espe-
cializados no cérebro, sob dire¢ao minha e da dra. Beck-
mann. Se tivermos sucesso, o dispositivo permitira a seu
portador a conexao direta com qualquer computador!
Ele podera se comunicar com qualquer computador
na propria linguagem da maquina pelo simples pensa-
mento.

Os olhos da dra. Beckmann brilham por tras dos
Oculos e ela acrescenta: — Imaginem sé as possibili-
dades! A versatilidade do cérebro humano aliada as
fungbes de informagao-processamento, velocidade e me-
mdria-armazenamento de um computador!
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— Por que chamar o projeto de Operagao Elo Per-

dido? — pergunta Gizmo, intrigado. — O elo perdido
nio € um tipo de macaco-homem?
— Ou homem-macaco — acrescenta Spock. — Um

elo na cadeia evolutiva a partir das espécies mais pri-
mitivas como o macaco, até espécies mais sofisticadas
como o homem.

Com os olhos brilhando, o dr. O’Neal aponta o dedo
para Spock. — Isso! Acertou em cheio! O elo até uma
espécie mais sofisticada! Neste caso, do homem co-
mum. ..

— ...a um super-homem! — vocé exclama, tao en-
tusiasmado que interrompe o dr. O’Neal. — Se um ho-
mem puder se conectar diretamente com qualquer com-
putador, em qualquer lugar, ele podera fazer... quase
tudo! \

O dr. O’Neal nao parece se incomodar com sua in-
terrupcdo. De fato, ele parece mais satisfeito ainda. —
Exatamente, meu jovem maniaco por computadores!
— ele exclama contente. — O poder de seu cérebro
seria aumentado em cem vezes. .. mil vezes... quem
sabe 14 quantas possibilidades?

A dra. Beckmann acrescenta: — E um fato bem co-
nhecido que a maioria dos seres humanos inteligentes
usa somente dez por cento do potencial de seu cérebro.
Aqui, estamos usando os poderes quase ilimitados do
computador para aproveitar esses outros noventa por
cento. — Ela sorri e vocé, entdo, compreende como o
projeto é importante para ela.

E vocé partilha de seu entusiasmo, lembrando-se de
quantas vezes, debatendo-se com um problema de ma-
tematica na escola, vocé desejou ter um computador
como cérebro para obter a resposta correta. Agora isso
nao ¢ mais um simples sonho. A Operagdo Elo Perdido
fara disso uma realidade!
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Gizmo diz: — Agora entendo por que a seguranga
em torno deste lugar € tdo grande.

— Sim — diz Spock. — O potencial de perigo, se
isto cair em maos erradas, € enorme.

— Embora eu deteste ser o desmancha-prazeres da
festa — diz Gata —, ndo vamos esquecer que as maos
erradas j4 andam por aqui. _

— Ctus, foi 0 que me disseram! — diz o dr. O’Neal,
consternado. Ele se volta para a dra. Beckmann. —
Jane, descobriu mais alguma coisa sobre a sabotagem
do computador?

A dra. Beckmann balanga a cabega. — So sei que
alguém, sem minha autorizagdo, o reprogramou. E o
capitdo Gantry ndo conseguiu descobrir o culpado.

Gizmo diz: — Parece que a AJA sabia o que estava
fazendo quando nos mandou para ca.

— Somos uma verdadeira equipe de seguranga —
diz Gata. — Nada a ver com esses mastodontes que
vocés tém por aqui.

O dr. O'Neal se levanta. — Entdo € mais urgente
ainda que continuemos. Hoje, o ultimo estagio da Ope-
ragdo Elo Perdido vai ser realizado. — Ele se dirige
rapido até a porta.

-— Vamos — diz a dra. Beckmann por sobre o om-
bro, e vocé e seus companheiros de equipe se apressam
em segui-la.

O dr. O’Neal vai na frente, passando por uma série
de postos de identificagdo altamente vigiados. Em cada
um deles, os membros das forgas especiais de seguranga
examinam cuidadosamente os cartdes de identificagao.
Finalmente, vocés chegam a entrada em que o tenente
Lakey monta guarda com trés de seus homens. A porta,
o dr. O’Neal para e sorri. — Antes de chegar ao estagio
final da operacdo, acho que devo apresenta-los ao prin-
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cipal ator deste drama. Deixem-me apresentar-lhes o
proprio Elo Perdido!

Vocés seguem o dr. O’Neal, passando pela porta, e
chegando ao que parece ser um quarto de hospital. A
sala é impecavelmente limpa e bem iluminada. Numa
cama de hospital, cercada por guardas armados, esta
um homem que de forma alguma parece doente, em-
bora os médicos e as enfermeiras estejam examinando
seu pulso, tirando sua temperatura e movendo-se atare-
fados em torno dele. Ele parece um homem normal e
saudavel, de boa aparéncia, com um queixo forte e uma
covinha. Ele tem a pinta daqueles atores que represen-
tam detetives particulares na televisdo. E vocé sente
simpatia imediata por ele. S6 ha uma coisa estranha: a
cabeca dele esta raspada.

Ele parece notar vocé antes dos demais e lhe d4 uma
piscadela. Quando uma enfermeira retira o termdmetro
de sua boca, ele diz, saudando-os: — Ol4, pessoal!

Um dos médicos diz ao dr. O’'Neal: — O paciente
estd em Otimas condi¢es. Pode prosseguir, como pla-
nejado.

O dr. O'Neal diz para vocé: — Este é o corajoso
soldado que se ofereceu como voluntério Ppara a expe-
riéncia.

— Como se sente sendo o centro de todas as aten-
¢bes? — Gata pergunta ao paciente.

— Bem, garota — responde o homem de cabega
raspada —, se € para o bem do mundo, vou até o fim
com isso.

— Ele estd com a cabega raspada por causa da ope-
ragdo. Vocés podem ver a cicatriz, ali onde os cirur-
gides fizeram o implante — explica o dr. O’Neal.

Gizmo sorri para 0 homem dé cabega raspada. —
Aposto como essa coisa que colocaram em sua cabega-
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o torna o homem mais importante do mundo neste mo-
mento.

Antes -que ele possa responder, o dr. O’Neal inter-
rompe: — Ele é. E, por isso, temos que protegé-lo com
tanto cuidado. )

O médico entdo conduz vocés para fora da sala. Mas,
antes de sair, voc€ olha para trés, para o cara de cabega
raspada. Desta vez, com um sorriso amistoso, ele lhe
faz uma saudagdo militar. Vocé responde com outra
saudacao.

Em seguida, vocés sdao levados a uma sala do tama-
nho de um cinema. As paredes estdo forradas de compu-
tadores. No centro, h4 um espago aberto em que se
localiza um enorme terminal.

Vocé percebe que o capitdo Gantry estd presente,
com a pistola colocada no coldre. — A 4rea permanece
em seguranga, como sempre, dr. O’Neal — diz ele.

— Esperamos que sim — murmura a dra. Beck-
mann, e vocé percebe o unico olho do capitdo Gantry
brilhar de raiva na dire¢ao dela.

— Com licenga — diz o dr. O’Neal —, mas a dra.
Beckmann e eu temos que inspecionar o equipamento.

Quando o dr. O’Neal e a dra. Beckmann se afastam,
o capitdo Gantry fala em um intercomunicador porta-
til. — Certo, tenente. Tragam-no para ca.

As portas do hospital sdo abertas e o paciente €
transportado em uma cadeira de rodas até uma cama
movel, acompanhado por médicos e enfermeiras e por
uma escolta armada, chefiada pelo tenente Lakey. Eles
conduzem o Elo Perdido até o terminal do computador,
onde o dr. O’Neal e a dra. Beckmann estio se preparan-
do. Vocé sente a expectativa crescer na sala. Somente
o capitdo Gantry parece desinteressado enquanto, des-
confiado, vigia a passagem e os cantos afastados da
sala, atento a possiveis problemas.
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Vocé percebe que o homem de cabega raspada esta
inconsciente e, provavelmente, recebeu algum tipo de
medicamento para dormir durante a experiéncia. A dra.
Beckmann ajusta o que parece ser um capacete na ca-
bega do paciente e vocé pode ver, no chao, os fios que
ligam o capacete ao computador principal. Enquanto
isso, os médicos e as enfermeiras vdo levantando o pa-
ciente até uma maquina que serve para fazer eletrocar-
diogramas.

Finalmente, o dr. O’Neal anuncia: — Estamos pron-
tos. — Na torcida, vocé aperta fortemente seu computa-
dor portatil. A verdade € que vocé trocaria toda sua
colegdo de revistas em quadrinhos para estar no lugar
daquele homem. Imaginem s, tornar-se um computa-
dor humano!

— Vamos 14 — vocé ouve o capitio Gantry murmu-
rar. — Vamos acabar logo com isso! — Vocé percebe
que o duro soldado de um olho sé esta tao tenso quan-
to voce!

Vocé vé Gata andando pela sala, olhando ao redor,
atenta. — Se o inimigo for atacar, que hora melhor do
que agora? — ela resmunga.

O dr. O’Neal pressiona um interruptor. O terminal
do computador no meio da sala se acende e comega a
emitir um zumbido. Os discos comegam a girar. Ele vai
até uma alavanca e poe a mao sobre ela.

Vocé ouve Spock dizendo em voz baixa: — O inicio
de uma nova era para a humanidade.

O dr. O’Neal pressiona a alavanca.

A figura do homem inconsciente vibra quando a cor-
rente atravessa seu corpo. A dra. Beckmann examina
o capacete na cabega do paciente para ver se esta firme.
Vocé vé a agulha do eletrocardiograma saltar como
louca.

Um dos especialistas diz: — E demais para ele!
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A dra. Beckmann faz um sinal, mandando-o se afas-
tar. — Temos que aumentar a forga, dr. Tolston.

O dr. O’Neal gira um botdo, logo abaixo da alavanca
que ele puxou.

O corpo do Elo Perdido comega a se agitar contra as
correias que o prendem. Vocé olha para ele e lembra-
se da sua piscadela amistosa, de seu sorriso alegre e
sua dedicagd@o. . . e deseja que isso termine logo. Todo
o entusiasmo que vocé sentia pela Operagdo Elo Perdi-
do é substituido pela apreensdo com respeito a esse
homem que esta arriscando a vida para ajudar a ciéncia.

O médico no eletrocardiograma continua a protestar
com a dra. Beckmann, mas a cientista de computagdo
o ignora. Ela vai até o terminal do computador e exa-
mina a tela do video, onde as linhas onduladas estao
dancando para frente e para trds. Vocé imagina que
ela esta estudando as ondas cerebrais do homem.

— Mais forga — ela diz ao dr. O’Neal que, a esta
altura, n@o se parece mais com o alegre Papai Noel, mas
esta tao frio e sério quanto a dra. Beckmann. Ele nova-
mente mexe no botao.

Vocé vé a agulha do eletrocardiograma girar violen-
tamente. O médico encarregado do aparelho grita: —
Por mais importante que seja esta experi€ncia, voces
nao podem. ..

" Uma das enfermeiras grita: — Vocés estio matando
o coitado!
— Parem! — Vocé grita, contra a prdpria vontade,

e percebe que tpdos se viram para vocé, olhando-o,
admirados.

Vocé sente uma mao confortadora segurando em seu
ombro, enquanto uma voz profunda, mas suave € tran-
qiiilizadora, diz gentilmente: — Tudo bem. Eles sabem
o que estao fazendo. — Vocé levanta o olhar e percebe
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que quem fala € o capitdo Gantry e percebe, entdo, que
afinal de contas ele ndo é tdo mau.

A dra. Beckmann grita: — Conseguimos! Temos o
elo! Temos a conex@ao! — Ela diz, entdo, ao dr. O’Neal:
— Corte a forga!

Imediatamente o dr. O’Neal gira o botdo para tras
e volta a alavanca a posi¢ao normal. O zumbido da ma-
quina cessa, uma a uma as luzes se apagam e o homem
preso a cama relaxa. Voceé vé o eletrocardiograma voltar
ao normal.

Vocé espera tenso, enquanto vé o médico assistente
e as enfermeiras examinando o paciente. Vocé os ouve
murmurando coisas como: — Batimento cardiaco: re-
gular. Respirag@o: retornando ao normal. — O médico
que estava protestando contra a experiéncia diz a dra.
Beckmann e ao dr. O’Neal: — Vocés tém sorte de ter
escolhido um homem de fisico forte e saudavel. Somen-
te uma entre mil pessoas poderia sobreviver ao que ele
passou. Mas ele estd bem agora. — Ele acrescenta: —
Parabéns.

A dra. Beckmann responde secamente: — Ainda nao
terminou. — Ela e o dr. O’Neal comecam a soltar o
homem da cama e a retirar o capacete de sua cabega
raspada. Vocé avanga para ver melhor o que esta acon-
tecendo. '

A mio em seu ombro o prende com forca. — Nao
— ordena o capitdo Gantry. — Voc¢ fica aqui.

Gata puxa vocé pela mao e o leva para longe do
capitdo Gantry. — Somos membros da AJA, capitdo.
— Entdo ela diz a vocé: — Venha, Orion — e vocés
dois se aproximam. Gizmo e Spock os acompanham.

Vocé agora estd a pouca distancia do homem ador-
mecido na mesa. Ele parece muito trangqiiilo.

O dr. O’Neal anuncia: — Agora vamos acorda-lo e
leva-lo a segunda e Wltima parte da experiéncia.

45



O médico protesta novamente. — Vocés ndo podem!
Nio tao rapido! Ele precisa de repouso! Ele precisa. . .

A dra. Beckmann interrompe: — Nao temos tempo
para repouso. A seguranga ja foi quebrada!

O dr. O'Neal olha para o homem adormecido. —
Acho que ele merece um descanso depois de tudo o que
passou. Mas s6 por uma hora. Nem um minuto a mais!

— Uma hora! — berra o médico. — Isso néo € su-
ficiente!

— Tera que ser. A dra. Beckmann tem razdo: o
tempo € essencial!

Quando a equipe médica comega a levar o homem
adormecido para fora, vocé percebe que seus olhos co-
megam a piscar. Entdo eles se abrem. Ele esta olhando
diretamente para voc€. E um dos seus olhos pisca para
vocg.

Quando ele passa proximo, vocé vé€ algo que ndo
tinha notado antes: o dedo indicador de sua mao es-
querda é feito de metal!

46



CAPITULO 6

Dia 02 da Missao. 10h27m.

— E um dedo bidénico — explica o dr. O’Neal. —
Ele nos deu permissdo para substituir seu indicador por
um dedo bidnico.

Bibnico! Vocé sabe o que significa isso por causa da
televisdo e das intimeras histérias de ficcdo cientifica.
Significa que é um mecanismo estruturado para funcio-
nar como a parte humana que esta substituindo.

— Quem quer que sacrifique tanto por seu pais é
realmente um patriota.

— Mas pense s6 no que ele ganhou! — diz o dr.
O’Neal com entusiasmo. — Esse dedo bidnico esta co-
nectado ao implante em seu cérebro. E a tomada que
lhe permite extrair poder do computador!

Nesse momento, o"homem de cabeca raspada entra
na sala em que vocé e seus companheiros estao esperan-
do juntamente com os diretores do projeto. O homem
agora esta descansando e, embora pareca dificil acredi-
tar que qualquer ser humano possa se recuperar tao ra-
pidamente de uma descarga de eletricidade tdo grande
passando por seu corpo, seu novo amigo parece em boas
condigoes. Ele esta usando um agasalho esportivo e ténis
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de corrida e parece pronto para competir em uma ma-
ratona.

— Estou pronto — diz ele com um sorriso animado.
— Mal posso esperar para testar meu novo equipa-
mento!

Quando todos voltam para o centro de computagao
onde aconteceu a experiéncia, vocé se vé andando ao
lado dele.

— Disseram-me que vocé estava preocupado comi-
go — diz ele. — Fico contente, ahn. . .

— Orion — vocé responde. — Esse é meu codi-
nome.

— Vocé pode me chamar de Elo — diz ele e acres-
centa, depois de uma longa pausa: — Por enquanto.

— Elo — diz Gizmo —, quando toda a histdria des-
sa experiéncia for conhecida, o pais inteiro vai ficar
orguihoso de voce.

Elo apenas sorri.

Enquanto os computadores estio sendo preparados,

Spock pergunta: — Alguém ja avaliou as repercussoes
deste projeto para o exército e para o servigo secreto?
— E fantastico! — diz Gata. — Um soldado ou

agente secreto com o poder de interferir em qualquer
computador do mundo poderia penetrar nos sistemas
de defesa dos mais importantes paises!

Gizmo coga a barba rala. — Ele poderia descobrir
todos os segredos de defesa, controlar todas as armas
atomicas, impedir que o pais inimigo se defendesse. . .

— Ou — acrescenta Spock — iniciar uma guerra.

— Isso é verdade — concorda a dra. Beckmann —
e isso tem sido nossa preocupac¢do desde o inicio.

O dr. O'Neal diz: — Toda a minha intencao foi aju-
dar a desenvolver a humanidade, ndao ajudar a destrui-
la! Foi a dra. Beckmann quem percebeu o emprego
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militar que o projeto poderia ter. Tanto por nosso go-
verno como por um inimigo!

— Ou — assinala Spock — por uma organizagao
sinistra como a SATAN.

A dra. Beckmann olha para o computador uma ulti-
ma vez, para ver se tudo esta pronto. — Muito bem,
Elo. Vamos ver o que vocé pode fazer.

Elo vai até o computador e levanta o dedo indicador
bidnico. Vocé nota que a ponta dele € reta e tem peque-
nas reentrancias na ponta. Ele introduz a ponta do dedo
em uma abertura do computador.

Vocé espera que algo espetacular ocorra, mas nada
acontece. Isso indica sucesso ou fracasso?

Elo retira o dedo do computador.

O dr. O’Neal pergunta: — Sentiu algo, Elo?

— Senti uma pequena vibragdo em meu dedo e no
antebraco. — Ele mexe os ombros. — Nao posso dizer
mais nada.

A dra. Beckmann da um leve sorriso. — Bom. Esta
funcionando. Supde-se que a capacidade de conectar-se
seja sentida como completamente normal. Mas temos
que testa-la.

Elo pergunta: — E que tal jogar O Jogo?

O dr. O’Neal estava sorrindo com seu habitual sor-
riso de Papai Noel, enquanto a experi€ncia andava como
tinha sido planejada. Agora, vocé percebe que ele de
repente parece preocupado. — O Jogo néo!

Gata esta intrigada. — Do que € que ele esta fa-
lando?
A dra. Beckmann explica. — Conhecendo o enorme

poder destrutivo que poderiamos estar dando a Elo, cria-
mos um sistema a prova de erros. Dessa forma, se ele
for pego pelo inimigo, todo o sistema, o homem e o
implante, se autodestruira.

Elo sorri. — O que a dra. Beckmann quer dizer é
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que eu. explodiria como uma bomba, antes que os ini-
migos pudessem tirar esse implante da minha cabega.

A dra. Beckmann continua: — Um dos métodos que
eu inventei para testar o dispositivo de autodestruigao
foi um jogo de computador que o portador do implante
poderia jogar. Se ele perder, o dispositivo autodestrui-
dor sera ativado.

Ele da uma risada: — Bum! E eu estou morto. —
Ele olha ao redor, dizendo: — Certo, levem-me para a
sala de jogos.

O dr. O'Neal diz: Nao, eu proibo! Eu achava O
Jogo uma idéia terrivel quando foi proposta e ainda
acho!

A dra. Beckmann esta calma, mas determinada. —
Nossos superiores em Washington acharam que era uma
idéia excelente quando eu a sugeri, e foi por isso que
eles insistiram que eu o programasse no sistema, apesar
de sua objegc@o, O’Neal.

Elo diz: — Olhem aqui, senhores, é a minha vida que
estd em jogo. Eu deixei vocés programarem o disposi-
tivo de autodestruicdo em mim sabendo muito bem o
que ele significa: Eu sabia que estava arriscando minha
vida desde o inicio disso tudo, mas achei que seria me-
lhor desenvolvermos este sistema antes que o inimigo
o fizesse! Eu sou um soldado, jurei arriscar minha vida
por meu pais, entdo vamos logo com isso! Se o meca-
nismo de autodestruicdo nao funciona, é melhor saber-
mos disso agora!

Com o dr. O’Neal relutante seguindo a frente, vocés
todos vdo para a sala de jogos. E uma area com o ta-
manho aproximado de uma quadra de ténis. Ao centro,
h4 uma pequena cdmara, com paredes de cimento extre-
mamente grossas € janelas de vidro espesso em todos os
lados. No interior da cimara, vocé nota que ha um
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pequeno terminal de computador no centro dessa estru-
tura a prova de explosao.

— Elo — explica a dra. Beckmann —, vocé entra
na cimara e se senta diante do terminal do computador.
Eu fico jogando no terminal aqui de fora.

— Madame — diz Elo —, se nd3o se importar, eu
preferia que Orion jogasse contra mim.

Vocé engole em seco.

— Se essa coisa tiver que funcionar — diz Elo —,
ela devera ser completamente testada. Pelo que perce-
bi, 0 jovem Orion é um mestre nos jogos de computador
e venceu o campeonato de Space Invaders no ano pas-
sado.

Vocé estd admirado. — Como vocé sabe disso?

Ele sorri: — Essa informagao estava na memodria do
computador com o qual fiz a conexdo. De qualquer for-
ma, ficarei muito satisfeito em jogar com um verdadeiro
campedo. Que tal, Orion?

Vocé lhe diz: — Nao posso! Se vencé-lo, voce. . .

Elo fica sério de repente. — E isso mesmo: eu acabo
explodindo. Mas temos que fazer o teste, para o bem
do pais, Orion. Vocé quer me ajudar?

Vocé gosta de Elo e o admira. Se ele esta pedindo,
como pode vocé recusar?

— Esté certo — vocé diz.

— Vamos 14, campedao! — diz Gata, abragando
vocé.

O tenente Lakey, que é o encarregado da guarda na
sala de jogos, abre a pesada porta de ago e Elo entra
na camara. Lakey fecha a porta, que faz um som meté-
lico, sinistro. Vocé observa Elo sentar-se diante do ter-
minal de computador dentro da camara.

A dra. Beckmann leva vocé até um terminal de com-
putador, do lado de fora da camara.
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— Prefiro usar meu proprio computador portatil,
dra. Beckmann. Estou acostumado com ele — vocé diz.

— Certo, Orion. Eu o ajudo a conecta-lo ao nosso
sistema.

Seu computador portatil esta agora ligado ao sistema
da sala de jogos. Vocé estd nervoso, como quando en-
trou no campeonato de Space Invaders. S6 que, 14, vocé
queria mesmo vencer. Aqui, a vida de Elo estd em jogo
e voc€ ndo esta nada ansioso pela vitdria.

A dra. Beckmann chama sua atengdo: — Lembre-se,
Orion, Elo é devotado a seu dever e precisa que vocé
jogue para ganhar.

Vocé concorda com a cabega. Certo, entdo. .. vocé
seguird o exemplo de Elo de dedicagdao ao dever. Vocé
jogara para vencer.

Entre o seguinte programa em seu computador e exe-
cute-o (as linhas 40 e 110 devem ser digitadas em
uma unica linha no seu micro). Feito isto, comece o
jogo. Ele é uma variante do famoso jogo oriental cha-
mado NIM. Para vencer, vocé tem que deixar o outro
adversdario — no caso Elo — com o ultimo asterisco.
A cada jogada, um jogador pode tirar um, dois ou trés
asteriscos. Vocé comega. Se puder, grave este progra-
ma. Talvez, mais tarde, vocé tenha chance de jogd-lo
novamente.

PROGRAMA 3

10 REM NIM

20 LET N=17

30 CLS

40 PRINT “O JOGO NO NIM — COMPUTADOR
X ORION”

50 PRINT
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60 PRINT “PERDE QUEM PEGAR O ULTIMO *”

70 GOSUB 370

80 PRINT

90 PRINT “VOCE JOGA PRIMEIRO.”

100 PRINT

110 PRINT “QUANTOS * QUER RETIRAR
1,20U 3)";

120 INPUT C

130 GOSUB 280

140 IF E<>1 THEN GOTO 170

150 PRINT “JOGOU ERRADO”

160 GOTO 100

170 IF N>3 THEN GOTO 200

180 LETC=N-—-1

190 GOTO 220

200 LETC=4-C

210 GOTO 220

220 PRINT

230 PRINT “EU ESCOLHO ”;C

240 FORI=1TO 1000

250 NEXT I

260 GOSUB 280

270 GOTO 100

280 IF C<N AND C>0 AND C<4 THEN GOTO 310

290 LET E=1 '

300 GOTO 350

310 LETE=0

320 LET P=ABS(P—1)

330 LETN=N-C

340 GOSUB 360

350 RETURN

360 CLS

370 PRINT

380 FORI=1TON
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390 PRINT “*";

400 NEXT |

410 PRINT “ (";N;“)”

420 IF N>1 THEN RETURN

430 IF P=1 THEN GOTO 460

440 PRINT “EU GANHEI, MISERO HUMANO. . .”
450 GOTO 480

460 PRINT “VOCE GANHOU”

470 PRINT “AAARRRGGH...”

480 STOP

490 RETURN
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Applell | TRS-80 | Color | PC

y y |\ Vv

Este programa rodard em todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo
aos micros da linha Apple II, consulte o Manual de
Referéncia, pdgina 109.

Ah! Nao adianta.

Nio importa o que faga, vocé sempre perde. E frus-
trante perder sempre, mas vocé fica aliviado. E um per-
dedor feliz, se é que isso é possivel. Honestamente, vocé
ndo queria mesmo vencer esse jogo. O prego da vitdria
seria a vida de Elo. E, no curto espago de tempo que
esteve com ele, aprendeu a gostar dele.

E por isso que o que acontece a seguir é o maior cho-
que de sua vida.
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O tenente Lakey esteve por perto, vigiando a sala
durante o jogo. Agora que ele esta terminado, o tenente
vai até a pesada porta de ago da cdmara, que s6 pode
ser aberta de fora, e solta a valvula de pressdo projetada
para suportar a for¢ca de uma pequena explosdo. En-
quanto abre a porta com a mao direita, para que Elo
possa sair, ele segura a pistola automatica displicente-
mente na mao esquerda.

Com a rapidez traigoeira de uma serpente que d4 um
bote, Elo sai e pega a arma!

Ele empurra o atonito tenente Lakey, que ainda nao
compreendeu 0 que estd acontecendo, para dentro da
camara. E entdo fica de um dos lados da porta aberta,
apontando a arma para os demais.

— Para dentro! — ele ordena. — AGORA!

A pistola automatica dispara e, sem que ninguém
esperasse, o dr. O’Neal e a dra. Beckmann caem ao
chdo. .. mortos. Elo faz um gesto brusco com a ponta
da arma, em direcdo a porta. A curta, mas mortifera
rajada de balas mostrou que ele nao esta brincando.

Em estado de choque, vocé e os outros membros da
equipe da AJA se enfileiram na camara de jogos e Elo
fecha a pesada porta de metal atras de vocés. A porta
se fecha com um rangido sinistro.

Vocé e os outros estao presos.

— Elo — voceé finalmente consegue dizer —, o que
esta havendo? Por que. ..

A voz dele soa rispida pelo intercomunicador quando
ele o interrompe. — O jogo acabou, seu idiota. Conse-
gui colocar voceés, agentes da AJA, e o resto do mundo
exatamente onde quero. O segredo da Operacdo Elo
Perdido agora pertence a SATAN!
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CAPITULO 7

Dia 02 da Missao. 11h05m,

— Quando der meia-noite, este pais estara sob con-
trole total da SATAN!

Através da janela a prova de balas da sala de jogos
vocé vé a figura sinistra do homem que ha poucos mo-
mentos voc€ acreditava ser um herdi e um amigo. Ago-
ra vocé percebe que ele somente o estava usando.

Até a voz dele esta diferente. Todo o tom amistoso
desapareceu, substituido por uma crueldade aspera e
triunfante.

— Elo! Era vocé! Tinha que ser vocé quem sabotou
nossos codigos de identificagdo e quase conseguiu que
fossemos mortos na zona de seguranga! — grita Gata.

— Realmente — ele responde, e continua. — E vocé
pode parar de me chamar de Elo. Meu verdadeiro co-
dinome € Brutus, em homenagem ao maior traidor de
toda a histdria. Eu trai a confianga depositada em mim,
da mesma forma que Brutus traiu Julio César. E, com
isso, afetarei para sempre o destino da humanidade.

— Ilusées de grandeza — diz Spock, em sua voz
seca e monoétona, aparentemente nao afetado pelo rumo
dos acontecimentos.

A cabega raspada de Brutus faz um movimento brus-
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co para tras e ele fita Spock com os olhos semicerrados.
— Eu sei o que esta tentando fazer. Me irritar para que
eu cometa algum erro. Nao posso esperar nada diferen-
te de vocé, um agente da AJA. Estd querendo ganhar
tempo, esperando que algo acontega mas, posso garan-
tir, nada acontecera. . . Como vocés foram bobos! Todo
mundo estava esperando um ataque de fora e ninguém
pensou na possibilidade de que o inimigo atacasse de
dentro!

Brutus se interrompe para mostrar os dentes em um
sorriso rigido e sinistro, antes de continuar: — Eu era
o principal especialista em computagdo da SATAN. Por
meio das fontes de nosso servigo secreto, descobrimos
que estavam procurando alguém com grande habilidade
na programagdo de computadores, para se submeter a
uma experiéncia altamente secreta.

— Usando os enormes recursos da SATAN, foi pos-
sivel forjar uma falsa identidade para mim, que pdde
ser aprovada por toda a rigorosa seleg@o. Afinal de con-
tas, foi facil. Minhas extraordinarias capacidades ga-
rantiram que eu fosse escolhido. E, entdo, tive apenas
que esperar pacientemente no casulo de alta seguranca
que a Operagdo Elo Perdido teceu em torno de mim, até
que a transformagao final se realizasse!

— E a ironia de tudo isso — interrompe Spock —
¢ que uma equipe de elite de agentes da AJA foi envia-
da para protegé-lo durante a operagdo de hoje.

— Exatamente — Brutus sorri, satisfeito.

— E eu aposto que o ataque ao agente Orion, ontem,
foi apenas um divertimento — resmunga Gizmo. —
Vocé ja nos tinha detectado. Assim, fez com que ficas-
semos a procura da SATAN, ocupados demais para
prestar atengdo em vocé! _

— Vocé ndo € tdo burro quanto parece, velhinho —
diz Brutus —, mas vou poupa-los de ter que adivinhar
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o resto. Como sabem, o projeto é um sucesso inqualifi-
cavel. O dr. O’Neal e a dra. Beckmann estavam abso-
lutamente corretos quanto a transformar o cérebro
humano em um componente com capacidade de cone-
xdo direta com qualquer computador. Isso vai revolu-
cionar a relacio do homem com a maquina! E é por
isso que eles tinham que morrer. Como podem ver, sou
o Unico individuo na Terra com habilidade de permutar
ou absorver milhares de bits de informacao em micro-
segundos. .. para integra-los instantaneamente e agir
a partir deles. Conhecimento, como dizem, € poder.

— Vocé quer todo o poder para vocé mesmo para
usé-lo para dominar os outros! — A voz que vocé ouve
alterada pela raiva e pela indignagdo € a sua mesma.

— Muito sagaz, amigo — Brutus sorri satisfeito.

— Nao sou seu amigo — vocé€ sibila para ele.

Ele ignora sua interrup¢cdo. — Quando fiz a conexao
com o.computador mestre, para testar minha capaci-
dade, tomei a precaucdo de apagar todos os arquivos
da Operagdo Elo Perdido. De modo que ninguém pode-
r4 reproduzir essa tecnologia. Destruindo as duas uni-
cas pessoas que poderiam recriar o projeto, eu me asse-
gurei de que nunca havera um outro igual a mim. Serei
unico na minha posicao.

— E que posigdo exatamente é essa? — pergunta
Gata com raiva.

— Acho que gostaria do titulo de Imperador da Ter-
ra. — Brutus ri cinicamente e continua. — Tenho cer-
teza de que todos vocé€s conhecem o livro 1984, de
George Orwell. O que ele temia era um futuro no qual
todos seriam controlados por maquinas, vigiados pelo
Grande Irmdo. O que ele ndo previu é que o Grande
Irmao seria um homem: eu.

Brutus levanta a mao com o indicador de metal. —
Com acesso aos bancos de computadores ja existentes,
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ndo ha nada que ndo poderei descobrir sobre qualquer
pessoa. Estara tudo 14, literalmente, na ponta de meu
dedo.

— Nao estd se esquecendo de algo? — pergunta
Gizmo. — Vocé pode ter sido mais esperto que nos,
mas e quanto ao governo dos Estados Unidos?

— A SATAN ja vinha se preparando para esse mo-
mento — diz Brutus. — Mesmo quando esse projeto
ainda estava no comecinho, a SATAN ja tinha iniciado
um programa intensivo em robética para o caso de a
experiéncia ser bem-sucedida.

A mengdo da robdtica, as sobrancelhas de Spock se
levantam e ele ouve atento, enquanto Brutus continua.

— Um exército de robds assassinos e sabotadores
especializados estd preparado. Controla-los todos si-
multaneamente em um Unico golpe esta além da capa-
cidade de qualquer homem ou computador, exceto eu.
Quem a nfo ser Brutus poderia controlar o continuo
fluxo de dados e comandar esses robos de desenho avan-
¢ado para funcionarem em trés campos de operagao se-
parados, todos a0 mesmo tempo?

— Com Brutus como cérebro e um exército de robos
sob seu comando, a SATAN dominard o mundo... a
comegar pelos Estados Unidos. Esta noite, a meia-noite!

Ele interrompe seus delirios como se esperasse por
aplauso. Tudo parece completamente irreal para voceé.
Como, se ainda ontem a esta hora vocé estava cuidan-
do da propria vida, jogando um inofensivo video-game
no fliperama? Agora, em pouco mais de 24 horas, vocé
ja passou por mais de um atentado contra sua vida e
estd ouvindo um plano para colocar a SATAN no con-
trole absoluto do mundo. .. a meia-noite!

Como quem quer verificar se tudo isso € real, vocé
procura a revista do Barman no bolso da calga, aquela

59



que vocé. ainda nao teve chance de ler. Mas, antes mes-
mo que seus dedos a toquem, vocé sabe que o que esti
ouvindo e vivendo € terrivelmente real.

E ndo parece haver nada que possa ser feito. Vocé
esta preso em uma camara especialmente projetada para
conter a bomba!

O som da voz de Spock interrompe seus pensamen-
tos: — Um batalhdo de robés com vocé como coman-
dante, Brutus? Inteligente. Talvez o plano perfeito para
sua capacidade infinita de informacao-processamento.
Eu venho pesquisando o problema do robd autoprogra-
mavel, mas até agora isso estd além dos limites da tec-
nologia atual.

— E vou providenciar para que permanega por ai
— responde Brutus.

— Vocé se importa em satisfazer minha curiosidade
quanto as fungdes especificas que essas unidades podem
desempenhar sob seu comando?

A imparcialidade e a frieza cientifica da pergunta de
Spock nessas circunstincias sdo de enlouquecer. Como
ele pode ficar discutindo questdes profissionais numa
hora dessas? Por um segundo, vocé se poe a imaginar
se o proprio Spock ndo é de metal também. Mas entdo,
quando Brutus comeg¢a a responder, vocé compreende
que Spock é mesmo um agente da AJA, tentando obter
todas as informacOes possiveis de seu inimigo, que cai
na armadilha.

— Ha trés pontos de ataque — explica Brutus. — O
primeiro é Washington, onde o Presidente sera captura-
do, sob meu controle a distancia. O segundo é o Co-
mando de Defesa Aeroespacial dos Estados Unidos,
situado em uma montanha préxima a Denver. E a base
central de comando, a partir da qual toda a defesa ame-
ricana pode ser controlada: a SATAN inventou um
modo de atravessar todo o elaborado sistema de segu-
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ranga que protege a instalagdo. Sob meu comando, os
misseis de defesa deste pais podem facilmente se tornar
armas ofensivas. . . e posso manter o mundo tcdo como
meu prisioneiro! O terceiro alvo é uma usina nuclear
em Cascade Point, ndo muito longe de Nova York. Esse
¢ o meu maior trunfo. Se os planos anteriores falha-
rem, aciono o controle remoto € meus robds provocam
um vazamento que vai ameagar milhdes de vidas, a ndo
ser que o controle do pais seja passado a SATAN.
Assim, como podem ver — Brutus resume com presun-
¢ado —, esta noite, os Estados Unidos. Amanha, o
mundo!

Vocé nao pode acreditar no que ouve. Parece o tipo
de plano criado pelo supervildo de uma revista em qua-
drinhos ou de um filme de James Bond. .. mas desta
vez é verdadeiro!

Brutus vai até a janela a prova de explosdo e olha
para vocés, através do vidro. — Devem estar pensando
por que estou contando tudo isso para uma platéia de
agentes da AJA capturados — diz ele, sinistro.

Fazendo um gesto por sobre o0 ombro com o cano da
pistola automdtica, em direcdo ao ponto onde as for-
mas estaticas e sem vida da dra. Beckmann e do dr.
O’Neal estao estateladas, Brutus diz: — Nenhum de
vocés saird vivo daqui. Guardei o melhor para o fim.
Enquanto providenciava a eliminagao de todos os arqui-
vos da Operagdo Elo Perdido, quando fiz a conexao com
o computador principal, eu a0 mesmo tempo o repro-
gramei para ativar o mecanismo de autodestruicao deste
projeto!

O tenente Lakey grita: — E mentira! Conhego todos
os dispositivos de seguranca deste complexo e nao exis-
te um mecanismo de autodestrui¢do!

Brutus ri e o som de sua gargalhada deixa vocé aterro-
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rizado. — Acha que seus superiores iriam deixa-lo a
par de todos os segredos, tenente? Da mesma forma
que colocou um dispositivo de autodestruicdo em mim,
para evitar que a tecnologia caisse em maos do inimi-
g0, a querida dra. Beckmann também providenciou toda
uma rede de autodestruigdo para este centro inteiro.
Se este lugar for tomado por invasores, o computador
principal esta programado para acionar uma seqiiéncia
do Juizo Final que destruira tudo por aqui! E eu ativei
esse sistema!

— Agora mesmo, enquanto estou falando, uma pe-
quena bomba, colocada sob o chdo desta mesma sala
onde estamos, estd em contagem regressiva para deto-
nar.

Gizmo pergunta: — E como vocé pretende evitar de
ir pelos ares conosco?

— Oh, ¢é simples! Sou uma pessoa privilegiada!
Como pega central da Operagdo Elo Perdido, sei de
uma saida de emergéncia especial. — Enquanto fala,
Brutus conecta o dedo bidnico ao terminal do computa-
dor na parede. Em um segundo, vocé vé€ um painel des-
lizar na parede, abrindo-se, e ele passa pela abertura.

— Oh, sim — ele anuncia —, acho que vao querer
saber: vocés tém cinco minutos de vida. Adeus! — Sua
risada repercute pela camara enquanto ele some.

— Cinco minutos! — exclama Gata.

— Menos que isso agora — Spock corrige.

Lakey parece estar entrando em panico. — Nunca
escaparemos! A porta estd bem fechada.

Gata rapidamente a examina. — Parece nao haver
nenhuma fechadura ou trava que eu possa abrir. — Ela
se volta para Gizmo. — Tem algum explosivo guar-

dado com vocé, alguma coisa que possamos usar para
derrubar a porta?
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— Vocé ndo podera derrubar essa porta com nada
mais fraco do que uma bazuca! — diz Gizmo.

Desesperado, vocé tenta pensar em uma saida. Entao
vocé se lembra do que o dr. O’Neal disse: mesmo o
maior, mais potente e eficiente dos computadores é
apenas tdo bom ou tdo ruim quanto as informagdes que
ele recebe. Lixo entrando, lixo saindo. O computador
que controla este centro e todos os sistemas que estdo
nele pode agir apenas de acordo com os dados que
recebe. Ele ndo pode pensar por si. Foi por isso que
Brutus pdde enganéa-lo, fazendo-o ativar o programa de
autodestruigao.

Entao vocé percebe! Vocé compreende que o destino
do mundo repousa em seus ombros.

Vocé grita: — Temos um terminal de computador
aqui! — Todos se voltam para vocé€. — Tenho que liga-
lo ao computador principal. Talvez haja algum tipo de
erro ou uma brecha que eu possa descobrir. De alguma
forma, Brutus induziu-o a se autodestruir. Talvez eu
consiga desativar o computador principal — diz vocé
enquanto liga seu préprio computador ao terminal.

— Nao ha tempo para decifrar o cédigo de acesso
ao computador principal! — diz Spock.

— A férmula especial que permite o acesso — grita
Lakey. — Posso da-la a vocés. Esta no meu cartdo de
identificagdo. — Vocé pega o cartdo e digita a combi-
nag¢do de niimeros.

Sucesso! O monitor se acende com a palavra mais
bem-vinda do vocabulario de um programador de com-
putador: READY. Preparado!

— Dé uma olhada no programa de seguranca —
adverte Spock. — Brutus deve té-lo modificado de algu-
ma forma para servir seus objetivos.

Digite o seguinte programa em seu computador e
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liste-o. As linhas 120, 290 e 300 devem ser digitadas
em uma unica linha no seu micro. Brutus criou este
programa para se assegurar duplamente de que ninguém
penetrard em sua seguranga. Ele verifica codigos de
identificagdo, mas atirard em qualquer visitante que for-
necga a identificacdo correta, assim como qualquer visi-
tante que apresente uma identificagdo incorreta. O codi-
go ndo pode ser modificado. Sua unica esperanga serd
encontrar um erro no programa. Mas onde? Primeira-
mente, tente uma execug¢do simulada. Use qualquer ni-
mero de dois digitos para simular a zdenttflcagao Tente
cinco vezes e veja o que acontece.

PROGRAMA 4
10 REM SUPERSEGURO
20 LET1=0
60 IF I=5 THEN GOTO 280
70 LET I1=14-1
80 PRINT
90 PRINT “A SUA IDENTIDADE ”
100 INPUTF

110 IF F—INT(F/5) *5=0 THEN GOTO 140

120 PRINT “IDENTIDADE ILEGAL DE
VISITANTE”

130 GOTO 60

140 LETB=0

150 IF F—INT(F/4)*4<>0 THEN GOTO 220

160 LET B=1

170 IF B<>1 THEN GOTO 220

180 PRINT “SATAN — NAO ATIRE"

190 LET K=K+1

200 IF K=4 THEN GOTO 240

210 GOTO 90

220 PRINT “INTRUSO — ATIRE NELE”
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230 GOTO 60

240 PRINT

250 PRINT “ERRO INTERNO NO. 5”

260 PRINT “INTERRUPCAO DE SEGURANCA”

270 STOP

280 PRINT

290 PRINT “******** SEQUENCIA DO
JUIZO FINAL ********"

300 PRINT “******** DESTRUA TODO
MUNDO hhhhhh®

310 STOP
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Apple li TRS-80 Color PC

y |\ V¥ ¥ Vv

Este programa rodard em todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis.

Vocé mal pode suportar, mas tem que dar a mé noti-
cia a seus companheiros. — Est4 programado para re-
]eltar tanto 1dent1f1cagoes vélidas como nao-validas —
vocé explica. —E, ap0s cinco identificagdes nao-validas,
ele passa para o modo Juizo Final. Nao posso ver ne-
nhuma saida. .. a menos. ..

Estude a listagem do programa. Se o computador con-
tar um niumero excessivo de identificacées da SATAN,
ele supord que hd um problema interno e se desativard.
Vocé pode perceber isso na linha 240. Mas como pode-
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rd chegar até a linha 240? Vocé pode descobrir o erro
que Brutus deixou no programa? Se precisar de ajuda,
consulte o Manual de Referéncia, pdgina 110.

— Acho que encontrei a resposta — vocé diz, hesi-
tante. Entdo, rezando em siléncio, vocé executa o pro-
grama, introduzindo os cédigos de identificagdo que,
voce acredita, irdo passar.
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CAPITULO 8

Dia 02 da Missao. 11h30m.

Um monitor exibe a mensagem: SEGURANCA
DESATIVADA. SEGURANCA DESATIVADA. Deu
certo!

— Viva! — Gizmo grita, batendo em suas costas.
Gata lhe d4 um abrago de urso. Até Spock consegue
lhe dar um sorriso.

O tenente Lakey esta assombrado. — Nao posso acre-
ditar! Vocé conseguiu!

Spock diz: — Devo aviséa-los, entretanto, que resta
um pequeno problema. Ainda estamos presos nesta ca-
mara.

De repente, vocé ouve uma batida na entrada da sala
de jogos. Parece que estdo derrubando a porta com
marretas. Depois, siléncio. Entdo, vocé pode ouvir a
voz rispida do capitdo Gantry: — Para tras!

Vocé ouve um clic e a porta se abre com um ruido
suave. O capitdo Gantry e seus homens entram na sala.
Eles param atonitos, diante dos corpos do dr. O’Neal e
da dra. Beckmann.

O tenente Lakey chama seu superior pelo sistema de
intercomunicagdo — Capitao, estamos aqui!

Gantry esta segurando o que deve ser a chave mes-
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tra dos dispositivos e unidades do complexo. Ele abre
uma pequena caixa embutida na lateral do computador
e entdo pressiona um botdo. A porta da camara em que
vocés estdo se abre e todos saem rapidamente.

Gantry olha para os corpos de O’Neal e Beckmann.
— O que aconteceu? — ‘ele pergunta a Lakey, que
rapidamente explica a situagdo, enquanto vocés acres-
centam os detalhes.

— Se ndo agirmos rapido — diz Gata —, o que
aconteceu a Beckmann e a O’Neal acontecera a muita
gente mais, inclusive ao Presidente!

Gizmo acrescenta: — Capitdo, vamos ter que enfren-
tar robds. E, como vocés tém alguns modelos de defesa
aqui, talvez tenham também alguns equipamentos que
eu poderia adaptar para a batalha.

Gantry concorda. — Tenente Lakey, colabore com
esse pessoal em tudo que for possivel. Eles provaram
que podemos confiar neles. Leve-os a linha de monta-
gem de robos. Rapido!

— Spock, como vocé € especialista em robdtica —
diz Gizmo —, acho que vou precisar de sua ajuda.
Venha comigo. — Com Lakey seguindo a frente, Gizmo
e Spock se afastam rapidamente.

Entao Gantry se vira para vocé e para Gata, dizen-
do: — Pelo que me contaram sobre os planos de Bru-
tus, parece que o mais vulneravel de seus alvos, e tam-
bém o que estd mais proximo de nos, € o Presidente!
— Ele pega um telefone. — Aqui é Odin. Ligue-me
com Valhala! — Vocé reconhece os nomes da mito-
logia ndrdica e conclui que o capitdo Gantry deve estar
usando algum cddigo especial para entrar em contato
com a Casa Branca.

Voce ouve a conversa. — Aqui é o capitdao Gantry,
da Operagao Elo Perdido. Nao interessa se vocé nao me
conhece. .. somos de uma operagdo altamente secreta.
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é por isso! Tenho que falar com o Presidente!... E
uma emergéncia!. .. Nao, nao estou louco!. .. Ligue-
me com seu superior. . . quero falar com ele!. .. Bem,
encontre-o! Olha, ndo tenho tempo para brincadeiras
burocraticas. .. Estou lhe avisando que o tempo esta
se esgotando! A vida do Presidente esta em perigo!. ..
Um exército de robos vai atacar a Casa Branca dentro
de poucos minutos!. .. Sim, eu disse robds... Al6?
Alo?

Exasperado, o capitdo Gantry bate o telefone. —
Sargento, chame o oficial de comunicagdes Simmons,
rapido! — ele ordena a um de seus homens, que ime-
diatamente sai a caminho. — Simmons ficara tentando
entrar em contato com a Casa Branca, com a usina
nuclear e com o Comando de Defesa Aeroespacial.

— Mas, capitdo — diz Gata —, o senhor acaba de
ver por si mesmo como ¢ dificil passar pela burocracia
que cerca um sistema de alta seguranga. Quando conse-
guirem atravessar toda a burocracia, serd tarde demais
para salvar o que quer que seja!

O olho do capitdo brilha de raiva. — Entao; senho-
rita, o que sugere que a gente faca?

Vocé tem uma idéia. — Basta tirar-nos daqui! Leve-
nos o mais rapido possivel até os diferentes alvos que
Brutus mencionou! Nossos cartoes de identificagao da
AJA passardo pela burocracia mais rapido que suas
chamadas telefonicas, e poderemos lidar com os robos
da SATAN bem no centro da operagao'

Gata esta exultante. — E isso ai Gantry, o garoto
¢ um génio. .
Gantry resmunga: — Nunca confiei nesses garotos-

prodigio. Mas ndo posso imaginar nada melhor.

Nesse momento, Gizmo e Spock retornam. Gizmo
estd carregando quatro pequenas caixas pretas que se
parecem com radios transistores.
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Gata pergunta: — O que € isso ai, Gizmo?

— Eu os montei com a ajuda de Spock, usando ma-
terial e equipamentos da produgao de robés — explica
Gizmo.

— Como Gizmo bem lembrou — diz Spock —, Bru-.
tus ndo pode estar em contato telepatico com seu bata-
lhdao de robds. Isso significa que ele deve estar coman-
dando-os de uma determinada distancia, provavelmente
por meio de radio.

Gizmo diz: — Essas coisinhas poderao interferir ou,
no minimo, detectar as transmissoes de radio entre Bru-
tus e seus robos.

— Orion tem um plano — diz Gata. — Temos que
ir nés mesmos ao local da agdo. Somos os Unicos que
tém identificagdes de alta prioridade. Somos os unicos
que podem parar esses robds!

— Vamos sair daqu1 rapido — berra Gizmo, avan-
¢ando em diregdo a porta.

— Espere — diz Spock pensativo. — Talvez seja
melhor tentar localizar Brutus.
Gantry pergunta: — Por qué? Sdo os rob0s que im-

portam. Sa@o eles que tém que ser interceptados imedia-
tamente.

Spock responde: — Os rob0s, por mais versateis que
sejam, sdo simplesmente instrumentos para uso dos
seres humanos. Nesse caso, de um ser humano crimi-
noso com a mente de um computador: Brutus. A pro-
pria palavra robé provém da palavra tcheca robota e
significa trabalho forcado.

Gantry mterrompe — Dispense as exphcagoes lin-
giiisticas e v4 ao que interessa.
Imperturbavel, Spock continua. — De que adiantara

interceptarmos os trabalhadores de Brutus se ele ainda
estiver livre para enviar outros em suas missoes crimi-
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nosas? No fim, ele vencer4, a menos que possamos des-
cobrir onde ele estd e impedi-lo.

— Faz sentido, mas chega de papo — diz Gata,
impaciente. — Talvez a gente possa conseguir pistas
com os rob0s que conseguirmos interceptar. Mas, por
enquanto, vamos para a Casa Branca!

Gizmo passa um dos dispositivos que ele criou para
Gata, fica com um outro e passa um terceiro a Spock.

— Tenente Lakey — ordena Gantry —, arranje
transporte para essa gente. Prioridade mdxima para
onde queiram ir! — Lakey faz uma saudagdo e parte.

Vocé para na porta por apenas um momento. Vocé
ndo pode acreditar em tudo que aconteceu nesse fantés-
tico laboratdrio subterraneo. E aventura suficiente para
um livro. Mas, de alguma forma, quando atravessa a
porta em direcdo ao helicoptero, vocé tem a sensagao
de que a parte importante dessa histdria toda esta ape-
nas para comegar!

Dia 02 da Missao. 12h30m.

Vocé se abaixa sob as hélices do helicoptero, que gi-
ram rapidamente, e pula para dentro. O helicoptero
devera leva-los até a Casa Branca em menos de uma
hora. Mas havera tempo? E, se houver, sera que alguém
acreditara na histéria de vocés quando chegarem 14?

— Apertem-se! Tem lugar para mais um? — Gantry
grita, elevando a voz acima do barulho. Ele comega a
subir depois de vocé.

— Um minuto, Gantry. Voc€ nao esta autorizado —
Gizmo reclama. .

— O futuro de meu pais estd em jogo! — Gantry
grita, subindo ao seu lado. — Quero estar 14. Nao vou
ficar aqui esperando para saber tudo depois pelos jor-
nais. .. se houver algum jornal depois de hoje!
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Gizmo o ajuda a entrar no helicptero. Poucos se-
gundos depois, vocés estdo no ar, olhando a paisagem
14 embaixo, que parece uma fazenda de aparéncia ino-
fensiva. Se fosse mesmo apenas uma fazenda!

Gantry toma o lugar ao lado do piloto e pega o radio.
Ele liga um botao e tenta contato com a Casa Branca:
— AIO, Pretorius, aqui € Odin! Alerta vermelho! Le-
vem o Presidente para longe da Casa Branca! Repito,
tirem o Presidente dai!

Vocé ouve apenas ruidos vindos da outra ponta da
linha. Sdo explosdes isso que vocé ouve? Serdo gritos
humanos?

— AIlO, Pretorius — grita Gantry.

Vocé percebe que Pretorius é um nome de cédigo.
Faz vocé se lembrar da guarda pretoriana que protegia
os antigos imperadores romanos. Gantry tenta desespe-
radamente falar com alguém do servigo secreto. — Aler-
ta vermelho! Alerta vermelho! — ele grita. Mas voceés
s6 ouvem ruidos do outro lado. Finalmente, surge uma
voz. E uma voz assustada e em panico: — Vocé esta
atrasado, Odin! O ataque ja comecou! Por que nio nos
avisou antes?

Gantry faz um movimento com a mao, aborrecido.
O microfone cai no chdao. — E agora? — pergunta ele,
desanimado.

— Talvez ainda tenhamos tempo de salvar o Presi-
dente! — diz Gata. — Tomara que nao seja tarde
demais quando chegarmos la.

Vocés ndao podem fazer mais nada a nao ser esperar,
enquanto o helicoptero acelera em diregdo a Casa Bran-
ca e em direcdo ao confronto com os mortiferos robds
de Brutus.

Finalmente, o helicoptero desce no heliporto da Casa
Branca. Vocé ouve uma rajada de metralhadora e o
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que lhe parece o som de raios laser disparando, acima
do ruido das hélices.

— Saiam, mas fiquem abaixados! — Gata adverte
quando, um a um, vocés saltam do helicoptero.

Ha vérias crateras no telhado. O rugido das metra-
lhadoras e das granadas explodindo é quase ensurde-
cedor. Gizmo pega uma escada de corda do helicoptero
e prende-a ao respiradouro no telhado. Ele a passa por
uma das crateras ha pouco abertas.

— Aqui vamos nds — ele grita, comegando a descer
pela escada.

Tchiunn! Tchiunn! — Alguém estd usando detona-
dores-laser! — Gata grita, empurrando vocé teto abai-
X0, enquanto os raios mortiferos passam pouco aci-
ma. Cercado pelo brilho cegante dos raios laser e pelo
rugir das explosoes e rajadas de metralhadoras de todos
os lados, vocé desce como louco pela escada, para den-
tro da Casa Branca sitiada.

— Pretorius! — Gantry berra de repente, vendo um
homem com um rifle. — Pretorius, sou Odin! Onde esta
o Presidente? Ele esta bem?

— Por enquanto esta, mas nao por muito tempo! —
responde o guarda do servigo secreto, os olhos exami-
nando as passagens desertas, buscando o inimigo. —
Tentamos tird-lo do gabinete oval, mas os robds nos
interceptaram! Cuidado!

Vocés mergulham exatamente quando um enorme
pedago do telhado desaba.

— Para que lado € o gabinete oval? — vocé per-
gunta.

— Para 14 — diz Pretorius.

— Como tudo isso comegou? — pergunta Spock,
sempre metddico, sempre querendo comecar pelo come-
0, mesmo numa situagdo desesperadora como essa!

.— Nao sabemos de onde vieram — grita Pretorius,
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avangando pelos corredores escuros. — Alguém disse
que viu um misterioso caminh@o parado a cerca de um
quarteirdo daqui. Mas, antes que pudéssemos investigar,
o ataque comegou!

— Quem sdo eles? Com que se parecem? — voce.
pergunta, tentando acertar o passo com Pretorius e os
outros, enquanto eles avancam rapido pelos corredores
atulhados de destrogos. O som das explosoes fica cada
vez mais alto, a medida que vocés se aproximam do
local de combate.

Sera que os robds ja invadiram o gabinete oval e leva-
ram o .Presidente como prisioneiro? Ainda ha tempo?

— Ha dois robds — explica Pretorius. — Eles se
parecem com cavaleiros gigantes usando armaduras.
Estao atirando um tipo de raio laser com os bragos!
Todas as nossas armas, desde metralhadoras a grana-
das e até foguetes, ja4 foram usadas, mas ndo conse-
guem abaté-los! i

Bem quando Pretorius termina seu relato, vocé vé
um dos robds!

— Pare! — grita Pretorius, desesperado. — Ele esta
entrando no gabinete oval! Pare!

Pretorius deixa cair o rifle e tenta agarrar o robd
gigante. Gizmo quer segura-lo, mas ndo consegue. Pre-
torius pula as costas do robd.

No mesmo instante vocé é cegado por uma luz inten-
sa. Ao recobrar a visdo, alguns momentos depois, vocé
percebe que a luz foi uma descarga elétrica.

Saltando as costas do robd, Pretorius ativou uma des-
carga elétrica que o derrubou. Ele esta no solo, incons-
ciente.

Outro robd se aproxima. Enquanto vocé observa,
aterrorizado, os dois soldados mecanicos de Brutus co-
megam a se aproximar do gabinete oval.

— Ei, aqui tem um langador de granadas! — grita
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Gata, pegando a arma pesada. — Um dos homens do
servico secreto deve ter deixado aqui. Vamos experi-
menta-lo.

Ela faz pontaria e atira.

A granada explode, atingindo os dois robds. Eles
param apenas por um momento, entdo se viram.

— Abaixem-se! — grita Spock.

Vocés chegam ao chao exatamente quando as des-
cargas de laser sdo disparadas dos bragos dos robos.
Para eles vocés sdao um alvo sem muita importancia, e
os robds vao novamente em dire¢do ao gabinete oval.

— Bem, ndo adiantou muito — diz Gata, largan-
do o langador de granadas. — E agora?

— Vamos tentar com o meu aparelho — diz Gizmo,
pegando a pequena caixa preta que ele montou na
fazenda. — E um tiro arriscado, mas, pelo menos, é um
tiro.

— Se isso € uma arma, é pequena demais para afetar
esses gigantes — diz Spock, recompondo-se e voltando
a sua atitude analitica de sempre.

— Nao é uma arma — explica Gizmo, impaciente.
— Funciona como um pequeno transmissor de radio.
Acredito que podera entrar na freqiiéncia que Brutus
estd usando para controlar os robds. Talvez eu consiga
for¢a suficiente para bloquear os sinais de Brutus.
Entdo, talvez possamos usar nossos proprios sinais e
reprogramar os robds para pararem o ataque.

CRAAAAAAASH!

Os robds arrebentaram a porta do gabinete oval.
Agora, apenas alguns guarda-costas estdo entre o Pre-
sidente e esses terriveis inimigos.

— Chegamos tarde demais! Tarde demais! — grita
Gantry, a voz cheia de panico.
— Gata, rapido! — grita Gizmo, ignorando-o. —

Pegue o aparelho. Tem que ficar a dois metros do rob6
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para funcionar! Vocé é a tnica pessoa suficientemente
agil para. ..

Ele ndo chega a terminar a frase. Gata ja4 pegou o
transmissor e se aproxima dos robds.

Ela podera chegar suficientemente perto sem ser de-
tectada? Vocé ndo tem tempo para pensar nisso. —
Orion, pegue seu computador portitii — comanda
Gizmo. — Spock, passe a Orion o transmissor que eu
lhe dei. Conecte seu computador a ele, Orion. Logo
que possa controlar a programag@o dos robds, escreva
um programa para cancelar e mudar as ordens!

Como pode haver tempo suficiente?, vocé se pergun-
ta. E impossivel! E impossivel! Mas vocé da uma olhada
rapida para o gabinete oval. ‘

Gata estd a dois metros dos robos. O transmissor
parece estar bloqueando as ordens que Brutus envia
para os invasores. Eles pararam. Parecem confusos.

Vocé comega a trabalhar em seu minisculo compu-
tador:-— Estou captando o sinal! — vocé grita alegre.
— Acho que posso decifrar o programa deles.

— Nao ache, faca! — grita Gantry.

— Vocé terd que analisar o programa dos robds e
adapta-lo — diz Spock, calmo. — O método mais 16gi-
co sera mudar seus alvos. Reprograme-os para se perse-
guirem e destruirem um ao outro.

— Vocé pode fazé-lo, Orion? — pergunta Gizmo.

— Eu. .. eu acho que posso — vocé responde.

Digite o seguinte programa em seu computador e exe-
cute-o. As linhas 60, 70, 180, 220 e 280 devem ser
digitadas em uma unica linha no seu micro. Como vocé
pode ver, os robds estdao programados para atacar qual-
quer alvo humano e poupar tudo que for de metal. Vocé
pode descobrir como o programa faz a distingdo entre
metdlico e humano? Se puder, modifique o programa
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para que os robos atirem em metal e poupem os alvos
humanos. Se precisar de ajuda, consulte o Manual de
Referéncia, pdgina 112. Modifique o programa e exe-
cute-o novamente.

10
20
30
40
50
60

65
70

80

90

100
110
120
130
140
150
160
170
180

190
200
210
220

230

PROGRAMA 5

REM ROBOS PISTOLEIROS
DIM N (12)
LET METAL=1
LET ROBO=0
LET HUMANO =1
PRINT “ATENCAO. . . TODOS OS SENSORES
ATIVOS.”
PRINT
PRINT “INICIANDO O RASTREAMENTO
ROTATIVO”
PRINT “PARA DETECTAR HUMANOIDES. . ."
PRINT
FOR I=1TO 12
PRINT I;*...";
GOSUB 450
LET K=INT(RND (1) +.5)
LET N(I) =K
NEXT I
PRINT
PRINT “RASTREAMENTO COMPLETO.”
PRINT “TODOS HUMANOIDES
LOCALIZADOS”
GOSUB 450
PRINT
FORI=1TO12
PRINT “MIRANDO NA DIRECAO
DAS “;I;” HORAS. ..”
GOSUB 340
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240
250
260
270
280

290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470

GOSUB 450

PRINT

NEXT |

IF METAL<>HUMANO THEN GOTO 310
PRINT “PORQUE TODOS OS ROBOS
ESTAO...”

PRINT “ DANDO VIVAS ???”
GOTO 330

PRINT “MISSAO COMPLETADA”
PRINT “VIVA SATAN”

STOP

IF N (1) =METAL THEN GOTO 420
PRINT “HUMANO. MATEM-NO.”

IF METAL=ROBO THEN GOTO 400
PRINT “<<<< CLANC >>>>"
PRINT “UM HUMANO FAZ CLANC ???”
GOTO 410

PRINT “ZIING”

GOTO 440

PRINT “ROBO -- NAO ATIREM”
GOTO 440

RETURN

FOR A=1TO 1000

NEXT A

RETURN

SINCLAIR APPLE RADIO SHACK

IBM

ZX-81 Apple ll TRS-80 Color

PC
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Este programa rodard em todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo
aos micros das linhas Sinclair e Radio Shack (TRS-80
e Color Computer), consulte o Manual de Referéncia,
pdgina 112.
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CAPITULO 9

Dia 02 da Missao. 13h45m.

Entdo os robds voltam sua furia assassina um contra
o outro. CACABOOM! ZAP! FLASH! Vocé tapa os
olhos e prende a respiragdo. E como entrar em outro
mundo, um mundo de luz cegante e de explosdes inces-
santes.

Quando vocé abre os olhos, os robds estao reduzidos
a cinzas no chao do gabinete oval. O Presidente esti
sendo ajudado por seus guardas a se levantar.

— Essa foi por pouco — diz ele, balangando a cabe-

ca e esforcando-se por falar como um Presidente. —
Temos alguns problemas sobre seguranga a discutir, ndo
temos, homens?
- E Gata? Ela estava a menos de dez pés das explo-
soes. — O que aconteceu? — pergunta ela, tentando
se levantar. — Foram os mocinhos que ganharam? —
Ela esta tonta, mas nao ficou ferida. Gata realmente
tem sete vidas.

— Bem, com mil demoénios, Orion. Conseguimos!
— grita Gizmo, contente, com certa surpresa na voz.

— Nao hé tempo para comemoracdes — diz Spock,
sem emogdo. — Brutus certamente sabe de nossa vito-
ria. Isso o deixara ainda mais ansioso por colocar seus
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dois outros planos em agdo. Minha previsao € de que
ele os colocara em agao simultaneamente.

— Entdo nos separamos — diz Gata, com a mao
na cabecga.

— Nos nos separamos, vocé nao, Gata — diz Gizmo.
— Voceé nao estd em condigdes de viajar.

— Ok! vocés podem chegar mais rapido sem mim
— ela concorda. — Se mandem!

Gantry fala: — Senhor Presidente, esses sdo os mem-
bros da AJA, que acabam de salvar sua vida. Infeliz-
mente, a nagao continua em perigo. Eles precisam de
sua ajuda. Precisam do meio de transporte mais rapido
que houver. Vamos po6-los a caminho e eu o colocarei
a par de toda a situagdo.

O Presidente concorda imediatamente.

— Vamos precisar de jatos supersonicos para chegar
a nossos objetivos a tempo — diz Gizmo.

— Vocés os terdao — diz o Presidente. — Toda a
nagdo terd uma divida de gratiddo com vocés, se con-
seguirem.

— Eu sigo para o reator nuclear em Cascade Point
— diz Spock, pensativo. — Sou bom em questdes ma-
tematicas, vocés sabem. Talvez eu possa calcular um
modo de frustrar o plano de Brutus por 1a.

— Brytus! — vocé geme. — Nao fizemos qualquer
progresso no sentido de localiza-lo. Temos que encon-
tra-lo. '

— Talvez consigamos algumas pistas — diz Gizmo.
Alguns momentos depois, ele e vocé estdio num jato
supersOnico, seguindo para o Colorado e para a guar-
nicdo militar de defesa altamente secreta do Comando
de Defesa Aeroespacial. Gizmo esta com o radio na mao
e tenta entrar em contato com Spock.

— Ougo em alto e bom som — vocé finalmente es-
cuta a voz de Spock. — Estou seguindo para a usina
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nuclear. Ja captei uma informagao de que ha problemas
em Cascade Point. Ainda nao tenho detalhes. Mas ha
relatos ndo confirmados de que robds estdo penetrando
na parte central do reator principal!

— Bem, bem — diz Gizmo, pensativo. — Parece
que nosso amigo Brutus é um homem de palavra. Volto
a chamar logo, Spock. Tenho que entrar em contato
com o Comando de Defesa Aeroespacial agora e avisa-
los sobre Brutus.

Gizmo muda de freqiiéncia e tenta entrar em conta-
to com o Comando. Vocé percebe que sua sensagao
principal é... de fome! O futuro do mundo estd em
jogo e seu estdbmago estd roncando!

— Nao posso entender! — diz Gizmo, sombrio. —
Nao consigo resposta do Comando de forma alguma.
Ou eles bloquearam todas as comunicagdes ou. . .

Ele nio ousa terminar a sentenga.

Se o Comando de Defesa Aeroespacial foi destruido,
os Estados Unidos estdo vulneraveis a ataques por todos
os lados!

Sua fome desaparece, substituida por um né na boca
do estomago. Talvez seja tarde demais. Talvez vocés es-
tejam voando num jato supersOnico para lugar nenhum!

— Gizmo, pode me ouvir?

A voz de Spock no radio interrompe esses pensamen-
tos sombrios.

— Spock, onde esta vocé, companheiro? — pergun-
ta Gizmo, arreganhando os dentes.

— Tenho mas noticias — diz Spock, solene. — Es-
tou chamando de um gabinete préximo ao reator princi-
pal. Consegui que um guarda do exército me conduzisse
para c4q, mas acho agora que preferia estar a muitos
quilémetros daqui. Ou talvez num outro planeta ou
numa galaxia distante. . .
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— O que estd acontecendo, Spock? — pergunta
Gizmo. — Pode chegar até o reator principal?

— Ninguém pode — diz Spock. — Os robos jé libe-
raram radiagdo suficiente para tornar a area préxima
ao centro muito perlgosa para os seres humanos. Nem
as roupas protetoras vao adiantar.

— Bem, e o que podemos fazer? — vocé pergunta
pelo radio, inclinando-se por sobre o ombro de Gizmo,
ansioso por ouvir.

— Nao sei direito, Orion — responde Spock. Vocé
nunca imaginou que Spock pudesse estar tdao em duvida.
— Sem chegar mais perto, nio terei dados suficientes
para fazer uma avaliacdo segura sobre a situacdo. Ja
sabemos que Brutus planeja transformar essa usina em
uma gigantesca bomba de hidrogénio. Naturalmente
isso significara as vidas de. . .

Siléncio.

— Spock! Spock! Onde esta vocé? O que ha? — gri-
ta Gizmo.

Nao ha resposta.

— O nivel da radiagao deve estar interferindo na
transmissdao de radio — diz Gizmo, pensativo. — Se o
nivel de radiacdo subir, toda a regiao nordeste dos Esta-
dos Unidos se transformard em territério exclusivo de
robos!

Vocé ndo tem tempo para ficar pensando nisso. O
jato supersOnico ja aterrissou na pista secreta atras do
Comando de Defesa Aeroespacial. Vocé olha para fora.
Tudo parece quieto. N@ao ha sinal de luta ou violéncia.

— Talvez ainda haja tempo — vocé diz a Gizmo.

Vocés dois percebem um grupo de guardas armados
que avanga na dire¢do do avido.

Vocé corre pela pista, ansioso por saber o que acon-
teceu. — Ainda temos tempo? — pergunta Gizmo ao
lider dos guardas.
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— Tempo? — O guarda parece confuso. — Vocés
dois estdo presos, seus malucos!

— Mas a base esti realmente em perigo! — diz
Gizmo ao guarda.

— O perigo acabou — diz o guarda, puxando Gizmo
violentamente pelo brago. — NOs capturamos vocés!

— Mas... vocé€s ndo entendem... — vocé pro-
testa.

— Quieto! — diz o guarda, com raiva. — Meu co-
mandante estd chamando. — Ele pega o receptor de
radio e fala, enquanto os guardas escoltam vocés a insta-
lagdo de- defesa. — Sim, senhor. N&s os pegamos sem
problemas. H4 apenas dois deles. Um palhago com rou-
pas de cowboy e um menino. No, senhor. Nao sei como
poderiam ter roubado o jato. Estamos interrogando o
piloto agora, senhor.

— Foi o Presidente quem nos cedeu aquele jato —
grita Gizmo.

— Siléncio! — grita o lider dos guardas. — N3o,
nao senhor. Eu estava falando com o prisioneiro. Sim,
senhor. Eu estou na pista de pouso agora. Sim, o compu-
tador de reposicdo chegou. Estd sendo transportado
agora, senhor.

— Computador de reposicao? — grita Gizmo, olhan-
do quatro homens que transportam um computador em
diregdo a base. — Nido é um computador. E um dos
robds de Brutus! Vocés ndo podem deixar aquela coisa
entrar!

Um dos guardas levanta o rifle e aponta para a cabe-
¢a de Gizmo. Gizmo fica furioso. Ele se solta, arranca
o rifle da mao do soldado e o joga no chdo. Entédo joga
o radio para longe do lider dos guardas.

— Tenho que falar com o senhor! Sou da AJA! —
ele grita no radio! — No6s acabamos de vir da Casa
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Branca. Esse computador que vocés estdo levando para
a base é um rob6 assassino!

— Nao sei quem € voc€, mas acho que anda vendo
muitos filmes de ficgao cientifica — diz a voz do coman-

dante, do outro lado. — Ponham esses prisioneiros
numa cela. Temos que descobrir de que hospicio eles
escaparam!

O lider dos guardas arranca o radio das maos de
Gizmo e o empurra furioso. Gizmo cambaleia para a
frente, batendo no console do computador que esta
sendo carregado para a base. Ele lhe d4 um tapa nas
costas.

— Tire as maos disso! — grita o guarda. — Mais
uma gracinha dessas e meus homens atiram.

Gizmo segue em siléncio e vocé o acompanha balan-
¢ando a cabega.

Vocés sdo levados para uma cela e revistados. A pe-
quena caixa preta de Gizmo, o transmissor de radio que
salvou a vida do Presidente ha poucas horas, é confis-
cado. Seus cartoes de identificagao da AJA também sao
levados.

Vocés ficam na sala por um tempo que parece horas,
mas, na verdade, nao sao mais de vinte minutos. Gizmo
anda de um lado para o outro, a cada segundo mais irri-
tado. — Esses idiotas! Idiotas! — ele fica repetindo.

Finalmente vocés sdo levados para uma grande sala
cheia de equipamentos de computagdo. Em pé, atras de
uma escrivaninha, estd um coronel alto e de cabelos
grisalhos, vestindo um uniforme vistoso e impecavel. —
Sou o coronel Scoffheimer — diz ele, com postura rigi-
da. — Gostaria de saber quem realmente sao voceés.

— Nb6s ja dissemos — murmura Gizmo, irritado.

— Nao acredito — diz Scoffheimer, o rosto averme-
lhando-se um pouco. — Nunca ouvi falar da AJA. Nao
acredito que esses computadores sejam robos. Nao acre-
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dito em nenhuma palavra do que me disseram. Tudo
que sei é que vocés invadiram esta base usando algum
tipo de dispositivo de radio. . .

— Por que ndo chama o Presidente? — vocé€ grita.
— Ele esclarecera tudo. Nao temos tempo para dis-
cussdo. O Presidente lhe dir4 isso!

— Tentamos entrar em contato com a Casa Bran-
ca — diz Scoffheimer, mais vermelho ainda. — Nao
consegui falar com o Presidente. Parece que ele sofreu
algum tipo de incidente e estd descansando.

— Incidente? — berra Gizmo. — Eu lhe digo. . .

Gizmo € interrompido pela voz de um dos homens
de Scoffheimer. — Coronel. .. aquele novo compu-
tador! Ele. . . ele simplesmente se levantou e saiu andan-
do!

— O qué?! — o rosto de Scoffheimer esta agora com-
pletamente vermelho. — Computadores ndo andam!

— Senhor, ele deve ter rodas ou algo parecido.

— Sigam-no! Sigam-no! — grita Scoffheimer, esque-
cendo-se de vocé€s por um momento.

— O computador se conectou ao computador prin-
cipal, senhor. Ele se fechou. Nao podemos pega-lo ago-
ra. Ele esta. .. esta... oh, nao!

— O que ha? — grita Scoffheimer, correndo até a
porta de vidro para ver por si mesmo.

Ele ativou os misseis teleguiados ofensivos e defen-
sivos. O computador colocou todos os misseis em posi-
¢ao de lancamento!

— Brutus esta fazendo exatamente o que prometeu
— diz Gizmo a Scoffheimer. — Esta ameacando o
mundo com uma guerra nuclear.

— Brutus? Guerra nuclear? Tirem esses lunaticos
daqui para que eu possa decidir o que fazer! — grita
Scoffheimer. — Tenho que impedir esse estipido
computador de langar todos os nossos misseis!
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Os guardas avangam rapidamente em diregao a voces.
No mesmo instante, Gizmo se inclina para frente e pega
alguma coisa de um dos consoles proximos. E a caixa
preta, o transmissor de radio.

— Largue isso! — avisa Scoffheimer. — Isso esta
confiscado!

Mas Gizmo ignora o irritado coronel. Em vez disso,
ele segura fortemente a caixa preta e aperta um botao.

BLAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAM!
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CAPITULO 10

Dia 02 da Misséo. 17h10m.

Quando a explosdo cessa, vocé fica surpreso ao ver
que todos ainda estdo em pé, inteiros. — Gizmo, o
que. .. — vocé comega a perguntar.

Mas o coronel Scoffheimer o interrompe. Ele esta
olhando incrédulo para a sala onde estd o computador
principal. — Vocé impediu que ele langasse os misseis!
Mas como? Como? — Sua expressio passa de surpresa
para extrema alegria e alivio, e entfio para descrenga.

— Oh, eu apenas lhe dei um pequeno tapa nas cos-
tas — diz Gizmo, fingindo modéstia.

— Do que esta falando? — pergunta Scoffheimer.

— Eu sabia que seus guardas nao acreditariam num
velho maluco com roupas de cowboy, quando eu lhes
dissesse que o computador era um robd perigoso. Assim,
eu prendi uma das minhas engenhocas nas costas do
computador. Era um pequeno dispositivo para ser explo-
dido por controle remoto.

— Por que ndo o explodiu logo de inicio? — vocé
pergunta a Gizmo, ainda assombrado por ele ter conse-
guido deter o robd.

— Eu nfo podia — responde Gizmo. — Muitas pes-
soas podiam ser feridas. Eu tinha que esperar até que
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ndo houvesse ninguém por perto. Quando ele se fechou
sozinho, vi que podia destrui-lo, se pudesse pegar o
detonador.

— Bem, afinal, talvez vocés ndo sejam lunaticos —
diz o coronel Scoffheimer, alisando uma dobra na calga
do uniforme. — Mas, ainda assim, eu. . .

— Coronel Scoffheimer, o Presidente esta ao tele-
fone — um auxiliar chama o at6nito coronel.

Ele pega o telefone e escuta. — Sim, senhor Presi-
dente. Sim. Sim, realmente. N6s lhes demos toda coope-
ragdo, senhor. Estamos fazendo tudo o que podemos
por eles. Sim, senhor, pode contar conosco. Até logo,
senhor. Envie meus cumprimentos a primeira dama.

Quando larga o telefone, ele é outro homem. — Eu
realmente espero que vocés dois me desculpem por qual-
quer inconveniente que eu possa ter causado.

— Vocé estava apenas fazendo o seu trabalho, coro-
nel — diz Gizmo secamente. — Agora seria melhor nds
fazermos o nosso. Nao temos tempo a perder.

— Temos que conseguir alguma pista do paradeiro
de Brutus — vocé diz, andando em diregdo ao console
de um computador. — Talvez aquele robé tenha nos
deixado uma ou duas pistas.

Voce tecla para a tela as palavras que o robd recebeu
antes de ser transformado em sucata. Surge a seguinte
mensagém na tela:

ZBBRY WOIND MKSRY VG RRYSKALXLF KP
NVXJF YVB WNBIEHAQNSKRY

WOINYZ PZ PQKKUDFRE LRDXOCRNZ
DWJCIKKRNV GNUINS YRZZ S KNLVAN
DUO QWNMP XFAK RFFR

ZVDFYC LWC PZVOD

OMEO VNZ WOINDWKKR

Q JYNGAFOW PWHZzZ
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— E evidentemente algum tipo de c6digo — vocé
diz, enquanto @izmo observa ansioso. — Procure o
robd. Talvez tenha restado algo que nos ajude a deco-
dificar isso. — Gizmo vai examinar os destrogos do
que era o fabuloso robé de Brutus. Vocé continua.a
estudar a tela.

Momentos depois, Gizmo volta correndo com algu-
mas folhas chumascadas de papel. — Acha que isso
pode ajudar? — pergunta ele, colocando-as em sua méo.

— Talvez — vocé diz. — Parece ser algum tipo de
impresso. Esta dificil de ler e estd rasgado. Mas, espe-
re. .. esta dizendo: Digite sua palavra-chave. Grande!
Ha uma senha.

E uma palavra de cinco letras. Vocé pode distinguir
um R e um A. As duas dltimas letras sdo O e S. Vocé
ndo consegue entender a letra do meio. E T ou M, e
vocé nao tem certeza de que todas as letras estejam na
ordem certa. '

— Talvez eu possa decifrar o cédigo se tiver tempo,
mas. . .

— Trabalhe sem tempo! — grita Gizmo. — Faca-o!
Simplesmente faga-o!

Que palavra-chave podera decifrar o codigo? Ha va-

rios modos possiveis de se usar essas letras.

Digite o seguinte programa em seu computador e exe-
cute-o. As linhas 60, 70, 130 e 300 devem ser digitadas
em uma unica linha no seu micro. Somente uma das
palavras que vocé pode formar com as letras encontra-
das no impresso é a palavra-chave. Tente decodificar
uma parte da mensagem com uma das palavras-chave
que vocé pode formar com as letras. Se for a palavra
errada, digite STOP para interromper o programa e
tente uma outra chave. Apds vdrias tentativas vocé deve-
rd conseguir.
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PROGRAMA 6

10 REM CODIFICADOR

20 LET P$=""

30 LET J=1

40 PRINT “ENTRE A PALAVRA-CHAVE ”

50 INPUT K$

60 PRINT “DIGITE CADA LINHA DA

MENSAGEM SECRETA:”
70 PRINT “DIGITE FIM PARA TENTAR
NOVA CHAVE.”

80 PRINT

90 INPUT C$

100 IF C$=“FIM” THEN GOTO 290

110 FOR 1=1TO LEN(C$)

120 LET I$=MID$(C$,1,1)

130 IF I$=>“A" AND I$<="Z" THEN
GOTO 160

140 LET P$=P$+1$

150 GOTO 250

160 LETJ=J+1

170 IF J=<LEN (K$) THEN GOTO 190

180 LET J=1

190 LET K=ASC (MID$(K$,J,1)) —ASC(“A”) +1

200 LET C=ASC(I$) —ASC(“A") +1

210 IF K>C THEN GOTO 230

220 LET K=K+26

230 LET P=K-C

240 LET P$=P$+CHR$(P+ASC(“A”") —1)

250 NEXTI ‘

260 PRINT P$

270 LET P$=""

280 GOTO 90

290 PRINT
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300 PINT “QUER TENTAR OUTRA CHAVE
(S/N) ”;

310 INPUT Y$

320 IF Y$="S"” THEN GOTO 20

330 STOP
SINCLAIR APPLE RADIO SHACK IBM
ZX-81 Applell’ | TRs-80 | color | PC

y |\ v (V¥

Este programa rodard em todos os computadores assi-
nalados na tabela e seus compativeis. Para adaptd-lo
aos micros da linha Sinclair, consulte o Manual de Refe-
réncia, pdgina 113.

Vocé€ decifrou o cédigo!

O que significa isso?

Por que Brutus quer um escudo de defesa tao cerra-
do em torno de Owl Creek, Virginia? E onde é que fica
isso?

Entdo vocé percebe. Se Brutus quer aquela pequena
cidade protegida, deve ser porque é 14 sua base de ope-
ragoes. E 14 que Brutus esta!

— Gizmo, € isso! — vocé grita. — Sei onde Brutus
e os bancos de memodria de seu computador-mestre
podem ser encontrados. Em algum lugar chamado Owl
Creek, na Virginia.

O queixo de Gizmo cai quase um quildémetro abaixo.
Seus olhos praticamente saltam das Orbitas. — Owl
Creek? Mas, Orion. .. é 1a que fica a fazenda! E 14
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que estd o laboratério! La, onde toda esta aventura
comegou!

— Entendi! — vocé diz. — Brutus nunca saiu de
l1a! Seu grande plano de fuga e toda aquela historia de
detonar o mecanismo de autodestruigdao... tudo isso
nio passava de um truque para nos afastar de la.

— Temos que voltar a fazenda para destruir Brutus
— diz Gizmo. — Coronel, por favor, prepare o jato
imediatamente!

Mas, antes que partam, vocés recebem uma mensa-
gem urgente pelo radio.

— Spock! — vocé grita, ao ouvir a voz no receptor.

Vocé esta embaragado em dizer que, com todos esses
problemas aqui no Comando, vocés se esqueceram com-
pletamente do companheiro que estd em perigo 14 na
usina nuclear. — Spock. .. o que ha? Pensamos que
o tinhamos perdido quando o radio ficou em siléncio!

— Apenas alguns problemas de transmissdo — diz
Spock em sua habitual voz compassada. — Mas talvez
estejamos todos perdidos mesmo. .. O que esta aconte-
cendo ai no Colorado?

Vocé rapidamente o coloca a par de tudo.

— Isso significa que agora Brutus colocari a ultima
parte de seu plano em agdo aqui em Cascade Point —
diz Spock, sombrio. — Os niveis de radiagdo estdo
aumentando por aqui. Os diretores me disseram que
estamos alcangando o ponto em que ndo ha mais re-
torno.

— A maior parte da regido nordeste estd em black
out. Ndo ha eletricidade em lugar nenhum, a um raio
de 1.200 metros. Ha apenas uma chance. .. uma chan-
ce, meus amigos. E ndo tenho escolha a nao ser tenté-la.

— Spock, de que est4 falando? — grita Gizmo.

— Se eu puder chegar perto dos robds, e se a radia-
¢do nao afetar o transmissor, eu poderei reprogramar
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os robds, como fizemos com os que estavam atacando
o Presidente.

— Mas o nivel de radiagao! — vocé grita.

— Sei que nédo vou sobreviver — diz Spock —, mas
talvez eu possa destruir os rob6s junto comigo.

— Espere, Spock — vocé e Gizmo gritam juntos.

— Nao posso deixar Brutus vencer — diz Spock, a
voz cheia de emogao. — Se ele vencer e formos for¢ados
a nos submeter a SATAN, de qualquer forma, nao
serd o mundo em que eu gostaria de viver.

— Nao, espere, Spock — vocé pede. — Pode haver
um outro meio. Gizmo e eu sabemos onde Brutus esta.
Ele esta novamente na fazenda. L4 onde tudo comegou.
Se pudermos derrota-lo 14, vocé ndo tera que se sacrifi-
car. E uma possibilidade real, Spock..Spock?

— Al6? — vocé ouve uma voz feminina desconhe-
cida, do outro lado.

— Onde esta Spock? — vocé pergunta.

— O homem com quem vocé estava falando? Ele
saiu para se vestir — diz ela. — Eu lhe disse que nao
podera agiientar a radiagdo, mas ele insiste em ir!

— Por favor, detenha-o! — vocé grita. — Faca algo!
Mas néo o deixe ir 14 nas proximas horas! Por favor!

Préximas horas?

O que vocé e Gizmo poderao fazer em algumas horas?
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CAPITULO 11

Dia 02 da Missao. 20h40m.

O jato supersoOnico leva vocés para uma pista de pou-
so perto da fazenda. Vocé e Gizmo tém que derrotar
Brutus e seu cérebro de computador. Vocé sabe apenas
que tém que enfrentid-lo. Vocés tém que deté-lo, e a
tempo de salvar Spock.

Vocés apresentam seus cartdes de identificagdo da
AJA para os guardas e descem pelo elevador até o labo-
ratdrio subterraneo secreto. L4, vocés sao saudados pelo
capitdo Gantry.

— O que estdo fazendo aqui de novo? — pergunta
Gantry, confuso. — O que aconteceu no Comando de
Defesa Aeroespacial? E quanto a Cascade Point? Temos
recebido pouquissimas informagdes. . .

— Capitao Gantry, isole essa area imediatamente
— vocé lhe diz. — Sabemos onde Brutus esta escondido.
E é bem aqui!

— Aqui? No complexo?! Nao seja ridiculo! Onde ele
poderia se esconder? Noés estamos patrulhando cada
centimetro desta area.

— Cada centimetro que vocé conhece! Quando Bru-
tus fez seu nimero de desaparecimento, ele disse que
havia uma rota de fuga conhecida somente por ele e
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pela dra. Beckmann. Quem sabe 14 o que mais era man-
tido em segredo por aqui! Deve haver camaras secretas
onde Brutus esta se escondendo!

— Vamos passar um rastreador eletronico por todo
o complexo.

— Isso ndo ajudaria em nada! Brutus apagou todos
os registros do computador relativos a esses lugares se-
cretos! — vocé diz.

Gantry parece sombrio. Ele se vira para o intercomu-
nicador. Fora da sala de comando, através de uma gran-
de janela de vidro a prova de balas, vocé pode ver o
tenente Lakey e alguns dos membros do esquadrdo de
seguranca, de plantdo. Gantry diz a eles pelo interco-
municador: — Tenente Lakey, cerque a area com cor-
does de isolamento!

Lakey parte para a acdo. Ele manda seus homens
tomarem posigdes de ataque em torno do centro de co-
mando. Em cada um dos dois corredores de entrada e
de saida da area, uma equipe estd montando uma me-
tralhadora pesada sobre um tripé.

Gantry passa por uma série de telas de video na pa-
rede. As telas mostram o que esta acontecendo em cada
um dos niveis do complexo e acima do solo, na area da
fazenda. Tudo parece normal.

Mas, entao, uma das cimaras que focalizam a fazen-
da capta figuras estranhas e armadas usando uniformes
verdes, avangando pelo terreno.

Gantry também os vé. — Invasores! Soldado Sim-
mons, veja se pode focalizar mais de perto com a came-
ra B.

Simmons liga um interruptor e a objetiva da camera
se aproxima, de modo que vocés possam ver melhor os
invasores. Vocé vé em cada um dos capacetes verdes
o emblema da SATAN!

A SATAN estd invadindo a fazenda!
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Gantry pergunta, intrigado: — Por que nosso siste-
ma de alarme néo foi acionado? Simmons, avise os guar-
das a nivel do solo que estamos sendo invadidos!

Simmons tenta e, entdo, diz: — Capitdo, toda a co-
municagdo com o nivel do solo estd bloqueada! Algu-
ma coisa estd interferindo em nosso sistema de segu-
rancga!

Vocé e Gizmo observam impotentes, juntamente com
Gantry, quando os invasores dominam e capturam oOs
guardas na fazenda e no celeiro. Uma grande parte das
forgas da SATAN se desloca para dentro do celeiro.

Simmons exclama: — Capitdo, alguém estd interfe-
rindo no controle do elevador do celeiro!

Vocé sente uma pontada de medo. As forcas de ata-
que da SATAN estardao aqui embaixo em questdo de
minutos! E, com o sistema de defesa no corredor, o
mesmo que quase destruiu vocé e seus companheiros
ainda ontem, ainda quebrado, nada podera deté-los.

— E Brutus! — diz Gantry. — Ele esta assumindo
o controle do sistema!
— Certo, capitao! — diz uma voz sinistra € muito

familiar. E, numa das telas de video, aparece a imagem
de BRUTUS, agora vestindo o uniforme verde de ofi-
cial de alto escaldo da SATAN. Ele esta diante de um
terminal de computador, oculto em algum ponto, no
interior do complexo.

—Naio foi gentil da parte da dra. Beckmann — diz
Brutus — incorporar ao complexo uma rota de fuga
eficiente e ainda preparar este centro de computagao,
bem sob seus narizes? Isso tinha o objetivo de ser o
ultimo refugio para o Elo Perdido contra uma invasao
em massa, como a que acabo de realizar. Que ironia!

Simmons diz: — Ha combate no tinel. As forgas da
SATAN estdo atacando as tropas que guardam as cé-
maras exteriores.
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— Mas ha cinco soldados deles para cada um dos
nossos! — diz Gantry.

— Sim — Brutus ri sinistramente. — A deploravel
forca que guarda o ttnel vai ser facilmente dominada
ou destruida e logo as minhas forgas estarao invadindo
o corredor, sem qualquer resisténcia, para assumir o
controle de seu centro de comando, capitdo Gantry. . .
a menos que vocés se rendam.

— Nunca!

Brutus d4 de ombros. — E a sua vida, ndo a mi-
nha. .. e as vidas de todos os seus homens.

Gantry pergunta: — Se pode interferir tdo facilmen-
te no computador, por que nio fez isso o tempo todo?

— Porque vocé teria descoberto a minha presenga
aqui a tempo de tomar medidas de seguranga contra
mim, capitdo. E porque, dessa forma, eu podia contro-
lar suas agOes a cada passo. Além disso, foi muito diver-
tido observar vocé e os agentes da AJA tentando me
vencer. Mas agora o jogo acabou. E, como da outra
vez, Orion, eu venci.

Sim, O Jogo. Voce se lembra da primeira vez em que
jogou, de como vocé ndo queria vencer e de como deu
o melhor de si, mesmo assim. .. para o bem do pais,
vocé pensava. E ainda assim, Brutus venceu... Da
mesma forma que sempre fez a primeira jogada. A pri-
meira jogada. .. tem que haver uma jogada que vocé
possa fazer e que o derrote. Mas qual?

Simmons diz: — Eles ja tomaram o primeiro blo-
queio de identificacdo, senhor. Estdo vindo pelo cor-
redor.

— Oh, sim — diz Brutus — E isso. Tenho que colo-
car meus homens em sua area. — Vocé o vé pressionar
o botdo e a porta que fecha a entrada para a area de
comando se abre. De repente, o esquadrao de ataque
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atravessa a passagem, abrindo fogo. Lakey e seus ho-
mens 14 fora também abrem fogo, defendendo a area.

Enquanto observa o combate com horror crescente,
vocé tem uma idéia.

— Certo, Brutus — vocé diz. — Acha que é um
tremendo jogador? Que tal uma partida agora? Uma
ultima vez. Se vocé vencer, ndés nos rendemos sem rea-
gir!

— Espere um minuto — adverte Gizmo.

— Seu pirralhinho convencido! — diz Brutus. —
Ainda acha que pode me vencer? Muito bem. Mas, pri-
meiro, vou deixar mais alguns dos meus homens desce-
rem pelo elevador.

Mais reforcos! Parece que vocés estao condenados!
Mas ainda ha uma chance. . .

— Certo — diz Brutus — enquanto mais alguns de
meus homens chegam ai, vamos comegar O Jogo!

Se vocé pdde gravar o programa 3, chame-o e liste-o
agora. Se ndo o gravou, digite-o novamente. Vocé o
encontrard: na pdgina 52. Vocé tem que modificar o
programa de alguma forma e mudar o jogo de modo
que Brutus perca. Estude a listagem e vocé perceberd a
estratégia de Brutus. Tente modificar algo do jogo para
que a estratégia dele ndao funcione. Que tal mudar o
numero de asteriscos? Vocé pode modificar o progra-
ma para conseguir isso? Consulte o Manual de Refe-
réncia, pdgina 113, caso precise de ajuda.

Uma tremenda explosdo abala todo o complexo. Pare-
ce que tudo vai desabar sobre vocés. Vocé desvia o
olhar da tela de video. Vocé ndo quer ter a visdo pavo-
rosa da destruicao de Brutus.

Vocé o derrotou, vencendo O Jogo. Mas vocé néo se
sente feliz com isso. De fato, vocé se sente quase triste
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por ele. Ter os poderes de um computador ndo o fez
pensar mais clara ou corretamente. Ele continuou um
homem perverso, afinal de contas.

No video, vocé pode perceber o dedo ainda conecta-
do ao computador, uma peca de metal enegrecida e
inttil.

— Ainda néo estamos fora de perigo! — diz Gantry.
Ele aponta para os refor¢cos da SATAN vindo pelo cor-
redor. — Estamos perdidos... PERDIDOS! — grita
Gantry.

Restam apenas o tenente Lakey e dois de seus homens
para defender o complexo. Eles estdo encurralados atras
de uma protecdo, respondendo desesperadamente ao
fogo das tropas da SATAN. Mas os esquadroes de refor-
¢o comecam a abrir fogo contra as.tropas da SATAN.

— Gizmo, olhe — vocé grita. — O lider do novo
grupo possui longos e ondulados cabelos vermelhos sob
o capacete da SATAN.

E Gata! Pegos em fogo cruzado, entre Gata e seus
soldados de um lado e o tenente Lakey e seus homens
do outro, os invasores da SATAN logo se rendem.

Alguns minutos depois, vocés se juntam a Gata. Ela
explica: — O Presidente deu-me uma escolta armada
de fuzileiros navais para voltar a fazenda. Eu queria
voltar aqui em busca de pistas sobre o paradeiro de
Brutus. N3o tinha idéia do que encontraria. Mas perce-
bi que algo estava errado quando vi que nio havia
ninguém no portdo e que ele ndo se abria. Entramos
disfarcados junto com um dos grupos de ataque do
esquadrao da SATAN que estava ocupando a fazenda.
No6s os dominamos e pegamos seus uniformes. E € tudo.
Vejo que vocés dois estdo bem. Mas onde estd Spock?

Spock!

— O que esté acontecendo? Aqui, Orion. — E a voz
de Spock, pelo radio.
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— Spock, vocé nao entrou no reator! — vocé grita.

— Eu estava indo — diz Spock. — Mas, por algum
motivo, os robds se autodestruiram hi alguns minutos
atras. Os niveis de radiacdo na usina nuclear ja estdo
comeg¢ando a baixar. Calculo que o perigo foi afastado
por alguma razéo.

— Spock, a razao somos nds! — berra Gata.

— O qué?! Que aconteceu? — pergunta Spock pare-
cendo completamente desconcertado.

— Brutus e eu jogamos mais uma partida — vocé
explica. — Ele perdeu.

— Certo. Acho que é hora de ir para casa. Tenho
algum trabalho a fazer em um novo modelo de rob6 que
estou desenvolvendo — diz Spock.

Esse € o nosso Spock. Agora ele vai voltar ao traba-
lho como se nada de extraordinério tivesse acontecido.

Vocé se afunda numa cadeira. Que jeito de se passar
um fim de semana! Vocé quer ir para casa e dormir por
um més. Mas entdo vocé se lembra: Oh, nao! Ainda
tenho licdo de casa! E jd estamos na noite de domingo!

Ah, bem, vocé pensa. Eu consigo. Nao serd tao terri-
vel. Contanto que eu ndo tenha aula com aquela estra-
nha professora substituta outra vez. . .
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MANUAL DE REFERENCIA

Atengdo: As atividades de programagdo apresenta-
das neste livro foram planejadas para serem usadas com
a linguagem BASIC em microcomputadores compativeis
com as seguintes familias: Sinclair, Apple, Radio Shack/
TRS-80 e IBM. Na tabela da ultima pagina deste livro,
vocé poderé conferir a que familia pertence o seu micro.
Cada uma dessas maquinas tem seus proprios procedi-
mentos operacionais para iniciabilizar o interpretador
BASIC. Assim sendo, certifique-se de que estd com o
interpretador BASIC antes de tentar executar qualquer
um desses programas. (Lembre-se também de digitar
NEW antes de entrar com o programa, para eliminar
qualquer coisa que possa ter sobrado de atividades an-
teriores.)

A versdao do programa incluido no texto podera ser
executada na maioria dos computadores acima mencio-
nados. Contudo, alguns dos comandos usados nédo exis-
tem em alguns tipos de microcomputadores. Se o pro-
grama apresentado nao puder ser executado em um dos’
micros acima mencionados, as instru¢cdes para modi-
cagoes estarao incluidas neste manual.

Mesmo que vocé esteja usando um computador di-
ferente dos mencionados, os programas podem funcio-
nar, desde que sejam escritos no BASIC mais genérico.
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Se vocé precisar de ajuda em alguma atividade de
computagdo da Micro Aventura, ou quiser entender
como um programa funciona, encontrard o que pro-
cura neste manual.

Naturalmente, os programas devem ser digitados no
seu computador exatamente como sao apresentados. Se
o programa que deveria ser executado pelo seu com-
putador esta apresentando problemas, faca uma listagem
do mesmo e verifique sua digitagao antes de fazer qual-
quer outra coisa. Até uma virgula ou um espaco fora
de lugar podem provocar um erro de sintaxe que im-
pedird que o programa inteiro funcione.

TERMOS QUE VOCE PRECISA CONHECER

Os especialistas em computadores t€m uma “lingua-
gem” especial que eles usam ac falar sobre programas.
Eis alguns termos comuns que o ajudardo a entender as
explicagdes deste manual.

Conjuntos sdao grupos de dois ou mais elementos de da-
dos logicamente relacionados num programa, que tém
o mesmo nome. Entretanto, para que os elementos de
um conjunto possam ser usados isoladamente, cada um
deve ser identificado pelo seu préprio endereco (cha-
mado de indice ou subscrito pelos programadores). Ima-
gine um conjunto como sendo um edificio de aparta-
mentos. Cem pessoas podem morar no edificio (ou 100
elementos distintos de informag¢do podem ser armaze-
nados no conjunto ED). Cada unidade de um prédio
possui um nimero (como apto. 14), para que possa ser
localizada e receber correspondéncia. No conjunto ED,
14 pode ser o indice para localizar um determinado
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elemento de informagdo, e seria escrito ED (14). Se
vocé colocar em ordem alfabética as 26 letras do alfa-
beto num conjunto chamado ALFA$, entio ALFA$
(2) seria igual a B, pois B € a segunda letra do alfa-
beto.

ASCII (pronuncia-se -dsqui) € o cédigo padrdo usado
pela maioria dos microcomputadores para representar
caracteres tais como letras, nimeros e pontuagdo. Uma
tabela dos cédigos ASCII aparece no apéndice deste
manual. Os microcomputadores compativeis com o Sin-
clair ZX-81, entretanto, usam uma codificagéo prépria,
diferente do ASCII.

ASC ¢é uma fungdo em BASIC que fornece o cddigo
ASCII de um carater. Por exemplo, ASC(“A”) lhe da
o nimero 65. Nos computadores da linha Sinclair ZX-81
(por exemplo, TK-85 e CP-200), esta fungdo recebe o
nome de CODE e o numero retornado é 38, para a
letra A.

Fungbes sdo rotinas prontas que realizam célculos pa-
dronizados em um programa. E 0 mesmo que ter uma
tecla na calculadora que compute a raiz quadrada de
um nimero. A linguagem BASIC j4 vem com um certo
numero de fungdes padronizadas para realizar diversas
tarefas. Por exemplo, a fungdo SQR (x) achara a raiz
quadrada de qualquer nimero quando x for substituido
por aquele nimero. E interessante verificar o manual
de BASIC que acompanha o seu computador para ver
quais as fungdes disponiveis no seu sistema.

INT é uma fungdo que transforma qualquer nimero
que vocé digite em um numero inteiro. Por exemplo,
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INT 4.5 dard o valor 4. Para nimeros maiores que
zero, o INT simplesmente despreza qualquer fragao,
fornecendo-lhe o nimero inteiro. Note que os niimeros
fracionarios sao expressos em BASIC, usando-se o pon-
to, e ndo a virgula de separagao.

Lagos (Loops) sdo partes do programa que podem
ser repetidas mais de uma vez — geralmente um niime-
ro especifico de vezes, ou até que determinadas condi-
cOes sejam preenchidas. Também sido conhecidas por
alcas ou malhas. Por exemplo, se vocé€ quer escrever
um programa de 1 a 100, pode usar um laco para ficar
acresckntando 1 a uma variavel contavel até chegar ao
numero 100. Geralmente, os lagos sao formados com
declaragoes FOR/NEXT ou comandos GOTO. Vocé
encontrard muitos -destes exemplos neste livro.

Gerador de Niimeros Aleatérios, fungao também cha-
mada de RND em BASIC, permite-lhe gerar niimeros
ao acaso como se estivesse langando dados e nao sou-
besse qual o nimero que sairia em seguida. Na maioria
dos computadores de uso pessoal, a funcdo RND gera
um ndmero fracionério entre O e 1. Para obter nime-
ros em escala maior, o programa deve multiplicar a
fracdo por um nimero maior. Por exemplo, RNS * 10
produzirad nimeros entre O e 10.

REM ¢ um comando usado para dizer ao computador
que aquilo que estd numa determinada linha € apenas
um comentario ou uma observagao e nao deve ser exe-
cutado. Este seria um exemplo:

10 REM ESTE PROGRAMA FAZ CONTAGEM
REGRESSIVA
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Varidveis sdo nomes usados para representar valores
que mudario no decorrer do programa. Por exemplo,
uma variavel chamada D pode representar um dia da
semana. Imagine uma variavel como. sendo uma caixa
de armazenamento, esperando para receber qualquer
informagao que vocé queira guardar. As variaveis que
trabalham com cadeias de caracteres sio sempre se-
guidas- do simbolo do cifrdo ($). O nimero de digitos'
ou caracteres permitidos em um nome de variavel varia
de um computador para outro.

PROGRAMA 1: DECODIFICADOR
Modificacoes Para Outros Micros:

Sinclair: Faca as seguintes modificacOes:

35 PRINTB

95 PRINT B$

120 LETA=CODE(B$(1TO1))

130 IF A>=CODE(“A”) AND A= <CODE(“2")
THEN GOTO 160

160 LET A=CODE(B$(I TO 1)) - CODE(“A”)+1

170 LET C$=CHRS$((A +B)—INT((A +B)/26)*
26+ CODE(“A™)

O Que o Programa Faz

Este é o programa de decodificagdo que a AJA utili-
za para enviar mensagens secretas para Orion.

Como o Programa Funciona

Ele usa um nimero secreto de 1 a 23 para decodifi-
car a mensagem. Qualquer outro nimero, diferente do
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secreto, ndo serd capaz de decodificar a mensagem.
Digite apenas letras maidsculas na mensagem, para fun-
cionar corretamente.

Apenas as letras de A a Z sdo examinadas. Os nime-
ros, espagos € caracteres especiais, como pontos, nao
sao decodificados. Tome o cuidado de nao colocar vir-
gulas no texto da mensagem, caso contrario a mesma
sera truncada pelo computador.

A linha 110 inicia um lago de repeti¢ao cujo objetivo
¢ examinar cada uma das letras da linha da mensagem.
A linha 120 extrai a letra. Na linha 160, o c6digo ASCII
desta letra é normalizado, ou seja, o valor de A fica
sendo 1, o valor de B fica sendo 2, e assim por diante.
Isto ajuda a adaptag@o do programa para computado-
res que ndo utilizam cédigos ASCII, como € o caso dos
da linha Sinclair.

Na linha 170 nés adicionamos um nimero secreto
ao valor normalizado do caractere e achamos o resto
da divisao por 26, de modo a nos assegurarmos que O
valor resultante fique entre 1 e 26. No final da linha
170 adicionamos de volta o valor nuinérico do cédigo
da letra A, para obter o caractere que serd impresso,
como resultado.

Vocé pode usar este programa tanto para codificar
quanto para decodificar mensagens. Veja como:

Execute o programa para codificar uma mensagem.
Use um numero secreto entre 1 e 23. Em seguida, para
obter o niimero secreto necessario para decodificar a
mensagem acima, basta subtrair o nimero original
de 26. Por exemplo, se vocé usou o nimero 17 para
codificar a mensagem, utilize o nimero 7 para decodi-
ficd-la (24—17=7).
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PROGRAMA 2: A GAZUA
Modificacoes Para Outros Micros

Sinclair: Faca as seguintes modificagdes:
20 LET N=INT(RND*100) 41

TRS-80 e Color Computer: Faca as seguintes modifi-
cagoes:
20 LET N=RND(100)

O Que o Programa Faz

Este programa sera usado para descobrir a combina-
¢do que permitira a entrada, mas ele € muito lento. A
sua unica chance é descobrir como alteré-lo para fazer
esta tarefa mais rapidamente.

Como o Programa Funciona

Olhando o programa, vocé notara que a combinagio
¢ produzida por um gerador de nimeros aleatdrios,
bem na linha 20. Parece que ndo d4 mesmo para modi-
ficar o coédigo. .. mas espere! Vocé nota que a linha
30 muda o valor dos nimeros da combinagao. Algo esta
sendo adicionado a cada um: é o nimero 5000. Por-
tanto, vocé percebe que nenhum nimero da combina-
¢do secreta pode ser menor do que 5000, mas, quando
vocé executou o programa da primeira vez, ele comegou
a testar a combinagao correta desde o nimero 1! Agora
vocé percebe de que jeito podera fazer o programa che-
gar mais rapidamente a combinagao certa: vocé deve
comegar contando a partir de 5000.

Onde estd o contador? Deve ser a varidvel J, pois
este € 0 que o programa utiliza para imprimir como
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sendo CORRETO ou INCORRETO. Vocé vé que a
variavel J comeca com o valor 1, na linha 40. Vocé
precisa apenas mudar esta declaragdo, de modo que J
comece a contar a partir de 5000. Mude a declaragao
na linha 40 e observe os resultados. Congratulagoes,
vocé salvou a missao!

PROGRAMA 3: NIM
Modificacées Para Outros Micros

Apple II: Faga as seguintes modificagdes:
30 HOME
360 HOME

O Que o Programa Faz

Este € um jogo oriental classico, chamado Nim, bas-
tante simples. Para ganhar, vocé precisa forgar o opo-
nente a retirar o dltimo asterisco (*) de uma fileira
de 17. Na vez de cada jogador, ele pode retirar 1, 2 ou
no maximo 3 asteriscos. Nesta versdao do jogo, vocé dis-
puta contra o computador. E voc€ sempre joga em pri-
meiro lugar!

Como o Programa Funciona

A carreira de asteriscos € impressa pela sub-rotina
que vai da linha 360 a linha 480. Este niimero é arma-
zenado na varidvel N. Além disso, a sub-rotina também
se encarrega de testar quem ficou com o ultimo asteris-
co e declara o vencedor. Quando for a sua vez de jogar,
o numero de asteriscos que vocé escolher € armazenado
em C. Este nimero é conferido pela sub-rotina que
comega na linha 280. O computador sempre joga da
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mesma maneira. A sua estratégia é a seguinte: para
ganhar sempre, ele simplesmente subtrai de 4 a jogada
que vocé fez! Quando ele finalmente consegue que vocé
chegue a menos de 4 asteriscos, ele retira todos, menos
um... e vocé perde! Parece que assim ele ganhara
sempre, ndo importa qual seja a sua estratégia.

PROGRAMA 4: SUPERSEGURO
O Que o Programa Faz

Este programa foi projetado por um programador da
SATAN para ser totalmente seguro e a prova de que-
bras. Ou seja, de modo a assegurar que ninguém, mas
absolutamente ninguém, consiga atravessar vivo o sis-
tema de seguranga. Todos os visitantes precisam se
identificar com um cédigo com a férmula de visitante.
Os agentes da SATAN se identificam com um cédigo
calculado com a férmula da SATAN. Todos os visitan-
tes, sem excecao, sao fuzilados. . . Se o sistema detectar
um numero muito grande de visitantés tentando se
identificar, ele assume que um ataque esta em andamen-
to e da inicio a seqiiéncia do Juizo Final, que destruira
todo o mundo. O programa deveria ser totalmente a
prova de quebras de seguranga, pois ele ndo deixara
passar um visitante que dé o cddigo correto e atirard
em qualquer visitante que apresente uma identificagdao
incorreta mais do que 5 vezes. O cédigo esta escondido
e ndo pode ser mudado. A sua Unica chance é achar
uma maneira de derrota-lo. .. Talvez um erro no pro-
grama.

Como o Programa Funciona

A variavel I é o nosso contador de identidades incor-
retas. Se I atingir 5, entdo o sistema assume que um
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visitante estd atacando e inicia a seqiiéncia do Juizo
Final, que comega na linha 280.

A variavel F armazena o nimero de identidade que
o visitante ou agente da SATAN forneceu. Este valor
¢ testado contra duas formulas, uma para os visitantes,
outra para os membros da SATAN. O numero de iden-
tidade deve ser divisivel por 4, para ser aceito como
uma identidade da SATAN (por exemplo, 8, 32, 40,
832, etc). Se o numero for divisivel por 5, entdo é de
um visitante, e ele ganha um tiro. O contador de visi-
tantes aumenta mais um. Se F néo for divisivel por 4
nem por 5, entdo o sistema nao atira automaticamente,
mas aumenta a contagem de atacantes.

A variavel B é o sensor da SATAN. Ela detecta se
a pessoa € um visitante ou um agente da SATAN. Ini-
cialmente esta variavel é zerada, antes de testar a for-
mula para a SATAN. Ela fica igual a 1, se o niimero de
identidade for aprovado neste teste. Portanto, B=1
para SATANicos, e B=0 para visitantes!

Nas linhas 240 a 270, ha uma parte especial do pro-
grama. Se muitos agentes da SATAN aparecerem, a
maquina foi programada para detectar que ha algum
problema interno, e interromper o seu funcionamento.
Se vocé conseguisse fazer o programa ir para a linha
240. .. Mas como?

Estude o programa cuidadosamente. Ele checa se a
identidade de um visitante é valida na linha 110. Se ele
determina isto, entao ele iguala o indicador de agentes
da SATAN em O, na liuha 140, mas, em seguida, o que
o programa faz é checar a identidade do agente da
SATAN. Se F for uma identidade deste tipo, a variavel
indicadora € igualada a 1 novamente! Assim, ndo existe
nenhum cddigo de entrada que possa passar simulta-
neamente pelo teste de visitante e de SATAN, pois ele
sempre sera identificado como uma identidade SATAN,
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pois esta € a ultima coisa que ele testa. Vocé percebe,
entdo, que todo numero de identidade que for divisivel
por 4 ou por 5 funcionara! Tudo o que vocé tem que
fazer é digitar um nimero deste tipo, um nimero sufi-
ciente de vezes, e o sistema interrompera seu funciona-
mento!

Este € o tipo de erro de programagcao facil de se fazer.
Vocé ja viu isto antes. .. na verdade ele salvou a.sua
pele, pois o programador esqueceu de pular sobre a
linha que testa a identidade SATAN, depois que a pes-
soa tinha se identificado como visitante. Vocé€ nunca
ficou tdo agradecido por um erro de programagao!

PROGRAMA 5: ROBOS PISTOLEIROS

Modificacoes Para OQutros Micros

Sinclair: Faca a seguinte modificagéo:
130 LET K=INT(RND4-0.5)

TRS-80 e Color Computer: Faga a seguinte modifi-
cagao:
130 LET K=RND(2) —1

O Que o Programa Faz

Este programa simula um rob6 fazendo um rastrea-
mento sobre um grupo de pessoas ou objetos. Ele foi
programado para conhecer que robos sdo feitos de me-
tal e que humanos nio sdo. Ele foi programado, tam-
bém, para atirar em humanos e nio atirar em robos.

Como o Programa Funciona

Como o seu microcomputador, na realidade, nunca
conseguiria distinguir o que € feito de metal do que néo
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¢, o programa precisa decidir aleatoriamente o que serao
objetos metélicos e o que serdo seres humanos. Isto é
feito entre as linhas 100 e 150, em um lago de repe-
ticdo que percorre as 12 direcdes da bussola. A linha
sorteia um numero aleatério que pode assumir o valor
de 0 ou 1. Se for sorteado o nimero 1, o rob6 detecta
um objeto metdlico naquela direcao. Se for sorteado um
numero 2, ele passa a detectar um ser humano. Estes
valores sdo armazenados na variavel N.

Da linha 210 a linha 260 ocorre a alga de repeti¢ao
que passa a mirar e atirar nas 12 diregdes. O fundamen-
tal deste programa se encontra na sub-rotina que come-
¢a na linha 340. Ali, o programa checa se o elemento da
variavel N correspondente a direcdo I foi detectado
como sendo de metal ou humano. Qualquer coisa con-
siderada metalica é poupada.

Olhe bem para a linha 340. E ali que decidimos se o
robd atira ou ndo. A varidvel METAL ¢é que diz isso.
Agora examine a linha 30. Metal € igual a 0 e humanos
sao iguais a 1. O que vocé acha que vai.acontecer se
fizermos um pequeno truque com o programa e mudar-
mos o valor da varidvel METAL para 1? Faga esta
modificagdo na linha 30 e veja o que acontece.

PROGRAMA 6: DESMISTURADOR
Modificagées Para Outros Micros

Sinclair: Os micros da linha Sinclair usam o nome
CODE para a fungdo ASC (que retorna o valor ASCII
de um caractere alfanumérico). Além disso, ndo existe
a fungdo MID$, cujo objetivo é extrair um subcordio
de caracteres de um outro. Esta fung@o é conseguida nos
micros da linha Sinclair através da referéncia TO, entre
parénteses. Faga modificagdes nas seguintes linhas:
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100 LET IS=R$(1TOI)

190 LET K=CODE(K$(1 TO 1)) —CODE(“A”) +1
200 LET C=CODE(I$) —CODE(“A”")+1

240 LET P$=P$+CHR$(P+CODE(“A”) —1)

O Que o Programa Faz

Este programa decodificador utiliza uma chave para
traduzir mensagens secretas. Uma chave é uma palavra
especial que diz ao programa como ele deve decodificar
cada seqiiéncia de letras de uma mensagem. Infeliz-
mente, vocé nao estd certo de qual € a palavra, pois
achou apenas algumas letras da mesma. Tente todas as
combinagdes (anagramas), até que voc€ ache a palavra
certa.

Como o Programa Funciona

Lembre-se de que as letras e outros caracteres sao ar-
mazenados na memoria do computador na forma de ni-
meros. O computador é sabido o suficiente para mostrar
na tela letras e ndo nimeros (a ndo ser que vocé queira
ver exatamente o que estd armazenado). Este valor nu-
mérico é chamado. de valor ASCII. Usamos a fungao
ASC, na maioria dos micros, para ver qual é este cAdi-
go para uma letra determinada. Nos micros da linha
Sinclair, esta fungao tem um outro nome: CODE. Os
valores dos cddigos sdo crescentes, ou seja, aumentam
de 1 em 1, da letra A a letra Z. Portanto, o codlgo
numérico de B € um a mais do que o de A, e assim por
diante. Para obter o caractere correspondente a um
determinado c6digo, usamos a fungdo CHRS$. Por exem-
plo, se ASC(A) nos fornece o cédigo 65, entao CHR$
(65) nos dara a letra A (nota: estes nimeros sao dife-
rentes para a tabela de c6digos de micros da linha Sin-
clair).
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Estas duas fungdes sdo utilizadas neste programa.
Para codificar uma mensagem, usamos uma férmula
como a seguinte:

Chave = OPALA - _ i
Mensagem = SITUAGAO DA MISSAO CRITICA

OPALAOPA LA OPALAO PALAOPA
SITUACAO DA MISSAO CRIiTICA

(a mensagem codificada)

O programa funciona de tal forma, que a chave ¢
sempre a soma dos valores ASCII das duas outras letras.

Uma das letras é o texto em claro; enquanto que a
outra € o texto criptografado (codificado). O compu-
tador lida com as letras como se elas fossem substitui-
das por numeros (cdodigos). Assim, dizemos a ele para
adicionar ou subtrair os valores ASCII, usando a fun-
¢ao ASC (ou CODE). Algumas vezes, o valor ASCII
do texto em claro é maior do que o valor da chave do
qual queremos subtrair. Se isto acontecer, adicionamos
26 ao valor da chave, de modo a evitar um. nimero
negativo. Isto é semelhante ao vai um das contas de sub-
trair. Vocé pode ver como isto acontece nas linhas 220
e 230.

Em seguida, usamos a fungdo CHR$ na linha 240,
para converter os cddigos nhuméricos resultantes em
letras novamente, e concatena-las ao final da mensagem
final em P$.

Note que os espagos e sinais de pontuagdo nao sao
alterados pelo programa, que testa se o caractere esta
compreendido entre A e Z, entre as linhas 130 e 150.
ATENCAO: nio inclua virgula, ponto-e-virgula ou
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dois pontos na mensagem, pois isto nao seria aceito pela
maioria dos computadores.

Agora, eis uma coisa muito interessante sobre este
programa: ele pode ser usado tanto para codificar as
suas mensagens, quanto_para decodificd-las. Isto pode
parecer meio misterioso, mas a razao € que nos sempre
obtemos a chave quando adicionamos os valores das
letras do texto em claro e do texto criptografado. Isto
significa que, para obter a letra que falta (seja do texto
em claro ou do cifrado), simplesmente precisamos sub-
trair o valor correspondente do valor da chave (uma
espécie de algebra simples).

SETIMA ATIVIDADE DO COMPUTADOR
MUDANDO O PROGRAMA DO JOGO DE NIM

A forma mais facil de derrotar SATAN neste jogo é
mudar o nimero de asteriscos de 17 para 15. Vocé pode
fazer isto simplesmente mudando a linha 20 do progra-
ma para:

20 LET N=15

Boa sorte!
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AS FAMILIAS DE MICROCOMPUTADORES
E SEUS COMPATIVEIS NACIONAIS

SINCLAIR
Apply 300
AS-1000
CP-200
NE-Z8000
Ringo R-470
Timex 1000
Timex 1500
TK-82C
TK-83
TK-85

RADIO SHACK/TRS-80
Video Genie
CP-300
CP-500
DGT-100
DGT-1000
Dismac 8000
Dismac 8001
Dismac 8002
Sysdata III
Sysdata IV
Sysdata Jr
Naja

RADIO SHACK/COLOR
Codimex

Color 64

VC-50

CP-400

TKS 800



APPLE

Exato CCE
Magnex DM 11
Apple II Plus
Apple-Tronic
Unitron

AP II

Dactron
Dismac 8100
Elppa II

Maxxi
Microengenho I
Microengenho II
Microcraft
TK-2000

IBM PC

Sysdata PC

Ego

Nexus

Microtec PC 2001
Medidata
Prolégica SP-16
Dismac 16












OPERACAO ELO PERDIDO

Seu codinome é Orion e vocé esta para
enfrentar a mais avancada forma de
inteligéncia artificial jamais criada!

Metade homem, metade computador,
o perigoso Brutus comanda um
exército de robds contra o mundo! Como

perito em computacgéo da AJA (Associagao de
Jovens Aventureiros) s VOCE pode deté-lo!

Vocé deve usar seu microcomputador para:
* vencer um jogo contra um supercomputador
* romper o sistema de seguranga do inimigo
. % reprogramar os robds para que se ataquem
mutuamente

0S CACADORES DE ROBOS

Mais que uma empolgante aventura!
E’perigo, acao, suspense!
E 6 programas prontos
para o seu microcomputador!

|
:
|

E MAIS:

Um manual completo

~ com dicas e explicagtes
; sobre os programas
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